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Vystupem pedkladané bakaigké prace je zd#a interaktivni p@itacova hra zaena na
procvicovani slovni zasoby, kterou autorka sama navrlaaragramovala a finalni verzi
odpilotovala na jednéigidni Skole v Bratisla¥ Hra funguje na bazi dagbvani slov dle
uvedenych slovnikovych definic, poskytuje moZznagiogdy (1 nebo 2 pismena

z hledaného vyrazu), j@sow limitovana a nabizi uzivatigh srovnani s vysledky ostatnich
Gcastniki. Praci by nebylo co vytykat, kdyby se autorka &ala na dikladnou pilotaz hry a
jeji dalsi vyvoj a zdokonalovani na zalkdapétné vazby studefta vywujicich. Autorka
vSak zbytén¢ vycerpala mnohd@asu a energie na experimentu, ktery nesndyidbde do
opozice poitacovou hru a ostatni strategiéami se slovni zaséb

K praci mam d¢ vyhrady. Zaprvé se jedna o jeji obsahovou nevywvagte V teoretick€asti
(sedm stran) bych vedle charakteristiky Krashertewyie osvojovani druhého jazyka a
popisu vyhod pouZivani pitacovych technologii v cizojazyé vyuce éekavala pehled
zakladnich metod vyuky a strategéiemi se slovni zasébAutorka v Uvodu na str. 5 piSe, Ze
...many of vocabulary learning strategies are basedepetition....it might become extremely
boring and consequently unpopular among studdrag konstatovani je zoae
zjednoduSené. 4zoby prezentace @&eni se slovni zaseljsou velmi rozmanite, takze
poweny vywujici mize svym Zzakm nabidnout Sirokou paletu aktivit na pra@wani slovni
zasoby (doplovani, parafraze, sémantické mapgd one outpod.). Pdeba recyklovat
slovni zasobu jefirozena a nutna. K udrzeni motivace &fe vyuzivat izné zgisoby prace
se slovni zasobouwgtre her. Druha vytka se tyka experimentu, ktery awdquiovedla

s cilem porovnat vyuku slovni zasokyZzhym zpgisobem a pomoci géacove hry. Takto
realizovany experiment vSak nema zadnou vypovidagidnotu. Experimentalniipobeni
bylo pxilis kratké, ale pedevsim nebylo mozné sledovéingk nezavislé progmné. Jak si
autorka niZze byt jista, Ze v kontrolnim testu se subjektypoéshaly na jiné zjssoby osvojeni
dané slovni zasoby neZ prigstnictvim hry, které seémovaly pouze jednouchem vyuky
(mozna i doma)?

Roli pceitacove hry povaZzuiji za dofijici, alternativni zfgisob vyuky/@eni se nové slovni
zasoks, ktery ma také sva omezeni. To, Ze Zak dokdZzemazeslovo na zakladefinice
neznamena, ze danou lexikalni jednotku dokaze sprasslovit nebo pouzit vdzne
konverzaci. Bdani zvukovych soubéra jinych tyg cviceni by mohlo satasny stav hry
obohatit. Po jazykové strance je prace na dobréniiroegesnosti v citacich se objevuji na
str. 9 a 10. Préaci Lucie Banakové dopmijuk obhajol& a navrhuji hodnocenielmi dobre.

V Nymburce 4. 9. 2011 Kristyna Poesova

Pri obhajol& prace doportuji studentce zadat nasledujici otazky:

Jakym zisobem je zajigha slibovana flexibilita hry pro vywjici? Bude mozné hru
vyuzivat pro procwiovani Kizné slovni zasoby dle aktualni felty vywujicich? Nebude
vkladani vybranych lexikalnich jednotéaso¥ nara@né a technicky slozité?




