Tato bakalarska prace zkouma moznosti, které nabizi pocitaGové vyukové hry studentlim anglictiny jako
ciziho jazyka v problematice uceni slovni zasoby.

Vzhledem k tomu, Ze dliraz préace je kladeny na praktickou &ast, sklada se teoreticka ¢ast z omezeného
vybéru relevantnich teorii a konceptl v oblasti osvojovani slovni zasoby a pocitaovych vyukovych
technologii. Praktickd Cast predstavuje plvodni autorsky navrzenou a naprogramovanou pocitacovou
vyukovou hru na rozSifovani slovni zasoby a nasledné provéfuje jeji funkCnost a napomocnost
prostfednictvim experimentu a dotaznikového Setfeni mezi stfedoSkolskymi studenty anglictiny.
Posledni kapitola nabizi analyzu vysledkl vyzkumu a navrhuje mozné vylepseni a rozsiteni pfedstavené
hry do budoucnosti.



