Nazev:

Sbirka uloh pro podporu vyuky 3D grafiky

Anotace:

Bakalarska prace je zaméfena na vytvoreni metodickych a pracovnich listd na podporu
vyuky 3D pocitacové grafiky. Prace se d€li na teoretickou €¢ast vymezujici teoreticky ramec nutny
ke spravné tvorbé tvotivych uloh a praktickou ¢ést, ktera se zabyva vytvorenim metodickych a
pracovnich listl, které by méli slouzit jako jeden z prostfedkil pro ulitele a zaky k ziskavani a
upeviiovani novych poznatkli. Veskeré metodické a pracovni listy jsou vytvofeny s vyuzitim

programu Cinema 4D.
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