
Název: 

Sbírka úloh pro podporu výuky 3D grafiky 

Anotace: 

Bakalá ská práce je zam ena na vytvo ení metodických a pracovních list  na podporu 

výuky 3D po íta ové grafiky. Práce se d lí na teoretickou ást vymezující teoretický rámec nutný 

ke správné tvorb  tvo ivých úloh a praktickou ást, která se zabývá vytvo ením metodických a 

pracovních list , které by m li sloužit jako jeden z prost edk  pro u itele a žáky k získávání a 

upev ování nových poznatk . Veškeré metodické a pracovní listy jsou vytvo eny s využitím 

programu Cinema 4D. 
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