Cilem diplomové prace bylo navrhnout a implementovat graficky editor umoznujici modelovani
pracovnich postuptl (workflows) s diirazem na efektivitu prace, jednoduchost a pouZitelnost pro bézného
uzivatele. Vysledna aplikace je integrovana do systému FlowOpt, ve kterém lze vytvorené pracovni
postupy pouZit k Fizeni vyrobnich procest v malych a stfedné velkych tovarnach. Vlastni editor by mél
slouzit mj. jako demonstrace pouziti modelu Nested TNA v realném protfedi. Soucasti prace je funkéni
implementace vlastniho editoru, navrZeni a implementace procedury pro automatickou verifikaci
pracovnich postupd a podpora standardniho formatu XPDL (BPMN) pro ukladani pracovnich postupt
(import i export).



