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Predkladana prace sestava z Casti teoreticke, ve které autorka definuje
problém interakce Clovék — pocitac€ z hlediska vizualni narace a shrnuje
pravidla vyuzitelna pro design této interakce. V praktické Casti pak
pravidla aplikuje na vybranych pfikladech uzivatelskych rozhrani.
Autorka svUj text opfela o relevantni a pomérné rozsahlou literaturu.
Prace je velmi peclivé vypracovana a zargumentovana.

Co se tyka obsahu, autorka si zvolila zajimavé téma sémantiky
jednotlivych prvkl pocitacové interakce od ikon a tlacitek pfFes jejich
vzajemne vztahy a hierarchii, az po jejich sekvenci napfiC prostorem a
¢asem. Metodu si autorka zvolila kompilacni, pfedevSim z oblasti
psychologie vnimani, teorie komiksu a informacni architektury.

Pokud jde o formu, prace je prehledné strukturovana a splfiuje vSechny
naroky na citace a bibliografii dle CSN 1SO 690 a 690-2. Své cile a
hypotézu zhodnotila autorka v zaveru.

Pfi psani autorka prokazala pili a dobrou orientaci v tématu. Téma
vychazi z oboru EKS s pfesahem k analyze a designu pocitaCoveé
interakce. Prace je i diky tomu pfinosna a nabizi se k navazujicimu
vyzkumu i k publikaci.

Z vySe uvedenych duvodu praci hodnotim jako vybornou.
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