
Abstrakt 

 

 Prvky uživatelského rozhraní a pořadí, ve kterém jsou uspořádány a následně 

uživatelem vnímány, vytváří určitý příběh – vizuální naraci. Tento příběh, jenž je ze strany 

uživatelů interpretován, by měl sloužit jako vizuální pomůcka pro rozpoznání interakce se 

systémem. Porozumění významům rozhraní závisí na vizuálních vztazích a jejich organizaci. 

Prostřednictvím vhodně umístěných a zvýrazněných prvků je vizuální narace schopná vést 

uživatele skrze jednotlivé kroky systému. Předkládaná diplomová práce by měla prokázat, že 

struktura vizuální narace má vliv na kvalitu interakce člověka s počítačem. Případová studie 

představuje aplikaci sestavených pravidel na příkladech webových stránek vybraných 

rezervačních systémů letenek.  

 


