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ANOTACE
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Prace zkouma moznosti propojeni symbolickych ramprojektové metody do futikiho

celku, ktery by obohatil vyuku. Smysl| propojenigrmd v pedevSim v posileni vriiti

motivace zak. Také pinasi do vyuky témata vychazejidimo ze swta dti.

ABSTRACT

Keywords: education, symbolic frameworks, projeetimod, motivation

The thesis explores possibilities of linking thenbplic frameworks and project method into a
functional complex, which would enrich educatioheTreason of connection can be mainly
found in strengthening the internal motivation apps and in bringing themes coming from

the world of children into education as well.
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“Had we called it what is was, viz, a ‘Society tbhe Propagation of Moral Attributes’, the
boy would not exactly have rushed for it. But th it&scouting and give him the chance of
becoming an embryo Scout, was quite another pahogés.”

Baden-Powell, R.: ,Varsity of Life“.



UvOD

Pri svych setkanich se Skoloudijtali a Zaky sicasto kladu otazku, ptose Skoly
nezabyvaji atraktivitou deni. Ten automaticky/edpoklad, Ze zak ve Skole je, protoze
musi, ubira vyznamny kus jeho zajmuceni i vysledikm. Pro skauting, ve kterém se
léta pohybuji, je otazka atraktivity ktva, bez ni bylen: moc nerd. Zde je tedy
mozna o kousek n#&gd ped Skolskymi metodami. Je Siroké spektrum préce
s atraktivitou @¢im, co by mohlo dnesni Skolu obohatit? #btje to Skola? A v jaké
podolz?

Vybrala jsem si pro své zkoumani vysek projektovghimvani, zejména proto, Ze tuto
oblast maji Skola a skauting spat®u — projektova metodéd zjednoduSe# ,d élani
projekti” je ve skautinguw’asto vyuzivaneé, a protoze jde o oblast samostatmésti, je

zde nutna velka motivace Zé&k osobni zaujeti tématem.

Zamérem mé prace je odpédét na otazku: Mohou symbolické ramce obohatit

projektoveé vydovani? A pokud ano, ¥em konkrét# a jak?

Nejprve chci jasé ohraniit a definovat metodu symbolickych ramctakové podah
aby se dala vyuzit i ve Skolni pedagogice. Potéjabre popsat projektovou metodu a
identifikovat jeji slaba mista. Je-listhpredpoklad spravny, symbolické ramce mohou
posilit vychovny a vzthvaci efekt projektové metody. V aév prace budu hledat
cesty, jak pesre Ize symbolické ramce s projektovou metodou proadja jaky efekt

mohou jednotlivé varianty propojeni mit.

Proc¢ vnaSet do Skolni pedagogiky nové metody? & jgrderpat pra¢ ze skautingu?
Skauting ma oproti Skole jednu velkou vyhodu. c8sne kurikulum a kfové
kompetence vice nez kdykoliegtim pracuji srozvojem dovednosti &egevsim
postoji. Praw s postoji jako hlavni s@asti vychovy pracuje skauting uz vice nez sto let

a jeho metody jsou stale platné a pouzivané.



1. Symbolicky rAmec jako eduka&ni metoda

Cilem kapitoly je popsat metodu symbolického réanegzdvihnout jeji silné stranky.

Symbolicky ramec (dale SR) je jednou z metod skauis/chovy. SR je ipkladem
metody se specifickou funkci ve Wavacim procesu — motivai metoda s dalSimi
aspekty. Byl formulovan zakladatelem skautingu a vesket®jdalsi charakteristiky a
definice pochazeji ze skautskych zdfoj

SR je charakterizovan jaksoubor jednotlivych se@sti, které spolaé tvodi
pozadovany konceptTato obecna definice by se ale dala pouZit i quto, a tedy
nefikda mnoho pro poeby této prace. DalSi definice popisuje, &R funguje jako
symbol pateby posunu Zivota a vlastni osobnosti mladychdidhové dimenze* Zde
je vyjadcena funkce symbolického ramce gobpe velice obecné a nepastifci podok.
PresrgjSi definice v dostupnych skautskych materialeatxrstuje.

Hledame definici, ktera by jasrvymezila hranice vSech symbolickych r&mdediné
znaky, které autorka naléza jako spake pro vSechny symbolické ramce, které
vymezuji skuténé podstatu metody, nikoli jeji funkce a variabilitigou vyjadeny

touto, jeji vlastni, definici:

Symbolicky ramec je souléZnou metodou v podob piibéhu, jehoz jsou Eastnici

aktéry.

Symbolicky ramec je soulsznou metodod...

LVALISOVA, A., KASIKOVA, H. a kol. Pedagogika pro ditele. Vydani 1. Praha: Grada, 2007. 192 s.
ISBN 978-80-247-1734-0.

2V pedagogice se s timto pojmem nesetkame,&ieré metody libreto, praci se situacijain,

legendou, fibéhem¢i ptimo motivaci pibéhem vyuZivaji: naip zazitkova pedagogika (HANUS, R. ,
CHYTILOVA, L. Zazitko¥ pedagogické ¢eni Vydani 1. Praha: Grada, 2009. ISBN 978-80-2476281
2.), rolové hry (KASIKOVA, H.Kooperativni deni, kooperativni $kola/ydani 2., roz&ené a
aktualizované. Praha: Portal, 1997, 2010. ISBN 80-§-367-712-1), inscen&ni hry (HOLEC, O.
Instruktorsky slabik& Vydani 1. Praha: Prazdninova Skola Lipnice, 198BN 1210-5805.), simutai
metoda (LOKSOVA, I., LOKSA, JTvaivé vyuwovani Vydani 1. Praha: Grada, 2003. ISBN 80-247-
0374-2.), globalni nastové hry (HOUSKA, T Skola je hral2. prepracované a rozéhé vydani. Praha:
T. HouSka, 1993. ISBN 80-9007-049-3.).

WORLD SCOUT BUREAU Scouting: an Educational Systdamline]. 1998. [cit. 2011 — 20 - 02]. 33 s.
Dostupné z <http://www.scout.org >.

* WORLD SCOUT BUREAU Handbook for Leaders of the Scout Sectjonline]. Vydani 1. Ginebra:
WSB, 2002. 32 - 34 s. ISBN 956-8057-08-0. Dostupréhttp://www.scout.org >.

® Vyuzivani metod souting charakterizuje VALISOVA, A., KASIKOVA, H. a kolPedagogika pro
ucitele. Vydani 1. Praha: Grada, 2007. 193 s. ISBN 97848D-1734-0.



SR existuje pouze ve spoiem pouZiti s dalSi metodou a
tvori tak jeji ,obal*. SR neni totozny s obsahem akyiVia

nemusi jej ani jakkoli ovlivnit, ale naopak jej Ipel aktivity
odctlit a nahradit bd’ jinym SR nebo realizovat aktivitu beze
zmény samotnou, bez pouziti SR. ¥kterych gipadech
obsah aktivity ovliiovat mize a také jej riwe déle
rozskovat. obr.1

... v podobkg pribéhu,...

Ptibéhem zde rozumimeéy pripadreé situaci, ktera Zakm — aktédm umozni pibeh
rozehrat. Flbéh miZze soubzné pouZzitou metodu uvé&t (vyprawni, scénka, dopis,
vstup do prosedi), mize ji prostupovat ve fortnsymboti (rekvizit, kostynii, naz\i),
postav (doplkové postavy, roztdeni hr&t do charakter ¢i roli), prostedi (vyzdoby,
genia loci, poasi, os¥tleni, zvuki, vani), souvislosti (pravidel, logiky prdsdi,
struktury) i vazeb (sdruzeni Rfado skupin, prav a povinnosti vazanych na konkrétni
hrate, znénou postaveni organizatoradv hracam). Nekdy je gibeh vyjaden pouhou
existenci prosedi, do kterého se hfiadostavaji a ve kterém v ramci pravidel funguiji,
jindy je slozi€ popsan v manudlu, kterg¢astnici dostavajified vstupem do prastdi.

... JehoZ jsou &astnici aktéry.

Stat se aktéremiiipéhu znamena vkkit do rej a pracovat s obsahem aktivity (tedy
druhou pouzitou metodou) v redlitkterou SR vytviil. Aby G¢astnici vnimali aktivitu
jako smysluplnou, musi jeji obsah korespondovabRea byt s nim v souladu. Pak se
oni stavaji tirci obsahu aktivity, coz v jeho kontextu povazgi irozené a logické.
Nekdy SR vyZaduje, aby se stabkym zcela jinym (¢etre jeho kompetenci) aiali
cizi identitu. Jindy 8astnici ZAstavaji z hlediska osobnosti sami sebou, pougequ
novou roli vramci pibéhu. Nova role po nich ffpadre muze vyzadovat fjeti
kompetenci, kterymi fakticky nedisponuji (ifapr& se stava stavitelem a je pém
zaddan nakres domu bez ohledu na ¢&figb skut&éné vzdlani pro tvorbu takovych
nakresi — postava toto vzthni ma a hr& ztotozni-li se s postavou, ztotage se i

S jejimi Ukoly a pedstira, Ze poZzadovanymi schopnostmi vladne a segith dostat).

Poznamka o reali€ podle symbolického ramce

® Aktivitou mysli autorka jakoukokinnost s vychovnyndi vzdelavacim zararem, podle pedagogického
slovniku mozno zamit s pojmem tebnicinnost, dle MARES, J., FIRCHA, J., WALTEROVA, E.
Pedagogicky slovnik/ydani 1. Praha: Portal, 1995. 238 s. ISBN 80872Z9-4.



SR stavi do centra pozornostidiDité s jeho sétem, jazykem, kulturou, souvislostmi
a vazbami. B vychow a vzdlavani vychazi ze zajim poteb a tuzeb dite, a ohyba je
ve prospch cili, kterych chceme dosahnéuPohled na st optikou ditte je, jak
dokazuje skauting, uz sto let fumi a &inny?.

SR stavi na firozeném sklonu mladych lidi k fantazii, dobrodtuiZskreativie a
napaditosti, a to zgsobem, jenz:

- podporuje jejich rozvoj viiznych oblastech

- posiluje rozvoj identity jedince

- podporuje sounéleZitost a solidaritu se skupthou

Pohled na s#t ocima digte s sebou #§nasi i znénu ve vnimani toho¢emu tikame
realita. C¥tska realita nebo zivotni realit&ima di€te v sol¥ totiz mize zahrnovat

redlnost héf a fantazii. D#t, které se kazdé odpoledne pigimje v hrdinu, ktery se

17
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ukryva v lese a bojuje své bitvy,ite vnimat roli hrdiny a jehotipeh jako dalSicast

sve reality. Pokud proto dale hdwme o integrovani zkuSenosti do Zivotni realitg)in

-

N(¢

bychom brat v ivahu prévdétskou realitu, protoZze i¢i ni se vztahujeme, kdy
hovaime o efektivié uc¢eni.

Predstavy Zak o realném Zivat jsou vyrazg ovlivnény okolim: rodinou, spoluzaky

meédii atd., a rozvoj kompetenci pro Zzivot tedy muaapadat do jejich cekavani

formovaného okolim. Pokud téma aktivity odpovidaireni Zzak na vlastni Zivot

muzZe byt povaZzovano za smysluplné.

1.1. Funkce symbolického ramce
Jako soutZna metoda obohacuje SR propojenou metodu o sw&nvlg@grednosti:
zvySuje atraktivitu a rize rozStovat spektrum dosahovanychicil
Prvnim divodem k z&azeni SR je zvySeni atraktivity vychavazdlavacichcinnosti

(kam spada i posileni errd slozky aktivity, ktera je nutnym pozadavkem pemsné

" BADEN-POWELL OF GILWELL, R.Aids to Scoutmastershjpnline]. 1920. [cit. 2011-02-08]. 21 s.
Dostupné z <http://www.seascouts.ca/>

8 HRICA, P. a kolPrirucka pre skautskych vodcovydani 1. Bratislava: VKU Harmanec, 2004. 163 —
167 s. ISBN 80-89136-08-7.

*WORLD SCOUT BUREAU Scouting: an Educational Systdamline]. 1998. [cit. 2011 — 24 - 02]. 36 s.
Dostupné z <http://www.scout.org >

19 Na rico podobného upozitwje SINGULE, kdyZ uvadi, Ze ,projekt souvisi s mikolniginnosti“. In
SINGULE, F.Americka pragmaticka pedagogikdydani 1. Praha: SPN, 1990. 163 s. ISBN 80-04-
20715-4.



dosahovani ail kolni vyuky?), tedy zvySeni vnihi motivace Gastnika kiinnosti, a to
jak v patatku, tak v plibéhu ¢innosti. Vyplyva z toho, Ze SR musi byt samy oédiez
dalSich motivanich prvia, kladre piijimany (&astniky. (Pokud neni nagm tento
piedpoklad, neplni dostat® motivatni ulohu a nejsou k pouziti pro tuto konkrétni
skupinu @astniki vhodné.)
Vhodng zvoleny SR ma potenciél poditcefektivitu uteni a silu vniini motivace Zak.
Z&ci
» vénuji Wivu obsazenému v ramci zvySenou pozornost achgmse na B
(vlivem sily, novosti a zajimavosti po#in a vytvdeni kladného vztahu
k nému)*t?
» vnimaji wivo jako smysluplné, neliose skrze kontext ramce vztahuje k jejich
zkuenosti, a umi jej tak izalit a zdivodnit'
» pracuji s givem blizkym realnému Zivotu, redlnym situacitimz se zvysuje
schopnost mozku podty prijimat a zpracovavat, stejjako déle podrzét
» se hloulsji ponai do okamzikuimz se zvySuje formativni charaki&nnosti
(skrze vnimani okamziku v&emi smysly, byti hybatet&je)'®
» zazivaji pocit ego-angazovanosti, ktera podporlpeibku a posiluje vnimani
sebe sama jako hybatele situdce
Kromé zvySeni atraktivity vychovnych a v&@dvacich¢innosti nize mit SR vyznamny
piinos v roz&enici prohloubeni dosahovanychiil
Nelze obec#fici, k ¢emu vede a k dosaZeni jakychiallapomaha zapojeni SR, takto
otazka nestoji. Odpéd’ se liSi v zavislosti na konkrétnim SR a férm mie jeho
zapojeni do aktivity. fnosy Ize rozdit podle typu citi, ke kterym vedou:
- znalostni
SR miZe nést silné inforntai zdzemi (o narodu, zemi, historii, kuku jazyku,
stylu Zivota, globalnich problémech...)fimym produktem proZiti SR iie byt

1 KOSIKOVA, V. Psychologie ve vztiavani a jeji psychodidaktické aspekigydani 1. Havikav Brod:
Grada, 2001. 63 s. ISBN 978-80-247-2433-1.

12pAVELKOVA, |. Motivace 74k k weni Praha: Univerzita Karlova v Praze — Pedagogiekalfa,
2002. 22 — 24 s. ISBN 80-7290-092-7.

¥ BERGLAND, R.Fabric of Mind In KOVALIKOVA, S. Integrovana tématicka vyuk&ydani 1.
Kroméiiz: Spirala, 1995. ISBN 80-901873-0-7.

" KOVALIKOVA, S. Integrovana tématicka vyuk®ydani 1. Krondiz: Spirala, 1995. ISBN 80-
901873-0-7.

15 ZvySeni emoni bilance do stavu plynuti popisuje zaZitkova medgka, HANUS, R., CHYTILOVA,
L. Zazitko¥ pedagogické ¢eni.Praha: Grada, 2009. 80 s. ISBN 978-80-247-2816-2.

' NAKONECNY, M. Motivace lidského chovarVydani 1. Praha: Academia, 1996. 44 — 49 s. I8BN
200-0532-7.
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detailni sezndmeni s konkrétnim dleckym dilem; v SR se mohou objevovat
historické postavy s realnym vystupovanim a osdbsiorii atd. SR mohou byt
nastrojem k ufdéni poznatk. Jejich usptadani vychazi ze zamného
prizptisobeni pro jednotlivé kategorie obsahu, které peglawyganizuje tak, aby
Gcastnikim usnadnil jejich pochopeni, zpracovatii piijeti’’ (nag. jednotlivé
postavy pinaseji diki znalostni celky a jsou s nimi spojovaly Provazovani
diléich aktivit jednim symbolickym ramcem tfe podpét ucelené vnimani
Gcastniky. SR mize ukazat vyuziti obsahu aktivity ¥iném ZzivoE, povolanici
vyjimecnych situacich

- dovednostni

Mimo cile konkrétnich aktivit ma SR moznost vnésttdmatu nové dovednostni
momenty. Ty stoji bdi zcela mimo pvodni aktivitu s vlastnimi cili (n&ptaktické
rozhodovani, co za ziskané body koupit za zbtakterou cestou do jakého zést
se dale ubirat), nebo jsou na ni navazany i{napjen rozpoznavat kzdy, ale
orientovat se v nich ip hledani smiru cesty), pipadré samotny obsah aktivity
pozmneni pii zachovani fivodniho cile (cilem je uSit si Saty, pogmnym cilem je
usit si stedowké Saty, z & vyplyvaji dalSi dopikové cile: znalost obéeni
stredowku, rozpoznavani typlatek atd.).

O podpde rekterych dovednosti rozhodujeme uz samotnou volb& & to
zejména u dlouhodeéfsich SR, bez nutnosti pracovat s cili v samotn@piiiovani
SR (nap. samostatnost vs. tymova prace, kooperace vs. d&irap strategieti
rozhodovani vs. lineérniripéh, diraz na rozvijeni fantazie vstipeh v nasi realit
bez vytvdeni paralelnich s, vyhledavani dogujicich informaci nebo vesSkera
znalostni podpora k tématu poskytnuta).

- postojové

SR mize gispét k upeviovani vzoré chovani, penosu hodnoti vytvareni vzot,

v zavislosti na dalSich parametrech. Vstup do SBR¢nmnamena vstup doéjak
hodnoto¥ orientovaného prostdi. Nekdy jsou hodnoty itomny v SR zasahem
pravidel¢i organizatod, jindy jsou vneseny samotnymi Kira rolemi. Poskytnout
vzor — i k tomu niZze SR slouzit. Nabidnutintipéhu ¢asto nabizime i hrdinu, idol.

V piipact znameého fibéhu mize hrdina jako vzor jiz prodastniky fungovat f@d

" Interpretace Prof. Steve van Matre, zakladatétgliele The Institute for Earth Education. In
HORAVOVA K., KLAPSTE, P.Symbolicky ramec podle 3.Braha: Tiskové a distribni centrum
Jundka, 2007. 15 s. ISSN 1210-9827.

18 tamtéz
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samotnym zapojenim SR, v tontigad® mame pileZitost pracovat ve &Si mie

s formovanim post@j Gcastniki skrze postavu hrdiny, protoZeastnici se snaze a

lépe ztotoZni s konanim a uvazovani¢kaho, kdo pro & je vzorem.

1.2. Kritéria vyb éru a pouZzivani symbolického ramce

SR volime v zavislosti na sledovanych cilich, kter@hou kolisat od pouhého zvyseni

atraktivity aktivit(y) po velké mnozstvi dalSichlici Vhodna volba SR je prvnim

nutnym krokem v praci s nim.iiravu aktivity zéiname od cil a nasledé bud

specifikujeme samotnou aktivitu, kterou obalime Bgiitkym rdmcem, nebo hledame

v ramci stanoveného S&nnost, kterd by dodj logicky patila a zarové by naplnila

nase cile. Ob cesty jsou relevantni a vedou k dosazeni vychoxatklavacich cil

v neznénéné kvalit. Druhou z cest pouZivame tatji v préci s dlouhodobym SRa

integraci jednotlivych aktivit dodj

Pt vybéru zohlediujeme hlediska

—

—

¢asu (délka aktivity)

cila (mira vychovnych a vzatavacich, dramaturgicke, postojové / dovednostni /
znalostni, cile skupinové dynamiRy

Gcastnili (skupina a jeji typ, jednotlivci, vzajemné vazbyvzahy, ¥kova
struktura, gender, zajmy a specifika, zkuSenostijtky, preference a paty;
znalost jednotlivych aspekt skupiny/jednotlivé ze strany organizatiy
odpovidajici typy hrdith vzhledem k charakteru skupiny i jednotiiyc

strukturace aktivity (jedna komplexni hrggda aktivit za sebou, kompletni
ramovani tydenniho pobytu/Skolniho tydne, souhrmamec pro odlisné
paralelrt konané aktivity)

prostedi aktivity (venku / uvnit ro¢ni obdobi, poasi, denni doba, typ
prostedi)

lidskych moznosti (p&et organizatar a jejich zkuSenost, jejich osobnost, dalSi
lidské zdroje)

pomicek (dostupné, imaginarni, doprava materialisnp vyuZziti)

typu gribehu (tajemny, hororovy, psychologicky rozpracovamiasce...)

19 Tedy nap. pokud pracujeme se sérif aktivit, zde sésp pouziti SR bliZzi pouZivani integrované
tematicke vyuky.
2 CINCERA, J.Préce s hrou pro profesionaly/ydani 1. Praha: Grada, 2007. 52 s. ISBN 978-4D-2

1974-0.
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Vhodny SR by nil nejen odpovidat podminkam, ve kterych se aktigdahrava, ale i
posilovat vychova vzdlavaci misobeni aktivity, a videalnimiipad samostaté
naphovat dalSi cile z dlouhodobého planu. Zarovey n¢l zistat atraktivnim
motivatnim prvkem pro &astniky. Vybrany SR nam formuje prostor, do kterého
Gcastnici vstupuji. Efektivitu této metody ttreme jedt podpdit tim, Ze zvolime
vhodnou formu prace se SR. Z&klademijedgtaveni SRaastnikim a vtaZzeni dode.
Druhym krokem je seznameni se SR, jeho vyvojemkarganim. Mira vtazeni e
kolisat od pouhé informovanosti o po poaiastniki, Ze jsou v jiném s¥¢ — ve s¥été
SR. Forma s#lovani, kterou pouzijeme, by da byt v souladu s cili, jichz chceme za
pomoci SR dosahnout. ddstnici mohou SR \izné mfe ovliviiovat: v gipacs
linearniho pibéhu pracujeme s pevnou strukturou, kterou jsdastnici ,vi&eni“ dle
piani organizatora, zatimco nastavenim rozhodovawarhnenti maji (tastnici moznost
ovliviovat samotny ¢ piibéhu. SR niZe pracovat se skuteou i tzv. faleSnou
participact’, v prvni variant (¢astnici skuténg rozhoduji o dji, v druhém pipads
pouze iluzora (v dekorativni rovi — nag. U¢astnici si pi cestovanicasem vybiraji
obdobi, do kterych se podivaji, vzhledem k aljighim rekvizitam je vSak zgma pouze
iluzorni, navic aktivity #istavaji stejné a jsou pouze obaleny trochu go@mym
piibéhem). Teoreticky existuje i moznost ¢paho pélu, kdy veSkera aktivita v SR
vychazi od Gastniki a organizath pouze pipravi prostedi. Takovou verzi dze byt

dokonale realné prasdi, ve kterém jsoucastnici gimymi hybateli dje.

1.3. Vhodny symbolicky ramec
Atraktivita je nejdilezitéjSim ginosem SR, a protaripvybéru prihlizime ke specifiim
konkrétni skupiny. V nejobeé&j$i rovine jsou symbolické ramce pro castniky
atraktivni, protoze:
- vychazeji ze zajiin i¢astniki — pak je atraktivita SR projeventgmi (Eastniki
prozit réco takového, co SR nabizi
- rozsSiuji zajmy &astniki — atraktivita je posilena vytnosti a jedinénosti
zvoleného tématu, které ale musi byt p¥asiniky v souladu s jejich konceptem

s\wta

L HART, R. A.: Children participation:From tokenism to citizenshipnline]. Vydani 1. Florence:
UNICEF International Child Development Centre, 1992. [cit. 2011-05-09]. ISBN 88-85401-05-8.
Dostupné z <www.unicef-irc.org/publications/pdf>.
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Lze pripravit i aktivitu ve vhodném SR pro ndm osélmezndmou skupinu, ale plati, Ze
¢im vice skupinu znamejm lépe niizeme pedvidat jeji reakcesim |épe odhadneme
témata, které u ni rezonuiji, tim spiSe bude zvadgnybolicky ramec fungovat.

Existuji obecné zasady pro uéelmi volby. Zakladnim poZzadavkem prdittee aktivity
se SR je znalost fenomémiétského swta. Pati mezi & uméleckd dila (literatura a
média, filmy, hudba, vytvarna vyjéehi, typické obraty), hry a htlay, hrdinové (idoly,
celebrity, vymysSlené postavy, znamé osoby), spatiyotni styl (Emo, metrosexual,
hippies), produkty (zriky a jejich image). Pro tvorbu SR neni nutné&ldy zejména
kvuli hodnotové orientaci fenoménu ani vhodné (jackdssar factor atd.) vyuzit
fenomén vcelku, spiSe je uZit® analyzovat, kde je sila fenoménu a co v patlstat
cilovou skupinu na fenomeénu fifahuje. Fenomény maji mnoho spoéteho

s Jungovymi archetypy, které rezonuji obiearidské spolénost??.

Uptednostiovani SR se [iSi i podle pohlavi. Vzhledem k rozoti filma, hratek i
idola, které ovliwauji kluky a holky od pedSkolniho ¥ku az do dosfosti, se (dle
zkuSenosti autorky) @ypohlavi shodnou na SR, kterédboabizeji hrdiny obou pohlavi
s podobnou mirou zapojeni (ftapHarry Potter) nebo nadh, ve kterych fevazuje
muzsk@ role. Kluci se do vyrazmlivéich SR zapojovat odmitajifipadré pro ré byva
teZké identifikovat se stfmélenou roli.

)
Py

V zavislosti na ¥ku a typu skupiny se &ni i pozadavky na formu podani §

(realistenost, ¥rnost spodobini), typ gibéhu a jeho jednotlivé atributy.

6 — 10 let

D¢ti mladSiho Skolniho &ku dotv&eji ramec vlastni fantazii a pouzité rekvizity moho
byt pouze nazri@né. Témata mohou byt vice vzdalena od realityrd netné nap
nijak zvla§ pracovat s prostdim, nevyzadaji-li si to zvlastni okolnosti. Vimia
prezentace ifbéhu se ale vice podoba realia di€ jej skut&éné za realny mze
povaZzovat. Rozdil mezi skuteosti a unile vytvorenym gibéhem ve své viastnictské
realitt nevnima. V tomto &ku je silna sugestibilitadi, kdy maji tendenci vzivat se do
sympatickych hrdii bez ohledu na skutk¥ Proto je v SR vhodné pracoyat
s hodnotami tak, aby postavy byly jejich pamg jasnymi a vyhragnymi nositeli.

10— 14 let

2 K tématu se vyjaitlje JUNG, kdyZ popisuje siluipobeni archetypu hrdiny. In JUNG, C.\&bor

z dila VIII. Vydani 1. Brno: Nakladatelstvi Tomase Jdae 2009. 19 s. ISBN 978-80-85880-59-5.
2 VAGNEROVA, M. Vyvojova psychologie/ydani 1. Praha: Portal, 2000. 185 s. ISBN 8082308-
0.
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SR pro tento & byva souhrn& nazyvan ,parta i@tel objevujicich novd/neznamé

Gzemi“?425,

Zhruba od 10 — 11 do 14 let se objevuje pozadagemé vykresleni detail postav
pomicek i prostedi. Realistinost byva ocgovana zejména proto, Ze zde fikdeghaz
v realitu. D¥ti odchované fantastickymi filmy a dobrodruzstviohilibenych hrdif rady,
vstoupi do prosgedi, které pesré odpovida pedstavam. Dospivajici hledd, jaky byatht

byt a na zakla#l toho se ztotauje se vzors’. V SR miZeme tedy fedkladat

-

nasledovanihodné osobnostiipact pracovat se vzory, které&tilv nasi cilové skupih
maji. Dospivani vede v tomtciku také k tomu, Ze mladi lidé maji pelhu mer se
spoléhat na zkuSenosti ostatnich a odmitatemé pravdy a vice zkouset sAmio jim
vstup do SR a aktivni¢ast v simulovanych situacich unioge. V tomto wku deti
doceni detaily zbrani, ¢du, pripadré ,magické” situace, které vylaji z reality
(narozeni draka; skutey mluvici klobouk; vybuch...). U vSechinnosti je nuta
poZzadovan bezprdstni jasny smysl aktivity, ktery vhodné symboliagiénce mohou

poZadovad zdivodnit®.

14 — 18 let

Parta a skupina v tomtosku ustupuje pozadavku individuality. Jedinec séestéce
citit jako &len skupiny, ale je nutnosti, aby byl skupinou gieean jako individualit®.

N7

Hr&tm vyhovuji zpravidla SR, které umiadi prizpiasobit si roli a jednani v n

—_—

piipadré SR, ve kterych hth mohou byt sami sebou. Taktéz je vitarfékpatovani

D
=~

hranic a pravidel (n&p moznost vydlat vice podvaéhim). Kolem 14 let poZadavs
reality ustoupi, protoZze vSichnirgre di, Ze je to stefh,jen jako®. V tomto ¢ku
nastupuje silny skupinovy smysl pro humor, kteryodituje dle typu skupiny zvolit SR
pro vyrazi mladsi, jenz zde fize byt @jiman jako recese.

1.4. Skauting a symbolické ramce

24 BADEN-POWELL OF GILWELL, R.:Aids to Scoutmastershjpnline]. 1920. [cit. 2011-02-08].
str.19 - 22. Dostupné z <http://www.seascouts.ca/>

% VAGNEROVA oznduije tento stav jakoipchodné stadium tzv. skupinové identity. In VAGNERD
M. Vyvojova psychologié/ydani 1. Praha: Portal, 2000. 226 s. ISBN 8087308-0.

2 VAGNEROVA, M., VALENTOVA, L. Psychicky vyvoj déte a jeho variabilita Praha: Univerzita
Karlova, 1994. 102 s. ISBN 80-7066-384-7.

2" Narodni program rozvoje v2tvani vCeské republicgonline]. Praha: Ustav pro informace ve
vzdélavani, 2001. ISBN 80-211-0372-8. [cit. 12.2.20QH.s. Dostupné z <
http://www.msmt.cz/files/pdf/bilakniha.pdf>.

8 VAGNEROVA, M. Vyvojova psychologi’raha: Portal, 2000. Vydani 1. 234 — 236 s. |SBN'178-
308-0.

?° tamtéz 222 — 224 s.
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Skauting integroval SR od okamzZiku svého vznikuz—va svém jméh R. Baden —
Powell pedev&im zniiuje skauting ve spojenigame of scoutirid’, tedy hra
skautingu, hra na skauting. Nazev ,Scouting” orgaoé dostala naprosto zé&me — Slo

o prvni SR. BBti na paéatku 20. stoleti do oddillakala forma skautsk&nnosti i vrejsi
propriety, které k ni naleZely: skauti -&z, obleeni v obdoB vojenského stejnokroje
s kloboukem evokujicim hrdinské boje Briproti Barim, pochoduji do ldés aby se
utabdili v prostych podminkéach, starajice se o sebeazszimi, v duchu slavnych
stopdt, loval a dalSich. Pro sy charakter dobrovolné a zajmov#nosti si skauting
nikdy nemohl dovolit lakat do oddildéti na vSestrannou vychovu, tim nééma pokus o
zlepSeni sita. Volil tedy témata, ktera wtech ,rezonovala“, kterd byla silng,
pritazliva, motiv&ni. Na p@atku 20. stoleti to byla vojenska tématika, rtebainové

z britsko-burskych valek byli idolydinych kluki. Dnes jsou pro nas pojmy ,skaut"
(,scout’) a ,Jundk” (dive nesouci vyznamyislusnych SR v anglickém deském
jazyce) jen ozngenim organizace — SR, ktery v gohesly, v¢pél a neni pro dnesni
mladez uchopitelny a atraktivni a neplni nadaleusfumkci. SR jsou poplatné déla
proto dnes jiz skauting vojenskou tématiku &mpustil. Z\dy nahradili jini: nejprve
Vinnetou a Stinadla, po#jil Harry Potter, Ne@i Frodo.

Skauting pouzivd SRiznymi zpisoby: nejastji jako legendy ke hram — taborovym,
celoranim (které probihaji na jednotlivych akcich vilgthu celého roku) i
jednorazovym, zpravidla obsahlejSim. Krontoho se setkdvame se SR klubovny
(klubovna oddilu Tytjku jako dZungle fivitani nového skautského roku s klubovnou
ve stylu stedowké komnaty atd.)¢i celého progedi oddilu (oddilové penize oddilu
Zabek se jmenuji Kvakyasopis Zabi dkeky, oddilova barva je zelena atd.). Rideni
obsahu skautského kurikula a zvySenibgZné motivace u dlouhodobych aktivit jsou
SR pouzivany ve skautskych stezkach (pro kazdyl€bkplni jeden sesit, jeden stupe
stupei ohrs, vody, vzduchu, ze#i') a wkovych stupnich (ata, dti ve wku 6 — 11
let pracuji podle Knihy dZzungli, skauti véku 11 — 15 let podle fantasy motivu hréjn

0 BADEN-POWELL OF GILWELL, R.:Aids to Scoutmastershjpnline]. 1920. [cit. 2011-02-08]. 17 s.
Dostupné z <http://www.seascouts.ca/>

%! Cesta Ohg, 4. stupé skautské stezklpraha : Junak, 2008. ISBN 978-80-86825-28-1

Cesta Vody, 2. stupeskautské stezkipraha : Junak, 2008. ISBN 978-80-86825-26-7

Cesta Vzduchu, 3. stupskautské stezkiraha : Junak, 2008. ISBN 978-80-86825-27-4

Cesta Zem 1. stupé skautské stezkipraha : Junak, 2008. ISBN 978-80-86825-25-0
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Vybér SR musi byt nuthv souladu se skautskymi zakdfyslibent® a skautskymi
principy*, ¢ili hodnotovym z&zemim skautingu. Z&m¢ posilovana byva iedevsim
oblast vzo#, které jsou tastnikim predkladany (Thor Heyerdahl na mmoNeil
Armstrong a jeho ipprava kletu na ®sic). U cili zantfenych na zpracovani
védomosti jde ve skautingu spiSe o diolvou ¢innost, kterd rozfije obzory a
vychazi ze zajiin G¢astniki, prevliadaji aktivity, kde SR podporuji dovednosti stoge,
predevsim z oblasti klovych kompetend.

To hlavni v metod pretrvalo: symbolické ramce se ukéazaly ugigmi v prabéhu
celého stoleti. | dnes vybarrfunguji jako pitazlivé obaly rozmanitych skautskych
¢innosti a prograiin

Ze sondy s tématem oblibenych symbolickych r@mktera byla realizovana na
Slovensku, vzesly po#mn¢ inspirativni vysledky, které mohou byitigpevkem k tématu

symbolickych ramé®. Strusny souhrn je v prvni zifloh na konci préace.

1.5.Vychodiska pro pouZiti symbolického ramce ve Skoldc
Popsali jsme metodu SR a nyni si pokladame zasaérku pro tuto praci: Ma SR co
nabidnout Skole?
Symbolicky ramec je pojem, ktery do Skolni pedagpgiavadime nox Pri patrani,
zda se SR ve Skolackkde pouzivaji a jak, jde spiSe o Gtvary, které reajiSR #co
spole&ného: libreta (legendy) pro skupinu Gkali v dramatickych utvarech (navozeni
prostedi, hranf roff"). Libreta byvaji vyuZivana i u projekti ITV, pak jde &tSinou o
piibsh, ktery jednotlivé aktivity &asti provazuj&.
Z rozboru prvni kapitoly se autorka domniva, Ze f8Bhou pispst Skole gedevsSim
v nékolika hlediscich.
1. Mohou roz&iit spektrum cil, ke kterym snsfuje vywovaci jednotka. Sirsi zéb

cili v pripact pouZziti SR nemusi znamenat r@de8i mnozZstvi &iva pro vywovaci

%2 Stanovy Junéka - svazu skaatskautelCR schvalené X. Valnym smem Junéka ve Vsetimine 21.
10.2001.5s

Btamtéz 5s

¥ tamtéz 3 s

% BELZ, H.; SIEGRIST, M.Klicové kompetence a jejich rozvijeni. Vychodiska, dyetviteni a hry.
Vydaniceské 1., feloZzeno z 2. roz&ného #meckého vydani. Praha: Portal, 2001. ISBN 80-7178-4
6.

% HRICA, P. a kolPrirucka pre skautskych vodcovydani 1. Bratislava: VKU Harmanec, 2004. 168 —
169 s. ISBN 80-89136-08-7.

¥ MACHKOVA, E. Metodika dramatické vychowydani 1. Praha: IPOS, 1993. 19 s. ISBN 80-7068-
041-5.

% priklad drobnych aktivit provazanychipéhem popisujeieba COUFALOVA. In COUFALOVA, J.
Projektové vyeovani pro 1. stupeZS.Praha: Fortuna, 2006. 29 — 39 s. ISBN 80-7168®58-
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jednotku, spi8 &Si vy&Zeni moznosti, které nabizi. Jak updrpge Kasikovd’,
¢asto dochazi k zanedbavéaniucihfektivnich a upednostiovani zejména dil
kognitivnich.

Mohou gispét ke zvySeni vnini motivace Zaka skrze posileni atraktivitiva.
Smysl wiva je podpéen, jak popisuje Kovalikovd bezprosednim pouZitim, tedy
interpretovano v Uvahach o SR: Zak secikw dostava pesré ve chvili, kdy je
pottebuje pouzit uvnitSR coby aktéripbchu, a natit se jej znamena posunout se
v feSeni situacerfbéhem nastavene.

Mohou pomoci integrovat obsaliiva zpst do girozenych Zivotnich celk To, co
véda a Skolni pedméty oddEluji, navraci SR simulaciéfii do Zivotnich souvislosti a
podporuji tak processent™.

¥ VALISOVA, A., KASIKOVA, H. a kol. Pedagogika pro ditele. Vydani 1. Praha: Grada, 2007. 138 s.
ISBN 978-80-247-1734-0.

‘0 KOVALIKOVA, S. Integrovanéa tématicka vyuk&ydani 1. Kronsiiz: Spirala, 1995. 46 — 49 s. ISBN
80-901873-0-7

“! Proces &eni mohou SR podpidi vytvaienim obohaceného prestli podle ITV, zejména v Grovni
inscenace a dotykani se skirtgch i zastupnychéei. In KOVALIKOVA, S. Integrovana tématicka
vyuka Vydani 1. Kromdiiz: Spirala, 1995. 80 — 83 s. ISBN 80-901873-0-7.
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2. Prostor pro symbolické ramce ve Skole

Cilem této kapitoly je zjistit, zda se silné styasikmbolického ramce mohou uplatnit ve
Skolach, zda usgradani Skolni vyuky a poZzadavky nadladi mohou byt symbolickym

ramcem podpeeny.

2.1.MoZnosti uplatnéni symbolickych ramai v poZzadavcich Skolskych
dokumenti
V prvni kapitole autorka analyzovala, jakénmsy mohou mit SR. Otazkou je, zda
Skola tyto pinosy oceni, zda po takovychimposech vola. Proto bylo nutné analyzovat i
Skolské dokumenty, konkrétBilou knihu vzélavani a RVP ZV, a hledat v nich mista,
kterd mize pouziti SR posilit a zlepSit jejich dosahovani.

Bila kniha vzdélavani

Pro poteby této prace povazuje autorka za relevantni pdwdi kapitoly knihy:
.vychodiska a pedpoklady rozvoje vafavaci soustavy“ a jfedSkolni, zakladni a
stredoskolské vzeavani®.

.Bude uplatiovano nové pojeti kurikula, které jiz neni zaloZzgmedevSim na
osvojovani co nepisiho objemu fakit Ulohou Skoly bude poskytnout systematickou a
vyvazenou strukturu zakladnich pdjma vztali, které umozni Zazovat informace do
smysluplného kontextédeni i Zivotni praxe. Bjde o vyvazenost poznatkoveho zakladu
kurikula, rozvoje kompetenci i osvojovani pastajhodnot.“? Posun ve vyvaZenosti
cila je jednou z filezitosti pro SR, jak autorka zminila uz ve vycisoith v kapitole 1,
SR se svym z&bem hodi tam, kde cilime na SirSi spektruni,ciiejména pakéth
afektivnich.

,Budou rozvijeny mezipdnetové vazby a vyuka v integrovanych celcich i
uplatiovany nové formy wky, které usnadni viiiti diferenciaci az individualizaci

vzaglavani.“® Mezipredmetové vazby a integrované celkiilgizuji ucivo roztidéné po

2 Narodni program rozvoje vzthvani vCeské republicgonline]. Praha: Ustav pro informace ve
vzdélavani, 2001. ISBN 80-211-0372-8. [cit. 12.2.20@8].s. Dostupné z <
http://www.msmt.cz/files/pdf/bilakniha.pdf>.

3 Narodni program rozvoje vztivani vCeské republicgonline]. Praha: Ustav pro informace ve
vzklavéani, 2001. ISBN 80-211-0372-8. [cit. 12.2.20088]s. Dostupné z <
http://www.msmt.cz/files/pdf/bilakniha.pdf>.
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védnich oborech skuteému Zivotu. Pro SR, které vychazeji z usp@ni realného
Zivota, je to dlezity prostor, ktery mohou pomoci zaplnit.

,Skoly musi byt pro zaka mistem pozitivnich praZitkzajimavych zkusenosff*Slovo
prozitek posouva vzélavani prvniho stupf) o kterém hovi citace, do vyrazi
z&zitkové roviny. SR, ktery zasahuje svym pojetfasténé do metod zaZzitkové
pedagogiky, tu fedstavuje moznou futiki dophkovou metodu.

... MuUsi byt nahrazenyetsim dirazem nacinnostni Weni (\etre rehabilitace hry a
hrovych c¢innosti), na kombinovani aktivit uvihith vre budovy Skoly s:tazem na
cinnosti v girodnim prostedi, které zakovi umadji ziskat zazitky a zkuSenosti, jez
nemohou byt fedany jinou cestou.® Na druhém stupni je poZadavek natsv
zapojenicinnosti a her, coz SR umi velmi debnaplnit. Kombinace aktivit v uem
prostedi Skoly a firozeném Zivotnim prostoru mohou bygeSeny propojovanim
prostedi do smysluplného kontextu skrze jeden SR.

,Diraz je kladen na motivaci kceni,..“*® Pro posileni vnihi motivace mze byt
vhodre zvoleny SR odpovidajici metodou.

.Druhy stupe: zakladniho vzdlavani stavi pedevSim na prolinani zivota Skoly s
Zivotem mimo Skolu. Tim stira rozdily mezi ,#enym ve Skole" a ,0svojenym jinde" a
davéa prostor pro o&eni pravdivosti a funiosti predkladaného diva.“*” Ugivo vice
integrované do reality Ize zajdvat skrze SR, které ho ukazuji veitsy praktickych

éinnosti, které s&skou realitou souvisi.

RVP 2V

PoZzadavky na fungovani zakladniho &lagani, které mize pomoci naglovat SR,
nema smysl hledat dastech specifikujici cile nebo obsah jednotlivyaukiavacich
oblasti. Je nutné v dokumentu najit pasaze tykagcforem vyuky a charakteristiky
7aka, pripadré pedagod. Cast D specifikuje mj. psychosocialni podminky ZV:
Lvzdélavani propojené se skuteym Zivotem — osvojovani si toho, co ma pro zaky

prakticky smysl, co vede k praktické zkuSend8tizde je jasny pozadavek na

4 Narodni program rozvoje vzk&vani vCeské republicgonline]. Praha: Ustav pro informace ve
vzdélavani, 2001. ISBN 80-211-0372-8. [cit. 12.2.2008]-- 48 s. Dostupné z
<http://www.msmt.cz/files/pdf/bilakniha.pdf>.

*tamtéz, 47 — 48 s.

*tamtéz, 47 — 48 s.

" tamtéz, 49 s.

8 Ramcovy vatavaci program pro zakladni vadvani.[online]. Praha: Vyzkumny Gstav pedagogicky v
Praze, 2007. [cit. 2011-06-28]. 115 s. Dostupnénitp://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf >.
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smysluplnost &iva a vyuZiti praktické zkuSenosti. SRibe byt vhodnou podporou pro
smysluplnost, i kdyZz sdm o sbbneni schopen ji zcela zajistit, rozhédme
v dlouhodobém ritku.

2.2. Mozné zdroje témat pro symbolické ramce v RVP zZV
Symbolické ramce stoji nagjich, vyjadenych v pibézich ¢i situacich. Zdrojem SR
mohou byt ta, kterych se ve vyuce stefiotykame. Vyuzivanim témat, kterd nabizi
piimo jednotlivé vzdlavaci oblasti v RVP Zt zarove efektivre vyuZijemecas, ktery
je pro vyuku ugen.

» Oblast Jazyk a jazykova komunikace nabizibghy v literarnich dilech,
Zivotech literal, pribézich ze sloh zaka, reali€ ciziho prostedi (nap.
pii zahranénich pobytech), volné ffbehy v cizich jazycich i role literat
Kritik 0.

» Oblast Matematika a jeji aplikace uge vyuzZit SR v podab pribéhi
s matematickym proidim, inspiraci v historii matematiky, z roli je hmeé
vyuZit povolani: zagstnanci Sifrovaciho centra, CIA.

» Informani a komunik&ni technologie nabizi specialni pi@sti na samotném
internetu, jeho vlastni wé swty, role pa@itacovych odbornik.

= OblastClovek a jeho s¥t nese mozné ramce vipszich mésta a okolni krajiny,
piibéhy z cestovani stem, cestovatéli obyvatel s¥ta, gibéhy historie wetn
baji, myti a legend, fibéh planety a vesmiru, role objevileti astronaui,
vztahy gicin a nésledi k naSim skutikm, povolani detekti, zdravotnil,
ochrand lidi i prirody.

= OblastClovek a spolénost umo#iuje vést pibéhy smeérem k historii, djom i
vyznanym postavam, ipadré postavam ohsejnych lidi, které ilustruji
kaZzdodennost doby. Vhodnymi rolemi mohou byt z dhne®by teba badatelé,
objevitelé zaniklého, archeologové a historici,tpeg minulych dob jako ryiti,
trubaddi, Rimané, vladci, &enci, vynalezci nebo objevitelé. Druhou rovinou
vzklavaci oblasti postihuji ramce jako Zivot vess®, EU ¢i statu, gibehy
z prostedi firmy i Skolstvi, a s nimi spojené role politikodborniki,umglci a
obcani.

““Ramcovy vzdavaci program pro zakladni vadvani.[online]. Praha: Vyzkumny Gstav pedagogicky v
Praze, 2007. [cit. 2011-06-28]. 115 s. Dostupnénitp://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf >.
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= OblastClovék a griroda nabizi SR vifbézich osobnosti z jednotlivych oligr
historickych objevech, kauzach a katastrofach $inik biologické a chemické
povahy —Cernobyl, Hirodima, krélici v Australii..., z roliag predevsim wdce,
alchymisty, objevitele, povolani elektrii@ |Iék&e, zoologa, odborné profese ve
stavitelstvi, os#tlovace, fotografy pirody, c¢leny specialnich jednotek,
cestovatele, navigatory i bezp®stni techniky.

= Oblast Ungni a kultura pinasi inspiraci v fibézich hudebnich a dalSich
umeéleckych @l, osobnich historiich lidi s omezenimékierého smyslu,
v povolanich se pak ide dotknout nap obchodnik s uneénim, hudebnich
vydavatelstvi, provozovatel radia, kapel, vytvarnik kritika, sborist,
tan&nikua, grafika i kuratoifi vystav.

= OblastCloveék a zdravi jako oblast e vyuZzit ramce ifbsha sportové v
jednotlivych  sportovnich  odtvich, peer-programy, prasdi sowtZi,
olympijskych her, zavad piirodni prostedi a vyzvy, které zé& vyplyvaiji,
zroli lze vyuzit osobni trenéry, sportovce, koraemy, zachran@, vojaky,
¢leny specialnich jednotek, hygieniky a rozbiod

s\

= OblastCloveék a swt prace nabizifiedevsim Sirokou paletu symbolickych r&mc
v roviné povolani, kuchge, zemddélce, konstruktéra, designérdemesinika,
laboranty,¢iSniky, chovatele, technika, Skolnika, Zeny v damo&t. Z gibéha
uved’me pro tuto oblast simulaci Zivota sska&iné komunity, situace spojené
s oslavami, bankety, plesy, recepcemi a dalSimilesposkymi udalostmi,
simulace rodinného Zivota a simulace podnikatelsksgktoru.

DalSi vhodna témata pro SR najdeme v oblasiiezovych témat, Ize je zobecnit na

piibeéhy konkrétnich osob iffbehy historickych djia a souvislosti.

2.3. Podpora pro vyuzivani symbolickych rdmé v realité dnesni Skoly
VySe analyzované dokumenty konstatovaly, Ze podémicprostor pro zapojeni metody
SR do Skolni vyuky je. Kroh teoretické moznosti uplaini patrala autorka po
vyzkumech, které by potvrdily, jak Skolu a jejialtivitu vnimaji Zaci. Zde vyuZzijeme

vyzkum, ktery si zadalo MSM?F. Predmitem zkoumani v jedn&asti bylo zjistit, zda

¥ STEM/MARK, Sociologicky vyzkum pro MSMTSociologicky vyzkum zareny na analyzu struktury
postoji a a’ekavani veéejnosti k oblasti $kolstvi, vychovy a #adani: Cast 2. Postoje rodii a zak: ke
vzalavani.[online]. Praha: 2009. [cit. 2011 — 06 — 28]. Dupsté z <
http://www.msmt.cz/vzdelavani/skolskareforma/postajnazory-verejnosti-skolstvi-a-vzdelavani >.
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dnesni Skola pétbuje zvySovat smysluplnost aktivit a atraktivitpulty. Grafy jsou
v priloh&ch 2 a 3, slovni interpretace realizatoyzkumu jsou citovany v textu.

Kli¢ové jsou otazky:

Co té ve Skole nejvic bavi?

Interpretace ve vyzkumu k odpslim v grafu (viz piloha 2) dodava:Vysledky
vyzkumu nazraji, Ze Skolni vydovani ma pro zakyrit dominantni zabavné prvky:
poutavy vyklad vdkterych pednetech, vyuku na pdtacich a pestavky spojené se
zébavou se spoluzéky. &sti Zalk jim mohou konkurovat hodinglésné vychovy,
hodiny s oblibenym citelem, diskuse a besedy exkurze, praktickd cséeni nebo
projektova vyuka. Prvky vyavani, které souviseji s vlastni aktivitou zakagkivni a
samostatna prace nebo prezentace), byly éwadnateld mér casto.*

Co ti ve Skole nejvic vadi, Stve, c@otravuje?

Zde mizeme vyzdvihnout prvni z odpédi: nejvic hlag dostalo tvrzeni ,Vyuka

n¢kterych gedn®ta,, kterd je nezazivna, nezajimava‘“.

MysliS si, Ze by to Slo z&dit tak, aby to déti ve Skole bavilo podstat® vic nez dnes?
.Naprosta etSina Zak nepochybuje o tom, Ze Skola by mohia llavit podstatd vice,
nez je tomu dnes>?

Co by se ve skole hlauhmuselo dit, aby Skola éti zajimala vic nez dnes?

,Z&ci volaji zejména po rozmarji vyuce a po ditelich, ktei dokazi zaujmout. Hodn
jich v8ak poukazuje i na pebu tSi volnosti a diskuse. Relat&dasté jsou navrhy
snerujici k rozsahu giva a ukoli i k obsahu vzélavani, k technickému vybaveni Skoly,
porekud méd casto se Zaci vyjadji ke stylu prace (dvojice, skupiny), ke vziahmezi

uciteli a Zaky nebo 7aky navzajem nebdikmmst a autorit uciteli.“ >3

V obecném souhrnu v z&ecné zpra¥ kvyzkumu je uvedeno jeSt nékolik
zajimavych posehi:
JAtraktivni metody vyuky (...) jsou s dobrymcitelem ¢i ucitelkou spojovany (...)

naprosto ¥tSinow.”

*1 STEM/MARK, Sociologicky vyzkum pro MSMTSociologicky vyzkum zareny na analyzu struktury
postoji a a’ekavani veéejnosti k oblasti $kolstvi, vychovy a #adani: Cast 2. Postoje rodii a zak: ke
vzalavani.[online]. Praha: 2009. [cit. 2011 — 28 - 6]. 8®estupné z
<http://www.msmt.cz/vzdelavani/skolskareforma/p@sta-nazory-verejnosti-skolstvi-a-vzdelavani >.
52 ™~

tamtéz, 93 s.
% tamtéz, 94 s.
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jejich stiznosti (...) nudna vyuka.”
,Nejvice zakim ve 3kole vadi nebo je otravuje nezazivna vyukj @aci &tsinou
nepochybuji o tom, Ze Skola bytd mohla bavit podstatnvice nez dnes. Volaji

zejména po rozmarisi vyuce a po titelich, ktéi dokazi zaujmout ..."

V souhrnu je z vyzkumuiejmeé, Ze Skola ma v atraktiwivelké rezervy a to zejména
v poutavych formach vyuky. Vzhledem k formulacirazgk nelze odp@dét na to, zda
Skola potebuje zvySovat smysluplnost aktivit, nejblize v odfalich k tomuto vyznamu
bylo tvrzeni ,n&li bychom se it jiné véci, nez se &ime“, které ale nebylo mezi

odpowd'mi nijak preferované.
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3. Projektova metoda
Cilem této kapitoly je popsat projektovou meto@djmena jeji pinosy, slabé stranky a
rizika s vyuzitim analyzy veSkeryelesky vysSlych pedagogickych monografickych

publikaci k projekim ve vydovani.

3.1. Charakteristika projektové metody

Projektové vydovanf?, projektové tenf®, projektova vyuk¥, projektova metodd,
projektovy fistup® — tyto v8echny operuji s pojmem ,projekt“. Vychéwedslavaci
projekf® ale ffesto neni nikde veské pedagogické literaaijednoznans definovany.
Najdeme popisy toho, jak projekty funguji, jak prpes wivem, co vyzaduji od Zdik i
mnohé piklady konkrétnich projekt ale samotnou definici nikoli. ProtoZe v této prac
chceme pracovat jednozmg s projekty a projektovou metodou (a nikoli jen ary
které se mozna projekn podobafi%), bude nutné definici vytid, a to na zaklad
rozboru definic jednotlivych autdf?

I

vyucovani. Podle Skalkové jgrojektové vyudovani zaloZzeno naeSeni komplexnich
teoretickych nebo praktickych probléma zaklad aktivnicinnosti Zak“ ®2 V definici
je zmiréno 7eSenj coz jecinnost, na které jsou projekty zaloZzeny. Samotménéoje
pojmenovana komplexnim problémem, coz Howm slozitosti toho Gtvaru a také o
problému —<ili Utvaru, ktery s sebou nese pelbutesSit. Aktivni cinnost Zak je nutna

pro WtSinu aktivit,cili projekt nijak zvlag nevymezuje.

> Projektové vytiovani chapano jako vyavani zaloZzené na projektové metpdle MARES, J.,
PRUCHA, J., WALTEROVA, E. Pedagogicky slovnik. PraRaurtal, 1995. str. 173. ISBN 80-7178-029-
4,

*Projektové deni je podle autorky Zgob, kterym se Zackiiza pouZiti projektové metody. V anging
je pouzivan odpovidajici termin learning througbjgcts.

*®Projektova vyuka (projektové vyavani) je podle autorky dosahovéni vychevadslavacich cil

s vyuzitim projektové metody. V andfiné je pouzivan odpovidajici termieaching through projects
nebo Steji project educationV jednom textu se setkdvame s obracenym pojmenkony projekt.

V tomhle gipadt vSak jde pouze o jiné oz¥eni vychove vzdilavaciho projektu.

>"Projektova metoda je podle autorky ustaleny postrgalizaci vychovas vz&lavaciho projektu.

%8 Projektovy pistup je ve vytiovani podle autorky uchopeni obsaktiva projektovou metodou.

%9 dale nazyvan jiz jen projekt

% projektova metoda byva ze zku$enosti autorkyézaréna a sisovana s integrovanou tématickou
vyukou, problémovym vytovanim, sériemi aktivit spojenych legendoglobalni namstovou hrou.

®1 Analyzovanou literaturou jsou veskewgsky vyslé monotématické publikace o projektechjehow

a vzctlavani od r. 1990. Pro nevelky objem této literpipouzijeme i dalSi dostupné definice od afitor
obecnych didaktik a dalSich pedagogickych knih.

%2 SKALKOVA, J. Obecna didaktikaRoz&fené a aktualizované vydani 2. Praha: Grada, 26BN |
978-80-247-1821-7.
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RakouSova vymezuje.,...hlavni odliSnost tematického wyovani od vytovani
projektového je to, Ze jednimicjprojektového vydovani je vzdy konkrétni — daptji
materialni — vysledek, tj. naptvorba sborniku, kroniky, vystaw§gsopisu,/emesiného
vyrobku. (...) Velmi vyznamny je zde proceshghn Zzakovy prace. Dale je projektovée
vywovani koncipovano jako hrani roli, které zasuje praktické dovednosti (nap
c¢innost motivovana hrou na obchod, podnik, redakekladatelstvi). V kazdé takové
hie je ditti pridelena nebo vybrana role, kterou plnifi¢gemz tato role je dtSinou
motivovana sitem dosplych. Naproti tomu v tematickém vywani si Zaci

ponechavaji zakovskou roli.®

¥ Konkrétnim vysledkem coby cilem je asi myslen
konkrétni vystup, ktery pro Zakaqustavuje cil. Konkrétni vystup v hmotném slova
smyslu je vSak pouze jednou moznou verzi vystupkzet tatoc¢ast definice neni
rozhodré obecr platna pro vSechny projekty.iEaz na proces je v definici spravny,
planovani a fiprava v projektu zabird velkaiast prostoru. Role je pro Z&ka v projektu
pouze jednou z moznosti. Tato definice tedy takébsehuje vSeobeénplatny a
kompletni popis hranic toho, co je a co uz nenjghtové vywovanici projekt.

Projektové vydovani popisuje i BeneSovgNapomaha rozvijeni mezipdnetového
uvazovani, nebpri eSeni projektu se problém zkoumdzngych uht pohledu a vyuka
se neomezuje na jednotlivé vguané pednety. Odpovdnost za vlastni deni a
osvojovani kifovych kompetencir/ebira sam Zzak, ditel vystupuje pedevsim v roli
konzultanta a radce® Chéapani problému jako UGtvaruierasujiciho hranice
jednotlivych redmetd, je nutné, ale protoze v kategoriiclie@ntta uvazuji pouze
ucitelé, neni nutné to zmbvat, zejména kdyZ dnesii gavedeni pifezovych témat,
piekraiuje hranice pedmeta v podstat témei jakakoli ¢ast vywovani a jakykoli
problém. Giraz na osvojeni kibvych kompetenci je zasadni, projektova metoda je
skute&né formou, ktera k &mu vyrazg prispiva, ale pravgpodobré to neni ukujici
znak pro definici projektu. Roletitele coby konzultanta je v projektuldZit4, zejména
pii pohledu z druhé strany: znamend to, Ze Z&k/Zé&acuji naieSeni problému
samostatéd (ve smyslu bez fimého vedeni pedagogem)figadre pod mirnym
vedenim.

Druhym z pojnti, 0 ktery se definice v literate opiraji, je projektova metoda. Na
internetovych strankdch o projektovém wguani najdeme;Podstatou projektové

%3 RAKOUSOVA, A. Integrace obsahu vyovani Vydani 1. Praha: Grada, 2008. 48 s. ISBN 978-80-
247-2529-1.

64 BENESOVA, J Projektové vytovani v chemii. Sbornik z konferendgdani 1. Praha: Univerzita
Karlova v Praze — Pedagogicka fakulta, 2007. 13BN 978-80-7290-329-0.
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metody je pedloZeni ufitého Ukolu, ktery m& komplesjai charakter a ktery &i musi
7esit.“® Zde dochazi v za@tku k zamsné projektové metody a projektu. Jinak sama
definice mfi k podstat projektu — pestoze slovo uUkol neni vhodné, nébevadi

k vykladu atvaru s jednim ZadouciteSenim. Zbytek je popsan v rozboru definic jiz
vyse.

HouSkao projektové metatl fik& ,je metodou vysokého stuprintegrace diva z
jednotlivych pedn®ti do jednécinnosti a maximalni fblizeni tétocinnosti realnému
Zivotu.“®® Integrace obsahuciva jednotlivych pedniti miZze byt obsahem projektu,
ale rozhoda nemusi jit o koncentraci do jed&iénosti.

,V projektové metod jsou Zaci vedeni keSeni komplexnich probléhf’, popisuiji
LokSova a LokSa. Zde seudeme zan¥it na vyraz, Zze jsou Zaci vedeni. Vlastto
charakterizuje gitvodcovskou roli pedagoga v projektech. Komplexwobtgmy uz byly
ieSeny vyse.

~Projektova metoda navozuje cilenoudebni cinnost, promySlenou a organizovanou,
intelektovou (teoretickou) i ryze praktickou, vyiniési potebam a zajmm zaki, ale téz
pedagogickému rozhodnuticitele (pfipadre doho& obou stran), koncentrovanou
kolem urité zakladni ideje, zagrenou prakticky a s#iujici k upotebitelnosti v Zivet
prindSejici zrany v celku osobnosti Zaka (zvl. cestou zkuSenastikterouztasinnost
74k (Zaci) pejiméa (pejimaji) odpovdnost.“® Zde se pedstavuje jiny pohled: na to, co
metoda navozuje. Cilen&abnic¢innost a jeji charakteristiky se daji vztahnoutvelni
Sirokou Skalu metod, nevypovidaji tedy jen o prtmek metod. Poprvé se tu objevuje
pojem koncentrac&innosti kolem ideje, tedy charakteristika usmani tématu a
¢innosti v projektové met@d Tuto koncentrovanost povaZzuje autorka za o
diskutabilni (ne vzdy se projekt kolemégeho koncentruje), a navic tento pojem
nepomaha ve vymezeni hranic projektové metody gkito Zda zZak fime zacinnost
odpowdnost ¢i ne je mozna mivodnim znakem dobrého vedeni projektu ze strany
pedagoga, ifpadré znakem vysoce motivujiciho projektu, ale nikoltmau podminkou

pro jakykoli projekt.

% Otewvené vydovani[online]. Posledni revize 28ervna 2011 [cit. 2011 — 01 - 04]. Dostupné z <
http://www.otevrene-vyucovani.cz/o%

% HOUSKA, T.Skola je hraVydani 1. Praha: Tomas Houska, 1993. 94 s. ISBNEIY04-9-3.

5" LOKSOVA, I.; LOKSA, J.Tvaivé vyuovani Vydani 1. Praha: Grada, 2003. 118 s. ISBN 80-247-
0374-2.

%8 VALENTA, J. a kol.Pohledy. Projektova metoda ve Skole a za $kalgdani 1. Praha: IPOS
ARTAMA, 1993. 5 s. ISBN 80-7068-066-0.
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Treti ¢ast definic se tyka ifmo projekéi. Simonik o projektuiika, Ze:,lze jej
charakterizovat jako komplexni pracovni Ukai, jphoz/eSeni si Zaci s@asre osvoju;ji
nove v¥domosti a dovednosti.:IBZitjSi nez vlastni cil je cesta k tomuto cili, proces
poznavani, aktivni a samostatna myslenkova i prkidinnost zak pri reSenirady
diléich ukoli a problénd, se kterymi se Z&ci vijisehu realizace projektu setkavafi.
Komplexnost aeSeni uz byly rozebrany vySe. Osvojovaédomosti a dovednosti by
melo byt Zadouci u &Siny vychovi vzdilavacichéinnosti a nevymezuje tedy hranice
projektu (Navic, postoje jsou vynechany? Neni pré&v silna stranka projek?).
Samostatny postup, dil ukoly a problémy off poukazuji na vySe zminé
charakteristiky — samostatnou praci @ @kdilezitost procesu.

Vaclavik charakterizuje projekt taktoProjekt je ukol komplexniho charakteru, ktery
bud’ vychazi pimo z praktickych pgeéb nebo je alespgios praxi lGzce spojehy’®
Komplexnost projektu je bezpochyby jeden z jehoviieh znak, ale pro definici,
ktera by skutené¢ vymezila jeho hranice, to nestaPokud jde o praktické patby a
spojitost s praxi, pak je to p@mmé nejednoznéné vyjadeni, a protozZe v literate neni
Alespai dilci charakteristiku projekt podava Coufalova: vychazeji z  mysSlenky
koncentracé.”* Koncentrace projektu je nejspi§ podobna koncensiawni tlohy¢i
vyucovaci hodiny, a tak to nepovazujeme za jasné oteani

Jedna z nejnaysich publikaci definuje projektové v§ovani? ,...je Ukolem Zaka, za
ktery p'ebira plnou odpotdnost, a ktery fimo, logicky a systematicky &mje od
motivace, mapovani aiténi pres reSeni ke konkrétnimu produkt(? Odpowdnost
Zaka jecasto akcentovana — povaZzuji to za jeden zezdakré realizace projektu, ale
projekt, Spatté provedeny, staleistava projektem i bez této podminky. Popis fazi
projektu (mapovani,tidéni, reSeni, konkrétni produkt) je omezujici, protoZze e
pouhé techniky viflpraw a realizaci projektu a ty mohou byt lehce 2aitelné.

Znamenalo by to, Ze pokud projekt nepracuje s mamiov, neni projektem?

9 SIMONIK, 0. Uvod do didaktiky zakladni $kolyydani 1. Brno: MSD Brno, 2005. 103 s. ISBN 80-
86633-33-0.

"® VACLAVIK, V. In KALHOUS, Z., OBST, O. a kol Skolni didaktikaVydani 1. Praha: Portal, 2002.
299 s. ISBN 80-7178-253-X.

"L COUFALOVA, J.Projektové vycovani pro 1. stupeZS.Praha: Fortuna, 2006. 6 s. ISBN 80-7168-
958-0.

27de je nutné brat nasledujici definici, jako bysgmvala k projektu, nikoli projektovému vyavani, a
jako takovou ji autorka déale rozebira.

" DVORAKOVA, M., KASOVA, J., TOMKOVA, A. U¢ime v projektechPraha: Portal, 2009. 14 s.
ISBN 978-80-7367-527-1.
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.Projekt je komplexni ukol (problém), spjaty s Ziviarealitou, s nimz se Zak identifikuje
a pebira za @ odpowdnost, aby svou teoretickou i praktick@innosti dosahl
vysledného zadouciho produktu (vystupu) projekiujghoz obhajobu a hodnoceni ma
argumenty, které vychazeji z daziskané zkuenostf pise KratochvilovaOpst je
zminovana komplexnost projektu. Projekt je charaktemf@onejen jako ukol, ale jako
problém, coz posouva pouhy ukol do jiné roviny wirdt tak prostor problétm, které
nemaji jednoznaeé ¢i znaméieseni, a to je veliceiatezité. Spjatost se Zivotni realitou
je dobra formulace a pro projekty je charakterigti@a vyZzadovana, nebmapomaha
tomu, Ze Zaci jsou schopni problém ie§it vzhledem k podobnym tgrchozim
zkuSenostem. ldentifikace Zaka s uUkolem igeth odpowdnosti jsou bezpochyby
podminky dobrého projektu, ale nikoli nutnosti oy aby projekt jako utvar mohl
skute&né existovat, jak bylo jiz zmino vySe. Podil teoretické a praktic&@nosti na
projektu je moZznym znakem, nikoli vSakiujicim a nikterak specifickym a odliSnym
od prace pomoci dalSich metod. Vystup — produkizgeadnim znakem projektu,
vyvrcholenim realizace, formulace ,Zadouci prodyktale mozna trochu zavgtti —
vede k myslence, jakoby byEktery z produki vhodrgjSi nez ostatni, tedycekavany.
Obhajoba a hodnoceni produktu pouze na zékhei¢ ziskané zkuSenosti nefiatio
samotného projektu, ale spiSe popisuje transf@earini zkusenosti.

V pedagogickém slovniku stoji;Projekty mohou mit formu integrovanych témat,
praktickych problém ze Zivotni reality nebo praktick&nnosti vedouci k vytveni
néjakého vyrobku, vytvarného nebo slovesného produRtdde dochazi k zasadnimu
nepochopeni v tom, Ze i projekt sdm jedqevsim formou, mluvime-li oém jako o
metod: ,forma” integrovanych témat je nezanitelna s ,formou” projektu — jde o dv
raizné \&ci, jakkoli maji rektera hlediska spotea. Forma praktickych probléma
¢innosti je spiSe upozaiim nacasta témata projektu, ale nikoli na skumg popis
formy projektu. Forma produktu je tu popsana pow omezes: vyhrané volby snad
nemohou byt produktem projektu?

Kubinova definuje:,Projekt je prechod od mysSlenkydnu, ktery se uskuiéuje na

7akovu odpaidnost a ma zcela konkrétni vystlp Tento popis je velice Siroce pojaty

" KRATOCHVILOVA, J. Teorie a praxe projektové vyukyydani 1. Brno: Pedagogicka fakulta MU,
2006. 36 s. ISBN 978-80-210-4142-4.

> MARES, J., PRICHA, J., WALTEROVA, E.Pedagogicky slovnilraha: Portal, 1995. 173 s. ISBN
80-7178-029-4.

® KUBINOVA, M. Projekty ve vyeovani matematice, cesta k fixmsti a samostatnostPraha:
Univerzita Karlova v Praze — Pedagogicka fakul@)2 27 s. ISBN 80-7290-088-9.
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a nelze s nim polemizovat, ale zamvweevyznguje hranice nap mezi referatem a
projektem.

S projekty niize byt spjatd kooperace, a tak o nich piSe i KasikgProjekt je
specificky typ ¢ebniho Ukolu, ve kterém maji Zaci moznost volbwatiém sndru jeho
zkoumani, a jehoz vysledek je tudiz jen ditdumiry p'edvidatelny. Je to ukol, ktery
vyZaduje iniciativu, kreativitu a organizai dovednosti, ste¢ntak jako pevzeti
odpovdnosti zareSeni problém spojenych s témateni™MoZnost volby tématu a
smeru zkoumani nejsou nutnosti, ale pouze jednou nemiaprojektu, weské Skole
naopak tou méh ¢astou. Mirna az naprosta megvidatelnost vysledku je naopak
dulezitym znakem projektu, pgatk pomerné zasadnim prvkm, Ze projekt ma inovativni
a ne pedem dandéeSeni. Co konkrétnprojekt jako metoda vyzaduje, sdize liSit, ale
zde zmigné prvky (iniciativa, kreativita, organizai dovednosti) pat k ttm, které se
projevi tén&i ve vSech projektech. Odp&inost byla jiZeSena vySe.

Parafrdzi Vranovy definice pouzivad Lukavskaakiv podnik, sledujici utty cil, za

néjz zak pevzal zodpasdnost“’®

Pojem zakv podnik je pro definici dlezity — uz
v planovani projektu je nutné @tat s vlastnim uchopenim problému ze strany zZaka.
To, Ze Zak sleduje &ity cil, zvySuje moznost Ugphu projektu. Nicméhobecny znak
projektu to neni.

Nekteré analyzované monotématické publikace vlastefinati projektu vibec
neuvadji (nap. Dvorakovd®).

.Projekt je komplexni prakticka uloha (problém, @mspojend se Zivotni realitou,
kterou je nutnoreSit teoretickou i praktickowinnosti, kterd vede k vytkeni
adekvatniho produkt® Jako celek tato definice neni ddstici, zde by za projekt
bylo moZné povazovat i napbéznou koupi varné konvice. VeSketasti této definice
uz jsou komentovany vyse.

Vybiral uvadi, Ze;Projekt je koncentrovan okolo uité ideje. Na zakladizapojeni celé
osobnosti zdka marimaset zrany jeho osobnosti. Tato Zma osobnosti Zaka je

umoz@na poznavanim,/pkterém zak ziskava a zpracovava nove zkusSeastivorly

"TKASIKOVA, H. Kooperativni deni, kooperativni $kold@raha: Portal, 2001. 49ISBN 80-246-0192-
3.

"8 LUKAVSKA, E. Pozor, @ti. Didaktické otazky vyiovani orientovaného na ditDobra voda: Ales
Cergk, 2003. 14 s. ISBN 80-86473-52-X.

" DVORAKOVA, M. Projektové vydovani véeské Skole, vyvoj, inspirace, saané problémyydani
1. Praha: Karolinum, 2009. ISBN 987-80-246-1620-9.

89 MANAK, J., SVEC, V.Vyukové metodyBrno: Paido, 2003. 168 s. ISBN 80-7315-039-5.
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obsahu a pipadre i formy projektu se 7ak podili a'qbira za @ zodpoednost*

Zapojeni celé osobnosti Zaka je znakem pouzZgéutasti projeki, stejré tak mozné
zmeény zakovy osobnosti jako pozadavek na vSechny kipjeZiskani a zpracovani
nove zkusSenosti by jistmélo byt prinosem projektu, ale neni to jeho nutnym znakem
nebo definici. Znamenalo by to, Ze kdyZz Zak profakjkotoval z nic si z & neodnasi,
tak projekt uz neni projektem? Pokud podil na tvoobsahu znamend, Ze 74k je
tvarcem feSeni, pak ano, je to nutnym znakem projektu. Pokuidr definice zde
pouZije slovo pipadre, je Zejmeé, Ze nejde o vymezuijici znak pro vSechny ptgjeKi
forma projektu nize byt variabilni i z hlediska zapojeni Zaka. Zkyje popsan u
definic vyse.

Ve sborniku, ktery vznikl na konferenci tykajici skdaktiky chemie, najdeme:
.Vychovre vzdlavaci projekt je integrované wyovani, jenz stavi /ed studenty
konkrétni, smysluplné a realné probléni9.“V prvni fads: projekt neni totozny

s vywovanim (nize byt jeho jednoucasti, pouZitou metodou v celém systému
vyuéovani) a integrované také ne. Konkrétni, smyslupnéealné problémy jsou
v projektech nutnosti.

Je to ukol nebo série Ukiplkteré maji Zaci plnit —&tSinou individualé ale rekdy i ve
skupinéch. Zaci se moh@asto vice mé&nhsami rozhodovat jak, kde kdy a v jakém sledu
budou Ukoly provadt. Projekty mivaji zpravidla otéerejSi konec nez samostatné
prace® Pojem Ukol se podle autorky s pojmem problém,ykier klicovym bodem
projektu, vyl&uje. Ukol je totiz Gtvar siiedem znamynieSenim, ke kterému zak pouze
hleda cestu. Rozteni Zaki pro praci na projektu neni rozliSujicim znakem gedinici
projektu, i kdyzZ jsou samoejme¢ mozné vSechny variantgleéni skupiny. Rozhodovani
Zaka o tom, kdy, co a jak budou v projektu realizoyatzasadnim znakem: hawme tu

o planovani jako nutné slozce projektu. @&most ,konce" projektu znamena,
predpoklada autorka, variabilit@eSeni — ano, ta je pro projekt @ec praci s problémy
nezbytnou sotasti.

Ani jedna z definic zcela nevyhovuje, abyeg® popsala a ohragila projekt.

V souhrnu je v definicich zméno nékolik podstatnych znakprojektu:

= komplexni, smysluplny a se Zivotni realitou spjatgblém

8 VYBIRAL, M. Od zku3enosti k poznamilzei: Ped. Centrum Plze 1996. 23 s. ISBN neni uvedeno.
82 MARECKOVA, K., DLOUHY, O., MUCHA, M. Chlor. In BENESOVA, J., MgrProjektové
vywovani v chemii. Sbornik z konferen¥gdani 1. Praha: Univerzita Karlova v Praze — Bedicka
fakulta, 2007. ISBN 978-80-7290-329-0.

83 PETTY, GModerni vydovani Vydani 3. Praha: Portél, 1996. 213 s. ISBN 8087278-X.
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= Zak je tvircem obsahu, pedagogipodcem

= dulezity je proces, cesta, planovani

» feSeni je&asténe nefedvidatelné a variabilni
PoloZzme si otazku, které &hto znak jsou natolik kléove, Ze by bez nich projekt
nebyl projektem, a které ozhgi jen prongnlivy znak, jenZz se vyskytuje dasti
projekti. Autorka zde vidi &olik kli¢covych znak pro projekt: komplexnost, problém,
proces — cesta — planovaigseni a jeho variabilita @&st&na nepedvidatelnost. Tyto
znaky by se rly v definici objevit. Smysluplnost a spjatost sgani realitou jsou
poZzadavkem na téma projektu, ale pokiigphravime pro zaky nesmyslupiny projekt,
projektem stale bude, i kdyZ nevhodnym. Steépk mira zapojeni Zaka a pedagoga do
tvorby projektu je nesmiendulezita, ale je oSé&tna vyse tim, Ze v projektu jéldzity
proces planovani, problém a komplexnost. Pokud bugito znaky zachovany, mira
zapojeni pedagoga a Zaka je variabilni.
Vlastni definice autorky tedy zni:

Vychovné vzdélavaci projekt je utvar komplexniho problému s jedneénym, ¢asow

omezenymiedenini’.

Projekt oznauje autorka zavychovné vzdélavaci‘ proto, Ze vzdy jde zarovieo rozvoj
klicovych kompetenci, které svym za&fmnim spadaji jak do roviny vychovné, tak
vzklavaci. Komplexnost znamena, Ze jde o multioborovy problém (nemushaut
znamenat fesah do vice Skolnichitgrmeta, maze jit o fesah do nap prirezovych
témat nebo kéiovych kompetenci), ktery je svou skladbou podobhglabné situaci
vrealném Zivat. Problém ozna&uje stav ¥ci, ktery vnimame jako nezadouci a
standardni cestou jej neni moznéegit. Cilem projektu je probléieSit a posunout se
blize k idealnimu stavu (nemluvime o vychovném, eilé o cili z pohledudastniki.).
Problém musi byt vSemcastnikim projektu znamy a musi pros r{nikoli jen pro
pedagoga) skute¢ problém pedstavovat. Tak fizeme dosahnout toho, abyélm
motivaci na projektu pracovat.

Formulace jedineéné ieSenf byva casto dezinterpretovana: nejde o problém, ktery
dosud nikde na $® nebyl vyeSen, ale na druhou stranu ani o problém, je¢bk&eni

znaji uz vlastd vSichni krong Zaki ¢i pouze jinou formu vyjaiieni znamého; tato

8 Ze souhrnu vy3e jsme zde uplatnili body: komplepmoblém, draz na procesi¢sent),
nepedvidatelnost a variabilit®Seni (jedinénost).
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formulace ma poukazovat na jedinestieSeni, které bude nalezeno a které v danych
podminkach dosud nalezeno neByloTaké vyjaduje nutnost hledani a planovani
vhodnéhareSeni a tedy vyiu nejlepsiho z vice moznych a dobrych. CestesSkni je
nutné teprve postavit, a proto v gopojem jedinénost skryva i proces planovani.
,Casow omezenéieSenf stavi do projektu termin, ke kterému se vaZe qlani a
proces. Produkt, ktery byva vystupem projektu, rgirho v definici zmign zangérné
piedevsim proto, Ze ne vzdy je Zétnym ¢i skut&né hmotnym vystupem projektu.
FormuieSeni tak tato definice ponechava é¢evou.

V souhrnu, ktery vyuZijeme v nésledujici kapitolé mit vychove vzdilavaci projekt
dle definice tyto znaky:

- komplexni

- problém

- jedingné

- feSeni

3.2. Struktura projektu
Definovali jsme projekt, takze mame ohrgy prostor pro dalSi zkoumani. Kazdy
vychovre vzdilavaci projekt se skldda fakticky ze dvou projekednim je projekt —
plan pedagoga (dale nazyvano ,plan®), ve kterémdjeandru az po detailni provedeni
rozplanovan projekt pro zaky (¥igladech zmiuje nap. Kratochvilovaj®, druhym pak
samotny projekt Zak (toto déle oznaujeme jen jako ,projekt”). Na projekt tedy
nahlizime vzdy déma pohledy: m4 jinou strukturu pro Zaky a jinou pettele.
Z hlediska zaka je mozné v projektu identifikovakalik fazi: pfipravnou (planovaci),
realizasni a hodnotici®’ (transferovou). ®d samotnou ifpravnou fazi dochazi k
uvedeni do projektu. Ukolem pedagoga je viitvtakové podminky, aby d@astnici
chapali obsah a cile projektu, ztotoznili se s nimaby pro & byl projekt zajimavou
vyzvou, kterou budou chtitfjmout. Pedagog pracuje s atraktivitou a smyslugthe
protoze tyto dva aspekty projektu podporuji udrzaotivace dastniki i v praibéhu a

posiluji proces &eni. Videalnim fipact dochazi k interiorizaci, kdy je Zzak zcela

8 Zde je mozné odkéazat se k teoriiivosti, kde jsou specifikovana kritéria novostiu¥$im pohledu
ozna&uji stav, kdy jedine¢i skupina pisla v ugitém kontextu naéco pro ni nového, jedigaého.
LOKSOVA, 1., LOKSA, J.Tvaivé vyuwovani Vydani 1. Praha: Grada, 2003. 33 s. ISBN 80-2374®.
8 KRATOCHVILOVA, J. Teorie a praxe projektové vyuRyydani 1. Brno: Pedagogické fakulta MU,
2006. 103 - 135 s. ISBN 978-80-210-4142-4.

87 tamtéz 42 s.
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orientovan na ukol — v tomtofipadt projekt — a tento ma pak svym motiném

pasobenim vyrazny formativni charal&ér

V piipravné fazi pracuje skupina se zadanim od pedadbgy@ byva izré rozsahlé a
nese v sob urcité mnozstvi specifikaci, v zavislosti na sledowanyilich, vysplosti

skupiny a motivénim dirazu. Mira strukturace projektu a z ni vyplyvajichoZstvi
moznosti volby byva vékterych prameneéf oznaovana jako kifovy faktor pro

odliSovani tyjd projekia.

strukiturovany projekt nestrulcturevany projekt

- .
+ i

vychazi z uméle zvoleného tematu vychazi z reality skupiny

obr. 2

Strukturovany projekt je charakterizovafigsavou problému a rozvrZzenim ze strany
pedagoga. OdliSny byva i jeho vznik teptoze i tento fize vyjit z plaih a navrli déti,
castji byva zanmérn¢ navrzen u fedem specifikovanymi cili a strukturou.
Nestrukturovany projekt je projektem v nejp¥gim slova smyslu (tzv. pravy projekt)
— vychazi totiz z problému, ktery skupina ré&dhoctuje a ma pdtbu jejiesit. Zde je
ziejmé velké mnozstvi moznosteSeni, nehd cilem skupiny je skutmé vyreSit
problém, nikoli vytvait vystup odpovidajici popsanému problému, coz&elyn dje u
projekii umélych. Nasleds mize i s pravym projektem pedagog cégmacovat.

VétSina projekl se pohybuje na Skaleskde mezi, ale prvotnim zakladem vsSech je
problém. Problém byva sloZen &kwolika az mnoha dfich ukofi, které vyzaduji
odlisSny gistup, nastaveni dilch ciki i formu prace. Aby skupina mohla&apracovat
na planu, musi sef@devsim shodnout na cilicht@Seni projektu. Dobry projekt nema
zpatatku jasné &itelnétreSeni a pro dastniky tak pedstavuje opravdovy problém, nad
kterym je nutno se zamyslet. MoZnymi technikamicpr& tématem mohou byt tzv.
mapovani aifdéni.”® Po ujagiovani obsahu i cile projektuiphdzi hlavni tvéiva ¢ast:
planovani. Zde sidastnici stanovi postup, dilkroky a rozdli si ukoly a odpowdnost

za rt. Tato faze je nejnaéagjsi pro udrzeni a posilovani motivacgagtniki.

% LOKSOVA, I., LOKSA, J.Pozornost, motivace, relaxace awmst dti ve $koleVydani 1. Praha:
Portal, 1999. 34 - 35 s. ISBN 80-7118-205-X.

89 HENRY, J.Teaching Through Project¥/ydani 1. London: Kogan Page Limited, 1994. 113/-s.
ISBN 0 7494 08464

% DVORAKOVA, M., KASOVA, J., TOMKOVA, A. U¢ime v projektechVydani 1. Praha: Portal,
2009. 14 s. ISBN 978-80-7367-527-1.
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Faze realizace sftuje k vytvaeni vystupu, i kdyZasto gedtim prokshne jest nekolik
diléich, také realizovanych aktivingp®. propagace, vyroba painek). Realizace je
z pohledu skupiny vrcholnym krokem, ke kterémuljgpmna motivovana. Ve Skolnich
projektech byva vyraznkratSi nez fipravna faze. Na projektu jailezity vystup. Je
tim, co &tSinou Wastnici chapou jako cil projektu. déské pedagogické literdbyva
vystup oznd&en jako produkt; tento pojem je vSak nutné pojimatmi Siroce
(produktem ndze byt divadelni jq@dstaveni, pocitova mapa, 10 novyténi: zajmove
Skolni skupiny, vyhrané volbyProdukt ¢asto funguje jako motivai faktor pro
dotaZeni projeki.

Hodnoceni byva skupinou vniméano jako faze ,po [ktoje a proto je zde&asto nutné
(je-li zadouci v této fazi realizovat rozsahlej&tiaty) vytvorit uméle dalSi, pestoze
mensSi vrchol coby motivaci k dokeéeni aktivity. Hodnotici faze projektu je Kibva
piedevSim pro pedagoga. Dochazi kermpsu a zobeéni konkrétnich zkuSenosti
jednotlivych @&astniki®® i celé skupiny z projektu do SirSich Zivotnichsiftek, a
v piipack, Ze projekt selhal, jeadeZité hledat mozné spravriéseni. Wastnici si
z projektu mohou odnéstgdevsim porozugmi proceém, kterymi prosli, ugdomeni
slabych mist aifpadnych chyb, a znalost jejich spravnébéeni pro fisti projekty.
V ceské pedagogické litera&ujsou v zasru projektu pouzivany prezentace vysledk
které ale s faktickym projektem ve vnimaniastniki piiliS nesouvisi a mivaji na
skupinu (dle zkuSenosti autorky) pé&me demotivujici vliv. MeEly by byt tedy z&azeny
pouze tam, kde prezentace je §esiwasti vystupu a nikoli jen hodnoceni.

Zatim jsme hovili o Zacich a jejich zapojeni do projektu. Struktuprojektu pro
pedagoga v s@bzahrnuje nejprve jedtplan projektu. Tim by se zdalo, Ze je jeho role
vycerpana, ale pedagog je také &mii tidni skupiny, tedy skupiny, ktera projekt
realizuje. Mira jeho zapojeni v jednotlivych faziptojektu zavisi na stavu konkrétni
skupiny a jejim posouzeni, ale obé&cie role pedagoga charakterizovana jako
poradcé®, patron, kmoft, konzultant®, coZ vypovida o charakteru této role.

% tamtéz 16 s.

92 CINCERA, J. Préace s hrou pro profesionaly. Vydani lvir&iv Brod: Grada, 2007. str. 104. ISBN
978-80-247-1974-0.

% KRATOCHVILOVA, J. Teorie a praxe projektové vyuRyydani 1. Brno: Pedagogicka fakulta MU,
2006. 38 s. ISBN 978-80-210-4142-4.

% DVORAKOVA, M., KASOVA, J., TOMKOVA, A. Uc¢ime v projektechvydani 1. Praha: Portal,
2009. ISBN 978-80-7367-527-1.

% KASIKOVA, H. Kooperativni deni, kooperativni $kola/ydani 2., roz&ené a aktualizované. Praha:
Portal, 1997, 2010. 47 s. ISBN 978-80-7367-712-1.
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3.3. Témata projektd
Pres ujasBnou strukturu projektu je pro USné z#azeni projektové metody kbiva
jedna dalsi #&c: téma. V souhrnu analyzovanych definic z#an,komplexni,
smysluplny a se Zivotni realitou spjaty probléast tohoto poZzadavku je poZzadavkem
na téma projektu. Téma projektu musi byt v soukséyichovig vzdlavacim zamrem,
protoze ¥ziS€ projektu lezi pedevSim ve zkuSenostnintami. ZkuSenost ziskana
projektem by mila korespondovat s vyuzitelnosti v ZiwotTéma projektu musi
umoziovat ziskani zkuSenosti, které Zzak vyuzZije v redélngivo€. To ovSem
neznamend, Ze by tématem projektu musel byténtgalny Zivot. Volba vhodného
tématu je cestou, jak podiito motivaci zaki v pribéhu celé prace a posilit proces
ucenf®. | proto se velmisasto v literatie k projekém objevuje svoboda Z&kve volbs
témat, pipadré aspa jejich poradni hlas. Ukazuje se, Ze silna motivaomaha zakm
vytrvat u dlouhodo&jiho tkolu a mit &li dotahnout jej do koncé
V projektech, které byvaji #eskych Skolach pouzivanyieteme odliSit d¥ souvisejici
slozky, které byvajicasto zammovany: téma a situacifipéh projektu. Tématem je
obsah diva zasazeného projektem. Téma koresponduje s iakam terminem
,jadro“%®, ktery také poukazuje na koncentrované isgéni diva kolem stZejniho
bodu obsahu (,uité ideje”). Volbu tématwinime s ohledem na pozadavky obsahu
vzklavani (nap. osvojeni zakladnich pracovnich dovednosti v kaphyzajmy zak
(nag. néco, co maji radi stefn kluci i holky v nasi #idé — cokolada, koktejly,
zmrzlina...). Téma fize posilovat motivaci skrze sebe samé, skrze zaphin o toto
konkrétni téma. Prace se sitUidgitibshem’® predstavuje rozvijeni tématu v projektu
(nag. Soutz o zmrzlinde roku, TeenBar, Karlik a tovarna kakoladu). Situace i
piibéh mohou tvéit emaini slozku obsahu, ktera zvySujéspbeni na vnihi motivaci

Zzaka. Vybér vhodného tématu projektu a rozhodnuti navazatenaituaci/gibéh mize

% podobné tvrzeni uvadi BELZ: ,Planovani orientovaadtastniky zvySuje motivaci jednotlivce

k vlastni aktivit.“ in. BELZ, H.; SIEGRIST, M.Klicové kompetence a jejich rozvijeni. Vychodiska,
metody, cvieni a hry Vydaniceské 1., feloZzeno z 2. roz&ného ameckého vydani. Praha: Portal,
2001. 82 s. ISBN 80-7178-479-6.

%" PELIKAN, J.Hledani £Zi§& vychovy 1. dotisk vydani 1. Praha: Nakladatelstvi Kanafin 2007.
ISBN 978-80-246-1265-2.

% VALENTA, J. a kol.Pohledy. Projektova metoda ve $kole a za Skalgdani 1. Praha: IPOS
ARTAMA, 1993. ISBN 80-7068-066-0.

% Situaci zde myslime nastavenidéno prostedi, do kterého Z&ci vstupujt; aroli sebe samych nebo
v pripsanych rolich. B zde vytvéeji Zaci svowinnosti.

19 prihshem autorka rozumi vyvoj situace, ktery se odehrémiino prinos zak jako aktéd v situaci,
navic, zveti. D¢j je utv&en i nezavisle na roli zékkteri do r&j ovSem aktivis prispivaji.
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prispét k posileni smysluplnosti projektu pro Zaka, imBraci Wwiva v projektu
obsaZeném a podpborientaci zaka na Glofiel.

Pokud hoveéime o smysluplnosti tématdi situace/pibéhu, plati totéz, co jsme
zminovali v prvni kapitole v poznamce @tdkém s¥tu a dtské realig: smysl, ktery
vhimaji Zaci, byva odliSny od smyslu, ktery vidisgddi. V literature k projektim se
¢asto objevuje velmi Uzké vymezeni témat: za skjteZivot tam byvaji povaZzovany
pouze situace ze zivota débmch. Fitom je zcela odpovidajici hrat si v projektu na
néco neexistujicino, ma-li to pro zaky skéng vyznam. Zde je tedy kladerirdz na
roli pedagoga, ktery musi vhagliodhadnout, co mohou Zaci povaZovatcaat svého
skut&ného s¥ta, a co nikoli. Literatura nabizi dva hlavni zértgmat: reélné situace a
Zivot cilové skupiny — takoveé projektierpaji z gimych podita a zajnii skupiny, a
umela témata —Cili jakakoli takova, kterd by se potencidlmohla stat pro cilovou

skupinu zajimavymi.

3.4. Prinosy projektové metody
Aniz bychom formu projektu naplniligiakym obsahem, stejrmiZzeme stanovit mnohé
piinosy, které jsou s projekty spojeny. Odvozujem@desamotného uspadani této
¢innosti Zaka aditele, tedy samotné projektové metody.
1. Vyznamny potenciél rozvoje kl€ovych kompetenci za&'%?
Projektovy cyklus pomaha rozvijet kompetencdgedeni probléin kompetence
komunikativni, kompetence socialni a personalndmetence pracovni. Mira rozvoje
kompetenci pochopiteinzavisi na nastaveni projektu pedagogem a jehovisgmi
odhadu urové zadani vzhledem k cilové skupin
2. Mozny posun vintrapersonalnich, interpersonalnich a moralnich
kompetencichH®
At jde o projekty individualni, skupinovéfidni ¢i Skolni, projekt sil& pisobi na
vztahy uvnit skupiny. Rozdleni pro projekii zadani k takovému rozkeni by proto

vzdy melo byt zangrné a promyslené. Projekty individualni diky svympesifikim

1011 OKSOVA, I., LOKSA, J.Pozornost, motivace, relaxace afwmst ¢t ve skolePraha: Portal,

1999. 28 s. ISBN 80-7118-205-X.

192 Ramcovy vzdavaci program pro zakladni vadvani. [online]. Praha: Vyzkumny Gstav pedagogicky
v Praze, 2007. [cit. 2011-06-28]. Dostupné z <:Htpvw.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf >.

193 Ramcovy vzdavaci program pro zékladni vadvani.[online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky
v Praze, 2007. [cit. 2011-06-28]. 90 s. Dostupréhitp://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPzV_2007-07.pdf >.
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piinaSeji posun ve vztazich spiSe okrajomag. jako dophkovy jev u prezentace
reseni.
Samotné vytvieni skupin(y), kterd/é spale hledajireSeni a realizuji jej, a vhodné
nastaveni projektu (role a dilalohy, zgisob rozhodovani, odpéanost atd.) podporuji
pozitivni  vzajemnou  zavislost Z&k (védomi a realizaci spoteého
Uspschu/netdspchu).
Posun v osobnostnim a moralnim rozvoji jejmy u vSech typ projekii: rozvoj
schopnosti nastavovat si cile, osvojovani schopnestktivniho ueni, rozvoj
rozhodovacich dovednosti i kompetenée&eni problému.
3. Zé&sadni potencial v ziskavani zkuSenosti uplatniteych v Zivot€ v bezp&ném
vyukovém prostredi
Projekty jsou formou ziskavani zkuSenosti v sitttadblizkych Zivotni realt a ve
spol&enstvi tidy. U¢eni prostednictvim zkuSenosti ma&téi vliv na pochopeni smyslu
konaného i na tvorbu postdf° proto je tento Hinos projektové metody oz#en jako
zasadni. Nezbytnou podminkou pro moznost ziskavAmiSenosti je bezpeé
prostedf®. Zde tedy stoji otdzka pro kaZzdou konkrétni skupiktera pouZiva
projektovou metodu: nakolik je Skolni priedi bezp&né? Jsou hoditelé schopni ve
tiide tvorit?
4. Vyznamny pririspévek k posileni vni¥ni motivace zaka
Forma projektu vyrazh podporuje poznavaci motivaci iakktera byva spabvana
v téchto prvcich: novost (u projekji predstavuje jedingnost problému, ktera zalezi na
vhodném vybru pedagoga),iekvapivost (dalsi kritérium pro vhodny \rprojektu),
problémovost (problém je nutnym prvkem projektuigumiitost (v projektech obsazena
vV moznosti vicaeSeni, ktera je nezbytnym znakem projektu), nediogyKot jde o
volbu jedin€éného problému, coz zalezi na pedagogovych schagetost moznostech),
rozporuplnost (toto projekt e nabizet, ale neni to nutnosti), zdhadnost @ize o
jeden z moznych atriblut projektu, ale zalezi na konkrétni v&lb moznost

experimentovat (toto projekt naprostorape v realizaci navrzenéh@Seni problému,

194 KASIKOVA, H. Kooperativni deni, kooperativni $kola/ydani 2., roz&ené a aktualizované. Praha:
Portal, 1997, 2010. 26 — 28 s. ISBN 978-80-7367-¥12

1% PELIKAN, J.Hledani £Zis& vychovy 1. dotisk 1. vydani. Praha: Karolinum, 2007. 358N 978-
80-246-1265-2.

1% Bezpené prostedi souvisi i se socialni motivaci, kterd podpotdfbni potencial projekt
Vytvorenim bezpéného prosedi p€ujeme o vztahy ve skupira zvySujeme tak socialni motivaci fiak
In PAVELKOVA, |.: Motivace zak k useni. Vydani 1. Praha: Univerzita Karlova v Prazeedagogicka
fakulta 2002. 24 — 26 s. ISBN 80-7290-092-7.
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souvisi s vice moznostrieSeni, kdy se zejména vygSi skupiny mohou rozhodnout
zvolit takovou cestu, kterd je sice nejista, ajenzavjsi) *°”.

Kromé¢ zvySeni poznavaci motivace maji projekty gedu vyhodu, Ze pracuji

s divergentnim fistupem — jdou tedy cestou hledaazrych cesteSeni, alternativ a
piistupi. Tento @istup je ve Skole vyraZnmérg uzivany a u &i byva spojovan se
z&bavou a legraci, a proto je proatraktivrejSi. Divodem niize byt, Ze nebyvajiasto

za tento pistup v Zivot pozitivre hodnoceny, a proto ho povazuji za nezavazny a

uréeny pro volnysas®®

3.5.Rizika a omezeni projektové metody
Pt vyuZivani projeki a jejich moznosti bychom si stalelirbyt védomi jejich rizik a
omezeni. Rizikm miZzeme pedejit, omezeni fkeme doplnit —ieba sou&Znym
vyuzitim dalsi metody nebo vhodnym vyvazenim osétatnvyukovych aktivit.
NejvétSim rizikem v projektech je patfivSe neznamé. Na rozdil od jasshranéeného
Gtvaru hry, vyprani ¢i testu je pesny obsah projektu wipraw neznamy. Miru
neznamého upravuje pedagog zadanim.
Presto Ize vysledovat jista mista, ktera jsou v [ktejeh obec# slabSi. Rozéime je
v case.
1. Vytvareni planu projektu
Riziko: nedostata znalost skupiny — pedagog nenastavi véqairametry projektu,
coZ miZe mit za nasledek nedsp jakékolicasti projektu.
Riziko: nedostaina giprava ze strany pedagoga — pedagog projekt nedosta
promysli a to mze zapicinit selhani projektu, ipadre jeho nepijeti Zaky hned
v zadavani projektu.
Souhrn slabych stranek v oblasti: nedostateschopnosti pedagoga
2. Pripravna a realizai faze projektu
Riziko: nedostata motivace zak — bul’ téma projektu neni v souladu s Zivotni
realitou Zzak a neni atraktivni nebo neni projekt povazovan zalysmyslupliny.
Demotivujici mize byt nevhodné nastaveni uréviprojektu, které neposkytuje

dostateény prostor kleSeni odpovidajici potenciadlu skupiny, na druhénstzas pilis

19poznavaci motivace a jeji znaky, jak je popsala BEKOVA, I. In PAVELKOVA, I. Motivace zak

k w’eni.Vydani 1. Praha: Univerzita Karlova v Praze — Bedicka fakulta, 2002. 22 s. ISBN 80-7290-
092-7.
198\VAGNEROVA, M. Vyvojova psychologid/ydani 1. Praha: Portal, 2000. 276 s. ISBN 8087338-0.
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nadhodnoceny projekt, ktery Zaci vyhodnocuji u®dem jako neuskutmitelny,
nerealny, pili§ obtizny®.

Riziko: nevhodné roztleni pro prace na projektu —ude byt zgisobeno pedagogem,
piipadré se skupina neni schopna vhedwzclit sama, pijmout do vhodnych roli
skupinové outsidergi dat prostor vS8em svynilenim. MuZe se stat, Ze skupina je
stabilizovana a rozdena, ale sktery z jednotlivéi neni se svou pozici spokojen, coz se
taktéz odrazi v jeho vykonu.

Riziko: skupina neni schopna spolupracovat — peglggecenil schopnosti skupiny a
nastavil moc vysokou f&u projektu z hlediska pitgbné interakce ve skuginPo
upraveni nize projekt pi udrZzeni dostatsmé motivace zakprobshnout.

Riziko: skupina podceni neboigzeni své schopnosti (nastavi neviiodile a
prostedky, feSeni projektu) — vifpact podcerni dochazi k demotivaci skupiny
v prab¢hu projektu, jsou-li ciledi prostedky nastaveny ifiS vysoko, projekt i pes
moZznou vysokou motivaci iize skowit neusgchem naplanovaného, kteréepahuje
schopnosti &astniki projektu.

Riziko: skupina selhava ieSeni projektu — problémemuie byt nedostat@a nebo
nevhodnda podpora ze strany pedagogaid&it i piibéZn¢ zmenou podpory

Souhrn slabych stranek v oblasti: problémy v k¥aditupiny, Spath nastavenéeSeni
projektu, nedostat@a motivace 2ak

3. Hodnotici faze projektu

Riziko: po (astnicich jsou vyZzadovany dalSi aktivity poté, aumkal¥ili realizaci
projektu — pro tyto aktivity nemaji¢astnici motivaci a aktivity tak neplni vzhledem
k projektu swj ucel.

Riziko: pedagog nepracuje vhadrs reflexi — dastnici projekt dokaofili, ale cast
zobecrini a transferu zkuSenosti & prichazi vnive.

Riziko: WGastnici sami vyhodnocuji 8yprojekt jako nedsgsny, jsou demotivovani — o
to tZSi bude projekt znovu jako metodu pouZzit, ale ylgbedagog rwe vye€Zzit
dostatek zkuSenosti i z reflexe net8peho projektu.

Souhrn slabych stranek v oblasti: nedostaemotivace zak nedostaténé schopnosti

pedagoga

199 *INCERA, J.:Prace s hrou pro profesionalyydani 1. Praha: Grada, 2007. 19 s. ISBN 978-6D-2
1974-0.
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Omezeni projektové metody vyzngi piredevsim situace, kdy projektova metoda neni
vhodnou pro vyuku. Jako forma, ktera klad#Sv diraz na samostatnou préaci, ji neni
mozné pouZit v plné ré pro 1. stupe zakladni Skoly. Pro nejnizsi qoiky lze

s projektem pracovat pouze ve velmi omezeném prostpravidla formou postupného
prochazeni jednotlivych krdkprojektu, které sice dohromady t¥@ozadovany celek a
jako projekt se tvd, ale z hlediska pracestll jde pouze o pkni dilcich Ukoli. Tato
forma zdazeni nicmét mize pomoci ziskatast kompetenci pigbnych pro pozSi
praci s projekty a five mit také vyrazny motivai &inek':’. Omezenim rive byt
rozcleni Skolniho dne do vyiavacich jednotek — hodin, nepruznostéanv rozvrhu a
obecr nevhodné usgadani vyuky i nedostatelasu bd’ pro z&azeni projektu nebo
pro piipravu projektu ze strany pedagoga.

Ze zkuSenosti autorky omezenim v pouziti projektoetody niize byt i nedostatea
priprava w@iteli v oblasti didaktiky'>. To uZ ale nep#t mezi omezeni této metody

samotné.

3.6. Ceska literatura k projektové metod - reSerse

Pro potebu této kapitoly analyzovala autorka veSk&ské monotématické publikace
k projektovému vytiovani, projektové met@di projektim od r. 1990 do r. 2011. Pro
mensSi mnozstvi takovych publikaci byly do souhrapcitany i ty, které nemaji
projekty zmigné @imo v tituluéi klicovych slovech, alefpsto obsahuji rozsahl@ast
textu tykajici se teoretického konceptu projektowetody. Mezi teoretické a metodické
publikace se tak dostaly nagublikace podp@né z projekt EU, které se za#iovaly
na propojeni ptfezovych témat a Siroce rozebiraly projektovou met@do vhodny
nastroj k takovému propojovani. Do reSerSe nejsalrnuty kvalifika&ni prace, ale
pouze v nakladatelstvich vyslé publikace. Tatordiigra dale slouZila pro analyzu

jednotlivych vzorovych, konkréthpopsanych projekt

11%jak popisuje naip KASIKOVA u projektu Wighleigh school, kde Z&civmiho raniku pipravuji
vznik tfidy ve Skolce, v publikaci VALENTA, J. a kdPohledy. Projektova metoda ve Skole a za Skolou.
Vydani 1. Praha: IPOS ARTAMA, 1993. ISBN 80-7063%05.

111 Mozné potvrzeni autsiny zkuSenosti Ize nalézt nawe vyzkumu, ktery si zadalo MSMT a byl
citovan v kap. 2, konkré#nve shrnuti ze z&vetné zpravy (cit.): ,Lze tedyici, Ze rodée i Zaci povazuji
ucitele za solidni odborniky ve svycheginttech a za osolérslusné lidi, ale nemysli si, Ze by byli
dostaténé pripraveni na vychovnowiast svého fisobeni ...“. In : STEM/MARK, Sociologicky vyzkum
pro MSMT. Sociologicky vyzkum za#eny na analyzu struktury posia acekavani véejnosti k oblasti
Skolstvi, vychovy a vadvani: Cast 2. Postoje rodi: a zali ke vzdlavani.[online]. Praha: 2009. [cit.
2011 - 28 - 6]. Dostupné z < http://www.msmt.czelagani/skolskareforma/postoje-a-nazory-
verejnosti-skolstvi-a-vzdelavani >.

41



Jest pred za&atkem zkoumani si autorka ragith publikace patastech podle toho, zda
se tykaji projekt po strance teoretické, metodickiépraktické (tedy konkrétni vzorové
projekty). Toto dleni se ukazalo v pb¢hu jako nefunkéni, protoze ¥tSina publikaci
smeSuje cast teoretickou s metodickou — a to takovymisgibem, Ze neumadje
odctlit mozné a nezbytné znaky projéld varianty tak stavi na roielefinicim. Proto
se posléze autorka zafita predevSim na tvorbu definice projektu, abjbgc mohla
ohrantit zkoumanou metodu.

Autorka hodnoti literaturu k projektovému \avani jako velmi slabou a
nedostaténou pro podporu realizace projektové metody naagkglgedevsim proto, Ze
podle autorky neni mozné&qupokladat, Ze pedagogové budouiitvoové projekty a
budou s nimi kvalita pracovat, pokud weske literatie neni nikde ani vymezeni, co to

projekty jsou, a jak a kemu se maji pouZzivat.
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4. Integrace symbolickych ramai do projektové metody

Cilem kapitoly je konfrontovat slabé stranky prajekse silnymi strdnkami
symbolickych ramg; rici, zda mohou prosgp konkrét@ projekiim, stanovit, jak se
projevuje v projektech dobry symbolicky ramec aopoat teorii se vzorovymi projekty
v analyzované literatte, a ukazat zfsoby, jaké jsou moznosti integrace symbolickych

ramai do projektové metody.

4.1.Vychodiska pro pouziti symbolickych ramai v projektové metodé
Projektova metoda ma své slabiny a omezeni. AbycfiomyuZzivali s co nejutsi
efektivitou, mizeme ji zkusit pouZzit sodbr¢ s metodou symbolického ramce.
Otéazkou, na kterou zde hledame odfafyvje: Mohou ®jak symbolické ramce podib
projektovou metodu v oblastech, ve kterych je skib&asto selhava? Pokud ano, tak
kde a jak?
Zkusme vyjadit odpowdi v tabulce.

Typ slabych  stranek| Specifikace slabych kompatibilni silné stranky

projektové metody stranek symbolickych ramai

VeétSi diraz na promySlené téma
Vznikla v planovanj projektu, posileni fibéhu projektu, rol

projektu zaka

nabidka silnych témat ve fornpiibéha,
pouziti motiv&nich prvki; podpora
smysluplnosti a atraktivity projek{u

pii zahajeni projektu skrze gibéh SR

v piipravné fazi podporaifbéhem SR

podpora pibéchem SR a jeho reélnym

.....

v realiz&ni fazi prozivanim

—

podpora pibéhem SR - vyvrcholen

nedostaténa motivace Zak | v hodnotici fazi legendy jako druhy vrchol projektu

nedostaténé schopnos

pedagoga v fibéhu vSech fazi nejsou odpovidajici silné stranky

problémy v kvali¢ skupiny | ve skupirt nefunguji vztahy, nejsou odpovidajici silné stranky

Ize zasahnout nikoli z moci pedagoga,

skupina se Spatrrozdli ale postavy v SR

skupina  neni  schopndze zasahnout nikoli z moci pedagoga,

spolupracovat ale postavy v SR

43



skupina selhava vieSeni

projektu Ize korigovat skrze postavy v SR

skupina peceni¢i podceni

svou Udrové Ize korigovat skrze postavy v SR

Spat® nastavené feSenipedagog Spatn nastavi

projektu vstupni podminky projektu| nejsou odpovidajici s#tréinky

Hlavni piinos SR ve vztahu k projekh je v oblasti ,nedostated motivace Zak.
V dalSich oblastech rizik seagobeni SR projevuje jakeozné nikoli jako nutre
vzniklésamotnym zzenim SR do projektu. To hlavni, co tedy SR mohptojektové
metod podpdit, je prace s vnihi motivaci zaka: vstupni, {gs¢Znou v gipraw i
realizaci projektu, i podge wile k dotaZzeni aktivit do konce. SR mohou byt tedy

zapojeny do projektové metody skrze praci s témateituaci/pibchem.

4.2. Analyza vzorovych projekta

Autorka si vytvdila vlastni kritéria hodnoceni, ktera vychazeji Zynpouziti tématu.

Vytycila si ¢tyri aspekty, do kterych se téma projektu a nakladanim promita

z hlediska zdrdj ve vztahu k Zakm:

= Zaci, tedy aspekt, ktery duje postaveni jednotlivcv ramci projektu, to, koho zak
piedstavuje, jaka je jeho role; zohhege, zda jezdrojem Zakova chovanion sam,
¢i zda ma gjak predepsanou roli

= prostedi, ¢ili aspekt miry reality nebo navozeni & situace v projektu;
zohlediuje, zda jezdrojem prostiedi projektu realny skt (tfida, nésto i giroda)
nebo zda jde o udte vytvoreny st

= dgje, vztahy, reakce, aspekt, ktery zahrnuje veSk&igvy pohyb v tématu — zda je
ponechan na realit¢i zda je gizptisoben pro simulaci gitych procegé ¢i znaka
prostedi; tento ohled jeffmo navazan na zvolené priasti, je-li prostedi realné,
mohou byt jednotlivé ¢ge zasahem zjednoduSeny, ale je-li piedt vytvdaeno
unklé, je jisté, ze i e v rem probihaji unile, upraves (neni tedy mozné mit
hodnotu prosedi U, ale hodnotu &ii a reakci R); zohledije, zda jezdrojem
priabéhu projektu neznénénaci umegle vytvarena realita

= problém, aspekt, ktery zohkedie zdroj problému — jsou-li zdrojem Zéaci, jde o
realny aspekt, je-li problém vytien pedagogem, je povazovaicivskuping za

umely
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Kli¢ovym koment&em v tabulce nize je sloupec ,téma a prace s nkety se snazi
v obecné rovié urcit, jak s nim ma byt nakladano zZzch kterych podminek sidazem
na docileni vysoké motivace zaka.ckweré varianty matice nezinje, protoze
z rgjakého divodu nejsou mozné, napneni mozné pouZzit ulé prostedi a dje a
reakce reélného prdetli; steji tak neni mozné postavit Zaky do &gyech roli a gitom
je nechatreSit problém vyplyvajici z realné geby skupiny (protoZze Z&ci v tu chvili

nejsou zaky a tedy nemaji své zakovske problémy).
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R znai reélnost aspektu, U zrg Ze je urdly,

vyvolany, upraveny

déje, vztahy, reakce

prostiedi
problém

Popis situace

Priklad

autorkou prace

vytvoieny

téma a prace s nim

nestrukturovany projekt

hrangni forme: Z4ci,

prostedi i vazby v 8m jsou

Vv
z&atku

provadji rekonstrukci tidy,

Zaci na roku

redlné, problém vychazi |sami, dle svych navth a|téma vychazi zreality,
reality — skupiny, vystuprozhodnuti; Zaci organizujhepotebuje podporu @
poméahé&esit realny problém tfidni vylet, ktery si péli rozvijeni

zde ZacireSi undly problém,

ale jsou sami sebou |daci pipravuji vystup natéma vychazi zreality,
problém, & navozen, jeSkolni akademii, cilem jenepotebuje podporu a

realnym v prosedi Skoly

piedvést svouitdu

rozvijeni

Zaci i prostedi jsou realni
ale pedagog pro paby
projektu mirg deformuje
dgje, vztahyei reakce - nap
da Zakm wtsi rozhodovac
pravomoci, zjednodusi épe
v okolnim sét¢ atd.;
zakladt

problém

na

toho  "vznikne"

Zzaci jsou postaveni ipd
otdzku "Jak byste z#nili
nasi Skolu?" a maji dod
ivystup v podob jakékoli
prezentace; forma
strukturaieSeni je na nich
napg. ve fiktivni sou¥zi

Zmen Skolu, vyhraj milién!

anozné; st& pouha legend

D

¢ Gvod do tématu, téma
vlivem reality prostedi

pomérné samonosné

Zzaci jsou v projektu sta
Zaky, ale vytrzeni z redlnét
prostedi, s unilymi vztahy
a i, uméle vytvarenym

problémem

zaci jsou kouzelnyn
esluchatkem Macha
&ebestové ieneseni  dq

sttedowku, kde vymysleji
piipravuji a maluji obraz n

zakéazku pro krale

nutné; bez tématu chypi
nzakim jakakoli
ssmysluplnost  aktivity a
DSpojitost S vlastnim

Zivotem;  casto byv4
gpojimano  jako  situace

spojend s rolemi zaék

Zaci se stavaji postavami

umélém  prostedi, i,

Zaci se stavaji vojak

Hvézdné brany, kié na
Abydosu?
zbytky

semen

zachrauji

rostlinného fond

s unelym problémem

y
nutné: pro  pochopeni
kontextu a smyslu aktivity

=

uzaci potebuji chapat, jako

roli zastavaji a codaji

12 serial Hezdna brana (Stargate)
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Zaci jsou postavami
umélém prostedi se svym

specifickymi vztahy a i,

\Y2

Zaci se stavaji Amory, pos

lasky a proto navrhuji ¢

byt sowdsti SirsSiho tématu,

nutné: pro pochopeni zék
jakém sw¢t¢ a pr@ se

yachazeji; tato verze ibe

které alefeSi redlny problémnejus@srejsi  prani k| které  prolind i vice
Zaka Valentynovi aktivitami

Zaci jsou z&ky v umém

prostedi s unilymi dgji, kde

vSak teSi swj realny nutné: téma tu ma vice nez
problém; tato forma se da jen  motiv&ni roli -

velmi doke wvyuzit pro

Zaci se Bhem naletu ocitaj

ipredstavuje progtdek, jak

projekty, kdy zarmdrem je|na 6 hodin v krytu, &hem| oprostit ¢innost od
fesit skutény problém, ktery kterych ieSi kodex chovanirozptylujicich  vliva a

ve skupir nastal ve tide okolnosti

Zaci pedstavuji postavy,

které se ocitly v realnémzaci jsou Charliehpnutné: jakmile ma zak
prostedi #idy s realnymjandilky**® ktefi byli najati| zaujmout jinou roli ne¥
dgji, ale teSi swj vlastni| na specialni operaci, kterpavou, je nezbytné pro
umely problém ve nmests planuji uvedeni do kontextu

Zaci jsou zaky v realném

prostedi, které ma

pokiivené dje, vztahy i nutné; postéuje Y%

reakce; ale problém je zce

realny, undlost vazeb a ge

maze zjednodusova
problematiku a fungova
jako dobra simulac

hlavnich princifh problému

Zaci jsou zaky své Skoly, g
ikteré sl
itocili film o této t¥ide, zaci
episSi scénéa poté, co filmé

zbankrotovali, nat&eji sami

a

filmati, aby

minimalni variant dalSich
nize

motivovat roz&enou @asti

@ostav ¢ legendy,

postav¢i posunem v 8i v

prabéhu (nag. mEnicimi se

podminkami)

“3film Charlieho andilci (Charlie's angels)
114 analyzovana stejna literatura, ktera je vyjmenavékap. 3.5

a7

podklad pro navrh zapojeni SR do projektové metody.

Ted totéZ? schéma aplikujeme na skiné popsané projekty z analyzované literdttfry
(nazyvanévzorové projektyi priklady dobré praxevyzkousené ve Skolach). Cilem je

zjistit, jaké typy projeki byvaji nefasgji pouzivany. Vysledek bude slouzit jako



Zakony ostrova

cestou plniizné ukoly, v
zawru sestavujirtdni

pravidla

neni projekt, chybi
komplexni problém i

jedingnéieseni

stupe ZS; samotné provazani
pracuje s fibéhem a vyrazé rozviji

© 5 ko] O >
g £ g 2| 2| 2 =
@ = g o 8 g
o ol | & 2
= e ©
[ S
N S
9
>V
identifikace ©
projektu popis projektu komentéar k rozvijeni tématu
S R jiné prostedi - z Gstedniho tématu | X
< projektu - les, je vyuZito jen v =
-% Zaci 3. a 4.1ridy poznavaji uvodni imaginaci; forma projektu
a les a hledaji konkrétni cesty, ma pongrné slabou motivani
; Zachrame les! jak mu pomoci R |R |R | U |stranku _
;% lg projekt je zadan zcela betilpshu, fé
> o pouze s vyuzitim obsahu tématu,
£ | 2. - 4. r@nik; Zaci spoleng které je navic posmne Uzké a
Tridni kalend& vytvéii kalendd R |R |R | U ]jednoduché - kalend& _
2 &
g -
§ zde pedagog vyuzil stylizacktd do
8 role chovatele, ktera ale vySla z
g 2. a 3. ranik; &t zjiStuji a | neni projekt, chybi | jejich strany, proto je pozice z&k
Domaci B | shromad'uji informace o komplexni problém i | ozna&ena jako realna; problém
mazlicci _. | oblibenych zviatech jedingnéieseni chybi, jde spiSe 0 ITV _
i motivace je nahrazena seznamen{m
= s tématem; téma je ale pame
3 atraktivni samo o s@bnicmér se
g 5. raénik; Z&ci gipravuji domnivam, Ze stranka, kterou téma
Cestomanie - | © | materidly pro cesty pro akcentuje, je na cestovani ta iaén
Evropa Evrop R |[U |U |U |zajimava
o %
© i)
2
< | 9. ranik; zaci gipravuji a téma je por&rné zajimavé, ale neni
Pozor, £ | prezentuji moznosti obrany podpdeno Zzadnym rozvojem, jde
manipulace! proti manipulaci R R R U | pouze o praci s obsahem _
15 g
2
< . >z .
> | 7. - 9. r@nik; Zaci tvdi
& | prezentaci o praci&sly a téma je obsah@mnosné, ale kroth
Matematika ve | 55 | matematikou viiznych obsahu nepracuje s Zadnou dalSi
starowku oblastech sita R |R | R | U |motivaci a rozvojem
s téma bydleni je jistzajimavé, ale | %
§ 8. a 9. renik; zaci opst nejspis ne tento aspekt, zaci | *
&' | zpracovavaji po tymech jsou zde v rolich expefrt cli si ve
navrh na ekonomické a skupinach i role, které ale pouze
Projekt 3E - ekologické tspory odliSuji oblasti tématu, kterymi se
konkurz domacnosti U| R| R | U |zabyvaji
s %
\% SR provazuje sérii aktivit; ttma je| 2
< | 6. raénik; Zaci podnikaji zajimavé, i kdyz nikterak &hi,
g imaginativni vylet balébnem a doporuila bych ho spiSe pro 1.

o
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Citite se v obci

bezpenost v obci

8. ttida; zaci hledaji

problematicka mista v
bezpe&nosti obce, navrhuji a
prezentujireSeni

navrh projektu a téma vychazi od
pedagoga, ale jinak je n&am

klicova role zak, téma je nosné a
vychazi z reality, neptdbuje nutg

text

bezpeéne? zastupitehm obce R | R | R | U |rozvijeni, je dosiujici samo o sab
0 4>_<|
8 |7.- 9. ranik; zaci hledaji 3
L | odpowd’ na otazku, jak ma
= | vypadat spravné vychova a téma vychézi z Zivota Zala
odpowd’ vieli do nepotebuje podporu v rozvoji
Vychova laskou informaniho letaku R |R |R | U |pfibéhu
o o . oo c
< vyuZzito pouze téma a to nikoli jakd 5
celoSkolni projekt pro neni projekt, chybi |obsah, ale pouze v motiti roving, | <
vSechny roniky, jde o ITV, |komplexni problém i | proto ho povazuji za nevhodné a
Vitani jara nikoli o projekt jedinginéieSeni naprosto nezajimavé pro projekt
t z -
\ = c
3 @
% Co potebuiji o
'S’ | pokojové g neni projekt, chybi |téma vychazi ze Zivota, ale
2 | rostlinky na 8 | 1. rasnik; dkti se Wi starat o | komplexni problém i | pravaspodobré bude zajimavé jen
% jare? rostlinu v kwtin&Gi jedingnéieseni pro ¢ast dti
— oy b4
S S |2, ranik; dti Zjiseuii, jaka 3
$ Jaka povolani 2 povolani maji lidé kolem téma vychazi ze zivota Z&k
'S | maji lidé kolem| 2 | nich a z informaci sestavuiji nepotebuje podporu v rozvoji
2 | nas plakat R |R |R | U |pfibehu
ie] 4
8 2
Co se objevilo | 8 | 3. rasnik; Zaci zlepsuiji situagi téma, i kdyZ neni moc zajimavé, \g\
pod srhem, s tidénim odpadu ve svém vychazi ze zivota a neni podgoo | =
kdyz roztal? _ | okoli R R R U |rozvojem dje
-c . , . v P 7 +
P projekt ma silg zajimavé téma, ~
g podpdené pibshy jednotlivych dti | 2
8 | 4. raenik; zaci vymysli v systému adopce, neni nutny dal§iS,
S | zplsob, jak ziskat penize prp rozvoj piibéhu; téma méa samo o >
Adopce na @ | adopci na dalku, penize sokE silny em@ni naboj a je velmi
déalku ziskavaji a d& adoptuji R |R |R | U |doke zvoleno
2 %
0 g
©
>
Co vim o svém -g téma se osokirdotykda zivota 2ak,
rodisti, misg, @ | 5. roenik; Zaci vyrakji knihu je vhodrg zvoleno; pibehy nabizi
kde chodim do | £ |0 vesnici a tu pakipdstavuji samo, skrze historické souvislosti
Skoly? pozvanym R | R | R | U |vesnice, dale neni rozvijeno
c = v . . . . c
'S ‘_g 1. raénik; Zaci pini akoly neni projekt, chybi o
3 motivované poitanim komplexni problém i | téma ma fibéh a pouze propojuje
S, | Vlak vagoni jedingnéieseni jednotlivé aktivity
@ ks S
g < =
?;i g neni projekt, chybi
S 2 | 1. ranik; Zaci pini Gkoly komplexni problém i | téma mé gb&h a pouze propojuje
& | Cert a Kda motivované pohadkou jedinggnéfeSeni jednotlivé aktivity

4

9




g =
5 neni projekt, je Q
5 rozkouskovany do
\% Ukoli, ale jako celek
3 ma projektovy
< | 2.raénik; zaci pini ukoly, potencial, vede k
g které slouZzi jako nacvik rozvoji dovednosti
Pernikova 2 | dovednosti pro projektovou | potrebnych pro téma ma fibéh a pouze propojuje
chaloupka metodu projekty jednotlivé aktivity
bt c
S e
g
=
o
e neni projekt, chybi
& | 2. raznik; Zaci pini dkoly komplexni problém i | téma ma fibéh a pouze propojuje
Ferda Mravene motivované pibghy F.M. jedinginéieseni jednotlivé aktivity
N c
S neni projekt, chybi o
= | 2. raénik; Z4ci pIni tkoly komplexni problém i | ttma ma fb&h a pouze propojuje
Mikulas = | motivované pibéhem jedinginéieseni jednotlivé aktivity
S _ 5
‘SE neni projekt, chybi c
@ | 3. racnik; ukoly motivovane | komplexni problém i | téma pouze propojuje jednotlive
Zahradka ® tématem jedingnéieseni aktivity, zcela bez fibéhu
é neni projekt, chybi E
‘G | 3. raenik; ukoly motivované | komplexni problém i | ttma pouze propojuje jednotlivé
Vanoce tématem jedingnéieseni aktivity, zcela bez fibéhu
5 c
E piibéh propojuje jednotlivé aktivity; e
8 za zvlastni zminku stoji Gvodni
ad (de)motivace, kdy Zaci
vyjmenovavaji své oblibené knizky,
naposledy &itelka tu svou -
neni projekt, chybi | Robinsona, a pak se vSichni
3. raXnik; dkoly motivované | komplexni problém i | vydavaji do pibéhu Robinsona, anig
Robinson | tématem jedingEnéteSeni by o to kdokoli z nich stél
& 5
> silny piibeh a téma, podgené <
o realnym psem v hodénv
g hodnoceni projektu je popséano, ze
N

Ztratil se pes

3.raénik; ceti fesi problém,
co se zatoulanym psem a p
navazujici a dogikové Ukoly

ni

byla obava, Zedem bude Gvodni
vstup se psemijpadat neseriozni z
divodu, Ze pes nebyl opravdu
ztraceny, ukézalo se, Zétids timto
nently problém - tento po#th je
pro vytv&eni unglého prostedi a
situaci ponirné zasadni
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2 g
o) c
<
.
2
(]
o neni projekt,
jednotlivé ukoly jsou
zde voleny tak, Ze by
samostaté pii zmené
podminek mohly
fungovat jako drobné
projekty, ale pesné
naplanovani ze strany
autorky projektu tento
jejich potencial zcela
znicilo; autorka
uvadi, Ze projekt ma
realny vystup <€ili 4
uvarena jidla podle
4. raenik; zaci pini akoly recepti - problém je, | Zaci zde vystupuiji v rolich
motivované tvodnim Ze uvdit jidlo podle | personalu, coz podpito podle
ptibéhem, jsou po skupinachreceptu neobnasi hodnoceni autorky projektu jejich
Hotel v rolich personalu hotelu | jedinggnéteSeni motivaci
— c
& 2
) piibéh je uveden pedagogem i hergi;
& Ukoly, které Zaci pini, jsougtSinou
s jen popisné - misto vyroby redi
S svi¢ky Zaci piSou na papir, jak by to
4. raenik; Zzaci pini akoly neni projekt, chybi | udélali atd.; celkova Urowe Ukola je
Na dvade motivované Gvodnim komplexni problém i | vzhledem k atraktivit tématuv
Rudolfa Il. o piibechem jedingnéieseni velmi nizka, coz je Skoda
2 je vyuzito "fantazijni téma”, jak ho|
a neni projekt, chybi | nazyvéa autorka projektu, a
4. raénik; Zaci pini tkoly komplexni problém i | konstatuje, Ze ani tento typ tématy
M¢ésto st motivované pibéhem jedinggnéfeSeni neni pro zaky naipkazku
,% jde o ukoly spojené s vychazkou g E
L | 5. roenik; zaci pIni ukoly neni projekt, chybi | praktickouginnosti navdzanou na
Klaster v nasi motivované tématem bez | komplexni problém i | téma, které vychazi z reality
obci m piibehu jedingnéieseni prostedi
c
% vyborny @iklad Zakovského <
2 spontanniho projektu pod vedenim
Oo pedagoga; _ktery nechava&m
g rozvoje projektu na zacich a pouze
‘> | 5. radnik; zaci zidi a usneriuje; téma vychéazi od Zala
Videopij¢ovna © provozuji videogijéovnu R R R R |jejich poteb a vystup je saturuje 5
'q’%‘ vytvoren ungly svét s vlastnimi %
ra pravidly a petzi, ve kterém zaci >
- pracuji v jednotlivych redakcich
Televizni 5. raénik; Z4ci zaloZzi televizi televize, maji své role a ukoly; ve 4
vysilani a pracuji pro ni U |U |U [|U |skupinach realizuji 4 malé projekty
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= tato aktivita by nsla velky potencial S
e jako projekt a je Skoda, ze&@Floo| <
g soubor Ukal, atkoli nékdy ponerng
= Siroce zadanych (n&pvytvoreni
§ katalogu se zakladnimi informaceni
a a jednim zajezdem); Zaci zastaval
© role pracovnill kanceldi a v
neni projekt, chybi | zawrecné fazi se vertde objevili i
Cestovni 5. ra¢nik; Zaci rozbihaji komplexni problém i | herci, ktéi v roli cizinci ocaiovali
kancel& 5 vlastni cestovni kancet jedinggnéieSeni katalogy
p c
E téma je pojato velmi Siroce, krém | 2
S souwasnosti gkteré ukoly oslimi
s mistky utikaji do minulosti - Evé
neni projekt, chybi | byliny, létba ve stedowku -
1. - 5. r@nik; zaci pIni ukoly | komplexni problém i | prestoze téma samotné rozhsdn
Nemocnice __ | motivované tématem jedinggnéieSeni nebylo v¥erpano
S | celoskolni projekt; ZAci =
S | vymysleji a zajisuji pribeh
= | jednotlivych dilen, ve dobry manualni projekt, velmi
kterych se vyrabi vasai blizko realit; propojen s
Vanani dilny piredméty R |R | R | U |doplkkovymi Ukoly k ttmatu
;% vzhledem k popisu projektu nelze | 5
‘a5 presre tict, zda hranice ukolu vs.
; Projektu nebyla fekratena -
© dostali-li Zaci pouze zadanou
Skolni celoskolni projekt; Z&ci realizaci vymysleného stanowist
sportovni pripravuji a zajiguji prabeh nejde o projekt (Ukol m& znamé
olympiada jednotlivych stanovi R |R |R | U |reSeni)
O c
g g
=
> tento projekt ani projektem byt
‘—g celoskolni aktivita; z&ci plni| neni projekt, chybi | nemize, jde o pouhy pedagogicky
%5 | Ukoly vSeho druhu spojené skomplexni problém i | projekt, ktery pro pdeby této pracs
Skola v girods tématem Skoly v iffrodé jedinggnéfeSeni nazyvame plan
£ 2
[} "
2 toto miZe a nemusi byt projektem, 23
K obecného popisu nelze poznat;
zajimavé je zde pojeti, kde se
Zawretna celoskolni projekt; Z&ci jednotlivi Zaci zapojuji dle svého
Skolni akademi¢ chystaji a realizuji akademiii R| R| R| U|zajmu do organizace podle moznasti
© 3 =3 c
29 S 2
N Hn e
¢ g 8 . ] : : oo
< ° neni projekt, chybi | nejde o projekt, pouze o vyuziti
3 £ | 3. raxnik; Zaci pIni tkoly komplexni problém i | symbolického ramce, v tomto
g Co vidi voda provazané tématem jedingnéieseni piipack nijak moc zajimavého
= =
g :
g Cestou necestou 5 nejde o projekt, ale o vyuziti
.% od velkého 4. raenik; Zzaci pini akoly neni projekt, chybi | symbolického ramce, zde myslim
5 tresku k provazané tématem a komplexni problém i | velice zdéilého a sk¢le
¢loveku piibechem jedingnéieseni zpracovaného
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Hvé&zdna oblohd

|

hvézdy

4. - 7. r@nik; Zaci plni tkoly
provazané tématem émdné
oblohy

neni projekt, chybi
komplexni problém i
jedingnéieseni

neni

casténym produktem riize byt
vznikla hwzdna mapa, ale nebyla
vytvorena projektovou metodou,
nybrz pouhym plénim dkoli, téma
hodnotim jako velice zd#é a v
situaci tdbora skile koresponduje s
realitou

Mezi prazci

Zaci zakladni Skoly poznava
riznymi formami

jheni projekt, chybi
komplexni problém i

Uzkokolejnou drahu v obci

jedinggnéieSeni

X =
] téma projektu je zajimavé a vhodnéy
E | 74ci @ipravi a zrealizuji u realizace je trochu 3koda, Ze se| x
@ | Py e N g
= | jarmark pro nisto; krong Zaci nepostarali i 0 organizai )
projektu Zaci prochazeji stranku ¥ci a Ze jednotlivé akoly :g\
Star@esky mnoha dopikovymi byly zadavany prostiako ukoly,
jarmark - programy R R R U | zcela mimo parametry projektu
& | 5: roenik; zaci pini Gkoly neni projekt, chybi | nejde o projekt, pouze o vyuziti é
Cestovani do provazané tématem a komplexni problém i | tématu, na patoditu pongrné
krajiny sni ptibéhem jedinggnéieSeni hodrt infantilniho
% neni projekt, chybi | nejde o projekt, festoze dkteré z
Na jednom E_ Z&ci pIni tkoly odvozené z | komplexni problém i| Gkoli by se mohly stat zakladem
strone piibéhu L. ASkenazyho jeding&néieseni projektu
c c
:
2 | 5. - 8. ra&nik; zaci planuji a 5
2 | realizuji pstovani x
vynosnych plodin na skolnim idealni iklad projektu, zajimavy, | '
Skolni pozemek | pozemku R |R |R | U |motivani, ttma vychaziz reality | _ |
o | o 3
0 Z&ci vystupuiji v roli expeit 2
i«_:) piestoze reaguji sami za sebe; 2
5 zajimave je vyuZziti dramatizace jakog
© nahrady produktu, ktery by pro 1. | &
= ro¢nik nebyl realizovatelny, téma | §
projektu zcela odpovida Zivotu a %
povaZzuji ho za silné a motivujici; | 5
1. raénik; Zaci anglické Skoly role zaki je prestizni a zahrnuje i
Wighleigh fiktivné piipravuji oteveni jejich komunikaci s fedstaviteli
project mateské Skoly prosvouobed) |U (U | U |mésta
25 © =
Eg £ g
S8 >
‘= O @
o L
%) G | 8. raenik, zaci nizsiho z popisu ¥bec neni jasné, zda byla
= Mnich - piibéh | £ | gymnazia patraji po oblast zadana bez znaméegenii
% jedné vesnice = minulosti obce Mnich R | R| R| ? |jako pouhé pléni ukoli
S5 o
2 E pies Uvodni mapovani tématu byly
Q . Z P
X vystupy ffedem dané a cilem bylo
2 spiSe téma poznat, nez &nmresit
% néjaky problém; téma samo o sob
> bylo podle popisu atraktivni,
£ 8 ra¢nik, Zaci mapuiji zivotni| neni projekt, chybi | ptedevSim asi prakticky pohyb v
g prostedi hald éznymi komplexni problém i | okoli hald; gesto Slo spiSe o
g Ostravské haldy formami jedinggnéieSeni integrovanou tematickou vyuku
2 f>5 typicky priklad pedagogického

projektu, zde nazyvaného plan; téma
zvoleno vhody, dotykajici se
Zivotni reality Zaka
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> -~
E pies definovany produkt jde o E’
g 9. tida na nizSim gymnaziu projekt vzhledem ke komplexnostija
2 | Zaci shiraji informace o pojeti ttmatu; téma je osobni a
Za pomniky pomnicich ve st a piibéhy, které nese, zvysuji jeho
naseho rsta graficky je zpracovavaji R R R U | atraktivitu _
6. raznik; zaci dvou kol si @

Ve Storchovych

pravék

voli prawkou lokalitu, ke
které provadji teoretickd i

neni projekt, chybi
komplexni problém i

téma je zajimavé, navic podporuj¢

Tvo
vyuéovan

stopach o prakticka badani jedingnéieseni poznani okoli bydlist _
S 3
Opatrni ;?, 8. raénik; zaci zkoumaji neni projekt, chybi | téma vhoda zvolené, jeho pojeti ale ™
méstané € | zadaného #irana a komplexni problém i | nevhodné, fitom jde o gibghy, ze
pelhfimovsti pripravuji o im prezentaci | jedinggnéieSeni kterych se dalo vg¥it mnohem vic
> 8
> o

obéerstven

7.raXnik; Zaci chji mit ve
mest okxerstveni, spétaji,
zda by se to vyplatilo a
vypracuji navrh, ktery

piiklad projektu, kde téma vyplyva z

problému a pdeby zak; téma je

Okcerstveni > piedlozi zastupitéim mésta |R R R R | proto neoddiskutovatednvhodné
~ =
:g é rozsahly projekt, ktery v séb &
E § zahrnoval mnohé dalsi; podle popjsu
3 o neni zcela jasné, zda Slo skin&o
= projektéi pouhé plgni dkoli; téma
‘—g bylo sice zvoleno usie, ale mohlo
& | Publikace o 1. - 8.r@&nik; zaci vytvéeli se dotknout zZivota a Skolni reality
Skole publikaci k 55: vyrgiSkoly |[R |R |R | U |Zak
© ©
:‘§ v souhrnu sice mohlo jit o :?
< projektovy fistup, ale ot byl <
5 | 3. - 8, r@&nik; zaci plnili rozcélen na pouhé tkoly, kdy zaci| 5
navazujici ukoly s tim, Ze se byli témei vzdy vypusni z
po wtSinu doby seznamovali planovaci faze; tematicky projekt
Ci je 8kola? s pravidly a vymezenim pray, vychézel z realné praby dti miit
NaSe! v zawru sestavili Skolnfdd |[R |R | R | R |svou Skolu takovou, jakou ctjit
(—oo neni projekt, chybi | zajimava aktivita s vysoce S
5o | zaci si voli roli, ve které komplexni problém i | motivujicim potencialem, ale nikol| <
Skola naruby = proziji dalSi den jedingnéieSeni projekt _
2 zajimaw koncipovany projekt, ktery §
© | 4. ratnik; Zaci vyrakji vznikl teprve z pouhého ukolu
@ | strasidla pro mistni zamek a vymysleni straSidel; téma velmi
Lexikon posléze z vlastniho popudu|k piitazlivé a podptené navic realitou
straSidel nim vydavaji knihu R |U |U |U |prostedi zdmku
< 5
=] c
g neni projekt, chybi | soubor kol zasazenych v SR s
Kouzelné g |1 racnik; Zaci vyrabji komplexni problém i | pfibéhem o bambulkéach proti
bambulky bambulku jedinggnéieSeni strachu, pro 1. gmik vhodné
S jde o vyuziticisté podoby SRs | &
Zachrame 2 | 3. raenik; Zaci travi tyden neni projekt, chybi | mnoha ukoly; autorka projektu sama
osaduCernych | ~ | bydlenim na ostrava komplexni problém i | poznamenava, Ze téma bylo pedid
orla zkoumanim okoli jedingnéieseni blizké a motivané silné
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i) c
ﬁ tatoc¢innost je pipravou na projekt, S
5 ve které ditelka vzhledem k &ku
2 7aki vede veskeré aktivity ve form
pouhych Gkal; téma je zvoleno
zajimavym zjisobem, kdy nadj
Jak Rama neni projekt, chybi | diky vhodnému fisobeni ditelky
zkrotil bilého 3. raXnik; Zaci vytvéeji komplexni problém i | ptijdou Zaci sami (v kabinetu chyb
korg plakat lidskéhoda jedinginéieseni plakat, kde by bylo lidsk&lb)
= téma je zvoleno zajimayzejména | <
© diky motivaci, ze to Zaci vyré&p
2 pro maminku; okolo samotné
2. raenik; zaci vyrakji darek pripravy jidelnéku vSak probihalo
pro maminku v podab neni projekt, chybi | pfili§ mnoho jinychéinnosti, které
naplanovani tydenniho komplexni problém i | ponechaly misto jideltku pouze
Hrnedku, var jidelnicku jedinggnéieSeni coby ukolu
> I
'© zajimavé téma, zpracovani projekiu=
2 dobré, ale ili$ rozSfujici mimo 3
S skute&né zajmy dti - zaci se
8. raénik; zaci obstaravaji zabyvaji kameny v korunogaich
Drahé kameny vlastni sbirku minerdl R |R | R | U [Kklenotech atd.
g 5
~ c
=
>
% neni projekt, jde o
= . , .
© pedagogicky projekt t
S plan, z hlediska Z&k
& | 6. raenik; Zaci se Gastni chybi komplexni
Q| aktivit, ze kterych vyvozuji | problémijedinéné |zangteno na kazdodenni téma a4k
Komunikace pravidla spravné komunikageéeSeni - komunikaci, vhodné
S | 6. raenik; Zaci se chystaji ng neni projekt, chybi | zaci plnili Gkoly motivované vysoce
5 2 | tydenni pobyt ve sédowku, | komplexni problém i| atraktivnim tématem, otazkou je,
Cas rytfa | ktery nasleda absolvuji jedingnéieseni zda ne pouze pro kluky
? 3
3 2
+
5. - 8. r@nik; Zaci podnikaji %
5 v oblasti vydavani Skolniho téma pro Zaky osobni, zpracovani| &
Skolnicasopisy casopisu R R R R | zcela projektové
ﬁ =
D o)
o R
c
G
X
= N ,
3 | 5. - 8. ra@nik; zaci si zalozi
Cestovni o | CK a vytv&eji plan cesty, téma pitazlivé a vhody zvolené,
[} . ) v -
kanceld - cesta| © |vcetre propagéniho doplrené o dalSi akoly (konkurz ng
mych srii materialu U | U | U | U |privodce)
©
;‘E 5. - 8. r@nik; Z&ci plni Ukoly | neni projekt, chybi |téma zvoleno zajimavé, ale zcela E
Ze s\tta zviat E souvisici se zvaty a komplexni problém i | nevhod® motivovano pohadkou o

do swta lidi

porozungni jim

jedingnéieseni

zviratkach
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] %
g téma roku je podle autorky pénmme e
< nezajimavé pro dospivajici a i
=~ realizace a osnova (zahrnuje hap
jednu dtsku hru ke kazdému
5. - 8. r@nik; Zaci vytvéeji mésicil) vypovida o vlivu Skoly a
dle zadani Kalendarium, ve ucitelky na volnost vybru
kterém si sami vytvio zpracovani, vzhledem k tomu je
Kalendarium osnovu kazdého &sice R | R | R | U |tento projekt porrng diskutabilni
©
T &
% =
<
X
2 neni projekt, chybi | zde je zajimavé, Ze vyuziti tématulje
Novici klastera 2 komplexni problém i | vyuzitim pravého a celistv
SAO - LIN __| Z&ci pIni sadu ukal jedingnéieSeni uchopeného symbolického ramce
% =
Desatero % neni projekt, chybi c
domaci < | Zaci pIni Ukoly motivované | komplexni problém i|téma by mohlo byt zajimavé, ale
ekologie odpadem a ekologif jedingnéieseni autorka o tom pochybuje
:
S <
£ | z&ci pini Ukoly motivované
% mistni elektrarnou, neni projekt, chybi
nergie kolem uspdadaji soud glovékem i | komplexni problém i |téma je blizké Zivotu Z nize
E kol dgad d slovek k I bl t blizk tu zdka
nas zjistuji informace o energiichiedingnéreSeni byt pro r& zajimavé
s 9] . . s J R
QX 8 je zajimavé, Ze toto téma v pojeti | 2
>§ © 3 Evropa a EU neplni ani motivai
>3 neni projekt, chybi | Glohu a ¥Zko mize byt takto pro
0 2 | Misto, kde Ziji - 8. raénik; Z&ci pini dkoly komplexni problém i | Zaky zajimavé, pouze provazuje
e Evropa provazané tématem Evropy| jedinggnéieSeni jednotlivé aktivity
) 3 g
g C | zaci zjiguji informace o neni projekt, chybi <
S | cokoladt v riznych wdnich | komplexni problém i| téma nfize byt pro vSechny zaky
Cokolada oborech jeding&néieseni vysoce pitazlivé

Jaky je obvykly typ projekt i uvadénych ve vzorovych (Fikladech dobré praxe?*®

Rozbor dostupnych projeki celkovém poétu 72 ukazal &kolik zajimavych faktai.

1. Z hlediska struktury jednoztiaé prevazuji projekty RRRU (celkem 19). Znamena

to, Ze uitel zvoli téma projektu a Zakygcg i prostedi ponecha beze zmy —

jinymi slovy: pouze ped Zaky postavi komplexni Ukoli&Seni. Motivani slozka

projektu Zistava tedy zcela v samotné motivace pouZzitou forraoavolenym

tématem, fipadre situaci/gibchem. Vyrazg mére je pouzivana forma RUUU (3x)

a UUUU (3x). V tchto dvou se pracuje se &nou prostedi a pizpasobeni dja v

ném (zjednodu$eni vztahsimulace procés..). Zaci b’ zistavaji v roli Zak nebo

se stavaji postavami v prostli. V této verzi se takéastji objevuje pechod

z pouhého tématu do situadgfghu, ktery se u verze RRRU objevuje jen velmi

115 7a velmi alarmujici pro celou séasnou teorii projektové metody povaZuji fakt, zanalyzovanych
projekti vice nez polovina (41 ze 72) fakticky nebyla pkégen, aspd podle definic autorky prace.

5
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malo. Ctyrikrat se mezi projekty objevil ,pravy projeRt?, tedy typ RRRR, ktery
vzeSel z iniciativy zak Jeden mezi ostatnimi o to zajimgV, Zze pedagog sam
piiznava, Ze toto neéh v umyslu, ale kdyz pedagogicka situace fieét nastala,
vyuzil ji. Zde neni nutné o dost&te motivaci pochybovat, tato forma fidt t€m,
které Zadné vedlejSi motiéai prvky nepatebuji. Jednou se mezi projekty vyskytl
format URRU, ktery stavi Zaky do roldipvyuZiti realného progedi i tématu.
Problém je vytvéen untle.

2. Z hlediska miry pouziti jednotlivych aspéke zajimave, Ze jettytikrat byli Zaci
postaveni do roli a nebyli v projektu sami za sgfem Zak", coz je stav, ktery ize
v souvislosti s &nou strukturou vytovani hrat podobnou roli jako stavé&gak”
popisovany Pavelkovdl; zatimco moZnost hratskoho jiného, dos@ého, cili
Z jistého pohledu ,hrdinu“ fize mit motivani roli, v téZe knize popisovano jako
.puvodce”). Zcela nevyuzité takagtava pole projekt které by stadly Zaky do
jinych roli za vyuZziti jiného prosedi a d@ju vrém a navozovaly tak &Si
realisttnost zvoleného obsahu samotného projekétkr& se Zaci ocitli jinde nez
ve skuténé Skolni tidé. Fakticky ale jen jednou zeéidy skuté&né vysli, ve vSech
ostatnich fipadech ta hola a nezajimava mist8gtiedstavovala jiné a mnohem
zajimajSi prostedi.

3. Z hlediska témat iZeme porovnavat:

» dle zdroje — zda vychazeji z reality zda jsou fantazijni: pak musime
konstatovat, Ze po vyii projekii, které projekty nejsou, zbude v soupisu
jediny projekt (StraSidla), ktery by byl motivov&nétem fantazie, hkgk,
vymyslenych setd a vSech podobnych fenonmignkteré jsou pro &i
nesmirg zajimave a fitazlivé

= dle miry rozvinuti ttmatu — zda je téma obsazen@aoby koncentrujici
prvek a spolény ramec aktivit,ci zda je roz&eno o situaciffibéh, role
vném, nebo dokonce prdasdi a jeho realizaci: v pouzitych (pouze
skute&nych) projektech je ffflbéh rozvijen pouze @tyi projekii, z toho 2x
v podolz situace a 2x v podeétpiibéhu

MO HENRY, J.Teaching through projecttondon: Kogan Page, 1994. Vydani 1. ISBN 0 7494608
7 Dle teorie De Charmse (1976). In PAVELKOVAMotivace &k k ueni.Vydani 1. Praha:
Univerzita Karlova v Praze — Pedagogicka fakul@)2 ISBN 80-7290-092-7.

118 srov. KOVALIKOVA, S. Integrovana tématick& vyuksydani 1. Kronsiiz: Spirala, 1995. 77 s.
ISBN 80-901873-0-7.

57



= dle typu tématu — do jaké oblasti Patolné tidéni: povolani, zagstnani
(Projekt 3E, Povolani, Televize, Pozemek, Niské Skola, Jarmark); zajmy
(Domaci mazlici, Cestomanie — Evropa,); téma &bé cinnosti
(Zachraame les, Fidni kalend Matematika ve star@éku, Citite se v obci
bezpeéng, Vychova laskou, Odpad, Misto bydéSAdopce na dalku, Ztratil
se pes, Vanmi dilny, ); «&ivo a Skola (Pozor, manipulace, Olympiada,
Akademie) Naprosto chybi ndklad téma, které by vychazelo z fantazie a
swta diti a bylo obsazeno i ve forpribehu.

4. Z hlediska typu vystupu projektu, coZ je ohled,rktenize a nemusi souviset
s tématem aifbéhem projektu, ale ktery jistsouvisi s motivaci zdk je zarazejici,
jak velké procento projektma za vystup text. V interpretaci autorky to znagee
Zaci badaji a sepisuji, nikoli konaji. A pokud midy maji byt metodou, ktera
podporuje ziskavani zkuSenosti, pak jsou ty, kieafi jako vystup text¢asté&ng

ochuzeny v roviét dosahovani alli v roviné motivace zZaka.

4.3.Navrhy vhodného pouziti symbolickych rama v projektové metodé
U projekii miZze SR fungovat jako néstroj, ktery poméahéa rozugeba koncentrujici
obsah dgiva. Na rozvoj tématu je mozno pohlédnout z hledikkantity i kvality cit:
rozSiuje SR spektrum zasazenychidid cile vyplyvajici z fibéhu a jeho okolnosti) a
napomaha prohloubentiaku aktivit vzhledem k clim (skrze propojeni dosavadnich
zkuenosti 74ka s novyH).
Prvni prinos SR pro projektovou metodu vidi autorka prace e vybéru tématu
projektu. Pokud plati, Ze ,nalézt téma projektu vhodného madi skupinu znamena
vhodrg protnout Zivotni realitu skupiny (tedy nalézt mvajici, smysluplna a zajimava
témata) s vychovnym planem (tedy vychovnymi cilierigch chceme u skupiny
dosahnout)”, pak mohou symbolické ramcésmgt vtom, Ze i o tématu projektu
budeme pemyslet v SirSich souvislostechii Rolb¢ tématu pedagog hledéa rovnovahu
mezi €mito dvwma krajnimi body tak, aby téma bylo nosné pro ohgala a zarova

dostatén¢ motivujici pro cilovou skupinu Zék

19BELZ, H. nazyva mista propojeni ,kotvisti“, ktep@mahaji pipojit nové poznatky k &akym jiz
upevrénym. BELZ, H.; SIEGRIST, M.: Kiové kompetence a jejich rozvijeni. Vydé&aské 1.,
preloZzeno z 2. roz&ného gmeckého vydani. Praha: Portal, 2001. ISBN 80-7173-6
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vychowné — vzdélavaci cile projeltu Erwotni realita skupiny
- >

témata wychazeji z utiva témata vychazeji z détskych
fenomént

obrazeks. 3

Ani jedno z témat, kterd byla pouZzita ve vySe zpvaoych vzorovych projektech,
nebylo dtskym fenoménem (sporty, hudba...). Ani ta, kteracpvala sfib¢chem,

s jedinou vyjimkou nevychazela z nejoblibgich dtskych ungleckych utvah (filmu,
knih, hratek...). Podle této analyzy simnji pedagogy volena témata spiSe k pohledu
naphovani vychovnych / vadavacich cili, nez k pohledu motivaimu skrze témata
blizka Zivotni real skupiny. Ri pohledu na vySe uvedené schéma Ize garaficky

zanést vySe analyzovana témata, ktera podle autadahuji zhruba tuto oblast:

wychovneé — vedélavaci cile projektu Eivotni realita skupiny
-— | >
témata vychazeil z ufiva témata vychazeji z détslych
fenomént
obrazelc. 4

Pokud plati, Ze SR je obalem aktivity, tedy i obalprojektové metody, pak samotny
vybér tématu aktivitu nijak nenarusi a neomezi (moZngiaruSujicim aspektem
vhodnosti tématu z hlediska hodnot a jejich souladwchovnymi cili jsme se jiz
zabyvali v kap. 1). Neni tedyidod, pra@ nevolit témata, kterd zvysi viii motivaci
Zaki a svou strukturou budou blize realnémétg\zaki.

KdyZz se odkdZzeme natpodni témata analyzovanych projekipak rékterd z nich
skytaji hod® prostoru k rozvoji. To &Sinou neplati pro projekty RRRU, které jsou
svym pojetim blizké readlnému Zivotu #ak Otazkou vSak je, zda jsou tyto
nejpouzivarsi projekty skutené ty nejlepsi pro zaky z hlediska efektivityauni.

Druhym p¥inosem SR pro projekty miZze byt posileni pgribéhu oproti pouhému
tématu. Projekty, které nemaji formu RRRR, RRRU nebo RRpurerné zdsadd
vyZaduji praci stématem pro udrZzeni dostade vnitni motivace Zak VétSina
projekii predstavenych vySe nicm&praw tuto strukturu mé a proto jde spiSe o dobrou

volbu tématu nez o rozdivani tématu oibeh.
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Pak se zde tedy naskyta Siroké pole prdjektvénych podle ostatnich modelve
kterych mize mit téma s fbéchem a jeho motivai Uloha mnohem SirSi vyuziti.

Podivejme se na moZznosti zapojeni SR do vhodnyofekiit ve vySe zkoumaném

vzorku:
téma v pivodni téma s podporou metody symbolickych naméty k zapojeni
podohg rdmci symbolického ramce
scénky, vyuziti skutsmého
Avatar: jsme lidé Navi a $t se nam hrouti, | prostedi lesa aifrody,
¢ast naSeho lidu se dala na strahaii. promitani aryvk z filma,
Pojdme je freswdcit, Zze bez pirody vytvareni kostynd, v zawru
les nepgezijeme... realizace oslavy lidu Navi
téma dle nazory autorky nepebuje
kalendd symbolicky ramec
doméci maztici téma vychazi z realitystského s¥ta
Moje nejwtSi dobrodruzstvi: Zaci si vyberou
cestu po Evrop kterou by za jeden tyden
absolvovali coby cestovatelé a vytia cesty
cestovni denik s moznymi fotomontazemi a
osobnimi popisy mist a jejich okolnosti, promitani zazZiti z cest,
cestovani Evropou| v¢etns odhadu na naklady, rozta atd. konference cestovatel
téma dle nazory autorky nepebuje
manipulace symbolicky ramec
Cestovani ¥ase dle vybru skupin,
ziskavani poznatkv simulovaném progtdi
matematického sta jednotlivych
historickych dob; studenti devatéhamndku
si mohou pipravit simulaci kazdého z simulace jednotlivych
prostedi jako swj projekt, mladsi zaci prostedi, herci, rekvizity,
jednotlivé doby navstuji, ale nepracuji fotograficky zdznam
¢isla v historii formou projektu, ale pouze gni Ukolu jednotlivych dob
Zapojeni do sogke Bydleni je hra! nebo | iryvek z pgadu, herci -
podobné, jednotlivé tymy sai#i v zd&izeni | moderatdi, televizni Staby
stejného prostorucetrg ekonomického a | pro zaére¢né prezentace
ekologického zadani, s jasnym rozfem, jednotlivych tynt, pribézné
bydleni porota vybira bodovani ze strany poroty
téma dle nazory autorky nepebuje
bezpe&nost v obci | symbolicky rAmec
téma dle nazory autorky nepelbuje
vychova symbolicky rdmec
Povolani roku - Zaci si po skupinach vyberpatmosféra vyhlaSovani
"klienta" - tedy pedstavitele povolani, které vysledki, prostedi soutze,
jim pfijde nejzajimayjsi, a toho pedstavi ve| herci - moderato, Zaci v
tiidé tak, aby se jejich povolani jevilo jako | kostymech odpovidajici jejich
povolani nejzajima¥jsi a aby peswdcili ostatni vybranému povolani
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odpad

SoutZ Skola roku - Zaci jsowastniky
soutze, ktei ieSi lepSi nakladani s odpade
mozno posunout do roviny skdte® soutze s
dalSimi domluvenymi Skolami v zemi

atmosféra vyhlaSovani
vysledli, prostedi soutZe,
herci - moderat, oznameni
vysledki ve fiktivnich
nmédiich, Zzeticky
sledovanosti sotte a dalSi
medialni simulované atributy

adopce na dalku

téma dle nazory autorky nepelbuje
symbolicky rdmec

misto bydIis¢

téma dle nazory autorky nepelbuje
symbolicky rdmec

ztraceny pes

Téma jeipchem rozvijeno dostataé

videopij¢ovna

téma dle nazory autorky nepelbuje
symbolicky ramec

téma dle nazory autorky nepebuje siljsi
symbolicky ramec, je s nim vho#n

televize pracovano
téma dle nazory autorky nepebuje
vanoce symbolicky ramec
téma dle nazory autorky nepelbuje
olympiada symbolicky rdmec
téma dle nazory autorky nepelbuje
akademie symbolicky rdmec
kostymy, rekvizity, Gvodni
vstup docasové brany a
Z&ci se mohou stat obyvateli naSeho Uzemisimulace reality té doby
kolem roku 1000, kié se snazi uzivit a protp(souboj rytfa ve vsi...),
jarmark se astni vyr@nich trhi ukazky z filmu
téma dle nazory autorky nepebuje
péstovani symbolicky rdmec

mateska Skola

téma dle nazory autorky nepebuje
symbolicky ramec

vesnice Mnich

téma dle nazory autorky nepelbuje
symbolicky rdmec

téma dle nazory autorky nepebuje

pomniky symbolicky ramec

téma dle nazory autorky nepebuje
oberstveni symbolicky ramec

téma dle nazory autorky nepelbuje
publikace symbolicky rdmec

Skolnitad

téma dle nazory autorky nepebuje
symbolicky rdmec

Zaci mohou byt kouzelniky, kievyvolavaji

straSidla straSidla a sougemezi sebou
kostymy, rekvizity,
korunovace a slavnost jako
zawr, nakresy sedowkych
Zaci mohou byt brugi kameni ve korun, stedowké penize pro
stredowku, kteai potrebuji ty nejlepsi pro ocaiovani jednotlivych
mineraly blizici se korunovaci novéhk@ského krale | minerali
téma dle nazory autorky nepelbuje
casopis symbolicky rdmec
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vytvareni map a fiktivnich
dokument z cesty, fivdzeni

Zaci mohou byt cestovateli do exponat z dalek a jejich
nejtajemrjSich koufi swta, velitelé vystava jako z&r veetrng
cestovni kancefa | jednotlivych expedic vystavy z cesty

téma je vyrazéiproblematické: neni jasny ani
zamysleny vzélavaci inos projektu, proto
neni mozné jednoziee urcit, jak téma a
situaci/gibéh pojmout: atraktivni moznosti | ztvarréni mize probihat
mize byt cestovani ¥ase, kouzelnd mistnosmultimedialni expozici,
na Bradavickém hragd mssice naSich idét | hudbou, vyrobou drak
dr&i jezdci a draci narozeni v jednotlivych| narozenych v jednotlivych
kalend# mésicich meésicich

Realita propojeni SR s projektem je specificka kabdy konkrétni projekt a SRid3to
|ze nalézt obeasjSi typy, mezi kterymi se pak jednotlivéiklady v reali¢ pohybuiji.

» Projekt funguje samostatr¥: Jde o kategorii mimo vymezené spektrum, ve
které mizeme vhod#i volit téma projektu, tak, aby kro¥nobsahu neslo dast
funkci SR a tedy podporovalo motivaci a efektivitieni.

= SR vytvéki situaci projektu: Zaci jsou v tomto fipact postaveni projektem do
urcité simulované situace, ve které se stavaji aktgiry prisouzeneé roli. Situaci
zde pedstavuje téma, kde veSkery dytvaieji akté¢i — zaci. Rikladem jsou
projekty vychazejici z povolanifipadré z roli a funkci (zarstnanci cestovni
kancelde; zastupitelstvo #sta; bezpénostni technici Skoly)

= SR vytvari pribéh tématu: Zaci jsou zde aktéry v&l. Formou piibshu dje je
projekt. Rozdilem oproti fiedchozi verzi je, Ze fibéh projektu neni uti&n
pouze prosedim — situaci, ale iggem, ktery posiluje motivaci Zék

= Projekt je jednou ¢asti SR a SirSiho dje: Poner muZze stat i obracen—
projekt je pouze jednim dilem série aktivit spojgiidchem. SR pak funguje
jako velka a pesazena motivace a roage ¢i dophuje spektrum zasazenych
cila. Projekt zde rize mit tlohu hybatele w{ pribéhu, zejména u SR, které
piesahuji dobu projektu (nfapcelor@ni pobyt Zak v Bradavické Skole&ar a
kouzel, kde projektem je vytveni specialnich sladkosti pro stanek v
Prasinkachf?).

4.4. P¥iklady vzorovych projektia se SR

120 ROWLINGOVA, J. K.Harry Potter a kdmen mudic Praha: Albatros, 2002. ISBN 80-00-01161-1.
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Autorka povaZuje za nutné vytibnekolik vzorovych projeki'?’, které maji ukazat,
jak Ize pracovat se situadifpcthem v projektu a pouzit tedy projektovou metodu
spoleéné se SR v silgSi podolk, nez byla pedvedena ve vzorovych analyzovanych

projektech vyse.

HVEZDY CERVENEHO PLATNA
Projekt kategorie UUUU se SR vyteficim situaci.
Souhrn projektu: Zaci nat@i vlastni verzi slavnych scén a projdou se v rigtidvych
hvézd pocerveném koberci.
Cilova skupina
Zaci druhého stuginrozcleni do skupin po 5 (6)
Cile projektu
» 74k dokéze kreativnnapodobit zvolenou filmovou scénu
» 74k dokaze rozplanovat jednotlivé krokyddeni
= Z7ak se zlepSi komunikaich dovednostech diskuséi iledaniieSeni v malé
skupire
= Zak dovede ukolifjmout a splnit
» 74k ovlada zaklady prace s videokamerou, fotoaparad softwarem pro
sttihani filmu
Zasazené pedméty
informani a komunikani technologie
dramaticka vychova
priafezové téma Osobnostni a socialni vychova
Material
videokamera k zapceni, p@itace se softwarem naiftani videa,cerveny koberec,
dataprojektor, fotoaparat
Téma projektu: filmy
Symbolicky rAmec a jeho vyuziti
Zaci dostavaji doiin do schranky pozvanku na festival v Cannes. Lewstgkava
hojna &ast h¥zd, festival se kona za dva tydny, v prostorachysko
V zahajovaci den projektu je Zak pusén souhrn ldaskych hezd, které vystoupily na

festivalu v Cannes. Mozné je vyuzit pro motivatoteideo

121 projekty jsou popsany bez konkrétniho dotaZerit.negmezeni, pro jakouitlu fresre jsou, a
detailniho popisu obsahu. Pro falty této prace jefpdevsim zasadni #pob zapojeni SR do projektu.
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V zawru projektu jdou Zaci pozvani na skéng cerveny koberec, po kterém vstupuji
za zrelky do tidy. Jakmile usednou, &aé promitani vSech jejich filin
V zawru miZe porotaci pozvana slavna keda vyhlasit nejlepSiho herce uplynulé
sezony.
Zadani projektu
Zéci jsou motivovani videem a je na nich ponechgméiva forma realizace videa. Po
roz&leni do skupin jsou Zaci rogkéni do skupin a po celou dobu maji na sase
vyvéSena pravidla projektu.

» Kazdy se musi stat hercem v jednom z {ilm

*  Filma maze byt libovolny poet.

» Kazdy zak pat do jedné skupiny a jeho ukolem je pomoci kazdemskupir

stat se hercem.

HODNOTA SVETA
Projekt kategorie UUUU se SR vyteficim dj.
Souhrn projektu: Zaci v roli kuratofi vystavy giipravuji chylgjici swtelné instalace.
Cilova skupina
Z&ci druhého stugn idedlni je, kdyz skupiny Zékpo 3 — 4 maji vlastni prostor pro
svoucast expozice. Neni-li to z prostorového hledisk&mnég niize seitida rozdlit na
poloviny a projekt se odehraje adielh¢ nadvakrat.
Cile projektu
» 74k dovede pojmenovat a ztvarnit hodnoty, ktergugps dneSnim sitem
= Zak umi vyuZzivat vlastnosti &la a dovede je popsat
= 7ak se zlepSi v dovednosti komunikaci ve sképith hledanireSeni
Zasazené pedmeéty
fyzika
chemie
informani a komunikani technologie
ob¢anskéa vychova/zaklady spoenskych ¥d
prifezoveé téma Osobnostni a sociélni vychova
Material
pacitace pro vSechny zaky, dle rozhodnuti pedagoga moapdjct vice swtelnych
zdroji nebo vylenit specialni finaéni prostedky pro jejich nakup

Téma projektu: hodnoty
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Symbolicky rAmec a jeho vyuZziti

Do tiidy vstupuje hlavni kurator vystavy acige kolegim, Ze bohuzel doslo k nemilé
udalosti: hlavni vystavujici, anonymni tiec, odekl svou @ast a tedy vystavu asi
nebude mozné uskuitat. Ledaze...

Prichazi zamistnanec firmy a ifinasi vytisknuty plakat s tim, Ze uz jsou poslané d
vdech médii a vysSené po sts. Zaci dostavaji do ruky plakat (vizifpha tohoto
projektu). Vzhledem k médiim uz neni mozné vystavusit. Zangstnanec, hlavni
kurator a zaci se spdiee domlouvaji, jakéreSeni Ize najit. Hlavni kurator byém
prosadit variantu uskuieéni vystavy stim, Ze ostatni kurfitese pokusi chy§ici
instalace imitovat, dotvd.

Dle plakatu zopakuje zadani: tématem instalace GgDNOTA SVETA, umilec je
prosluly tim, Ze se hluboce zamysli nadémmou situaci nasi planety a civilizaci, a je
nutné, abychom jej co négsrEji napodobili.

Zadani projektu

Doporiuji projekt provadt mimo tidu, ideald v prostorach, které mohou evokovat
pocit, Ze jde o vystavni prostor. Je idealni, kthtb mistnost nema okna. Lze vyuZzit
nag. chodbu k Satnam, Skolni sklep, strojovnu a qat$vozni prostory.

Postup projektu

1. hodina: doporuji mit k dispozici pro kazdého pias, aby mohl vyhledavat. Zaci
budou nejspiS nejprve z{dvat, co vSechno lze zahrnout podétsiné instalace.
Rozdejte Za&km pracovni listy, které jim mohou pomoci skrze odp@ni na dii
otazky.

2. a 3. hodina: vhodnaike byt hodina gepisu nebo okanské vychovyCast hodiny
by mgla zistat volna pro samostatnou praci na projektu, anmalné avod hodiny
muze pomoci Zzakm v uvazovani nad tématem instalace — hodnotdaswa’ uz

z pohledu historického vnimani&a nebo naip z pohledu globalnich problém

4. hodina: fyzika¢i chemie mohou podpib uvazovani Zak o moznostech prace se
swtlem.

Nekolik dalSich hodin: Zaci by éh dostat prostor na kreativni prackipravu a vyrobu
pomicek pro instalaci.

Zah@jeni vystavy: hlavni kurator vystavu zahajedstavi exponaty,ifpadreé predstavi
jednotlivé hosty.

Prace s pravidly a usnérinovanim projektu:
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Je vhodné, abyditel nechal po celou dobu projektu \édé vyvéSena pravidla. Podle
vyspilosti zaki by v nich nglo zaznit, jak ma vypadat vysledny produkt (co ma
instalace vyjatbvat, jak ma byt popsana ...xipadré ujasreni, jaky pfibeh projekt
muze mit a jakeé fednety a ¢asy budou zakm pro gipravu k dispozici. Stejntak by

melo byt jasné, kdo je pro Zzaky moznym pomochnikemkatzo se mohou obratit.

KARLIKOVA TOVARNA NA COKOLADU
Projekt kategorie UUUU se SR vyteficim situaci.
Souhrn projektu: Zaci vyratji cokoladovou pralinku s vlastni naplini.
Cilova skupina
Zaci druhého stuginrozctleni do dvaoijic, trojic
Cile projektu

= 74k rozvine svou kreativitu v praci se surovinama pipravu jidla

» 74k umi postupovat podle zvoleného receptu

= Zak rozviji dovednosti spoluprace v malé skapgf ieSeni praktického ukolu
Zasazené pedméty
Rodinna vychova
Informaéni a komunikani technologie
Prirezové téma Osobnostni a socialni vychova
Material
Skolni kuchy® s dostatkem &t a nadobi, p&itace s fiipojenim Kk internetu pro
kaZzdou skupinu, ¥& na fondue a banany
Téma projektu: ¢cokolada, pralinky
Symbolicky rAmec a jeho vyuziti
Z&ci se stavaji zasstnanci v tovaré na ¢okoladu. Nejprve fichazeji rano do prace
(8kolni kuchy® vyzdobenacokoladami, staniolem na zdech a ddpla rekolika
piistroji, potrubim na&okoladu ¥etrg popisu atd.) a vybiraji si menu k&l pro tento
den (dotaznik, ve kterém zasSkrtavapkoladu, kterou maji nejréf — odpowdi
v dotazniku budou kritériem pro fi@zovani Zak do skupin pro projekt, aby byli
pohromad ti se stejnym oblibenym typetokolady). Pak pedstupuje maijitel tovarny a
vyhlaSuje tydenni so&t pro zamistnance — o nejlepgbkoladovou pralinku. Pralinka
se v patk bude hodnotit podl€kolika kategorii: chti ¢okolady, chti naplrg, tvar a
vzhled pralinky. Vigzna pralinka se nasledujici tydencrza prodavat jako novy hit

tovarny natokoladu.
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Prabéh projektu

Z&ci dostanou do skupinyiplusny obnos, ktery pedagog uzné jako odpovidafay
mohli testovat a tviit a ktery tedy nesmi v pbéhu tydne pekratit (neni mozné
doplacet ze svych pén). Ohledré prostoru ktery budou mit k dispozici je zadani
nésledujici: kazdy den budu mit ve Skole vyhrazgedau hodinu na praci v kuchyni,
musi si vSechny kroky tedy vZzdygulem doke naplanovat. V patek pretine zaérecné
vyhodnoceni, kdy kazda skupingeglozi 4 totozné pralinky k posouzeni pérdRak je
vyhlaSena ta nejlepSi (porota by vzhledem k SRké w@znosti projektu st mit vice
¢lenia (pojmenovanych ndp jako ¢okoladnicky mistr) a neni odéei, kdyZ jde o

odborné osobnosti — mistniho culeatd.).
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4.5.MoZznosti uplatnéni symbolickych ramai ve Skolni vyuce
Sire uplaténi SR ve vyuce je mnohem 3irsi neZ jen u projektoeéody. Dokonce by
se po analyzach v této praci daioi, Ze misto ramcje predevsim u jinych vyukovych
metod neZ u projektovéjgstoze i zde maji sy smysl a pispivaji k efektivié uceni.
Projektova metoda a SR vSak maji tolik spo&ho, Ze p pouziti ve spojitosti s jinymi
metodami vyuky mohouifspét svym potencialem vyrazji.

Pro porovnani vyuzijme silné stranky obou metod.

SILNA OBLAST Projekt korelace | Symbolicky ramec
atraktivni  zpgatku, ale
ATRAKTIVITA pribéhu miZe oslabovat < posiluje atraktivitu giva
vyrazré zvySuje smysluplnost
SMYSLUPLNOST vysokd, vychazi ze Zivota = uciva
vyrazna, podporuje ji i tam,
INTEGRACE kde téma neni s Zivotem ZA
UCIVA vyrazna, vychazi ze Zivota = | zdanlie spojeno ubec
MULTICILOVOST |vyrazna > mozna
VZTAHY mizZe s nimi vyrazé pracovat | = e s nimi vyrazé pracovat
ZISKAVANI
ZKUSENOSTI podporuje = podporuje
STRUKTURA strukturuje divo podle mize  strukturovat  &ivo
UCENI pracovnichtinnosti < libovolnym zpisobem

Z porovnani vyplyva, Ze v silnych oblastech jsouara i pres rozdilné formy projekty
a symbolické ramce podobinFakticky tak v mnoha ohledech plati, Ze projelgiy,
vhodreé zvoleném tématu, mohou byt dostake silnou formou i bez symbolickych
ramai, prestozZe jimi samdejmé mohou jest kus sily ziskat. Pak se vimif motivace
muze stat kikovym cinitelem g@i u¢ebnich ¢innostech v podge rozvoje tvaivych
schopnosti zak vyrazreé prispiva k pozitivni orientaci na ulohu a dlouhodokede az
ke kontinualni motivaci k&eni, jakoZto Zivotnimu styld®

V jakych jinych oblastech vyukovych metod mohou 1&gt své misto?

VyuZijme rozdleni podle Valisové&?

1221 OKSOVA, I., LOKSA, J.Pozornost, motivace, relaxace aiwmst dti ve 3kolePraha; Portal,

1999. 25 - 28 s. ISBN 80-7118-205-X.

123 VALISOVA, A., KASIKOVA, H. a kol. Pedagogika pro ditele. Vydani 1. Praha: Grada, 2007. 191 —
193 s. ISBN 978-80-247-1734-0
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Pokud nam jako kritériunyidéni poslouzi stupeaktivity a samostatnosti Zdka (aspekt
psychologicky), pak u metod informatin- receptivnich ma pouziti SR smysl jen
v podolg uvodnich legend a libretii®ehy zde jinak vystupuji samy za sebe a funguji
jako samostatna metoda. U metody stirmida— receptivni — reproduktivni |ze
v okrajovych formach SR radit, a problémovy vyklad, metody heuristické a
badatelské uz jsou silnym polem SR.

Pt pouziti kritéria pramenu poznani a typu pozidtkspekt didakticky: metody slovni,
nazorrk — demonstréni, praktické) nize SR fungovat s kteroukoli z nich. Misto
pedagoga nastupuji jednotlivé postavy v SR a pratejnymi metodami. Rozdil je
v silngjSi motivaci celkového ifbéhu, ve kterém seé&l nachazeji, zejména pokud
vyuzijeme dlouhodo§jSi SR nez jen vazany na jednotlivou aktivitu.

Pri vyuziti kritéria teoreticko — praktickéhaidéni mize SR byt obalem libovolné
aktivity, prestoze u teoretickych metodi¢dnasky, cieni a semind&) nejspiS pouze
jako sowést tSiho celku propojeného SR.

Obecr Izeftici, Ze by metoda tha alespé c¢ast&né pracovat se samostatnou aktivitou
Zaka a pak mohou zaci vnimat sami sebe jako akté&eya ma smysl pouzivat sciine
metodu SR.
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ZAVER

Cilem mé prace bylo zjistit, zda a jak symbolick@ce mohou byt uZiteé v projektové
meto@. Popsala jsem metodu symbolickych ramacprojektovou metodu a nasledn
jsem zkoumala jejich spaiee zapojeni.

Na zaklad analyz se domnivam, Ze symbolické ramce mohou ofibdpraci
projektovou metodou. Velky potencidl maji zejménhlasti atraktivity: mohou posilit
vnitni motivaci zak a zvysSit efektivitu deni. Zpisob, kterym symbolické ramce
uchopuji témata, fite obohatit i samotné pedagogywl nez je zénou pouzivat: optika
symbolickych rdmt vychazi od éi, z jejich séta, jejich reality. Zrndna pfistupu

k tématm se pak m¥e promitnout i do témat jednotlivych projekt

V priibehu prace jsem zazilaekolik pekvapeni. Projektova metoda nema u nas zadnou
literaturu, ktera by definovala, co projekty jsoa, tudiz jen &Zko niZe nabizet
skuteénou metodickou podporu, ktera tu opravdu chybiyRdmuto zji§ini se &zist
prace posunulo k samotnému popisovani projektovéodye aby byl vytvn
dostaténe ohraniceny zaklad pro dalSi zkoumani projektsymbolickych ramic

Druhym prekvapenim pro gnpak byly samotné konkrétni publikované projeldjchz
analyza ukézala, jak malo jefiplizeno k motivaci Zaka jak mnoho projekt (které
byvaji posuzovany jako jeden z velmi atraktivniclikip vyuky) stavi na uée

vytvoreném problému, ktery Zaci progtini stejr@ jako veskeré dalsi Skolni ukoly.

Hry na hrdiny, cestovani do jinych debswvetii... kdo z ns by si to n&d. Ale kolik lidi
jsme slySeliikat, Ze by si clli hrat na zaky ve Skole?

Skola jako dobrodruzstvi, $kola jakoésyiny tajemstvi — to je vzkaz symbolickych

ramai Skole dvacétého prvniho stoleti.
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PRILOHA 1 — Vysledky sondy k tématim symbolickych ramai

Détem ve skautskych oddilech bylo nabidnuto 36 téntatne kratké anotace, co které
téma obsahuje), ze kterych vybiraly ta, kterd Gyad8i proZzily v celoréni hie
v oddile.

Nabizena témata:

Alenka vriSi diva, Alvarez, Aztécké slunce (8tvztracené civilizace), Babylon 5
(galakticka zakladna vzdoruje Gtok z vesmiru), Boj o olig(prawk), Cesty Marka
Pola, Delfsk&arocjnice, Divoké Amazonky, Dobyti Everestu, Expedigeofo,
Hledani svatého Gralu, Horky dech tajgy,czané valky, lllias a Odyssea, Johanka
z Arku, Kleopatra, Kod XC322 (Spioni), Kodex mgké cti, Lovci mamuit, Mata Hari
(Spiodni v historickém kontextu), Navrat zdzd, Nemocnice v pralese, Neznama
civilizace Ogchkorn (vesmirné téma), Pan prstéiichod starych Slovan Proti
proudu Missouri, Ronja, Sim City, StatkeStavba Kanadské Pacifické Zeleznice,
Trosenici, Tajemstvi prérie, Tom Sawyer a HucklebermyrkiZa modry obzor
(objevitelské cesty na mip, Zem na obzoru, Zlata hatlea na Aljasce, Zlata hotka
v Banské Stiavnici, Ztraceny &v

U chlapd vyhrala témata:
Kdéd XC322

Pan prstem
Hvézdné valky
Ztraceny swt
Trosenici

agrwnhE

U divek vyhrala témata:
Pan prstem
Trosenici
Kleopatra
Delfskécaroctjnice
Ronja

gk

Zajimavé je i srovnani, jaké témata nejvic propadla
U chlapd: Nemocnice v pralese, Cesty Marka Pola, Zem narobZlata horéka
v Banské Stiavnici, Tom Sawyer a Huckleberry Finn
U divek: Expedice Apollo, Babylon 5, Navrat zhd, Alenka \iSi divii, Sim City
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PRILOHA 2 — Vysledky vyzkumu STEM/MARK

"Co T¢ ve Skole nejvic bavi?"
(respondent mohl vybrat nejvySesdvdpowdi ze seznamu, celko
souset vSech odpadi je tedy vysSi nez 100 %)

Vyuka na paéitaéich, vyuka informatiky -_ T ] 37
Prestavky, zabava se S0l
Vykad nékterych piedmétii, ktery je poutavy,

23

zajimavy
Hodiny télocviku 24
Hodiny s mym oblibenym &itelem

Diskuse a besedy sditeli, s hosty, exkurze,
muzea, vystavy
Praktick& €ast vyuky, laboratorni cvi¢eni
apod.
Prace ve dvojicich nebo v malych skupinach

projekty 2

Kdyz néco vymyslim nebo tvdim

O Dotazovani v rodié
VoliteIné predmety

KdyZ mohu pracovat zcela samostath

Zajmové krouzky
Kdyz mohu prezentovat svoji praci pred
spoluzéky (pfednaseni referad, mluvni

Nic mé p¥ili§ nebavi

B Dotazovani ve Skolg

0 10 20 30 40 50

"Co ti ve Skole nejvic vadi, Stve, cédatravuje?"

Z&ci ZS a nizsiho stugrviceletych gymnazii
(respondent mohlvybrat nejvySededpowdi ze seznamu, celkovy
sowet vSech odpaxdi je tedy vySSinez 100 %)
Vyuka nékterych predméti, které je |
nezazivna, nezajimava
Chovéani nékterych spoluzéki k jinym
zakam
Nespravedinost rékterych uéiteld, jejich
znamkovani

43
52

Neustalé biflovani, weni zpaméti, dril
Neukaznénost nékterych zaki, vyruSovani

Chovani nékterych spoluzaki k uéitelim

PovySené chovani &kterych uéiteli,
nedodrzovani dohod, poniZzovani zak

Hodné povinnosti, ukoli, u¢eni

Prikazy a zékazy, tuhy rezim ve Skole|
malo volnosti
VSechno jede v zajetych kolejich, nic
nemizZu ovlivnit
P¥ili$ jednoduché wivo, skoro nic nového
se nedozvim

O Dotazovani v rodi&

l Dotazovani ve Skole

Nic mé vyslovergé neStve

0 10 20 30 40 50 60



"MysliS si, Ze by to Slo Z&dit tak, aby to dti ve Skole bavilo podsta#wvice

nez dnes?"

Prame Zaci ZS a niz&iho stuprviceletych gymnazii
n:

STEM

/MAR Dotazovani v roding m 46

K

Sociol

OgiCk Dotazovani ve Skole| 23 13

y

vzku ; 8 " m .

100

m pro EuUréité ano O spise ano Ospise ne W Uréité |

MSM

T,
Akce RODINA —Z&ci o Skole a vzélavani, 4/2009,
385 respondent- zaki ZS a nizsiho stugnviceletych gymnazif;
Akce SKOLA —Z4ci o Skole a vz8lavani, 4/2009,

375 respondefit- zaki ZS a nizsiho stugirnviceletych gymnazii;

"Co by se ve Skole hlavhmuselo dit, aby Skoladti zajimala vic nez
dnes?"
Z&ci ZS a nizsiho stugviceletych gymnazii
(respondent mohl vybrat nejvySe&dedpowdi ze seznamu, celkovy

souwet vSech odpasdi je tedy vy3Sinez 100 %)

wix s

Vyuka by méla byt rozmanitéjsi, mélo by byt T

vice volitelnych predméti, exkurzi, besed, ‘—_ﬂ_f 38
atd.

ME&li by byt zajimavejsi ugitelé, kteri uméji 37
zaujmout 41

Ve Skole by méla byt vétSi volnost nadzoi,

vice moznosti diskuse 30

Mé&lo by byt méné uéeni a ukoli

Méli bychom se Wit jiné véci, nez se @ime

Skola by méla mit lep$i technické vybavent,
pomicky

O Dotazovani v rodif
B Dotazovani ve sko

Mé&li bychom vice pracovat ve dvojicich, ve
skupinach

Mély by tam byt lepSi vztahy mezi Zaky a
uditeli
Mély by tam byt lepsi vztahy mezi spoluzaky

Méli by byt prisnéjSi ucitelé s &tSi autoritou

Nevi

0 10 20 30 40

Pramen: STEM/MARK, Sociologicky vyzkum pro MSMT,
Akce RODINA — Z&ci o Skole a vtavani, 4/2009,
385 respondent— zaki ZS a niz&iho stuginviceletych gymnazii;
Akce SKOLA — Z4ci o 3kole a vthvani, 4/20009,

e

375 respondent— zaki ZS a nizsiho stugnviceletych gymnazii;
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