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I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

PredloZena prace obsahuje vSechny povinné c¢asti a svym rozsahem odpovida
prislusSnym pozadavkiim. Prace ma 65 stran a jeji nedilnou soucasti je vystup
praktické ¢asti na CD-R - funkéni vyukova hra.

II. Obsah a odborna aroven prace:

1118

Cile prace autor formuluje v samostatné kapitole (kap. 2), kde uvadi: ,Hlavnim cilem
prdce je vytvoreni vyukového objektu typu hra pro podporu pocdtecniho rozvoje
vybranych aspektii algoritmického mysleni Zdki zdkladnich a stiednich skol“. Dalsi cile,
které zde autor formuluje, jsou hlavnimu cili podrizeny.

Teoreticka ¢ast prace neni priliS rozsahla a obecné se DVO vénuje pomérné stru¢né.
Slabsi c¢asti jsou napft. pasaze, které se tykaji nevyhod DVO a kde autor neuvadi
dostatek prament ¢i jinych podkladii. To pak piisobi dojmem, Ze se jedna o nazor
autora. VétSi pozornost je vteoretické casti vénovana DVO typu hra. Autor zde
zdlraznuje zejména souvislost hry a motivace a podlozené vyslovuje zavér, ze DVO
typu hra méa jeden z nejvyssich motivacnich potenciali.

Prakticka cast prace:

Prace je svou povahou prakticka. Autor vytvoril DVO typu hra pro podporu vybranych
aspektt algoritmického mysleni. Jedna se o komplexni 2D hru ve specifickém designu,
ktery byl obvykly pro 2D hry vdobé jejich nejvétSiho rozmachu a zhlediska
funkCnosti, Zanru i rozsahu je s nimi srovnatelna. Z hlediska vyukovych aspektl se
nejedna o typickou vyukovou hru. Pomér zastoupeni vzdélavaciho obsahu a hernich



prvki je mensi (prevazuji herni prvky). To je vSak dano tim, Ze hra je propracovand a
komplexni, coZ u vétSiny jinych DVO typu hra neni obvyklé. Posoudime-li vyukovy
obsah absolutné, pak je zastoupen obvyklym zpiisobem.

Zanrem se jednad o akéni hru, kterd se odehrava na paralyzované kosmické lodi
s robotickou posadkou. Hrac¢ ovlada zachranného robota a jeho tikolem je instruovat
robotickou posadku tak, aby byla lod’ opét uvedena do provozu. Vyukovy prvek se
skryva pravé v instruktazi robotické posadky. Ta spocivd v nasmérovani robotl na
urcené pozice zpisobem, ktery lze nejjednoduseji pribliZit podobnosti s programem
Karel. Postupné je hrac¢ stavén pred sloZitéjsi ukoly, které graduji ovladanim vice
robotii soucasné vcetné resenti jejich kolizi na cesté do prislusné pozice.

Celkové lze softwarovy produkt vytvoreny autorem prace hodnotit jako vysoce
nadpriimérny, a to jak rozsahem, tak i propracovanosti. Prakticky vystup pak, dle
nazoru vedouciho, vice neZ vyvazuje mensi rozsah teoretické ¢asti.

Narocnost praci na tvorbé DVO vyplyva jiZ z kapitoly 5.1, kde se autor vénuje koncepci
programu, hlavnim algoritmiim, matematickému aparatu a vyuZitym technologiim.
Tato kapitola soucasné prokazuje i autorovu kompetenci k rozsahlejsSim softwarovym
projektiim, které piekracuji ramec studia. Proto je tfeba ocenit i ispéSnou snahu
autora pii osvojovani Fady technologii (frameworki) nutnych pro realizaci projektu.

IV. Vysledky a prinos prace

Hlavni ptinos prace spociva ve vytvoreném DVO. Vedle autorem zminovaného vyuziti
jako propedeutiky algoritmického mysleni lze spatifovat i pfesahy mimo tuto oblast.
Z hlediska algoritmizace se jedna predevSim o propedeutiku dil¢ich kroki
(elementarnost), jejich navaznosti (determinovanost) a zakladd analyzy chybnych
akci. Z hlediska ptresahli mimo algoritmizaci mtzZe byt predpokladan i pozitivni dopad
napr. na praci v tabulkovych kalkulatorech (relativni adresace).

V. Zpracovani

Struktura prace je prehledna a logicka. Jednotlivé ¢asti na sebe obsahové navazuji.
Z typografického hlediska je prace zpracovana na dobré drovni.
Text prace je srozumitelny a vyjadifovani autora je na nadprimeérné drovni.

VI. Pripadné otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:

1.

Z jakého dtivodu jste do Vami vytvoireného DVO zakomponoval akéni prvky?

VII. Celkova uroven prace:

Pfes zminované nedostatky v teoretické casti lze predloZenou praci hodnotit jako
nadpriimérnou. Zejména prakticka ¢ast nema svym rozsahem, komplexnosti a naro¢nosti
na tvorbu konkurenci (dle dosavadnich zkuSenosti vedouciho).

Praci

doporucuji uznat jako praci diplomovou.
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