UNIVERZITA KARLOVA V PRAZE
PEDAGOGICKA FAKULTA

Katedra informacnich technologii a technické vychovy

POSUDEK
OPONENTA DIPLOMOVE PRACE

Jméno a ptijmeni autora: Pavel Be¢va¥

Studijni program: M7504 - Uditelstvi pro stfedn{ koly

Studijn{ obor: Utitelstvi VVP pro ZS a SS — technick4 a informaén{ vychova

Nazev tématu prace v ceském jazyce: Digitdln{ u¢ebni objekty

Rok odevzdani: 2011

Jméno a tituly oponenta: Mgr. Daniel Tochacek
Pracovisté: UK v Praze, PedF, KITTV

Kontaktni e-mail: daniel.tochacek@pedf.cuni.cz

I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

Diplomova prace Digitdlni ucebni objekty je tvorena 65 stranami vlastniho textu
a 4 stranami vloZenych priloh. Dalsi prilohy maji elektronickou podobu a jsou soucasti
pripojeného datového nosice CD-R. Vyznamnou c¢ast téchto priloh predstavuje
kompletni funkéni program vyukové hry vytvoreny autorem prace.
Z hlediska pocCtu stran a celkového rozsahu predloZena prace odpovida stanovenym
pozadavkim.

Po formalni strance prace vyhovuje - obsahuje vSechny predepsané nalezitosti.

II. Obsah a odborna droven prace:

Cile prace jsou vymezeny spolecné pro teoretickou i praktickou ¢ast na str. 11
v kapitole ¢. 2 Cil prdce. Stanovené cile jsou ve shodé s ukoly obsaZenymi v zadani
diplomové prace. Pozornost autora se primarné zameéiuje do oblasti praktické -
hlavnim cilem prace je vytvoreni vyukového objektu typu hra a ovéreni jeho nasazeni
do readlné vyuky na zakladni a stfedni Skole. S teoretickou ¢asti prace jsou svazany
dalsi cile, a to predevSim zmapovani problematiky digitdlnich vyukovych objektt
(DVO) v kontextu jejich vyuZzivani v pedagogické praxi.

Zvolené metody reSeni odpovidaji stanovenym cilim. V praktické casti prace vede
vyuziti vybranych metod (tvirci projekt a strukturovany dotaznik s kombinovanymi
polozkami) k vysledkiim umoziujicim formulovani zavéri a splnéni stanovenych cili.
Pro teoretickou cast byly rovnéZz zvoleny vhodné metody (analyza a srovnani
informacnich zdroj), nebyly vsSak uplatnény v takovém rozsahu, ktery by hlubsi
zpracovani tématu vyzadovalo. Diplomant pfi tvorbé teoretické casti pracoval



s pomérné omezenym mnoZzstvim informac¢nich prament, pricemz vétsina z nich byla
zameéiena ponejvice na problematiku pocitacovych her, jen malé mnoZzstvi pak na jiné
druhy DVO ¢i na DVO obecné. Komplexnimu pohledu na sledované téma diplomové
prace by vice prospéla Sirsi informacné-zdrojova zakladna pokryvajici 1épe celou
oblast DVO.

Teoreticka a praktickd ¢ast prace tvori celek, obé ¢asti na sebe logicky navazuji.
V teoretické casti jsou vymezeny a definovany Kklicové pojmy sledované oblasti.
Pozornost zde diplomant vénuje zejména pocitacovym hram a aspektiim jejich vyuziti
ve vzdélavacim procesu. Vyznamny prostor je vénovan didaktickym pocitacovym
hram, v¢. rozboru a srovndani ilustrativnich ptikladt tohoto typu her. Obecné teorii
DVO se vsak diplomant vénuje vyrazné méné, nez by, vzhledem k nazvu a stanovenym
cilim prace, bylo moZzné ocekavat. Velké rezervy je mozné spatiovat také ve sfére
plnéni cile ,porovnani specifik vyukovych objektl typu hra s jinymi druhy vyukovych
objektli“. Toto srovnani v praci neni provedeno.

Obsah a postup reSeni praktické ¢asti zcela odpovida stanovenym ciliim prace. Tato
¢ast obsahuje detailni informacné hodnotny popis a rozbor diplomantem vyvinutého
programu - vyukové hry. Tisténa verze praktické ¢asti prace plni roli komplexni
dokumentace programu. Obsahem tohoto materialu jsou kupf. také kapitoly podrobné
charakterizujici autorem vytvorené algoritmy, funkce a procedury, jakoZ i kapitoly
vénované matematickym funkcim, vztahim a rovnicim zakomponovanym do
zdrojového kdédu programu. Dale je v praktické casti podana zprava o pribéhu
a vysledcich vyzkumu zjistujiciho efekt (ptisobeni a dopady na zaky) vyuziti vyukové
hry v praktické vyuce. ZjiSténa data jsou interpretovana jasné a srozumitelné.

Vlastni program je soucasti priloZzeného datového nosice CD-R.

S odbornou terminologii pracuje diplomant na trovni odpovidajici charakteru prace.

III. Vysledky a piinos prace

Vzhledem Kk neustdle rostouci miife implementace prostiredki ICT do oblasti
vzdélavani a snaze o hledani vyukovych prostredkli a metod umoZziujicich zvySovani
motivace Zakl lze povazovat sledované téma za vysoce aktualni.

Stanovené cile prace byly splnény Caste¢né. Zatimco u praktické ¢asti prace nelze
pochybovat o kvalité, hloubce a originalité reSeni vytyCenych ukolli - autorem byl
samostatné vyvinut program pocitacové vyukové hry, ktery byl nasledné otestovan
v praxi a zhodnocen v dotaznikovém Setfeni - v teoretické casti jakoby nékteré cile
byly opomenuty. JestliZe méla byt v praci, mimo jiné, zmapovana problematika DVO
amélo dojit kporovnani specifik vyukovych objektl typu hra sjinymi druhy
vyukovych objektli, bylo by vhodné vénovat témto otdzkdm mnohem vice prostoru
a oporou pro to by mélo byt vyrazné vétsi mnozstvi zdroji informaci. V obecné roviné
je DVO vénovan text jen na stranach 12 - 15, dale jsou jiZ feSeny otazky souvisejici
s pocitacovymi a didaktickymi hrami. Jednotlivé druhy her jsou porovnavany mezi
sebou, v praci vSak chybi srovnani mezi pocitaCovymi, ev. didaktickymi, hrami a jinymi
typy DVO. Zpracovani a vysledky praktické casti prace tak svym charakterem
vyznamneé prevysuji zpisob feseni a vystupy casti teoretické.

Vysledky praktické casti prdce mohou mit pripadné inspirativni potencial
pro vyvojatre DVO a ucitele ¢i didaktiky technickych a prirodovédnych predméti.



IV. Zpracovani

Po strance obsahové je prace usporadana logicky a systematicky. Jednotlivé Casti na
sebe navazuji a jako vyvazené komponenty tvori celek prace.

Typografické zpracovani odpovida standardiim. Prace je ve shodé s normami
stanovenymi pro upravu elektronického textu. Je také treba vyzdvihnout vysokou
grafickou uroven prace, ktera spolecné s prehlednym upoiadanim jednotlivych ¢asti
vyznamné usnadiiuje orientaci vtomto dokumentu a umoznuje jeho pohodlné Cteni.
Prace je psana srozumitelné, poutavé a ctivé, bez zjevnych chyb ¢i prohreska vici
gramatickym a pravopisnym pravidlim.

Diskutabilni je forma citovani elektronickych zdroji informaci uvedenych v seznamu
pouzitych informacnich zdrojt od str. 66 (necislovana strana). Z pohledu oponenta je
tfeba vyjadrit pochybnosti o formalni spravnosti uvedenych citaci. Platné normy
CSN IS0 690 a CSN ISO 690-2 vyzaduji u cita¢nich zdznam jesté dal$i povinné polozKky
(minimalné nazev zdroje / internetové stranky), které u zaznami v predlozené praci
nejsou uvedeny, a téZ datum publikace ¢i citace ma byt uvedeno povinné u vsech
zaznamu.

V. Dalsivyjadreni, komentaie a pripominky oponenta:

VI. Pripadné otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:

1.
2.

Jaké vyhody a jaké nevyhody ma didakticka hra ve srovnani s jinymi typy DVO?

Vami vyvinuty program - vyukova hra - byl zaméfen predevSim na osvojeni
a procvic¢ovani problematiky (tématiky) algoritmi a algoritmizace. Jaka dalsi témata
z libovolné oblasti vyu¢ovacich predmétii ZS nebo SS by podle Vaseho nazoru mohla
byt atraktivni pro podobné zpracovani?

VII. Celkova uroven prace:

Vzhledem k tomu, Ze ze stanovenych cili prace byly splnény pouze nékteré, Ize celkové
predloZenou diplomovou praci hodnotit spisSe jako priimérnou.

Jak jiz je zminéno vySe, v podrobnéjsSim rozboru prace, v teoretické casti se autorovi
nepodarilo splnit veSkeré ukoly, které si predsevzal, zejména obecné charakteristice
a srovnani jednotlivych DVO, popf. jejich porovnani s poc¢itacovymi a didaktickymi hrami
byl vénovan velmi maly prostor. V praktické ¢asti prace byly stanovené cile splnény. Je
tfeba vyzdvihnout, Ze vramci feSeni byl autorem prace navrZen, vytvoren a v praxi
otestovan originalni pocitacovy program s jednozna¢nym vyukovym zameéienim.

Praci

doporucuji uznat jako praci diplomovou.

Navrhuji hodnoceni prace stupném:

V Praze dne 28.8. 2011

Daniel Tochacek



