ABSTRAKT:

Prace se v uvodu zabyva problematikou digitalnigbkevych
objekil obecr, poté se zadtuje na objekty typthra. Struiné
shrnuje jejich vyhody a nevyhody. Hlavnim cilemMitické ¢asti
prace je vytveéeni vlastni vyukové hry se z&mnim na
,2algoritmy“ a jejich testovani ve vyuce. Na zav jsou
vyhodnoceny vysledky testovani z hlediska obsazeaBni latky

a z hlediska zajmu zak



