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ANOTACE

Tato diplomovéa prace se zabyvéa didaktickou hrouwigh dvou tidach ZS s tkazem

na vedeni jeji ziné vazby. Informace zpracované v teoreti¢&séti obsahuji analyzu
hry v détstvi z psychologického hlediska, také se tykagcsjk didaktické hry, jeji
piipravy i nasledného pbéhu ve vyuce. Dale se zabyvaji zdsadami vedesingp
vazby a jejimi pinosy z pohledu Z&ka icitele. Praktickd¢ast popisuje skut@ou

situaci uplatovani didaktickych her ve vyuce veaeth fiznych vzélavacich

programech. Je doplna rozhovory s vytujicimi i jejich zaky a vlastnim a&kim

pedagogickym vyzkumem.

Kli ¢éova slova:hra v dtstvi, didakticka hra, prozitek, &gma vazba, usdomeni, prenos

uciva

ANNOTATION

This thesis deals with didactic game in the fivgd tgrades of primary school with an
emphasis on getting the feedback. The informatimtessed in the theoretical part
contains an analysis of childhood game from a psigghcal point of view, also
relevant to the specifics of educational gamepreparation and subsequent teaching
process. Furthermore it deals with principles imredl in the feedback management and
its benefits for pupils and for teacher. The pradtpart describes the actual situation of
the educational game implementation during claskworthree different educational
programs. It is supplemented by interviews withckeais and pupils and my own

pedagogical action research.

Key words: childhood game, didactic game, enjoyment, feeklbamwareness,

curriculum transfer
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UvoD

Téma diplomové prac®edagogicka zina vazba v didaktickych hrach v 1. obdobi 1.
stupre zakladni Skolyjsem si zvolila proto, Ze hry postupniskavaji své pravoplatné
misto ve vydovacim procesu, obzvl&tchem prvnich dvouitd povinné Skolni
dochazky. Tam totiz pomahajitgkonat strach z nezndmého, c@@ni nejistoty,
pomahaji vytvéet pravidla, di vzajemné spolupraci, komunikaci. Diky didaktickym
hram nize Skolni vyuka nabyt zabayjgi formy,¢imz se staneifiazlivejsi pro zaky. Ti

si tak dané tivo lépe a nenasithzapamatuji. Z vlastnich zkuSenosti vim, Ze zajimav
¢i zAbavny prozitek si uchovam déle, a to nejendobb dttstvi, ale i td’, v dosglosti.

Pokud ma didakticka hra slouzit svémdeln, musi byt, tak jako vSechnasti
vyucovaci hodiny, promyslena a mitéiy postup arad. Cilem této diplomové prace
proto bude nalézt odp&¥ na otazku, jak rfize tidni witel vyuzivat zgtnou vazbu

z didaktické hry ve vyuce pro rozvoj Zala jejich weni. Abych mohlareSit tento
problém, musim se krafnsamotné didaktické hry zabyvat i spontanéiskiou hrou

a jejim vyvojem od narozeni do 7/8 let, zjistik paypada a z ni vychazet. Toto je také
obsahem prvni kapitoly teoretickésti. V dalSich kapitolach se budu snazit popsit, |
vypadé didakticka hra v prvni a drutiéslé ZS, uvedu jeji typy a strukturu, a to zejména
s ohledem na tyasti hry, ve kterych fize probihat zgina vazba. fkdam dopordeni,
¢eho se vyvarovatii naopak na co nezapomenout, aby se hra stakfnsm dosahla
svych cifi. Zvlas¢ se budu zabyvat jejim hodnocenim a préou fazi hry, kterd
bohuzel byva t&iteli ¢asto opomijena, a to reflexi, neboli¢apu vazbou. Konkrétn
tato faze zakovi poize uwdomit si mnoho faki, souvislosti, pochopit své nebo cizi
jednanici propojit poznatky. Také se budwnovat i vyhodam, které Zma vazba
piindSi samotnémuciteli. Praktickd¢ast bude zagfena na zmapovani skate herni
vyukové situace v prvnich dvoutidach zakladnich Skol, vzdjemnych interakci
a poskytovanych zpnovazebnich informaci mezkiteli a zaky jak v pibéhu hrani
hry, tak i na jejim konci, &etrg pravidel a hodnoceni. Tat@ést bude také dopina

o rozhovory s titeli i Zaky, podfirny hodnotici list sgrovany pra¢ na samotné aktéry
her a o popis kratkodobého vlastnih@érdko pedagogického vyzkumu.



VSechna fakta tak budou moci slouzi€ajicim i zkuSe&Sim pedagogm, ktdai se
v disledku mych zji&ni mohou vyvarovat ifjpadnych chyb ve vedeni didaktické hry

a VygZzit z ni pro své zaky i sebe maximum.

|. TEORETICKA CAST

1. Hra v détstvi

V dnesni dob se hra uznava jakdippzena sotast dtstvi, ktera ma v Zivetditéte své
nezastupitelné misto. Pedagogové a psychologovére® pokousSeli hram vice
porozungt a vytvéet jejich teorie.,,Postupre byla hra chapana jako projevigbytku
energie; jako nacvik, sebeutei, piprava pro produktivniinnosti dosplého; jako
projev vrozenych motivaich tendenciloveka; jako prostedek odreagovani nép
(nap’. v konfliktnich, frustrujicich situacich), pépad jako nahradni uspokojeni
aocisteni (katarze) aj. Kazda 2zthto teorii vystihla ektery diti aspekt her.“(Cap,
Mares 2001, s. 284)

Psychologicky slovnik popisuje hru jakgednu ze zakladnich lidskycldinnosti;
uditete smysluplnacinnost motivovana /edevsim prozitky, u dofpch ma hra
zavazna pravidla, cil nikoli pragmaticky, ale véehsamé; hra je provazena pocity
napeti a radosti; pozitivni dsledky pro relaxaci, rekreaci, duSevni zdravifento
slovnik hry rozdluje na:,a) takové, gi nichz jde o riziko a nahodu, napherni
automaty, b) takové, ve kterycheéxitjedna ze stran diky Upornému uasili, hap
sportu; sportovni hry nejmérbuduji na iluzi, jde o realny zaznam skin& udalosti,
nepipravené, nenarezirované, bez zarukystného konce;/inasi bohaty ¢, drama,
konflikt i katarzi.* (Hartl, Hartlova 2000, s. 195, 196) Takovéto pojek je
vychodiskem pro pedagogicky pohled na hru.

Definice hry psychologického slovniku je blizka id&fi, kterou obsahuje slovnik
pedagogicky. Ten ji popisuje jakormu cinnosti, ktera se liSi od prace i odani.
Clovek se hrou zabyva po cely Zivot, aviakedskolnim gku ma specifické postaveni
— je widéim typemcinnosti. Hra maradi aspekié: aspekt poznavaci, procavaci,

emocionalni, pohybovy, moti@, tvoivostni, fantazijni, socialni, rekréai,



diagnosticky, terapeuticky. Zahrnujmnosti jednotlivce, dvojice, malé skupiny i velké
skupiny. Existuji hry, k jejichZ provozovani jsatng speciélni poritky (hra’ky, herni
pomicky, sportovni ndni, nastroje, pistroje). \étSina her ma podobu socialni
interakce s explicith formulovanymi pravidly (danymi dohodou akiémebo
spole’enskymi konvencemi). Véehse mnoho pozornosténuje jejimu piibehu (hry
s p'evahou spoluprace, sgvahou souteni). Vychozi situace, ifirech a vysledky
nekterych her lze formalizovat a rozhodovani aktéxakt studovat.” (Pricha,
Walterova, Mares 2003, s. 75) Do takovéto defimcZeme zahrnout jak deskové hry,
sportovni klani, hry se stavebnicemi, tak snad eclifly dalSicinnosti, které nas

v souvislosti s hrou napadnou.

V dalSich zdrojich v ramci vyukovych metod sete piSe jako @innosti, pro kterou je
piiznané, Ze je svoboda volena, ktera nesleduje zadny zvlasudl tale cil a hodnotu
ma sama v seb (Maiak, Svec 2003, s. 126)aliSova a Kasikova toto vymezeni
chapou z hlediska vyznamu hry pro sociakkéni jako,soubor seberealizénich aktivit
jedina: nebo skupin, které jsou vazany danymi a smluverpnawidly a jejich
primarnim cilem neni materialni zgjedh uzitek.” (ValiSova, Kasikova 2011, s. 209)
TrpiSovska a Vacinova (2006) k tomu dodavaji,,¥e hie dit nenasil@ nacviuje
cinnosti, které bude pozjl potebovat, odrazi se v ni realitacsa a zivota dosgych.”

(s. 36) He, jako néacviku uiité role ze s#ta dosplych, se ¥nuje také Sikulova
a Rytiova (2006). Tvrdi, Ze ditse pomoci hry I1épe gieni do kolektivu, hra podporuje
socialni vztahy a ifize se v ni tak nenasinsetkat s prvnimi vyzvami, nesnazemi,
obtizemi, problémy, ale i protinfid Proto tyto aktivity mohou simulovat roztié
modelové situace, které vychazeji z realného Ziybtey umoziuji rozvoj praktickych
dovednosti, empatie, poshu, komunikace, umagi také vytvéet si pedstavu o sab
samém, cozZ je z pedagogického i psychologickéklskéedilezite.” (NeleSovska 2004,
s. 12)

Hra je tedy provazena ditymi znaky. Séa Koratkova za tyto znaky povazuje
~Spontannost, zaujeti, radost, tigost, fantazii, opakovani asipeti role* (Kotatkova
2005, s. 17) Podle J. Neumana se jedp@epstotu vysledK, rizenost pravidly, vaznost,
zabavu, radost, pe$eni, dobrovolnost, sam¢glnost, vnifni nekonenost, zdanlivost,
dvojakost, uzaenost, dramatinost a gitomnost®. (Neuman 2000, s. 18) Aby nam hra



piindSela pra¥ zminovanou zabavu a radost, Neuman dale Fowojejich utitych
podminkach. Ve své publikaci proto mluvi o splmitedti poZzadavk pro hr&e, jejich
soustednosti na cil a pravidla, podavani informaci o stainéni ukoki béhem hry.
Spravna hra vyvola v heich nadSeni, diky dmuz nevnimaji Unavu ardas a které

potl&ii strach ze selhani.

Vzhledem k tomu, Ze na hru budu nahlizet z pedafgépp hlediska, bude progntento
pojem [edstavovat vymezeni zejména Pedagogického slovnikomeé tohoto
obzvlast souhlasim s nazorem autorek Sikulové a fRy#, které jsou i@swdéeny

o pozitivech hry fi integraci do spokosti a navazovani socialnich vaiah

1. 1 Vyvoj hry z psychologického hlediska v obdolid narozeni do 1. obdobi
1. stuprg ZS

Abych mohla studovatatskou hru na p&atku 1. stup#é zakladni Skoly, je podstatné se
dozwdét, jaka je hra v fedchozich obdobich a na jaké vyvojové faze tedy slablak

navazuije.

Jednim z nejzna¥sich autol, zabyvajicich se aiskym vyvojem, je nepochykn
Svycarsky psycholog Jean Piaget. Vzhledem k toreuhra u Piageta nehraje hlavni
roli, jsou autdi Klusak a Kutera (2010) peswdceni, Ze jeji vyznam velmi podhodnotil,
a to jak v obdobi é&stvi, tak i ve fazi dosyposti. Nicmeér cely dsitsky vyvoj popsany
praw Piagetem, je dodnes natolik vyznamny, Ze i dneddagogové a psychologové se

k nému stéle vraci.

Piaget (in Klusak, Keéera 2010) sedhnem zivotniho obdobi od narozeni do 11 — 12 let
zantiuje na ti obdobi, a to na senzomotorické (do 2 let), symcké| neboli
egocentrické (2 — 7, 8gkbné je&t na obdobi 2 -4 a5 - 7,8) a opmnia(7, 8 — 11, 12).

V prvnim obdobi se jedn& o tzv. progwaci hru, kdy dé& vytrvale opakuje &akou
¢innost, ktera ho zaujala (vyhazuje ¢k z postylky, houpe chrastitkem z&enym

v kocarku). Druhé obdobi jgasem symbolické hry, ktera je pro Piageta v jehdadu

Mriviw s

mit naprosto nulovou podobnost, velkou roli tu téagje dtska fantazie. Z@srénim
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zobrazeni objektu se dostavame do faze épésh (konstruknich) her, kde se niadu

dostava vlastni tvorba.

David Fontana ve své publikaesychologie ve Skolni prax2010) ginasi hned dvoji
klasifikaci vyvoje her. Prvni vychazi z raného ditharlotte Buhlerove, ktera hryld
do ¢tytech hlavnich kategorii: fughi, fiktivni, receptivni a konstruktivni. Futiki hra
trva po dobu fiblizné prvniho roku Zivota déte, kdy di¢ vykonavéa velmi jednoduché
pohyby, nap tleskanici kopani. Od druhého rokuéku prichazi hra fiktivni, ktera je
zaloZena na fantazii argrstirani. Dit v tomto obdobi psuzuje ugitym piedmétim
jinou, zastupnou roliCasto zarovie s touto etapou, nebo velmi brzy po ni, nastéag
hry receptivni. V ni uz ditsleduje dj pribéhu nebo obrdzk V posledni, konstruktivni
fazi hry uz di¢ vyuziva kostky, piseki dalSi girodni materidly. Kdmto étyrem
kategoriim je mozné doplnit patou, a to hru s pigyiktera se vyznauje pevi danymi
hernimi postupy. Druhé moZzné&ileni her, které fedklada Fontana, zformulovali
Rubin, Fein a Vanderberg. Ti uz uvfidkategorii sedm, senzomotorickou hru, prvni
predstiravou hru, reorientaci k objékt, nahrazkovou fedstiravou hru,
sociodramatickou hru, @domeni roli a hru s pravidly, které kopiruji kategoher

Bihlerové, avSak v delSimlasovém roz§ti. Hra s pravidly se objevuje az odku

Mt s

Prazska skupina Skolni etnografie (2005) uvatérd ctskych her tak, jak je vymezil
Roger Caillois ve své knizdry a lidé z roku 1998. Cailloisdi hry podle pevazujicich
hernich princig. Ty jsou podle § ¢tyii, a to:
»,agon (zapas),
» alea (ndhoda),
* mimikry (pvedstirani),

o ilinx (zavra)“ .
(Prazskéa skupina Skolni etnografie 2005, s. 49874 4

Agon predstavuje touhu héé vyhrat vliastnim ipéinénim ve e s pevd danymi
pravidly. VSichni hrdi maji stejné vychozi postaveni a po dosaZeni hernile hra
kor¢i. Toho Ize dosdhnout jen vlastni pili a dovednasthagénu se ®i sily hra,

které je mozné porovnat nejen na konci hry, algejim pribéhu, tzn. po jednotlivych
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kolech. PithéZzné nebo za&retné vitzstvi @inasi vyherci vyznamnou prestiz, proto se
velmi dba na dodrzovani pravidel. P¥axajem o spokenské postaveni nedovoluje
jednotlivaim skortit béhem rozehrané hry, tak by totiz automaticky byltatsimi
ozna&eni za porazené. Mezi hry, na které se hodi tasragteristika, spada nap

skakani gumy, koulovani, piSkvorky, z&m mesto, Sibenice&i stolni fotbal.

Herni typ alea je zasti podobny fedchozimu typu a to vtom smyslu, Ze dra
vychazeji ze stejného, rovného postaveni a musdgeurcitymi pravidly hry. OvSem
poté nastane naprosté podai hr&ovy vile a misto ni necha promluvit ,osud” nebo
nadhodu. Hré tedy nem& Zadnou Sanci vyvoj hry ovlivnit, zejmémakud se snaZzi
odhalit pravdu neboé&gtbu (nebe-peklo-rdj; &ti, neststi, laska, manzelstvi; flaSka).
Stejny princip se da vyuzit ifiphrach, které maji za ukol oztiavitéze. To funguje

u rozpaitadel, hod minci (panna nebo orel), tahani sirek, kamébkg-papir,¢i her

na principwlovéce, nezlob se.

Nasledujici kategorienimikry se promitd do vSech her, ve kterych na seb# bhedou
podobu wkoho jiného a vytvé si tak swj jiny svét. Hry na... nebyvaji wovany
Zzadnymi pravidly, vymezuji se pouze tématem a konfici se svymi spoluhtial pres

to, Ze tyto hry ¥tSinou nepedstavuji sow, neni neobvyklé, Ze je poZzadovana odveta.
To proto, aby se héavystiidali na fiznych hernich pozicich (policisté se stali Zjod
apod.) Do oblasti mimiker spadaji i kompliko¥gi hry vyZadujici obecenstvo. Stavaji
se tak Sou pro divaky a byvaji inspirovany teleinzinsoutzemi, nap. Nikdo neni

dokonaly, Kufr¢i kouzelnickymi gedstavenimi.

Posledni kategoridinx slutuje hry, ve kterych heh dosahuji witého opojeni. Toho
muze byt dosaZzeno motolici, pocitem sounalezitogasem, panikou, ifjpadré viastni
dulezitosti. Hré&i taktéZ opousti sy vlastni s¥t a dostavaji se do noveho, ve kterém
praw diky opojeni nedokazi ovladatig\ypohyb. Caillois senitadi hry jako slepa baba
nebo vSechno lita, co fiend. Paniku mohou vyvolat péteni Uprky ve ,schovkach®
nebo ,zkame#ni“ ve he cukr-kava-limonéada. | n&p a strach mize vyvolat pocit
zavrat, kterého nizeme dosahnoutiiphrach, ve kterych se Busnazime vyvarovat,
nebo dosahnout &itého kontaktu s druhym dzné typy her na babu). Pavlinx
nabyva oproti ostatnim kategoriim mag&iho charakteru. &Sinou se hraje ve velkém
poctu, kde jsou aktivni vSichnidastnici, ktéi netekaji, az na & prijde fada, ale hraji
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vSichni zarové. Do rekterych her se zavadi agonalni pravidlo vicerothivak, aby se
zamezilo vypadavanii vylouc¢eni ze hry, a tak davaly vSemcadtrenym tSi pocit

semknutosti.

Tyto ¢tyti principy se viéznych hrach misi, ale prodktery wk jsou utité z nich
typictejsi, jiné se nevyskytuji té#n viibec. V obdobi 1. a 2fitly jsou velmicasté hry
zalozené na principu mimiker, ovSem hry spadajiwkategorie alea se v podstat

neobjevuiji.

1.1. 1 Hrav 1. obdobi 1. stupfizékladni Skoly

Gradaci dtskych her se &nuje Prazska skupina Skolni etnografie v publikacic
Psychicky vyvoj ditte: od 1. do 5itdy (2005) a Btské hry — games (2010). Jejich
autai se zde zabyvaji hrami komplexnrozebiraji obdobi celého prvniho stépn
z&kladni Skoly. Vzhledem k patbam této diplomové prace se z#im pouze na prvni
dvé ttidy ZS. Vysledny pifez ditskymi hrami tohoto obdobi by ghmit witel na

pantti pii vybéru charakteru didaktické hry.

V 1. tFidé se pro di hra stav&innosti, kterd ho provazi p&tginucasu straveného ve
Skole. Nejedna se v3ak jen iegtavky nebo dobuied¢i po vywovani (druzina), ale je

to mnohokrat pr&vi samotné vytovani, kdy se hra odehrava. Nejedna se ovSem jen
didaktické hry pochazejici octitele. Di€ si v hodinach vymysli své vlastni spontanni
hry, do kterych je schopné se zcela pareokteré pro & znamenaji Unik z realitydeni

¢i vychodisko z nudy.

Zéci prvnich tid preferuji pohybové hryipd jazykovymi, jelikoZ tato oblast v té dob
jes€ neni tak rozsahla. Krafrpohybovych her jsou velmi 0&né hry napodobovaci,
tzv. mimetické, tedy hry ,na&eo”. Schopnost sef@ nadit je u €chto dti dana
kognitivnim vyvojem. Proto siifiS obtizna pravidla upravuji nebo jejich znalost
piedstiraji. Pochopi-li jednou pravidla hry, uz jevothji redukovati jinak menit. To

by v jejich @&ich predstavovalo chybné hrarGasto si zaroue pravidla vyjednavaji,

¢imz si pongtuji svoji spoléenskou prestiz Sinou se nejedna o hry napodobovaci,
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ale o hry, ve kterych zZaci majfquistavovatizné sociélni a spalenské role). ¥tSinou
se tak tito Zaci dostavaji do konflikjiz po rékolika minutach hry.

Vybér hry zavisi na autogit navrhovatele¢i na kolektivnim vyjednavani. V déb
piestavek tak &sSinou zvi€zi klasické horiiky, které nepdtbuji slozité vysstlovani.

V piipact vétSihocasového prostoru pro hru uz fealu gichazi i dalSi typy her.

Obliba napodobovacich her (Skola, rodinafaka, ,morfovani“) je zpsobena déma
faktory. Ten prvni je pravnastup do Skoly, do neznamého predt, coz znamena
i odloweni od rodiny, druhym faktorem jgdentifikace pomoci iluzivni fantaziei
imaginace” (Klusék, Kwera 2010, s. 204). Tato identifikace tak ummge cttem se stét
kymkoli ¢i ¢imkoli. Ur¢itou formou tohoto typu hry je i oblibené stav domekad,
bunkii a skrySi doma i vifrodé. DalSimi favorizovanymi hrami jsouizné honiky ¢i
chytatky s moznosti zachrany v ,dotter” (rybicky a ryb&i, mrazik), ukryvani se
(pikola) nebo postupy (cukr-kadva-limonada). Na kegoych hrékach jim zatim tolik
nezalezi, v tomto obdobfipmaji vSe, co jim autorita (jakéhokolivku) nabidne, tedy

jak momentalni herni trendy, tak i bkg, se kterymi si hrali jejich rode.

Sportovni hry sdruzuji @i do miznych klubi. Napodoba &hto sponi, zejména
dodrzovani jejich pravidel, vSak nebyva &&mpa. Do herniho repertoaru sitid(bez
piitomnosti dosglé organizujici osoby) nefazuji ani nekolektivni sporty. Jedinym
takovymto ,sportem” je jizda na kole. V tomtéipact se kolo nize ,pron€nit‘ na

autobus, ko&apod., tedy spada do mimetickych her.

Zvlastni kategorii herigdstavuji tzv. provokativni hry. Obsahuji prvniitke kontakty
posmésky, narazkygasto i s erotickym obsahemiepzatym od starSich sourozént
kamarad, kterému ale nerozumi, a proto ho brzy opoustia@h toto chovantasto
vyhledavaji, oproti tomu se divkyétdinou fed takovym provokovanim ukryvaji ve

svych ,domécich” na WC.

Dité v prvni ¥idé¢ chce hrat hru s kymkoliv, s vrstevnikem, se stardékemci piimo
s Witelem. AvSak i pes tento fakt je stale velmi individualistické e jdhu hlavis
o jeho vlastni usfeh. (Prazska skupina Skolni etnografie 2005, KluKakera 2010)
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O rok pozdji se typ her nijak zasadmentni, presto jsou viditelné dité posuny.

Samotna hra v&. tFidé vychézi z dob volna a odgioku, to znamen4, Ze se odehrava
spiSe o pestavkach a v druzin Ve vywovani ma stale své misto, ale slouzi rozvoiji
vyuky, casto se jedna o napodobovaci hry,inagaifemesla, pedvadni prislovi, ¢i
raizné typy honiek v hodinach desné vychovy. Hra vychazejici oditele se v3ak
muze objevit i jako odréna za rychle a ddb splrénou praci.

Hra je otevena celé &ské spolénosti, obzvlast vitany jsou starSi ai. Naopak
dosglého gizvou jen tehdy, pokud cjf vyzkouSet jeho zdatnost bystrost, a nebo
Vv pripadt, Ze postradaji vhodného spolutea

ZvySuje se jak peet her, tak se zarowehraji hry se sloz§Simi pravidly i
damysIngjSimi zapletkami, sitazem na po&th nebo koordinacita. Pokud se jista
hra momental& neprosadi, uz se k nétdnevraci. Naopak se od tohotéku uplatiuje
tzv. herni kamp#vitost, coz znamena neustalé opakovani té samév lyitém
¢asovém obdobi. O tom, jaka dalSi hra se bude te&dzhoduje ani tak jejifpazlivost,

jako autorita toho, kdo se ji snazi prosadit.

Do pogedi se dostavajiiznorodé komeini produkty, & skératelské povahy (katky,
pogy), elektronické&i jiné, které se momentainstanou hitem v dané skupirdéti.
Jejich vlastnik poté nabyva na sp@eském vyznamu. Na druhou stranu sgendit
prosadit i vynikdnim ve sportu, ve Skole dasji ve vybijené, mezi chlapci je

preferovan fotbal.

Tyto cti také nachéazeji velkou oblibu ve slovnich nar&bkéa v provokacich
(symbolickymi gesty mezi chlapci nebo snahou clegpalibit divku, ktera si to nechce
nechat libit). Pointou her je se smdégkadlit druhé. (Prazska skupina Skolni etnografie
2005)

Klusak a Kiera (2010) popisuji herni posun jako nasledujtaisi:,v 1. rochiku jako
kdyZ hozeni do mie snaZili se zachytit plovoucich tréamhlavre toho uitelky,
a zbudovat gjaky vor; nyni jsou uz naem, zainaji zde svou existenci s ostatnimi,
S nimiz se na voru museji gifjihlavné vSak maji uZas na to, aby si wdomili, co se
nenavrat@ stalo”. (Klusak, Kuiera 2010, s. 205) Chytiey a napodoby (hlavnzvireci

a ,morfovaci“) uz nejsou tak vyhledavané jako \idé, oproti tomu stoupl peet her
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s ukryty (hlave pied Witelem), provokaci titele (posilani psaték, hry s prstovou
abecedou), zavad(jak postupovych, tak na vyzvitelky ,Déti, pojdte si sednout na
koberec.” se rozihnou a hlasi padi v cili), lek&ek (hazeni ¥dou, houbou, hazeni

prasatek), hordr(krvavé koleno) a genderu (flaSka, zvedani sukni).

Souhrnem lIze tedgici, Ze Zaci 1. a 2¥id jsou po hrach velmi dychtivi. Hra je pré n
odpatinkem, vyzvou i unikem z reality. Nejvice jsou ZAéapohybové hry s néps
slozitymi pravidly. Jak &i ztraci ostych z nového prasti i vrstevnik, zainaji byt

i jejich hry sebewdongjsi, rady se paSichuji a provokuji. Postugrse néni i jejich
postoj k witeli. Z divdkaci ptimo herniho partnera se totiZz i on postugtava soupe
nebo te¢ détskych provokaci. Jedba zdraznit, Ze toto shrnuti se tyka pédver, ktere

si organizuji samy &i, jednotlivci ¢i jejich skupiny. AvSak znalos€thto dtskych
pozadavk na hru usnadniditeli vybér atazeni didaktickych her do vyuky, kterych se
budou tykat nasledujici kapitoly.

1. 2 Specifika didaktické hry

Historie hry jako metody ve vyuce je pdme dlouha. Prosazoval ji uz J. A. Komensky
ve své Skole hrou (Mak 2003), turcem didaktickych her byl i Friedrich Frobel.
O fakt, Ze didakticka hra ma #eny uz v minulosti, se tak mohour@psowasni gitelé,

ktefi ji budou prosazovat a chtit zdrove své vyuce. Vyuzit didaktické hry takige
zkuSeny pedagog dvojim &gobem. S hrou Ize velmi ditb pracovat jako se séasti
osobnostni a socialni vychovy, kggochazi k lepSimu poznani druhychiaétnici se

uc¢i naslouchat druhym, respektovat jejich nazory a@mspolupracovat, komunikovat.
Zdokonaluji si komunikmi a socialni dovednosti a dochazeji také klepSimu
sebepoznéani a sebehodnocerf*ap 2001, s. 286) Oviem hra také vykostouZi jako
vyucéovaci metoda. Prévpodstatu didaktickych her, které byvaji zaloZeméraseni

problémuwi situace, Ize vyuzit kdeni. (ValiSova, Kasikova 2011)

Pojem didakticka hra Bcha, Walterova a Mare$ (2003, s. 43) limituji,,spontanni
cinnosti dtti, které sleduji (pro zaky ne vzdy zjevnytisapem) didaktické cile'Podle
téchto autodl je podstatné, Ze didaktickd hrmd sva pravidla, piibezné rizeni
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azawrecné vyhodnoceni“ Dale uvadji jako nespornou vyhoduéthto her jejich
motivatni faktor, zvySujici aktivitu &i, jejich samostatnost a spolupraciué¢tra a kol.
(2009) také didaktickou hriadi mezi aktivizujici vyukové metody, st&jjako snad
vSichni dalSi autio zabyvajici se pravtimto tématem. LokSova a LokSa (2003, s. 122)
k tomu dodavaji, ZzeDidakticka hra zapojuje Zzaky velmi intenzivmlo vyuovaciho
procesu a finasi tvagivou, uvol@nou atmosféru a erdoi prozivani, které je z hlediska
uceni dilezité." Karova (1998) vSak ighazi snazorem, Ze didakticka hra
negedstavuje hru v pravém slova smyslu. Nebyva totibrovolna, navic ma tité
pozadavky, které firhazeji od titele. To uz tedy napadnpripomind @eni. Avsak
hrami tyto ¢innosti i g'esto niizeme nazyvat, jelikoz Zaka bavi, nage jimi svoje

potreby, seberealizaci, city i fantazii.

Vzhledem ktomu, Ze dobrovolnost je u her podstammyment, vymezila bychfit
moznosti, jak s niditel maze nalozit. V prvni a druhéitic bude asi népsgjSi pripad
takzvané pseudodobrovolnosti, kd§ital vSechny své Zaky hrou strhne natolik, Ze ji
sami budou chtit hrat. Jina situace nastane, pskugedagog rozhodne posilit hrovost
¢innosti opravdovou volbou, zda se ji jednotliviiZétateji zicastnit,¢i nechgji. V tom
piipadc mohou dostat na v¥b z alternativnich variant prace, kde budou ve stgk
stejnym @ivem, ale jinou formouwinnosti. To tedy nafklad znamen4, Ze djtkteré
nechce hrat na nasobilkového krale, siizem procvéovat nasobilku p&tanim

v pracovnim seSit Ucitel se ovSem také iie rozhodnout, Ze u aktivity posili jeji cil
a stane se tak povinnou pro vSechny. V tomto okiamby se mil snazit dosahnout
praw zminéné pseudodobrovolnosti, ovSeniie se stat, Ze hrovost v této chvili bude
zachovana pouze proskteré zaky, ktd ji jako hru budou brat, a ti ostatinnost

budou vnimat jakodeni.

Kéarova (1998) také poukazuje na pro zaky netyprcke witele, které jim didaktické
hry mohou zprogedkovat. Toho Ize dosahnout tehdy, kdyz &é @ nabyté ¥domosti
se svym spoluzdkem nebo skupinou, ¥jsNi latku ,hloupému Honzovi“¢i jinym

pohadkovym postavam, a nebo opravuji ,chyby* sadobniitele. Takové pdinani
zvySuje zakovo seb&domi a sebedséru. Usgch #chto her vychazi prévz herniho

principu mimiker (s. 12 a 14) a jeho obliby zejménZzéki prvnich a druhychid.
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Pozitivni vliv didaktické hry na Zaky jegmy. MiSurcova a kol. (1980) je ve své knize
Hra a hracka v zZivo# ditéte preswdéena o tom, Ze hra by da byt jednou

Z nejpouzivagSich vyukovych metod hla¥nna prvnim stupni zakladni Skoly a zcela
nejvice v prvniitide, kde di¢ praw s pomoci hry fekonava prvotni nejistoty, strach
a dalSi potize spojené se vstupem do Skoly. Jejimstednictvim se dokaze déle
a s @¢tSim zaujetim sou&dit na dany ukol, [épe a &t8im nadSenim ho zvladnout,

zajimat se o dalSi mozmésSenkii poznatky s problémem spojenymi.

Sikulova a Rytiova (2006) fidavaji dalsi pozitiva didaktickych her, zmiji nagiklad
nendsilnou moznost zji&ti Zakovych znalosti, zmini negativnich poait ze selhani

a neuspchu, vyzdvihuji jejich socializani a vychovné prvky jako utuzovani kolektivu
¢i respektovani pravidel. K tomuto vSemu |zgpjit jeS& jeden nepostradatelny faktor
zmirgny v ¢lanku na internetovém portalu www.vyukove-hry.czpaze didaktické hry
vytvareji jedingnou atmosféru veridé a tedy,bori bariéry mezi ditelem a zaky:
(Smejkal 2008, http://www.vyukove-hry.cz/obecnerglg) Na za¥ér tohoto vytu je
tteba dodat i dalSi nem&rdilezity moment, ktery potvrzuje ma vlastni empiricka
zkuSenost, a to, Ze didaktické hryegstavuji pro &t prijemné zpeseni ve

vyucovacich hodinach.

Lze tedyfici, Ze didaktickd hra m&twidné mnoho vyhod, na druhou stranu vSak ma
i svauskali. Tento odstavec bude &@m nejhlaveyjSich rizik, které by didaktické hry
ve vyuce mohly pnaset. Jde o jisté meze, za ktekdtal nemize zajit, hra by tak
nabrala negativni charakter a pro zaka bgstala byt finosem. Erich Petlak ve své
knize Pedagogicko-didakticka praceadite/a (2008) upozatuje na fakt, ze hra uzita ve
vyuce by nikdy nerla postradat dij didakticky cil, vzdy by tedy #a korespondovat
s naplni a cili hodiny. DalSim nebezpa didaktickych her je jeji nespravné zadéni
realizace, ktera fife vyvolavat nep#&tnou souwkzivost ve tidé. Karova (1998) také
tvrdi, Ze didaktickd hra nema state@ samotnym denim (Tel’ si nico zahrajeme
a potom se Zmeme uit.), zarovaé se s nim nema aniritat (NEco jsme se uz néili,
tak si tel trochu pohrajeme.)Cin¢era (2007) navic fidava obtize gasovou dotaci
a vyuzitelnym prostorem. A podle mého nazoru a ekosti je také patkud riskantni
fakt, Ze dneSnidi jsou natolik pesyceny audiovizudlni technikou, Z&které z nich uz
nedokdzou ,ob§ejnou” hru dostat¢ ocenit. Vtom mi dava za pravdu ke&k se
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Svecem, kt# cituji H. Meyera: ,uditel, ktery do vyuky vnadi hrové prvky, je
konfrontovan se situaci, kdy Zaci jsou zahlcenhnakymi zaizenimi pro hry,
umoziujici prozivat napinavérbehy i bezohledné zapasy ,hrdity takze ,hry bez
vitéze, které nabizi $kola, jiz nejsouitazlivé.” (Maiak, Svec 2003, s. 127) Jelikoz
jsou takovéto hry &Sinou uzfisobeny tak, Ze je iize po nekon#¢ dlouhou dobu hrét
pouze jeden higajde gedchozi tvrzeni podle mého nazoru ruku v ruce Sitaflaktem,

o kterém tito odbornici mluvi. Pokuditelé za&azuji hry do vyuky, musi @itat se
skute&nosti, Ze hra bude kranvyukoveho cileastji nez dive vynahrazovajchudost
socialnich podet: a citovych vztah* (Maiak, Svec 2003, s. 126)

Je ekvapivé, Ze i fes zjevnou fevahu pozitiv didaktickych her nad jejich negatijy,
stdle mnoho &itela neuznava jako plnohodnotnou didaktickou metodito jejich
piednosti uz potvrdilo mnoho psychologickych vyzKujak pras u dcéti, tak dokonce
i u dosglych. (Grecmanova, Urbanovska, Novotny 2000)

Sama didaktickou hru vnimam jako poutawinnost, ktera &em zprostedkuje rjaky
zazitek a zarovev sol¥ ponese uiity didakticky cil, o #mz (Eastnici @i jejim hrani
nemusi nuté védét. Proto myslim, Ze podstatu didaktickych her nmglérystihl Jan
Cincera ve své knizréce s hrou pro profesionlkdeiika, Ze,Mluvime-Ili o vycho¢
hrou, dostava se v nicitel do postaveni tajného agenta, ktery ve skryt ikegality
predstira, Ze zprogtdkovava svym studént zabavu, zatimco jeho cilem je zdbavu
vyuzit k dosazeni svych vychévwzdtlavacich cili. Ucitel svadi své zaky hrou
k poznani, laka je na lovecké dobrodruzstvi, zetktena mist ulovené kasti lezi kus
probirané latky.“(Cingera 2007, s. 10)

| pres to, Ze je pojem hra nadeny didaktické e, budu je ve své praci pouzivat jako

synonyma.

1. 2. 1 Didakticka hra ve vyuce

Po pgedstaveni didaktické hry jergmé, Ze ve vyuce ma mnoho funkci. V kratkosti
uvedu pgehled &ch nejzasadfjSich:
o aktivizuji Zaky,

* motivuji,
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e procviuji ¢i upeviuji ucivo,

* nenasil® owtuji Zakovy znalosti,

» vedou k uznavani a toleranci druhych,

» slouZi k respektovani pravidel a jejich dodrZzovani,
* apeluji natestnost a spravedinost,

» zlepSuji komunikeéni a kooperéni dovednosti,

* uci déti samostatnosti,

» eliminuji strach, ostych a obavy ze selhani,

e posiluji sebeydomi,

* 0Zivuji vyuku,

* navozuji pozitivni atmosfeéru.

Sikulovd a Rytiova (2006) didaktickou hru ve vyuce popisuji jakou hse
strukturovanym charakterem. To v jejich pojeti zead Ze ji organizujecitel, ktery
touto promyslenowinnosti s danymi pravidly sledujedity vychovreé-vzdklavaci cil.
| ony sowasré potvrzuji, Ze didaktickd hra se vyuZiva zejménko janotivace nebo
slouzi k zopakovanti upevréni probrané latky. Nemértasto se hry oswcuji jako
kontrolni faze, kdy &itel hodnoti Zakovy znalosti. Krafrtoho vybor® rozviji tvariveé
mysleni.

Podle Pislové (2008) wie byt hra z&azena do jakékoliwasti vywovaci hodiny. Pokud
ma poslouzit jako motivace,da by byt vybrana hra jednoducha, kratka, zabavaé.
v Zacich vyvola z&davost a zajem o navazujiéinnost. Pokud ale ma byt stasti
vykladu, n€la by uzteSit rejaky problém a hledat jeho spravieSeni. NejbznejSi
vyuziti hry je evidentd v moznosti procwiit konkrétni latku. Vyhodou je, Ze

témet kazdé takové opakovaci ¢eni Ize podat jako hréi sougz.

Cincera (2007) tvrdi, Ze ve vyuce séfeme setkat s hrami, které jsou:
» prostedkem pro opakovani latky,

* motivaci k vykladu.

Pro Cinéeru jsou hry slouZici k opakovani latkg¢t$inou snadné obdoby znamych

spoleenskych her, napClovéce, nezlob se, Riskuj, Kufr, puzzle, domindiZlovky ¢i
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kvizy, které nezabiraji mnohtasu. | jejich metodika nebyva slozita. V podstaé
skladéa z &chto fazi:
.vyhldSeni hry a vysitleni pravidel
* hra
» kontrola/oprava odpaidi, vyhlaseni vysledk
(Cingera 2007, s. 94)

V tomto pipact jde hlavé o znalosti dti. Charakter sotfe je ¥tSinou bavi, na

druhou stranu je zde potleno kooperativni chovani pr&podporou toho soétivého.

Pro hry funguijici jako motivace k vykladuigeme vyuzit slozéSich forem. \étSinou
jde o simul&ni hry majici tuto strukturu:

e ,motivace a vyhlaseni hry

» rozceleni do skupin a vystleni pravidel

* hra

« reflexe pfibehu hry

» shrnuti ,poselstvi hry* pedagogem

* navazujici vyklad®
(Cingera 2007, s. 95)

Cincera (2007) je fes\dcen, Ze takto postavena hréngsi zakm vétsi motivaci pro

nadchazejici probiranou latku.

Je zajimavé si povsimnout, Ze @Gincera s Pidlovou v podstaprotitedi. Nicmérg je
také zejmé, Ze kazdy zthto autot na hru nahlizi z jiného hlediska. Timibe byt
uprednostiovani her opakovacich a protevacich u PiSlové a naopak motinéch her

u Cincery. PiSlova prav opakovaci a proc¥ovaci typy her povazuje za tapgjsi.
Zatimco motivani hry pro ni pedstavuiji jen rychlé uvedeni do nadchazejicihaséu
Cincera ovdem vyuziva hru zejména pro motivaci a eviak&iea, a tudiZ pro & tyto
¢innosti  mohou mit slozijSi a obsahlejsi formu. Opakovacim hram nenech&a v
vyuce @iliS mnohocasového prostoru, a protoZe jsou podigv&tSinou inspirovany
znamymi @tskymi nebo televiznimi hrami, tak prostor nezbgw pro fantazii titele.

Ta ma podle & misto pra¢ v hrach motivanich.
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Sikulova, Rytfova (2006) poznamenavaji, Ze do vyuky bslybyt zatazovany takové
didaktické hry, které zadii dobry pocit jak Zakm vybornym, tak i &m primérnym.
Ucitel by nel zajistit, aby ze hry nevzeSly neéhé spory, Zarlivost, zavisti jiné

negativni emoce.

1. 3 Typy didaktickych her

Typam, tideéni ¢i klasifikaci didaktickych her seénovalo jiz mnoho autdr Je tedy
obtizné podat jejich kompletni &gt, jelikoz kazdy z autérpod pojem hraadi jiné
¢innosti. Proto se tak prockteré z nich stavaji didaktickou hrqueskeré tva@ivejsi
simulace skutosti s edukéni intenci, vlasté vSechno, co poskytuje Zak uspokojeni
a moznost aspocaste’né seberealizace, co jim nabizi \@#h, alternativni aktivity,
které jsou pro #& zajimav¥jSi, pirozergjSi a citow bohatSi nez tradni postupy.”
(Manak, Svec 2003, s. 126) Kazdy pedagog si navic #iypddle toho hlediska, které
nejvice vyhovuje jeho ptgbam a zasdteni. Pro ilustraci uvadim Kklasifikace
didaktickych her, se kterymi setreme v odborné literate setkat neépstji a které

mohou byt pro &itele inspirativni.
Manék a Svec vyuzivaji réazeni her H. Meyera na hry:

Jnterakeni hry, svobodné hry (s hikami, stavebnicemi, simulacénnosti),
sportovni a skupinové hry d@stnit se mohou vSichni hfig hry s pravidly,
spole‘enské hry, mysSlenkové a strategické heigpui hry,
» simula’ni hry (hrani roli,/eSeni pipadi, konfliktni hry, loutky a ma&sci),
» scénické hry, rozliSeni mezi ldréda divaky, jevist, rekvizity, speciélni obteni
(voln& nebo Uzka navaznost na divadelni hry, divageedstaveni).”
(Manak, Svec 2003, s. 128)

DalSi zajimavé ifdéni rozebiraji MiSurcova a Severova. Hry réiggi podle €chto
Kritérii:
.Kritérium subjektu hry tzn. zda si hraje€lovek nebo zvfe, di€ ¢i dosgly,
skupina nebo jednotlivec

» kritérium objektu hrytedy s¢im si dotgny hraje (hraéka, zvie, vlastni &lo)
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e kritérium zpisobu zachazeni s objektem hpgz znamend, jak si ddtyy
s objektem hraje (stavi si, prohlizi, rozliSuje)

e kritérium motivace a Zivotniho vyznamu hrytp predstavuje bdi ,hry
motivované vyvojovymi p@bami (Zvatldni, uchopovani), hry uspokojujici
predevsim socialni paby @ti (mazleni, Zertovani), hry umagici ndhradni
uspokojeni#znych poteb dti (symbolické hry s panenkami, loutkami, kresleni)
a hry rekreani (behani, houpani, hrani s @ém)*

(MiSurcova, Severova 1997, s. 46)

ValiSova a Kasikovaimasi d¢leni her podle:

»doby trvani (kratkodobé a dlouhodobé),

mista, kde se odehravaji (vé&€, mimo ni.),
* podle druhu pevladajicich ¢innosti (osvojovani adomosti, intelektovycldi
pohybovych dovednosti),
» podle toho, co se hodnoti (kvalita, kvantita neas vykonu),
» podle toho, kdo je hodnoti (Zakovska porotatel)
» podle toho, kdo jesfipravuje (Zaci, ditel, jiné osoby).”
(ValisSova, Kasikova 2010, s. 210)

Z poteb didaktikycteni a psani vychazi K. Santlerova, ktera hy mha:
e hry narozvoj smyslového vnimani (hry k rozvojiakwvého vnimani,
sluchového vnimani a k rozvoji hmatu),
* hry intelektualni (hry k rozvoji pa¢ti, pohotovosti a pedstavivosti, pozornosti),
* hry k rozvojireci (jsou zandirené k rozvoji artikulace a slovni zasoby),
* hry k rozliSovani hlasek a pismen,
* hry se slabikou
e hry se slovy,
* hry na kontrolu porozuemi.”
(Santlerova 1993, s. 5)

Sikulova a Rytiova k tomuto dleni dodavaji jestdalsi ti kategorie, a to:
.nry podporujici sebepoznani a selagdru ditete,

* hry podporujici spolupréaci ve dvojici nebo ve skupi
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* hry rozvijejici tvaivost.”
(Sikulova, Rytfova 2006, s. 23)

Naopak na hry fispivajici k osobnostnimu a socialnimu rozvoji samila A.
NeleSovska adi je na hry zarérené na:

,F0zvoj zrakové pariti a zrakového vnimani,

rozvoj sluchového vnimani a sluchové pam

* rozvoj mySleni a tvovosti,

* rozvoj pozornosti, po&hu, pohotovosti,

* rozvojcasoprostorove orientace

* rozvojreci a slovni zasoby,

* rozvoj jemné motoriky,

e rozvoj divery a vzajemné spoluprace,

e vzajemné poznavani.
(NeleSovskéa 2004, s. 11)
Zcela jednoduSe hry ¢l Kotrba a Lacina ve své publikadPraktické vyuziti
aktiviza‘nhich metod ve vyuca to na hry:

~neinterakeni

* interak’ni”
(Kotrba, Lacina 2007, s. 97, 98)
Neinterakni hry jsou takové aktivity, kdy je zamezeno vzap@mu ovlivaovani hréi,
kazdy je tak nucen hrat sam za sebe. Jde. maptizné druhy kviia, kiizovek,
piesmyek, deskovych her s Ukoly, domin, Sifrovanych dexpod. Witel pouze
monitoruje fidu, usndrnuje Zaky, kontroluje dodrzovani pravidel. Na komcy se

nesmi opomenout &léni spravnych vysledkei eSeni.

Interakéni hry jsou oproti tomu takové&nnosti, ve kterych se htadsvych chovanim
a jednanim ovliiuji navzajem, tzn. komunikuji spolu, reaguji na taiotihnr&e, na

momentalni situacti fesi strategii uvnitsvych hracich tyiin (Kotrba, Lacina 2007)
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Za dalSi typy didaktickych her, které se ve vyu@sto objevuji, l1ze povaZovat
kooperativni hru a sotid. Proto bychom si tyto dva terminy také&lmvysvétlit,
piestoZze pedagogicky slovnik sgnto pojmum wvibec ne¥nuje. Veénuje se jim ale uz
diive zminovany Caillois, ktery sodk (agon) povazuje za herni princip spiSe nez za typ

didaktické hry. Tento pojem jsem podreépmopisovala v zakru prvni kapitoly.

Vyvojova psychologie Josefa Langmeiera a Dany Hifeyé se okooperativni hie
zminuje kratce. Popisuje ji jako hrjerganizovanou ve spolupracipniz jsou role ke
spolené he rozdleny a kazdé dit prispiva svym osobnim dilem ke spoé&mu
projektu.” (Langmeier, Krgjifova 2006, s. 99) &Si merou se timto druhem hry zabyva
Saia Kaoratkova. Podle ni jde qyvrchol potreby uplatovat vzajemné vztahy
a orientovat se v nich{Kotatkova 2005, s. 40)di ji za¢inaji uplatiovat v dols, kdy se
jejich schopnosti spolupracovat, komunikovat a panet druhému stavaji dosta&ie
kvalitnimi. Mohou tak zé&t konfrontovat své nabyté zkuSenosti se zkuSeripkteré si
piindsSi jejich vrstevnici. Podle této autorky se kamivni hry odehravaji n&gstji

v matdskeé Skole, a to zejména proto, Ze zdetjddti nejsou opakovahhodnoceny, tak
jako je tomu v Bzné zakladni Skole, kde &nto hrdmcasto ani nebyvaji vytiany
piihodné podminky. OvSem schopnost kooperativni bgjazjist hned nepedstavuje
idylické vztahy mezi z€astnymi. Stale se kazdy chce prosadit fiep vSemozné
konflikty, na druhou stranu jsou¢til diky spol&énému zajmu schopny naslouchat
piipominkam druhych a vést vzajemny dialog na totoatéS pibyvajicim wkem, tedy

v prabéhu 1. stups ZS, si @&ti vytvéreji tzv. party, ve kterych panuje vyznamna
sounalezitost, zaroviese zde ale uplatije dlouhodoBSi hierarchické rozlozeni roli.
(Kotatkova 2005) Hana Kasikova se koopera&aue Siroce ve své kniz€ooperativni
uceni, kooperativni Skolé2010). Zde o kooperativnirédr mluvi jako o,hrach sdileni,
spoluprace, fjeti“ (s. 60) a popisuje je jako hry, kde se kazdy stdt&zem a kde
nejsou porazeni. &stnici si hraji spolu, ne proti sgba tak maji jeden spaley cil.
Takovéto hry maji finaSet dvéru v sebe i druhé, p&teni a radost, vyzvu &nnosti.
Naopak zde nedochazi k pocitu selhani a nebo strack. Toto vSe se poté odrazi v
reflexi a sebereflexi ht@. Kooperativni hry srovnava se zdravou stravou udglovek
bude zdraw jist, je velmi pravépodobné, Ze bude mit zdrawdot A pokud bude hrat

kooperativni hry, znamena to prej wétsSi Sanci na rozvoj. Pak uz je jen na samotném
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weiteli, zda bude nabizet nezdravé jidlo, kdyz jimeqe tak chutna, a nebo jim bude

v s

Podle Kasikové maji kooperativni hityii zakladni slozky, a to:

« ,kooperace,

» akceptace, fijeti, souhlas,

o zaclereni,

* legrace, radost, p@geni.
(Kasikova 2010, s. 61 — 62)
Pii kooperaci Zaci vytv@ji herni skupinu, ve které se kazdy podili na desa
spole&ného cile,cehoz si jsou &domi a ¢imz zvySuji své Usili. Akceptace ma za
nasledek zvysSovani hidva sebe¥domi a sebadicry, stejreé tak jako by odmitnuti
melo za nasledek jejich snizovani. Proto jéijgti nemér dilezitou slozkou
kooperativnich her. Zteréni se Uzce vaze Kipeti. Déti se her dastnit chji, nikdo
nechce byt ze hry wgzenci zustat stat mimo ni, pokud by ovSem ngmocit, Ze se
muze hrou shodit. Posledni slozka byva nejpodgj&im divodem, prd se hra hraje,
tedy pro legraci a radost, kteroucadtrenym piinasi, coz { kooperativnich hrach
zazivaji vSichni hré. Sama autorka tuto slozku popisujgou, ktera ve méavyvolava
dojem motta vSech kooperativnich her, a to,stilena radost a legrace jestsi radost

a legrace” (Kasikova 2010, s. 62).

Kasikové tvrdi, Ze s kooperativnimi aktivitami jgdbuci zait praw uz v prvni fideg,
protoze ,dit¢e, které gichazi do prvniftidy, je plné éekavani a rychle zvriiuje
pravidla chovani a ¢eni se v té zvlastni instituci, kterou je SkolachRy také pochopi,
zda to bude pole bitev ,kdo s koho", nebo presli, kde se spolu se spoluzaky a pani
ucitelkou bude dobirat k zajimavyrdcem, které by jinde neziskalqKasikova 2010,

s. 70) Zavedeni kooperace jatpm snadné a odviji se oditelovych pobidek typu
.Porafte si, pomozte si,...". Stejnvyhodné je zniiovat vazbu s ,my", tedy ndp
.Pojdme, uclejme,...".

Pro lepSi pedstavu, jak kooperativni hra vypada, uvediklad hry, jaky ve své
publikaci nabizi sama Kasikov@asto pouZivanou kooperativni hrou, kterou jsem si
béhem svého studia také sama vyzkousSela, &enstat spokané kresleni ve dvoijici.
Probiha tak, Ze dva Riiedostanou papir a tuzku, kterou budou drZet olodesp:. Poté
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nasleduje pléni zadaného Ukolu, nigstji nakreslit dim a strom, aniz by se cim
jakkoliv verbal® domlouvali. V z&¥ru si kreslfi své dilo je& mohou podepsat.
Kasikova zde uZz nepopisuje reflexi této hry, zde&eov mohu mluvit z vlastni
zkuSenosti, kdy jsme nasledieSili, kdo z dvojice byl dominangjsi, kdo se spiSe
nechal vést, zda si tento domy predstavoval vysledny obrazek stgjmebo ho
zamyslel jinak apod.

Jako protipdl ke kooperativnim hramubseme vymezitsouze jejichz cilem je
zejména porovnavatastniky a jejich vysledky, tedy dosahnout co ndjilep umisini.
Kasikové o nich mluvi dosti nelichotivlsou to pro ni hry, ve kterych géti uci teSit
se z neusfthu a chyb druhych, doufaji v jejich prohru, napdmia jejich prohre,
protoze to zvysuje jejich ngdna vyhru* (Kasikova 2010, s. 60). Také se domniva, Ze
uz malé dti jsou do soutzivych her tlgeny, a kdyz se Zthto malych dti stanou
velké, které uz v sabsoutzivost maji zakerenou, €2ko se budou dit si zahrat hru
jen pro ni samotnou a pro radost z ni, aniz by qinad rtkym museli zvigzit. Ve Skole
se vSakéasto niizeme setkat s propojenim her a gputlo tzv. souzivych her, které
»SPOjuji prirozenou dlbu prace uvnit skupin se silnou zainteresovanosti ke knamu
vysledku (hodnoceni)(ValiSova, Kasikova 2010, s. 209) Pro dosazegisiti je v té
chvili Zak schopen zmobilizovat své sily a bojoxatdosazeni svéht skupinového
cile. Maji tedy, stejatak jako hry, znény motivani prvek a zarove uci ,smyslu pro
fair play, toleranci, vyvinuti maximalniho Usiliapowdnosti za celek."Sowasré by
ale nendly ,podnécovat k samatelné konkuretnosti, nezdravé rivalt dosazeni
vitezstvi za kazdou cenu(Skalkova 2007, s. 199 - 200)

2. Metodicka priprava didaktické hry a jeji prabéh

Didakticka hra neni o nic mémaraina na pipravu nez jakakoliv jindinnost ve vyuce.
UZ pi jejim chystani si &itel musi dolbe promyslet jeji cile, obsah ataaeni do
hodiny. Musi vybrat takovou hru, ktera bude respeikt nejen obecné didaktické
zésady, ale i specifikar@dntu, ve kterém ma byt hrana, se specifikjdriho
kolektivu. (Sikulova, Rytiova 2006)
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Podle Kotrby a Laciny, kté stoji za nazorem Meakka, projevenym v jeho
Alternativnich metodach a postupezhioku 1997, by kazdé didakticka hralen mit
tyto casti:

« didakticky cil (p'edpokladany efekfeho chceme pomoci hry dosahnout)

» pravidla (na zéklad ¢eho se bude hréat, podminky hry)

» obsah (motivéni ramec, pitazliva cinnost)*
(Kotrba, Lacina 2007, s. 97)

Struktura hry podle ¥y Karové ma komponenttyii, a to:
+ ,Ukol (cil)
» vlastni hrav&iinnost
e pravidla
e zawr, vyhodnoceni hry*
(Karova 1998, s. 11)

Ukol didaktické hry stanovuje &itel tak, aby byl potizen vzalavacimu cili. Tento cil
uréuje takovym zpsobem, aby aktivizoval zaky, vyvolal v nich zajentim padem
pozornost. Zaroveje smyslem celé hry, tedy si upevnit, zopakovapsvojit ugité
ucivo.

Vlastni hrava ¢innost ma nejétsi dilezitost pro zaky (na rozdil odigrlchozicasti,
ktera je nejdlezitejSi pro witele). Hravacinnost je to, co je pro zakyigazlivé, hraji,
protoze je to bavi, zajimadasto ani nemusi zpozorovat, Ze zatosphuji jeSt jiny,
didakticky cil. Dojem, Ze si hraje, tedy musgéyazovat nad pocitenteni. Tak se daji

oswzit jindy pomerné negitazlivé nasobkyi vyjmenovana slova.

Pravidla jsou velmi podstatnou slozkou didaktickych her. tdtz tidi hru tak, aby
skute&né smerovala ke svému cili. Instrukce, jaki pie postupovat, omezujinnosti na
to, co Zaci maji a nemajiékt. Pokud tyto pokyny porusi, ztraci hra nétgilivosti.
Jinymi slovy, pokud nap n¢kdo prozradi ¥k krokodyla, jenz je nakreslen ze samych
¢islic, ktera pro ziskani jehoku musime s#st, ztraci hra pro ty, kiejeS€ nejsou

hotovi, na zajimavosti.
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Je dilezité, aby si titel pravidla dikladné promyslel a fipravil predem. Ta vylozZi
hru se bude jednat, kolikasu na ni bude apod., az po pravidla degla, nap. jak
ziskat premiové body. V komplikovg8ich hrach se vyplati vyhradit trocl¥asu na
vzajemnou diskusi Zdik prostor pro dotazy je vSak vhodné dé&tdpjakoukoliv hrou.
Jakmile je hra zahajena, uz by k vyznamnérgnpravidel nenlo dochazet.

Kazda hra musi bytgakym zpisobem uko&ena, & uz vyhlasenim jednotlivg skupin
nebo pochvalou celéritly. Toto ukoreni slouzi zakm jako kontrola spravnosti
postupu a dosazeni poZzadovaného Ukolu.&rawér hry nabizi moznost shrnuti celé
¢innosti, zhodnoceni vykonu Z&kTen by n&l byt komentovan co nejoptimistéji,
tedy tak, aby v zZacich i nadale vyvolaval o podobktvity zdjem. V tomto fipact
velmi zalezi na &itelové volbeé hry, ve které by ®i najit zalibeni pokud mozno vsichni
7&ci. (Karova 1998; Sikulova, Rigiva 2006)

Pozdji Mandk se Svecem rozebiraji strukturu didaktické hrdrpbrgji. Vysledny
rozbor vyhovuje i pdebam Sikulové a Rytivé, proto ve své publikaci uvgtl tuto
strukturu pipravy didaktické hry:

e vytyceni cili hry

» diagndza pipravenosti Z2ak

e ujasreni pravidel hry

* vymezeni Ulohy vedouciho hry

» stanoveni zgsobu hodnoceni hry

e zajiSkni vhodného mista pro hru

» priprava pormicek a material potrebnych ke e

e urcenicasového limitu hry

e promysleni variant hry*
(Sikulova, Rytfova 2006, s. 23 — 24)

Po vykEru hry a jejim z#gazeni do planu vyiovaci hodiny si &itel musi také promyslet
a [ipravit veSkeré poriicky, které ke fe bude pdebovat. To znamena mit v zasob
dostatény patet kopii pracovnich list hracich kostek, drobnych remmeta

nahrazujicich figurkyi slouzicich pro odgnovani hréua, apod.

29



Nemaly vliv na kvalitu hry méa i jejéasova dotace. &Sinou takova hra trvd 5 — 10

minut, rekteré hry mohou zabrat ale i polovinu ¥gwaci hodiny.

Hru witel zahaji vhod# zvolenou motivaci, sti ukol, pravidla, pokud jeféba, objasni
funkci rozhodiho, casongtice apod., kterymi nejprve bude on sam, izej mohou
vystiidat schopni hth Dale vysetli podminky vitzstvi, moznéieSeni problérin
pocty hr&u ve skupinach, Zisob dleni do nich, dobu trvani hry a vSechny dalsi
informace, které jsoureba. Je podstatné také nechat prostorifpmgné dotazy Zaik
Pokud to nap obtizny charakter hry vyZzaduje, Ize nejprve limat nanéisto, az poté
doopravdy. Witel musi najit rovhovahu mezi tim, jak byt géati hry, ale zarowe
nepisobit ruSi¥. V neposledniradd je dilezité, aby nil ucitel na pandti réeni, Ze

v nejlepSim se marpstat. To znamena nehrat az déerpani dti a skowit v dokg, kdy

hra jeSt vSechny&Si a zajima je. (Karova 1998)

Pokud bude chtitditel hru pozdji zopakovat, je vhodné, aby si o jednotlivych tirac
uschovéaval zdznamy. Co si do takového zaznamu zagsaradi Kotrba a Lacina, kie
typy prevzali zAktivizujicich metod v pedagogické praxiresinich Skol Marie
Jankovcové z roku 1988:
.nazev hry, autor, doba vzniku,

» pomicky ke ke, ndroky na vybaveni (projektor,fi@c...),

e strucna, vystizna, srozumitelna a jednozna pravidla,

» pedagogicky cil a podrobné instrukce pritele,

» zpisob hodnoceni vysledla pribehu hry,

» dalSi varianty a modifikace hry,

o zvlastni poznamky,

» namety na diskusi se studenty.”
(Kotrba, Lacina 2007)

Takovyto podrobny popis potéte snadno vyuzit i jinyditel, ktery zcela jist uvita
jiz vyzkouSené hry a zejména oceni vSechny poznamjohazejici ze zkuSenosti
s danou hrou svéhorgdchidce. Sama bych si jeStdoplnila podle m nemés

podstatné informace @ku hr&u, pro které je hra vhodna, &igizném trvani hry.

30



Zda se titel bude aktiv G¢astnit hry wtSinou zalezi na jejim typwCinéera proto
prindsi ti hlavni varianty ditelova pisobeni ve fe:
~garant pravidel a facilitator pezbehu

» aktivni pozorovatel

* Ucastnik*
(Cin¢era 2007, s. 71 — 72)
Jako garant se projevuje zejména v diskusich, ktpouzeridi, ale neztiraziuje svoje
postoje. Také se tak projevuje tigacE, kdy zadava instrukce, & c¢as, dba na

dodrzovani pravidali na bezpénost.

Aktivni pozorovatel se vyskytuje spiSe v rolovyatadh, které sice jako didaktické hry
nebyvaji tak¢asté, ale do vyuky sefipvhodné pilezitosti také daji zadit. V tom
piipadt se niize Witel stat sowvasti gibéhu, a tak jej v fipad nutnosti mirg

korigovat.

Jako pimy astnik vyraza posili motivaci Zak ke he. Takto se &itel mize uplatit
nag. v hodinachdlesné vychovy, kde jehaast bude zcela jisthalezit oceréna.

Aby witelé i zaci mgli ze hry dobry pocit a zaroviese dosahlo pozadovaneho
vyukového cile, je nutné dodrzovattité zasady. Ty zformulovala ndglad Renata
Sikulova nebo Irina Ulrychova.

Co ctlat:

* Pro uspsSnou hru je podstatn&igmna atmosféra, ve které se vsichniagiréni
budou citit bezpmé. Toto samo o sabvyvolava v zacich motivaci plnit
nadchazejici ukoly.

« Ucitel by nengl znevazovat nazory zék naopak se k nim chovat tolera&itn
a s citem.

* Diky kooperativni¢innosti se mize Witel skrz pozorovani chovani a jednani
svych Zak o nich mnoho dozadét. Vyjdou tak najevo jejich nazory, postoje,

hodnoty a podohn
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Ukoly a ¢innosti by ngly byt zadavany srozumitelra jednoduse. &itel by se
mél pro jistotu vzdy zeptat, zda vSichni formulacirppuntli, a tedy &di, co
maji dlat.

Ucitel by mel dobre sledovat pibeh cinnosti, aby mohl viipad poteby
zasahnout, fpomenout pravidl&i ohlasit blizici se konec hry.

MuZe se stét, Ze se hratma odvijet jinym neZz poZadovanym &em. V tom
piipact by mel ugitel Zaky pochvalit a vyzdvihnout jejich ndpadit¢gbkud tato
napaditost neporuSuje dohodnuté pravidla).

Hra by nEla byt ukoriena ¥as, a to tak, aby zbylo dostatéksu na vyhlaSeni
vysledka, stupr vitéza, prezentaci svych zji&hi, diskusici takovy zavr, jaky

danou hru vystihuje nejlépe.

Co nedlat:

Neni mozné hry bezipmysleni kopirovat. titel by si vzdy n¢l pozadovanou
hru predem promyslet affpadré upravit pro dany kolektiv, dané podminky,
stanoveny cil.

Ucitel by nengl zapominat na Gvodni motivaci hry.

Naprosté tabu je zes$$hovanici shazovani Zdka’ uz witelemdi spoluzéky.
Ucitel by mél myslet na to, Ze jéaso¥ omezen. Proto je vzdy nutné zvazit, zda
se hra stihne az do jejiho zéw, ¢i nedojde k peruSeni nap koncem hodiny.
Na WwtSinu her se Spatmavazuje, je obtizné Zaky znovu motivovat a zdémtih
opétovre vyswitlovat, ¢ceho chceme ve b dosahnout a kde jsme minule
skortili.

Ucitel by se ner nechat odradit prvotnimi neusghy. Mozna, Ze jeho

ocekavani nebyla realna. Pokutl dalSim pokusu zjednodusi pravidiasnizi

viv s

(Sikulova, Rytfova 2006; Ulrychové a kol. 2000)

Pokud bychom jako ditelé neli dojem, Ze se ve vedeni hry ztracime ¢istait na

pantti Neumanovych 5 P, a tqPopiS, Predvel, Ptej se, Provad a Prizpisobuj.”
(Neuman 1998, s. 36). K tomu bych sidala jeS¢ dvé vlastni P: Povzhii a Pochval.
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3. Zpétna vazba didaktickych her a jejich hodnoceni

Problém zptné vazby u didaktickych her jsem si zvolila prote, se ji podle mého
nazoru ne¥nuje ve vyuce dostaiea pozornost. Spalaeé¢ s hodnocenim hergdstavu;ji
klicovd témata mé diplomové prace, proto o nich budjedmdvat v samostatné
kapitole.

3. 1 Zpétna vazba v didaktickych hrach

Praw zpétna vazba je nepostradatelnou &sii hry. Nejprve je tedy nutné si vyit,

co to z@tna vazba vlasthje.

ARyl

ruznych systém (zpetny) vliv 7fizeného procesu n#dici organ, genos informace

o vystupu utitého dfje na jeho vstupni faktory‘Zakovi tedy pinasi informace o jeho
studiu, na druhou stranu i procitele samotného jsou velmi podstatné otazky
a komentée zaki, diky nimz mize usnérnovat svoji vyuku. Kladna zfina vazba
(chvala) zvySuje vynalozené usili, naopak zapommdna vazba (trest) snizuje danou
¢innost. Zgtna vazba by se tedy dha stat jak vyhledavanou, tak poskytovanou
¢innosti. (Péicha, Walterova, MaresS 2003, s. 314) Kladné&rzp vazba se podle mého
nazoru niZe projevit i uspchemci dobry pocitem, za zapornou&pou vazbu povazuiji

rovneéz prohruci nespokojenost.

Eva Reitmayerova (2007) achziuje, Ze zptna vazba probiha v mezilidskych vztazich
témef neustale, kdezto cilena &pa vazba je pouze vyzadana, &colit Je pro ni

charakteristické, Ze je vyvolana umyshZze se tyka konkrétni situatiezazitku.

Sikulova a Rytiova (2006) pracuji s terminem reflexe. Mluvi o akg o procesu
zprostedkovavajicim zftnovazebni fakta o naSem konani, pta se na naSiy,poc
zazitky a zkuSenosti, které nam hra poskytla. Kraaho nam reflexeiimasi moznost
Zjistit, jak se pi hie citili nasi spoluhr& ¢i soupéi. Touto cestou si ilzeme u¥domit,

co jsme se ip aktivit¢ dozwdéli, zopakovali, co se nam povedtd kde mame jest

nedostatky.
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Termin reflexe vymezuje také jak filozoficky, taksychologicky slovnik. Filozoficky
slovnik ho vnima jakgakt, jimz se mySleni vraci k sdbamému (odrazi, zrcadli samo
sebe), zejména proto, aby prohloubilo své analyBtirozoi, Roussel 1994, s. 252).
K tomu jako synonymum také nabizi pojem introspelRs/chologicky slovnik reflexi
chape §kji. Kronme definice vyjadujici stejny nahled na tento termin, jakou posleytu;j
filozoficky slovnik, gidava i vyklad, kdy,reflexe nasleduje po debni zkuSenosti,
dokonce i praxe jerpstupna reflexi; a také dovednosti jsou osvojovimgrakci mezi
cinnosti a jejim reflektovanim, dokud neni dovedimdstnalizovana b jako osvojena
vedomost, nebo jako rutinni vykon(Hartl, Hartlov4 2000, s. 502, 503)

Neuman (1998) iedstavuje reflexi jak@innost, ve kterése ohlizime zg, abychom
hledali souvislosti mezi vysledkem akce c¢ianosti jednotlivé i celé skupiny.
Srovnavame své zkuSenosti a prozitky s jingl@ny skupiny. Zfesiujeme jejich
vyznam. Pak jfistupujeme k dalSimu kroku, ktery je pohledemyedp, nebd ukazuje,
jak Ize nabyté zkuSenosti vyuzit v dalSim jedrBiiieme se po mozném transferu do
beZzného Zivota. S novou Urovni poziadkzkuSenostifgstupujeme k dalSim aktivitam.”
(Neuman 1998, s. 39) Tato definice n& pdsobi dojmem, Ze reflexe praitele neni
vibec snadnodginnosti. Coz Neuman také vzdppotvrzuje. OvSem zaroiewcitele
povzbuzuje k jejimu uzivani, jelikoZinnosti tak nabudou na zajimavosti. A co je

podstatné - s dab provedenou reflexi iieme &Zit i ze Spatd odehrané hry.

Kasikova je&t o reflexi rika, Ze tato faze hryvyznamr pomaha zakm v weni
a zarove: napomaha dgtelum zlepsit strukturu vyuky(Kasikova 2010, s. 91)

Z predchozich definic vyplyva, Ze reflexitteme vnimat jako SirSi pojem, kteryibe
mit podobu zgtné vazby o vykonu pro Zaky kitele, mize mit podobu introspekce,
a nebo souvislosti mezinnosti a jejim vysledkem. Je ale také&jmé, Ze v odborné

literature se pojmy reflexe a gma vazba navzajenizr¢ zastupuji. Proto i ja budu tyto

terminy pouzivat jako slova souzna.

3. 1. 1 Zasady vedeni Ztné vazby

Vedeni zptné vazby, neboli reflexe, znamena povzbuzousitiniky k vyjadeni

nézof i k pockleni se s no¥nabytymi zkuSenostmi spiSe, nez pekidit diskusi. Proto
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by si nEl jeji vadce (v tomto fipact witel) byt vidom toho, Ze se reflexe nestane

kvalitni jen tak sama sebou, ale i pro ni je nuiridt4 piiprava. Vet ¢innosti, na které

by se ndl pedagog p piipraw na zgtnou vazbu a jejim nasledném vedeni Seatt,

piinasi Neuman (1998):

Ucitel si musi nejprve ujasnit, jaky ma mit reflexié¢ aby se diskuseci jina
zpstnovazebni ¢innost) nezvrhla v povidani o ¢tem momentalh zcela
nedilezitém. Timto stanovenim si cile pakibe korigovat reflexi tak, aby s ni
dosahl co nejlepSich vysletlk

Je dobré mit v zasebpiredem promysSlené i otazky, o kterych se bude
diskutovat, pokud o tématu némau hovdit sami Zaci.

Je vhodné fipomenout pravidla a zasady komunikace a chovani.
Upfednostiujeme témata a nazory majici souvislostingosti, ke které se
reflexe vztahuje.

Kazdy ma mit filezitost vyslovit swj nazor¢i poznatek, ovsem zarolveby
méla byt ponechana moznost se neviitad

Kritika by méla byt vyf¢ena s ohledem na déhgeho a takovym Zisobem, aby
se z ni mohli patit vSichni z&astréni. Nentla by se ale tykat nazibzaka. Je
totiz prava@podobné, Zeiiste uz by si suj nazor nechal jen pro sebe.

Citliva témata a vazné probléemy by byt rozebirany jen tehdy, zna-Ititel
vSechny souvislosti a fakta. Je také na jeho z\Vazea je pro takovou diskusi
vhodna pilezitost.

Po celou dobu by seda udrzovat pijemna, patelska a ,bezpma“ atmosféra,
duvéra mezi jednotlivymi Zaky i mezi nimi &itelem.

Ucitel by se ndl vyvarovat udileni rad, vzdy je lepsi, poku@ieSenim fjdou
sami Zaci.

Zawry a shrnuti by iy byt smerovany k budoucim (nejen Skolnigipnostem.

3. 1. 2 ZgEtna vazba pro zaky

Uz jsme se doz\déli, co je z@tna vazba a jak ji vést, aby byla &Spa, ale stale jeSt

nevime, na co se zaklastré ptat. S timto problémem nam mohou velmi idoporadit

zkudeni authi. Podle Sikulové a Ryibvé (2006) by rd ugitel klast promyslené otazky,
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které podgcuji zadkovu touhu odp@dét. Tyto otazky jsou otéené, nuti tak
k zamySleni se nad odpsi, ne jen prostvyicenému ano/ne. Proto by podkehto
autorek mohly vypadat takto:

e ,Co se nAm podalo?

* Proc¢ jsme se nedopracovali k cili?

* Co bylo podle vasixinou?

» Co byste udali priste jinak?

» Co jste se nového néii?

» Jak jste postupovali ve skupipsi praci?

» Jak jste si pomahali?

* Kdo ti ze skupiny pomohl?*
(Sikulova, Rytfova 2006, s. 24 - 25)

TakéCincera nabizi varianty otazek. Jako vhodné povazyjeeyé zainaji ,Pro ¢, Jak
bys vysutlil, Co si mysli§ o, Srovnej, Jak se liSi, Jakyrgedil, V¢cem je podobné,
K ¢emu bys firovnal, Jaké jsou ficiny (disledky), Jak bys reagoval, Co kdyby..."
(Cincera 2007, s. 81).fBdklada nam i otazky, kterych bychom s#imayvarovat. To
jsou podle g otazky:
e uzavené neposkytujici moznost diskuse (Spolupracovalease dolie?)
» faktické ze kterych se stdva zkousSesdomosti (Jak se nazyva to, kdyz...)
» slozZité, skladajici se z vice otazek najednou (Jak jedrexelR Bylo to tak
spravie? Jak byste reagovali vy?)
* manipulativni,navadjici na odpo¥d’, kterou chceme slySet (Nemohli bychom
najit jeSt vhodrejSi reSeni?)
» direktivni(Karel nam k tomu je8tnic neekl!)
(Cincera 2007, s. 81)

Grecmanova a kol. (2000) jerfgswdcena, Ze takto vyvolanou diskusi se Za&i u
argumentovat, igmyslet o nadzorech druhych a ty akceptovat, zdérevesSak &¢mito
vyménami postal a mireni rozstuji svoji slovni zasobu. Pré\pro tato u¢domeni je
reflexe dilezitou sodasti didaktické hry, ktera je vSaKiteli velmi ¢asto opomijena

nebo shrnuta jen dogkolika malo slov. Tyto reflexe probihajgétéinou Ustd. Tak si
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totiz Zaci spravé oznai a ujasni vSechny své poznatky, protoze, jak eitlirychova
a kol. ve své knizéirajeme si s pohadkanpisychologa Zdika Eise,;,Nemam-Ili reco
pevre uchopeno v jazykovem vyjédi, také si to nedovedu ugpdat mysSlenkav”
(Ulrychova a kol. 2000, s. 108) S timto nazorene&doziuje i Grecmanova a kol.,
kdyz tvrdi, Ze jednim z cil reflexe je i natit se ,vyjadiovat mySlenky a ziskané
informace vlastnimi slovy“protoze to, co formulujeme svajéi, si zapamatujeme
nejlépe. (Grecmanova a kol. 2000, s. 28) Vijjase slove tedy gedstavuje dlezity
krok pro smysl zgtné vazby v geni. Je to wddomeni si zkuSenosti ve Zmovazebnich
¢innostech, kde zak dostan#l@zitost se vyjatit pokud mozno vlastnimi slovy, a toto

uveédomeni si mu bude slouzit pro dal&feni.

Takovéto reflexe je nutn&ippisobit wku zaki. Cim mladsi Zaci, tim musi byt reflexe
jednodussi. A vzhledem k tomu, Ze Zaci prvnichudykeh tid nebyvaji je&t dostaténs
verbalré zdatni, nemizeme ani diskusi povazovat za nejvhgdmvolenou variantu
reflexe. Ulrychova a kolektiv (2000) je nejen zabtdh divodu geswdéenda, ze neni
zcela bezpodmite¢ nutné reflexe provad pouze verbakh Existuji i dalSi varianty,
nagiklad je zpracovat vytvagn hudebg ¢i pohybow, ale to uz se spiSe jedna

0 vyjadeni pocifi nez nazat.

Pokud se zftnou vazbou u Z&k zaindme, ¢i chceme rychle navodit atmosféru,
maZeme pouZit jisté hodnotici metody, které uvadindanCincera (2007) nebo Jan
Neuman (1998). Ti jako nejvhod8i a nefastji pouzivaneé uvadi tyto:

» Palec to zhodnoti: Tato varianta nabifstumovou Skalu spokojenosti. Palec
nahoru znamena, Ze jsem pkpokojen se svym vykonem (s vykonem skupiny,
se spolupraci), palec dopoukazuje na to, Ze jsem naprosto nespokdjendst
se mi nepodda, hra se mi nelibila) a vodoro¥rdrzeny palec je synonymem
k uspokojivosti, ,&ktemu mezi*.

» Prstongr: Na podobném principu jakoigdchozi varianta funguji ruce, které
nam vsSak uZz poskytuji ¢tsi Skalu. Hodi se tedy spiSe pro zaky,rikiez
zkuSenost s takovymto (sebe)hodnocenim maji. Jedkaanam dava prostor pro
pétibodové rozpti, obs pro desetibodové. VSechny ukazané prsty znamenaji
absolutni spokojenost, Zadny je celkové zklamanbon@mezajem. V této
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i predchozi meto#l se uitel okamzit dozvi pFevazujici pocity vSech
zWastrenych.

* Nakresli smajlika: Hr& na papir nakresli jednoduchy atdj s takovym
vyrazem, jaky pocit ze hry (nebo ze sebe) maiji.

* Tii steny: Ucitel na sény vywesi jeden (sebe)hodnotici vyrok, mape skupis
jsem se citil gijemns, piiSte bych chél hrat ot s touto skupinou; Ve skugin
jsem se citil gijemre, ale @is€ bych chél hrat zase s jinymi; Ve skupinmi
nebylo dolbe, rdd bych ji st zmenil. Poté vyzve vSechny Z&ky, aby se
postavili k tomu vyroku, ktery nejlépe vystihujegjigh naladu, postoj apod.
Takovyto zgisob miZze vést k okamzitému rozvinuti diskuse mezi jedwathi
¢leny vytvarenych skupin, které pak dostanou prostor se wvijad pied
ostatnimi skupinami a vysitlit tak, pra: se postavili tam, kam se postavili.

e Jednim slovem: Hease ve skupinach dohodnou na jednom &lateré nejvice

vystihuje situaci, vysledek, celou hru...

Fontana (2010, s. 298) ve své publikaci piSe,diier m& vrozeny sklon napodobovat
chovani druhych: Toto jsem si mnohdy @¥ila a z vlastnich zkuSenosti tedy vim, Ze
mali Skolaci maji tendenci kopirovat vs&etre toho, co si mysli, od sousiedebo
kamarad, zejména pokud si nevi rady. Proto jéledité jim dolie vyswtlit, co
konkrétré se po nich pozaduje. Jako nejlepSi a nejjednodwaianta pro zavauhi
reflexe se mi jevi reflektovani palcem. AbychomZgnipokuSeni Zak nechat se
ovlivnit ostatnimi a pomohli jim ztratit prvotni 9&h néco ukazat, je mozné prow&d
tuto ¢innost se zaenyma dima. Teprve poté je mohou otfiva zjistit, jak se na
aktivitu divali ostatni spoluzaci. Pokuditel takovouto reflektujicid jinou) metodu
zvoli, je nutné, aby jeji zji&hi rozved! a fiblizil détem. V gipads matematické hry na
itani a oditani mize napiklad zaky pochvalit shrnutim: ,Vidite, tim, Ze uihite tak
dole paitat, miZete jit sami nakupovat. Uz si totiz dokaZzete igjigblik vas nakup
bude stat a kolik péa vdm ma pani prodasiea vratit.“. Nebo je naopak povzbudit
sclenim typu: ,Pokud budeme j&Shéjaky ¢as gitani a oditani trénovat, za chuvili
budete moci chodit nakupovat sami.” Je tedie#ité uvést realnou situaci, ve které

budeme moci zuzitkovat pro@éné wivo.
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Stejre tak jsem si uz o¥tila, Ze udrZet diskusi na takové Urovni, aby nedaelo ke
vzajemnému fekiikovani se, ale aby zde zarawvbyl dostatek prostoru pro vyjéehi
vSech, také neni zcela bez problemla kruhu, jako nejlepSim rozmisf zaki pii
diskusi, se shoduji jakincera, tak Neuman. Je vyhodny v tom, Ze na sebeniSjadi,
vSichni jsou si rovni, zarowevznikd pocit ukité uzawvenosti, intimity. Diskutovat

v kruhu ale neni v kazdéid¢ a po kazdé ie mozné. A uz tedy v kruhu a nebo
v lavicich, je dobré si zvolit metodu, kterou buderaominovat rozvaseny dav
upovidanych &i. Cindera navrhuje mluvici kamen. Timto kamenem se nakamnige
stat jakykoliv maly pednet nebo hraka, kterd ma tu moc, Ze déa slovo jen tomu, kdo ji
drzi v ruce. Tak rize kolovat¢i se gedavat od jednoho k drunému a zalezi uz jen na
dotytném, zda svoji moznost promluvit vyuzije. Tato nustcse mize zdat porrné

direktivni, nicmés pro malé dti je velmi vhodna. Cin¢era 2007; Neuman 1998)

3. 1. 3 Z@tna vazba pro Wwitele

OvSem zptna vazba neslouzi jen Zak. PoloZzenim vhodnych otazek slouzi také
uciteli, ktery si tak diky nim o&ti, zda hra fungovala tak, jakém, ¢i do budoucna
potrebuje jisté Upravy. Pro toto hodnoceni dogaje Simona PiSlova tyto otazky:

e ,Splnila hra tcel?

e Hraly deti s nadSenim?

* Neni feba pravidla hry gjak upravit?

» Hrély deti poctive?”
(PiSlova 2008, s. 8)

Praw tim, jak si na tyto otazky odpovime, zjistime, zdaaSe prace byla kvalitni.
Ackoliv se to na prvni pohled nemusi zdat, i posledédzka mnoho napovi. Nemuselo
jit totiz o Spatny charakter die, jen si mohlo SpatnvyloZit pravidla, nebo naémebyl
kladen dostateny diraz. Je dobré si veSkeré poznatky o chovati dapsat

k pravidiam hry a az ji vyuzijemeiipstt, mozna se nam tyto informace budou hodit.

viv s

kterému ma hra s#hovat. OvSem nesmime opomenoutk va paet dti, jejich

schopnosti a dovednostiasové i prostorové moznosti, které ke tmame. Je vSak
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nutné podotknout, Ze i sebelepsSi &ykhry, ktera ale neni dostéteé promysSlena
a zpracovana, je téfhjisté pripraveny o Usgch. Steji tak jako nebyva usgna pélive

naplanovana hra, ktera ale neni vhodna pro darektel (PiSlova 2008)

DalSi otazky, které siditel ve vztahu ke hrarasto poklada, jsou podle Pisloveé tyto:
»~Jak casto hrat nové hry?
» Jak a kdy hry opakovat?
» Kdy hrat stejnou hru a pe@
* MuiiZe byt hra ob@nou staré?"
(PiSlova 2008, s. 10)

Na tyto otazky nicmé&hpodle PiSlové (2008) nelze dat zcela jasnou o&poVo totiz
zavisi jak naifdnim kolektivu, tak na podstahry samotné, jelikoZ hru nehrajeme pro

to, aby si zahrali, ale proto, aby s&a nového natili, ¢i sijiz nawené upevnili.

3. 2 Hodnoceni didaktickych her

Pro hodnoceni didaktickych her jé&lezité, aby ditel védel, jak di€ v prvni a druhé
tiéideé hru prozivacemuz niize napomoci kapitold. Hra v ditstvi Hodnotit hry neni
vzdy zcela snadné. Obzvld&ami Zaci mivaji s hodnocenim a sebehodnoceniiaepot
Mivaji totiz tendenci své vykony povazovat za lep&Zz ve skutosti jsou, naopak
vykony svych soup@ ¢astokrat vyraz& podhodnocuji. Je tedy vhodné kvalitu vykonu
posuzovat podle parametikteré jsme schopni zftit. VSechny tyto parametry je v3ak

nutné zakm sclit pred zahajenim hry.

Ani pro witele neni hodnoceni svych Zakez rizik. Ten musi dbat na objektivhost
vyiéenych hernich zava tak, aby Zaci nepocitili nespravedin@gstkiivdu. Ta nize
vzniknout uz a priori tak, Ze jedna skupina budito$mi povazovana za s#si, jiz
piedem bude mit nalepku favorita. Tento fakizen zgisobit rezignaci ostatnich na hru

a souasrt jejich zklamani. (ValiSova, Kasikova 2011)

Sikulova (2006) jako jeden bod metodicképpavy didaktické hry uvadi, jak jsem jiz
zminila v jedné z f@dchozich kapitol, stanovenitgmbu hodnoceni hry. Zicaziuje, Ze

vSechna kritéria pro hodnoceni musi byt transparensrozumitelna pro vSechny zaky,
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kteri je maji znat ped zahajenim hry. Tato kritéria jsou takeé &mii pravidel. Z&r
a vyhodnoceni hry je séasré kontrolou pro hré&e, jak pravidla dodrZovali a zhostili se

daného ukolu.

V didaktické e hodnotime vykon héd, ktery ma nejasgji podobu,rychlych reakci,
hbitosti, pesnych odpadi, kreativnino a netradniho 7/eSeni nebo se dfi cas
vykonu.” (Kotrba, Lacina 2007, s. 96) Pokud je to hra keoapreni, uvadi Kasikova
¢ty varianty, jak takovou hru hodnotit, a to:

» skupiny hodnoti celoskupinové procesy,

* cdlenové skupiny jsou poédecovani k hodnoceni jeden druhého,

jednotlivci hodnoti sami sebe v kontextu skupiny,

konena prezentace nebo produktibe byt hodnocen jinou skupinou
a ucitelem.”
(Kasikova 2010, s. 91)

PiSlova uvadi hodnoceni jakg®zné, nap. po kazdém kolei useku hry, tedy takove,
ke kterému dochazi po celou dobu konani hry, tainboeni celkové, které hru
zavrSuje. Vzhledem k tomu, Ze podle této autorkyi meela vhodné hodnotit didaktické
hry pomoci znamek, je nutné si najit jinyigpb hodnoceni. Tim se mohou stat kladné
nebo trestné body, nicmé&nejlepSim zfisobem se zda byt hra éao konkrétniho, coz
zvySuje motivaci #8ti. Ty tak mohou ziskavat koralky na nejdelSi néhrik pro
princeznu, razitka stroimv boji o nej\¢tsi les, divka na stavbu nejvysSic¥e apod.
Kromé toho Ize vyuzit Wika od PET lahvi, dilky stavebnic puzzle, slovamajych
citati ¢i sckleni, zalezi na napaditostiitele a vhodnosti pro hru. Toto hodnoceni
prindSi kron¢ veétSi pitaZlivosti pro dti i dalSi vyhody. Witel nemusi neustale
pri¢itavat ¢i odetitat body Zalk, ti jednoduse dostavaji nebo vraci konkrétridpty.
Hodnoceni se stava viditelné a jasné i pro spotehta soupée, ¢imz se hra stava

napina¥jsi. (Pislova 2008)

PiSlova mluvi i o hodnoceni dlouhodobych her, kteé mohou provazet tyden, ale
tieba i cely Skolni rok. Pokud se rozhodneme nejlepi&ke ohodnotit ¥cnou vyhrou,

méla by to byt gjakd maltkost, ktera paSi dotgného, ale nevyvolaipiSnou zavist

ostatnich. Chcemetgce hrat hry pro poznani a ne pro touhu po hodnotmé&ne.
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,VSichni by nakonec #i mit pocit radosti z dlouhodobého zapoleniekpnani
neznalosti, radosti ze ziskanych pozfatkveselych i vaznych okamiziroZitych pi
hre, ale i z vigzstvi. Vyhral pece kazdy, kdo hral poctivcestre, kdo se snazil dedet
se reco noveého, kdo bojoval se svou hlouposti ézWihad sebou, porazil to, co neznal,

neunzl, nedovedl.“(PiSlova 2008, s. 13) Takhle pozitivmidi zawr hry tato autorka.

7

4. Shrnuti teoretickééasti

Zarazenim jednotlivych kapitol jsem rozebrala podstatouvislosti, které by ghucitel
znét, aby mohl hru nejen kval&mripravit a provést, ale aby mohl poskytnou spravnou

zpstnou vazbu z hlediska vyukovych il

Na zaklad prostudované literatury mohu uvést vyznamnéégavktere by mohly
slouzit budoucim i saiasnym pedagdgn pi piemySleni o didaktické iR jako
vyukové metod.

Hra pro di¢ predstavuje symbolické osvojovaniéty. Pokud se ditel rozhodne pro
zarazeni didaktické hry do vyuky, musi si ji, stejjako vSechny dalstasti hodiny,
dukladre pripravit. Aby hra slouzila nejen vyuce, ale irozviaki, musi ditel vzit

v potaz jejich ¥k, patet, schopnosti a dalSi specifika kolekti¢asovy prostor pro hru,
motivaci k ni, vyukové cile, k jakym ma hra &mavat, ukogeni a vyhodnoceni hry
I zpétnou vazbu z ni vyvozenou. Ta byéla byt witelem vedena tak, aby z#k
poskytla co nejvice proéndalezitych informaci. Jetejmé, Ze tyto reflexe musi byt
provadny s ohledem na&k a schopnosti Zdk Jejim smyslem je vhodrevolenymi
otazkami¢i jinymi metodami dosahnout ggoneni si Zaki, co vSechno jiz umi, &emu
jim tyto znalosti¢i dovednosti budou, nebo co jeba se jestdowit. Praw reflexe nuti
Z&ky k gemysleni o tom, co se odehrédlo, zamySleni se nagmbwdi, vede je
k argumentaci i toleranci k jinym n&dZon. Jejich odpogdi poté mohou slouzit iditeli.
Ten tak dokaze pravdiwrit, zda se hradem libila,¢i jestli na & byla @ilis obtizna.
Evidentrg je tedy zgtna vazba neodéitelnou sodasti didaktické hry, bez které by
mnohokrat celd aktivita ztratila vvyznam. Proto by na nicitelé nengli zapominat,
nebo ji brat jako zbytmou, a peitat s jejim zEazenim ve svych ffpravach. Ve

vysledku totiz pinese uzitek vSem zastrénym.
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Il. PRAKTICKA CAST

1. Vyzkum pouzivani didaktickych her ve vyuce, jegh hodnoceni

a zpétna vazba

1. 1 Cil, jeho charakteristika a metody

Cilem vyzkumu je zjistit, jak v praxiditelé pristupuji k didaktickych hram v prvni
a druhé iid¢ a zda dodrzuji zasady, které se k této vyukovéodietazi. Zvlast jsem
se zandiila na podavani zpné vazby Bhem hry i po jejim skafeni. Jedna se
o empiricky vyzkum zjiBujici a popisny, doprovazeny kratkodobym pedagaogitk
akenim vyzkumem. Pro tento cil pouzivam metodu pozémdvprotoze diky dmu
mohu zjistit realnou situaci veéide a ziskat objektivniigdstavu o jevech, které se poji

s tématem této diplomove prace.

P pozorovani jsem se zafila na zdéazovani didaktickych her do v§ovacich hodin,
na délku her a dobu, po jakou {ticbyly zaujaté, dale na funkce, jaké hry v hadomni,
a také typy her, které se hraji ¢agjtji. Poté jsem sledovala, zdaitel po odehrani hry

poda @tem informace o jejimdelu, ¢i jinou formou shrne @vod jejiho hrani.

Jako dopiujici metody vyzkumu jsem pouzila nasledné rozhpyak s &iteli, tak i se
samotnymi zaky. Bktefi z nich mi své pocity ze hry zaravezaznamenali do
podpirného hodnoticiho listu, ktery jsem jakdistedek pozorovanych skudteosti
v pribéhu sbirani vyzkumnych adajvyvinula. Ten jsem poté uplatnilafipmo ve

vyucovaci hodig u vSech zak

1. 2 Charakteristika vyzkumného vzorku

Vyzkum jsem provatla na dvou velkych prazskych zakladnich Skolaclkeral ve
¢tyfech prvnich actyrech druhych fidach. Vectyiech z &chto osmi tid probiha
vzklavani podle programu Zd spolu, ve dvou se Zactiupodle programu Montessori,

a dw tridy sefidi ramcovym vz#8avacim programem, ktery je rozpracovan do Skolniho
vzdklavaciho programu Svobodnéa zakladni Skola (SZS)stvii pozorovani dohromady
obsahlo 47 vyéovacich hodin, z toho celkem 22 wavacich hodin v 1.fidach a 25

43



vyucovacich hodin ve 2.fidach. Konkrétni piet hodin absolvovany v jednotlivych
tiéidach je rozpracovan v nésledujici tabuicé.

tabulkac. 1 Paocet pozorovanych hodin v jednotlivycgidéch

Patet
hodin
Skola P | Zagit spolu| 1. A 4
1.B 4
2.A 5
2.B 5
Celkem | 18
Montessori| 1. C 4
2.C 5
Celkem | 9
SkolaL | SzS 1.B 10
2.C 10
Celkem | 20
Celkem | 47

Tento charakteristicky vzorek byl vytken zamirnym vykérem, protoZze jsem
piedpokladalatznoucetnost zéazeni didaktickych her do vyuky #chto programech,
stejrg jako jejich rozlénou funkci v jednotlivych hodinach.

Ucitelky téchto fid byly mizného ¥ku a délky pedagogickych zkuSenosti (od
nedavnych absolventek VS, aZz pditelky s dvacetiletou praxi), coz napomohlo

rozmanitosti zkuSenosti a nagor
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VSechny ditelky védély, Ze se i mém pozorovani zajimam vyhrada didaktické hry,
ovSem specialni zaffeni na zptnou vazbu u didaktickych her jsem jimthivziskani

CO nejautentitéjSich poznatk nesdilila.

2. Prezentace vyzkumnych udaj

V néasledujicich @i podkapitolach budou formulovana z§ist o kategoriich, na které
jsem se Bhem pozorovani zaktila, tedy na zémzovani didaktickych her do vyuky,

jejich funkci ve vyuce, délku, typgcthto her a jejich zfinou vazbu z nich vychazejici.

2. 1 Zarazovani didaktickych her do vyuky

Didaktické hry «itelé do své vyuky zZazuji. Co se ale potmé zasada lisi, je

mnozstvi her, které se v jednotlivych hodinach actinobjevi. Totatislo nem& moc
spole&ného s ronikem, ve kterém se hry odehravaji, ale spiSeentypyuky, ktery ve
téidé probihd a hlavh s povahou titelky a jejim gistupu k didaktickym hram

a smysleni o nich.

V Montessori tidach je hrani didaktickych her do jisté miry vygnou situaci. Oviem
zde je to zfisobeno stylem vyuky, ktera z velkésti spdiva v samostatné pracétil

Tak si sami vybiraji mezi praci ¥ebnici a praci s poackou, ktera je vSakasto
zaloZena na principu¢jaké hry. UEit pocet didaktickych her ve vyuce je tedy velice
slozité a individudlni, &ktery Zak se ghem rekolika dnmi nemusi setkat s Zadnou, jiny
zvladne gkolik, které jako hra mohoutgobit na pouze na externiho divaka. Samotni
Zaci je tak ¥tSinou nevnimaji, spiSe pr@ predstavuji practi ukol. Didaktickou hru
organizovanou titelem pro vSechny Zzaky najednou jsem zaétlénodin pozorovani

v Montessoritidach vidla dvakrat.

Ve ttidach Svobodné zakladni Skoly byla herni situapetdedu pozorovatele lepsi,
dokonce jsem se tu setkala i s dramatickou vychokde hry a jejich nasledny rozbor
byly hlavni naplni hodiny. Zde jsem stravila ne@vi¢asu, v kazdé ridé deset
vyucovacich hodin, a v celém vyukovém dni se tu obvybdgevily jedna az dv
didaktické hry.
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Nejcastji se hry vyskytovaly veitdach Zit spolu. V prvnichifdach to bylo opravdu
velmi ¢asto, u jedné ditelky vétSinou dvakrat do hodiny, u druhé alespgednou.
Druhé tidy maji také pimérné jednu hru v hodia ovSem v hodinach, které jsem
navstivila, se jich objevilo vice. Vzhledem k tonke, pani titelky neznaly mé fesné
zameteni, tak se mi snazily ukazat co nejvigenych tygi a moznosti her, které stchi

hraji.

Lze tedyfici, Ze hrani didaktickych her ve vyuce je zavisk druhu vz#avaciho
programu. Nkteré jsou ke hrdm uspobeny vice, u jinych je iiteme @ekavat jen
velmi zidka. Dle mého vyzkumu se s didaktickymi hramZig setkdme veitdach
ZaGit spolu, a to az dkolikrat do hodiny. Programy Svobodna zakladni &kol
a Montessori se co deetnosti her vyznamnnelidi, ffesto je mozné hry v SZS wid
castji, ve vyukovém dni ¥tSinou alespd jednou, v Montessori settbe netidka stét,

Ze nezaznamename ani jednu didaktickou hru zadesly

2. 2 Funkce her ve vyuce

Hry pIni pi hodinach #zné funkceCasto se tak objevuji hry na&gku hodiny, které
maji Zaky vtahnout do fpdnttu, tedy je motivovat. Jsou to #zné matematické
rozcvicky (hra €. 1), kdy vSichni Z4ci v lavici stoji a pantitelka postups kazdému
ukazuje nebdika piklady. Ten, kdo wasovém limitu vi vysledek, siide sednout.
Takto secinnost opakuje tak dlouho, dokud nesedi vSichni. Aé&riantou této hry je,
Ze pani ditelkatikd nebo ukazujeifklady vSem a seda si ten 2ak, ktery prvnitikrie
spravny vysledek. Motivaci pro Zakygastavovala také kratka aktivitara ¢. 2)
v hodire ceského jazyka ve 2iitle, kdy si kazdé détvzalo ti barevna wka od PET
lahvi. Pani titelka diktovala #zna podstatna jména @tdzvedaly odpovidajici barvu
vicka podle toho, zda Slo o rod muzsky, Zensky nefealst. Tato hra &i velmi bavila
a chely v ni neustale poktavat. Pra¥ tatocinnost fedchazela dale popisovani k.

7 (s. 50), a tak pro niffpravila vybornou du.

Vprvni a druhé tid¢ maji hry podle dotazovanych citelek Ezné funkci
odpoginkovou. VétSinou gichazi naradu po ®jaké delSi nariné aktivit a takovato
hra se mZe odehréat v &kolika malo minutach, podstatné je, aby se Zaceagovali.
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Tato hra pitom nemusi mit ani Zadny didakticky cil, zde jedita sama relaxace.
OvsSem vzhledem k tomu, Ze mi paritelky ch&ly ukazat hry pra¥ s didaktickym
cilem, coz mi i samy potvrzovaly, tak takovouto otipkovou hru jsem nakonec ani

v jedné fid¢ nevictla.

Nejvice her, které jsemiipsvém vyzkumu vidla, mélo ovSem funkciopakovaci ¢i
procvi¢ovaci Do této kategorie spadala také hra na mravémeeé. 3), jak si ji Zaci

v 1. tidé Z&tit spolu nazvali. ed tabuli byly siazené dva zastupy. Partitalkaftikala
piiklady na gitani a oditani do dvaceti. Prvnimu zZakovi ze zastupu, kieky vysledek
piikladu dive, nakreslila na tabukast tla mravence. Dvojice naslegirodesla na
konec svych zastuipa na prvnim migtse nachazeli novi zaci. Cilem druzstva bylo mit
mravence co nefie dokresleného celého. Zaci uz tedytat a oditat unsli a
vzhledem k tomu, Ze v této akti#iglo o rychlost péitani, uz by tyto dkony &t mit

zazité ponirné dohre.

Nékteré hry mohou naraz sylvat vice funkci. Zalezi, co od ni Wujici ocekava, jak si
ji nastavi a fizpasobi danému poZadavku. Nikdy by ovSem #&lanvyznit jen tak
naprazdno, coz sefipmém vyzkumu ani nikdy nestalo a hra tak pokazdsptla ke

svému cili.

2. 3 Délka didaktickych her

Délka jednotlivych her se z&wa liSila. i mém vyzkumu jsem vigdla hry na gt minut,

ale i na dvacet. Nebylo to vSakigmbeno rozdilnymi rniky ¢i ucitelkami, spiSe se
tato doba odvijela od funkce, ktero&lemhra ve vyuce plnit. To znamena, Ze pokud je
hra motivaci pro nadchazeji@nnost, opravdu sté pro vzbuzeni zajmuékolik malo
minut. Pokud ma hra proaavaci nebo opakovaci funkci, pak tytonosti byvaji
delSi. OvSem délka hry setge liSit s dobou, po kterou jiét opravdu chiji hrat. Coz
muze byt jak vicetasu, ktery by hrou c#ly stravit, tak naopak i ménpokud pro @

hra neni dostate¢ pritazliva a zé&ne je nudit. Je uz tedy na samotnéditali, aby

spravre odhadl vhodnygas, po ktery by aktivita sha trvat.

Casto jsem pozorovala hry, které byly pouze mativamsly za Gkol navodit di na
naslednowinnost. Napiklad v 1. tidé se n¢lo Sest Z2ak u tabule s&adit podlecisel,
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jak& dostali, od nejmenSiho po n#gi (hra €. 4). Nasled® pani @itelka i z nich
odvolala a zbylé &i mely napsat, kter&isla ziady zmizela. Hra se musela na
neodbytnou Zadostét opakovat tak dlouho, dokud se u tabule nevgyaly vSechny.
Vzhledem k tomu, Ze jich veitic bylo pouze 18, tak to netrvalo tak dlouho a troji
vystiidani bylo tak akorat. OvSem u jinych her, kdy kulazaci chodi po jednom, neni
mozné nechat vy§tat vSechny, i kdyZ po tomét§ina z nich touZzi. titel je praw
z ¢asovych dvoda nucen hru zastavitiive, coz nize vést k tomu, Ze sekieti Zaci
budou citit ukivdéni. Nas€sti na to ale vzdy brzy zapomenou a spokoji senszé se

k tabuli dostanouipjiné prilezitosti.

Ve 2. ¥id¢ Zatit spolu jsem byla ssdkem hry(hra €. 5), ktera by pi hrani tak, jak jsou
Zaci zvykli (a ne jen jako ukazkové varianty pré) musela zabrat téh dvacet pt
minut. Zaci ve skupinach peech dostali batek karet, kde na kazdé kattylo napsané
jedno slovo. Zd&chto slov ndli utvorit ¢tyi véty. K tomu jim pomahalo velké pismeno
jednoho slova a t&a u jiného, coz jim zrdlo zacatky a konce &. Kazda skupina
mela véty jiné a skupina, kterd je slozila nejrychlejildypovazovana za vite. Aby to
bylo spravedlive, tak by se post@orsechny skupiny vy&taly na vSech stanovistnich,
mné ovdem pani titelka ukazala pouze jedno kolo, ,abycklenpiedstavu”. Zaci tim
ovSem byli poskud prekvapeni, protoze pantitelku upozotiovali, Ze ,se pece je&t
musi vystidat”.

Nejvice her, které jsem pozorovala (hdprac. 1 a 2, s. 46), se odehravalgasovém
rozmezi od §ti do deseti minut. Takové nebyvaji némé na pipravu, vys¥étlovani a
pochopeni pravidel, zvlaSfsou-li to hry pro dti uz znamé, daji se lehce vlozit do
vyuky, pokud uitel vidi upadajici pozornosti Gnavu dti. Proto takovéto hry pit

mezi nejzéazovawjsi.

2. 4 Typy her

Zjistila jsem, Ze kazda pantitelka ma svoji vlastni ogdcenou zasobarnu her a ani

v paralelnichiidach stejné Skoly se tyto hry viceméreopakuiji.

Pfi sledovani, sjakymi pofickami cti ve tfidach Montessori pracuji, jsem si
uvédomila, Ze hod& takovychto poricek gipomin& hry proto, Ze mnoho z nich je na
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bazi girazovani karet do dvojigj trojic podle utitého smyslu. Toto plati hla¢rpro
cesky jazyk, kde takto hledaji nampbrazky, jejichz pojmenovani jsou homonynia,
davaji dohromady obrazek s pojmenovanim, kde naéjestrag karticky je slovo
s malym pismenem nad&ku, na druhé s velkyigira €. 6). Takto k fotografii Stzky
mely spréavré vybrat z karet H/hora S/§kka a to pak bez chyligpsat do seSitu. Pokud
byly s praci hotovy, pani¢itelka nebo asistentka jim vysledek zkontrolovalpaalle
Montessori hesla ,Pomoz mi, abych tcilad sam®, jim dala pouze navod, jakipadné

chyby opravit.

Praw rizné typy karet a obrailjsou jednim z mala faktdy ktery se ve hrach prolina
snad vSemiifdami. Dosud popsané hry (hfal, 4, 5, 6, s. 46, 48, 49) byly zaloZzené na
praci s nimi, i gkteré z naslednpopsanych her se karet také budou tykat. Je ra nic
totiz vyhodny fakt, Ze pokud jsou n#idad zalaminované, daji se pouzit znovu a znovu,
také se daji dake uskladnit, Zakm se s nimi snadno pracujeeB vSechny tyto vyhody,
a zcela jist i mnohé dalsi, zjidiji, Ze ve svém akim pedagogickém vyzkumu jsem

takovouto hru pouzila pouze jednou.
Hry délici se podle organizaich metod jsou rozepsany v nasledujici tabél&

tabulka¢. 2 Pocty her v tiznych organizénich formach

Org. forma Poet her

Jednotlivci 15

Dvojice 2
Skupiny 7
Kolektiv 2
Celkem 26

Z celkového pd&tu 26 pozorovanych her jich t€m58 % bylo organizovanych pro
jednotlivce, 27 % pro skupiny a necelych 8 % projie a pro celdgtdni kolektivy.

Z ¢ehoz vyplyva, Ze &tSina her je zaloZena na individualnim vykonu.

DalSi moznosti, jakridit didaktické hry, je roz#it je na pohybové (dynamickeé)

a statické, pcemz za pohybové povazuji vSechng¢hhci hry, Stafety apod., ale
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i takové, kdy zaci poritdé hledaji tizné karty, ¥ci atd. Ani tak nejde o to, jaky pohyb
vykonavaji, spiSe jeudezité, Zze se Zaci protdhnou, uvolni, vybiielpyt&nou energii
a mohou se pak daleémnovat praci v lavicich. Ret jednotlivych tyfd her bude &&jmy

Z nasledujici tabulky. 3.

tabulka¢. 3 Pocet her statickych a dynamickych

Dynamické hry | 8

Statickeé hry 18

Celkem 26

Z paitu 26 her pedstavovalo 8 takové hry, u nichz se vyuzival poh¥leelkového
mnozstvi to¢ini skoro 31 %. B zbylych 18 hrach (69 %) Zaci s#idbud’ v lavicich
nebo na koberci. Do statickych Hadim i hru¢. 1, kdy Zaci pouze stoji@kaji, nez na
n¢ prijde rada.

Z mého pozorovani vyplyva, Ze tegtji se hraji hry statické zaloZzené na individualni
praci. Téndt vyluéné byvaji jedinou poriickou ffizné druhy kareti obrazki. Podle
nanttu se hry v jednotlivychitdach velmi lisi, ale zarovige nutné zdraznit, Ze jsem

zcela jist nevickla vSechny hry, které panéitelky se svymiitidami hraji.

2. 5 Zpétna vazba u didaktickych her

Zpétna vazba u didaktickych her je hlavnim témateno §@tace, proto g velmi
zajimalo, jak tato faze dané vyukové metody v pekit&éné vypada a zda seitelé
fidi zasadami, které jsou popsanyiivgSich kapitolach teoretické&sti.

Ve 2. tid¢ Z&it spolu jsem vidla skwle pfipravenou a promyslenou hiara €. 7)
v hodirg ceského jazyka, kter&ipobila pongrné komplikovarg. O to Iépe paniditelka
vyswtlila pravidla, nechala pr@ébnout rgkolik ukdzkovych kol, zeptala se na dotazy
7aka. Cinnost probihala tak, Ze vybrany Z&kl podstatné jméno, naptélocviéna.
Ostatni Zaci rEli vymyslet takova slova, aby

a) za&inala stejnym pismenem

b) méla stejny pdet slabik
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c) byla stejného rodu.
Ovsem tato navvymyslena slova byla jeSbmezena podminkou, Ze to musi byt pouze
casti lidskéhodla (€imz zarové sceskym jazykem propoijili i prvouku, kde toto téma
praw probirali). Hra dti natolik zaujala a bavila je, Ze paniitelka pocase, kdy uz
vycerpali WtSinu moznych pojmenovani, vymila lidské tlo za zvfata a posledni
kategorii fedstavovaly ¥ci. KdyZz hra trvala dostateé dlouho a bylo nutné ipjit
k dalSi¢innosti, tak ji pani titelka zakowila oznamenim: , Tak &i, stati, budeme hrat
zase piSt.” Proto jsem byla zsdava, co mi o festavcareknou k této fte samotni hr&a

(kapitola3. 2 Rozhovory sétini, rozbor hodnoticiho listu)

U stejné pani titelky jsem vidtla jeSt dalSictyti didaktické hry, které byly pokazdé
velmi dol¥e pipravené, zajimavé a bylo jisté, Ze vedou dtédmu didaktickému cili.

Bohuzel se é&i nikdy nedozedély, jaky tento cil je.

V paralelni tid¢ byla situace podobna. Odtud pochéazela jiz popis@vaia na mravence

¢. 3 (s. 47), kdy v jejim z&u pani ditelka pochvalila ob druzstva, Ze ,pklady uz
docela zvladaji“. DalSi hréara €. 8) z hodinyc¢eského jazyka byla variantoghaciho
diktatu. Na tabuli visely dva papiry &znymi slovy celkem v Sestiadcich. Jeden

z dvojice, jak byla hra organizovanaiegstavoval &ce, druhy pise. BZzec nel

z vyvéSeného papiru ,nosit* piigpouze podstatnd jména, ktery je poté zaznamenaval
do seSitu. Paréchiadcich si Bzec s pism vynenili role. Pani ditelka pocase dtem
oznamila, Ze pozadovanych slov je dohromady dvaaate tato hra je zaffena na
pantt a rozliSovani slovnich drih Zdaraznila jest, Ze vzhledem k tomu, Ze kazda
dvojice sedi jinak daleko od tabule, tak to nebsdatZ na rychlost, protoZe prvni
lavice by ngla situaci velmi usnadmou, ale na spravnost. Nakonec vSichni Zaci (coz
byli opravdu vSichni), kté Gkol splnili, dostali jedriku. Ani v nasledujicich dvou
hrach se pani ditelka zgtnou vazbou vyznan®i nezabyvala. Stejny zé&v mohu
ucinit i po pozorovani ve dvou prvnickidach Zgit spolu. OvSem jedna h(ara ¢. 9)
piece jen uwfitou zpEtnou vazbu réla, tedy alespid vtom smyslu, jak si zak eiil
spravnost sveho pmani. Kazdy z nich totiz vlastni svoji Sifrovaabtlku. Ta spgiva

Vv rozepsani pismen abecedyiggzeni utitého ¢isla do dvaceti kazdému z nich. Pani
wcitelka rozdala vSematiem papir s devitiiklady. Ty nely vypocitat, vysledné&islo
vyhledat v Sifrovaci tabulce a psat je postupadle sebe, na jedéadek sedm pismen
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a na druhy d¥. Zakdédovana Sifra 2ta ,Zamavej mi“. Pokud zak&dél, co ma udlat

a pokyn «inil, pani Wwitelka mu zamévala zpatky a tedy bylo jasné, Zgtalospravi.
Stejna pani titelka ma ve své&idé zaveden hodnotici systém, kdy za kazdou vyéiru (
jinou splrenou aktivitu) si dotyny vezme malou het&u zcokoladovych vajiek. Na
konci kazdého dne si je&eu, zapiSi do hodnotici tabulky, ktera sétaita po celém
tydnu a zehoz plynou dalSi vyhody pro nejaktéysi Zaky. Takto byla ohodnocena
i hra¢. 5 (s. 48), kdy kazdy ze skupiny Zaktera nejrychleji poskladala z karet celé

véty, si za odminu vzal po jedné hiae.

V Montessoritidach se zina vazba objevuje pbézne v celém dni velméasto. Bzrne

se [ svych sezenich na elipséitelka pta svych zak zda rkkdo na kco @isel, réco
zjistil, objevil. MozZnost otazek maji také samotrdci a ty mohou s#iovat jak

k samotné ¢itelce, tak ke svym spoluzain. Vzhledem k tomu, Ze #ma vazba tu ma
velkou vahu, tak se objevila fighromadr® organizovanych hrach. Prvni byla pohybova
(hra €. 10) a nela navodit velikononi atmosféru k dalSi obtiZ$i hre se stejnym
tématem. Bti schoulené na zemi do kil predstavovaly vagka. Tato vagka se
mela po zemi koulet do cile, ale tak, aby do sebearaila s jinym vajikem, jinak by
praskla. Na malém prostoru bylo h&ddeti, a tak to opravdu nebylo tak snadné. Po
¢tyfech minutach uz zbyla posledtii ¥itézna vajéka. A pani ditelka se ptala, ¢em

byl problém. Nkteré odpovidaly, Ze se nedoké&zalgkutalet, jiné poznamenalo, Ze
nedokazaly @stat v tichosti, i kdyZ to byla jedna z podminelg.HPrace v tichosti totiz
piedstavuje jednu z hlavnich zasad tohoto alterniddvnprogramu, coz si Zaci

uveédomuiji.

Ve 3kole s programem SZS jsem se sétrmpu vazbou didaktickych her setkala
negastji. Zejmeéna v hodié dramatické vychovy, ktera na hryetrg jejich nasledného
rozboru byla zartena cela. Vyd&ovaci hodina byla se tykala pagitakZe toto téma se
prolinalo v3emi aktivitami, které se &hto 45 minutach odehravaly. Uvodni Ifraa

¢. 11) méla Zzaky dovést k tomuto tématu a &pala v tom, Ze paoridé bylo na fiznych
mistech poschovavanych Sest papitkdy s jednim pismenem. Samemnk byly
schované tak, aby je Zaci mohli najit, ale zahoaby nebyly patrné na prvni pohled.
KdyZz tato pismena nasli, tak z nichélmposkladat slovo — pocity. Poté si vSichni
i s pani ditelkou sedli do kruhu, uprastd rthoZz byl na zemi poloZzeny velky papir
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a pipravené fixy. Kdo z Zak znal rgjaky pocit, tak ho mohl na papir napsat. Objevilo
se mnoho slov, dkterd se opakovala, ale to v dané chvilbec nebylo na Skodu.
Nasledovala totiz debataiiglajici se s pantomimou, kde Zacglmprojevit, jak se

u jednotlivych pocii tvéri. Z toho vyplynulo, Ze kazdy pocit nam vyivginy vyraz

v obliceji a zarové naopak z vyrazu dokazemeitrjaky méaclovek pocit. Tatocinnost
volné preSla do navazné hrfhra €. 12), ve které Zaci chodili porite, poslouchali
ucitelcino vypravni a @i povelu Stronzo se zastavili a fildtak, jaky pocit v nich
vyvolala posledni vypré&na situace. Vyprani se odvijelo takto: ,Jdete na prochazku,
prochazite se, podivate se na nebe.” — StronzaleteXal, najednou nad sebou uvidite
bourkové mraky.” — Stronzo — jRlate do kroku a v tu chvili Zae prSet.” — Stronzo —
V tomto okamziku se paniitelka postupt kazdého zZaka zeptala, co si zrovnha mysli,
co se mu odehrava v hiavwyprawni jest jedno kolo stejnym stylem pokiavalo.
Nato se Zaci losem ro&ii do ¢tyiech skupin a wthto skupinach si #i nacvicit
pantomimu(hra ¢. 13), kde mijde o réjaky pocit. Pani titelka je jeS¢ upozornila, Ze
kazda scénka musi mitc&ek a konec, vyhradila prostor pro herecké vykadgs @ti
minut na pipravu. Po kazdé scénce pochvalila herce a nasledistatnimi divaky
rozebirali, o co v odehrané situaci Slo, co se s&p, kdo koho fedstavoval, jak se
kazda postava chovala a zda to odpovidalo tomméta hrat, zda hrali opravdu to, co
si domluvili, ¢i nékdo za&al improvizovat apod. K tomu se mohli vyj#idak samotni
herci, tak i pani titelka a ta mila opravdu ¥cné gipominky. Po odehrani vSech
ctyfech scének se zjistilo, Ze kazda skupina si neleanis sob pripravila strach. Coz
navodilo dalSi otdzku pro Zastréné herce — pko Ti nakonec dosli k zé&wu, Ze strach
se hraje ze vSech patihejlépe.

Nekteré hry ovSem zé@vecny rozbor nepdebuji tak nutd. Pokud Zaci date \&di, co je
jejim cilem, neniteba detailni reflexe jakorigejim prvnim hrani. To byl ijpad jedné
aktivity v prvni tide, kde si Zaci fed kazdym psanim uvalji prsty fiznymi cviky.
Aby to nebylo jednotvarné, tak se jim to paditelka snazicastokrat gjak zpesditit.
Takto jim po tidé a gidruzené chodldce rozmistila gt vzkazi s instrukcemi, co maji
délat (hra ¢. 14). Byly to zpravy typu ,Pos# se na zem a piS prstem pismena ve

vzduchu.” nebo ,Stoupni si do stoje mirrozkrazného. Zlej malé krouzky z&fstim.*
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| ptesto, Ze pani ditelka nezminila, prd tuto aktivitu provozovali, a nevysilila,
k ¢emu jim to bude dobré, Zaci sandiéli, kam sngtuje.

Lze také hrat hry, které v z&wu mizeme shrnout pouze jednoétou, napiklad tak, jak
to ucklala pani ditelka u jiz popisované hry. 4 (s. 48). Zjisovani, kter&isla viad

chybi, totiz zakodila zcela jednoduSe: , Toto jsmesldli proto, abychom to do
ucebnice uz urdi.“ Nasledovalo totiz cueni, které bylo ve své podstabtozné s touto

hrou.

Po zhlédnuti a zaznamenani vSech didaktickych meém vyzkumu zjiuji, Ze zgtna
vazba u ¥tSiny z nich chybi a pokud se objevi, takéasgji v jedné &té. Je zajimavé,
Ze ani velice zkuSeng&itelky tuto reflexi svym zZa&km neposkytuji tér vabec, i kdyz
u mnohych jinych aktivit je prosamozejmosti. Naopak relatisnnezkusené pani
ucitelky ze Svobodné zakladni Skoly, které nebylysta7 let, byly nejvicestni, jeZ na
zpstnou vazbu u her nezapominaly, nebo se o ni atelsidice pokusily jako u hex. 4
(s. 48) nebo 13 (s. 53).

3. Dopliujici metody

V této kapitole rozeberu poznatky, které rfinpsly rozhovory o didaktickych hrach ve
vyuce s ditelkami i jejich Zaky. Zarove zde prezentuji vlastni podmy hodnotici list,
ktery by mohl gitelam slouzit jako o¥ieni, zda Zaci poznati pochopili divody, pra@

konkrétni hra byla do vyuky tazena.

3. 1 Rozhovory s diteli

Pti nestrukturovanych rozhovorech s jednotlivyniitelkami jsem se zajimala o to, zda
zarazuji didaktické hry do vyuky a jaké k tomu majivddy. V dalSi fazi jsem se ptala,

jak ¢asto a do jakychasti hodin hry zZ@zuji a jaké typy her pouZzivaji dagtji.

| pres to, Ze mi kazdacitelka potvrdila, Ze didaktické hry jsou ve vyucetigba
z mnoha dvodi, v praxi jejich uskuténéni neni vSude takasté, jak bych v prvnich

dvou tidachéekala. Nkde je jejich zéazeni dokonce zcela vyjirtmé.
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To, Ze veitidach Z&it spolu, jsou hry @leZitou a BZnou sodasti vyuky, jsem &d¢la
ihned. Stailo na to jen samotné pozorovaniupthu vywovacich hodin a celého
vyukové dne. Proto fnnegekvapilo, kdyz mi vSechnytyii pani witelky, které se
Zagit spolu nuji, dosedcily, Zze hry jsou opravdu kazdodenni &asti jejich
vyucovani. A to zejména proto, Ze Zaci v prvnich a gcbhhttidach je&t nevydrzi
dlouho se#&t na jednom misgta udrZzet pozornost. TakZe jednatteditych funkci,
kterou zde didakticka hra ma, je odpikova. VSechny hry, které jsem zde &lal se
opravdu vztahovaly k didaktickému cili, coZz se godlov tdzanych &e v podstat
vzdy. Vzhledem k délce jejich pedagogickych prakimaji nasbiraného mnoho herniho
materialu, ktery pak snadno uplatni pokazdé, kdytteba. Co séetnosti her tye, tak

ta také, podle odpedi witelek, odpovida tomu, co jsem ¥ld. Tedy jedné az @wma
hram ve vydovaci hodig, coz jecasto zavislé na momentalnim stawiid na pojeti
hodiny jednotlivych ditelek. Odpo¥di na typy her, které ve vyuce pouzivaji, se také
neliSily od mych zaznafnz pozorovani. V prvnichridach jde tedy hlawno rozvoj
slovni zasoby, spravnou stavbétya orientaci ve @tani a oditani. K tomu vyuZzivaji
mnoho karitkovych variant, o kterych jsem mluvila v kapitde 4 Typy herPro tyto
Z4ky je dilezity také pohyb imo ve vywovacich hodinach, jehoz Ize dosahnout prav
pomoci vhoda zvolenych her. Podobnsituaci vidi u ditelky ve druhych tidach.
Hojné uzivaji matematickych giminutovek (jez jsem v kapitol@. 2 Funkce her ve
vyuce nazvala matematické roze¢kly), oblibené jsou také hry na rozvoj pdam

a komunikace.

Zajimavé informace mi fmesly rozhovory s titelkami a jejich asistentkami
z programu Montessori. &oliv jsem zde za det pozorovanych hodin vida jen
naprosté minimum her, z rozhovoru vyplynulo, Zesjee pravda, Ze zde jsou hry
informace od obou panicitelek shrnout do jedné stejné myslenky tak, jadmijsto
mohla udlat u pani ditelek ze Z&it spolu, jelikoZz kazda ma svoji vlastni myslenku
o hrach, stej jako maji jiny systéem jejiho #azovani do vyuky. Toto fgitam
rozdilnym zkuSenostem s vyukou, ostatak mi to i sama panicitelka z prvni tidy
dop'edu naznéla. Ta totiz je®t pedagogickou fakultu dalkevstuduje, a proto je
piirozené, Ze ve srovnani s pariitelkou druhé itidy, ktera uz za sebou ma t&m
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dvacet let pedagogické praxe, jeji vyuka nebudalimsat takovych kvalit. Citila jsem,
Ze ji ani rozhovor se mnou neni moidjgmny, takZze jsem nakonec vélpiesSla do
rozhovoru s pani asistentkou. Déd¥la jsem se, Ze hry jsou zde opravdu méginé,
jedna hra tydé&, pripadre i zactrnact dni, zde neni vyjimkou. Na druhou stranstaee,
Ze rekdy hraji stejnou hru kazdy defeba i dva nebdarittydny a jako piklad uvedla
matematické prostdi autobus zdebnice Fraus, kde zZactigji a oditaji pasazéry,
ktefi v jednotlivych zastavkach z autobusu vystoupiisatoupili do &. Pani asistentka
se pro popis této hry velmi nadchla, vypflay jak si s dtmi vyrakeli tyto cestujici

i zastavky. Poté jsem ji pekud zaskeila otazkou, zda teda ona sama s paitelkou
tuto cinnost bere jako hru nebo praci a jak ji berowcfeéci. Po chvilceipmysleni mi
odpowdéla, Zze pro ni samotnou to hra je, ale Zaci ji vrjingpiSe jako zabavné
zpestujici wivo. Kdyz jsem se zajimala o funkce, jaké jejicly kie vyuce maji, bylo
mi feceno, Ze jiz zmiovanym autobusem procuiji itani a oditani, nicméa pokud
je treba vyplnit ®jaky ¢asovy prostor, radi hraji na tzv. telefonnirédhu. RBi této také
matematické te ma kazdé ditsvé vlastnicislo. Pani titelka fekne nafiklad: ,Jsem
¢islo dewt a volamcislo o ¢ty vetsi” V tu chvili by nél ,zazvonit* Zak s vyslednym
¢islem. Ten poté pokéaje: ,Jsemiislo finact a volantislo o Sest mensi.“ A tak to jde
stéle dokola. Dale mi pani asistentka uvedla métivaru na kalendakterou hrali pi
prilezitosti weni se o jednotlivych #sicich, rénich dobach a roce. Toto pry spealo
vtom, Ze kazdy zZak dostal na zad@gpevreny liste&ek s jednim résicemdéi rocnim
obdobim a vSichni se pomoci pantomitnyinych neverbalnich prostdki meli seradit
tak, jak jdou ve skutmosti za sebou. Poté mi uvedla §g&dnu matematickou hru, coz
ve mr¢ vyvolalo otdzku, zda tedy nejvice her hraji v meéce. Toto mi bylo
potvrzeno stim, Ze to bude asi pravda, jelikozematika je pro Zaky prvniitly
nejobtiZgjsi.

Rozhovor s paniditelkou ze druhéitdy probihal na jiné bazi a i informace, které jsem
se doz¥déla, byly rozdilné. Paniditelka mi z&ala o hrdch sama vypré&y aniZ jsem se
ji na réeco konkrétniho ptala. Z jejiho povidani vyplynutbe hry hraji, ale spiSe
socializ&niho razu. Tedy pokud maji vEide¢ néjaky problém, ktery je nutny wgsit,
nag. separovani jednoho z Zgk¢i jeho eliminovani ze skupiny. Hry, které se vaéi k
konkrétnimu pedn¥tu, jsou neajasgji hry spadajici do kosmické vychovy, coz jsou
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piirodni wdy, a jejichéetnost ve vyuce se také zna liSi. Obdobs jako v prvni tidé
tu je mozné hru spét praimérné dvakrat aztyrikrat do nesice, ovSem totdislo se
také mize velmi liSit podle momentéalni situace aipbl ¥idy nebo pani titelky.
Externimu divakovi mize gFipadat, Ze si &i hraji mnohemcasgji pravw z divodu,
ktery jsem popisovala v kapitol2.4 Typy her tedy proto, Ze mnoho padrek, se
kterymi Zaci pracuji, jako hry vypada. Sami Zadotyinnosti ale jako hry rozhodn

nevnimaji a pedstavuji pro &tvrdou praci, obzvlast pracuji-li s nimi individuala.

Rozhovory s pani ditelkami, které i podle programu Svobodné zakladni Skolg m
také néim vyraznym nefekvapily. Ri vyuce jsem vidla, Ze pro & negedstavuji nijak
zvla® vyznamnou fazi hodiny, coz odpovidalo tomu, coolw dvé fekly. Podle nich je
to ale z@isobeno nedostatketiasu na vyuku tiva, ze kterého maji plnit poZzadované
vystupy, jenz je je§tomezen mnoha akcemii@alanymi Skolou. Proto ani na hrani her
¢as nezbyva. Gbsi ale u¢domuji, Ze ve vyuce nejsou tak zcela nepodstatiékian
piin&Si mnoho pozitiv a kompetenci. Jak jsem al&armoZznost zjistit, tyto kompetence
nahrazuji mnoha diskusemi, zejména v pryiktprobihaji ténst vzdy na z&atku i na

konci dne.

3. 2 Rozhovory s dtmi, rozbor podpirného hodnoticiho listu

s

vnimaji, tak jsem s nimi ofpstavkach vedla také nestrukturované rozhovoryota t
téma. Ptala jsem se Zakzda konkrétni hru hrali poprvé,uz ji znali, jestli ji hrali radi,
jak se jim libila a co musi whnebo zvladnout, aby vad byli Usgsdni nebo vyhrali.
Casto mi zaci sami od sebecah vyprawt o hrach, které jsou jejich nejobliligsi,
davat giklady jinych her, které také hraji, nebckdat jiné poznatkyi postehy, jenz
jim v souvislosti s hrami ve Skolefiply na mysl. Tim, Ze otdzky neiy pevns
stanovené padi ani pdet, se rozhovory odvijely podle reaketid podle jejich ochoty

se mnou komunikovat.

Rozhovory jsem se snazila vést s co éSjvn pa&tem nahodé vybranych zak, coz
bylo ovSem omezeno délkouigstavek, ¢innosti dti béhem nich (gkteré tidy
hromadr chodily ven, kde si & mély moZnost hrdt nebo sportovat) a dalSimi
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negedvidatelnymi faktory. z&chto dialogi jasre vyplynulo, Ze hry, které ip
vyucovani hraji, je velmi bavi, hraji je radi, védtich Z&it spolu je podle nich hraji
dostatén¢ casto (ovSem &ktefi, jak jsem vypozorovala zvla@Sslabsi Zaci, by jich
uvitali jeSg& vice), nejvice je bavi ty hry, které uz znaji, pdke ale hraji uz moc
dlouho, tak pro & z&inaji byt nudné. | kdyz toto se liSi Zak od Zak&ktei mi na
dotazované hry odpovidali, Ze by je ,mohli hrattful étSinu her, co jsem dnem
vyzkumu pozorovala,di uz znaly, coZz mi samy potvrzovaly. Co je ovSemnazejici,
na druhou stranu z kapitoB/5 Zgitna vazba u didaktickych hgrpodstat vyplyvajici,
vétSinou nevdely, pro¢ dané hry hraly. A nebo #y pocit, ze to ¥dély, ale ve
skute&nosti byly tyto divody zcela jiné. Patkud komplikovany ovSem byl prévakt,
Ze tyto diskuse se odehravaly az podpuaci hodig, takze jsem jim hru musela znovu
dukladre pfipomenout, aby ffesré védely, o kteroucinnost mi jde a co konkrétnse

Vv jejim priabéhu clo.

Béhem ziskdvani vyzkumnych udajkdy jsem si u didaktickych her vSimla t&m
vyhradni absence jejich &mych vazeb, jsem si tgdomila, Ze by bylo zajimavé si
krom¢ rozhovofi s détmi jeS€ jinym zpisobem oviit, zda \&di, jaky &el hra néla.
Proto jsem v pibéhu pozorovani vytwila podpirny hodnotici list (filoha ¢. 1) pro
Zzaky, diky gmuz jsem toto clta zjistit. Snazila jsem se, aby tento dotaznik byl
vzhledem k nizkému &ku Zaki pripraven co nejsnadji a oni tak rychle pochopili
zadani ukolu. To se ovSem ani stimto tgrdm ne vzdy povedlo a pokazdé jsem
s nimi o dotazniku zaroviemluvila. Pro rkteré totiz bylo obtizné porozutpsanému
textu, nebo si sami a¥t ovéfit, zda zadani spragnporozungli. Tento list nel dveé
¢asti. Prvni, ptibodow Skalovanou otazkou jsem élat zjistit, jak moc pro &
dotazovana hra byla opravdu hrou. Proto jsem jeaqala, zda by mi doiedem
nakresleného Zé&ixu zaznamenali, jak je hra bavila, coz bylo dagskeu, kam by na
Zekiiku vystoupali. Druha, otégna otazka byla komplikov&si. Zde jsem se zajimala,
zda \&di, pra tuto hru hrali. Poté, co mi jejich dornku iekli (zjevre se jim psat moc
nechtlo, coz gicitdm tomu, Ze si v pismu jé€3tejsou tak jisti), jsem je pozadala, jestli

by mi toto mohli také zaznamenat, abych to nezagtann

Vzhledem k nizkému ptu dotaznik, které se mi od Z@ékpoddilo ziskat, jim nemohu
priklddat vyznamnou vypadni hodnotu. Ale i to relativni mélo, co jsem saiah
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dozwdéla, mg prinutilo vyzkouSet tuto hodnotici metodu se vSemkyzaarové.
V néasledujicich odstavcich proto nejprve rozebemtazhiky rozdavané ¢hem
naslechovych hodin. Na toto bude navazovat rozbdnabticiho listu, ktery mi vSichni

Zaci vyplnili bezprosedre po jedné odehranédn

Ze hry¢. 7 (s. 50)jsem si odneslag dotaznik. Tato hra byla ze vSech, které jsem
vidéla, na @ivo nejobsahlejsi, takZze dzajimalo, jak ji vnimali samotni Z&ci.dwelmi
nadchla jeji promyslenost a Siroké pole préovanych jev a jako budouci ditelka si
umim gestavit jeji zéazeni do své vlastni vyuky. Jak se ukazalo¢ter se velmi
libila. Pouze jeden Zak v dotazniku ogh&tvrty schod z pti pii pokynu ,vylézt* tak
vysoko, jak ho hra bavil&tyti Zaci vybarvili nejvy3si paty stupinek Zétu, tedy Ze je
hra velmi bavila. Jeden Zzak &hto ¢tyr piitom mel puavodné ozna&eny také
predposledni, nicménpii zjiSténi, Ze v ruce drzim samé nejvySSi stugn dotaznik
ponechal stim, Ze ,si to rozmyslel a hra ho bavile nez si myslel“. Ve druhém
dotaznikovém Ukolu #hi Zaci wtSi prostor pro odp@d’. Presné zadani 2to: Dokazes
fici, prat jste tuto hru hrali? Nijak vice jsem otazku v rozbrech nerozvada, také
jsem se vyvarovala udavaniildadi moznych odposdi, abych podani této informace

nechala zcela na nich. A Ze byly velmi rozmanitdp@&di jsou pravopisé upravené.

Zak¢. 1: Tu hru jsme hréli proto, abychom si zapamai@idavna jména ten, ta, to.
Zak¢. 2: Ze asi chee pantitelka wdét, jestli umime podstatna jména.

Zak¢. 3: Abychom se natili podstatna jména.

Zak &. 4: Hra se mi libi. A hru hrajeme proto, abychoenrswili rizné druhy wt
a slov.

Zak¢. 5: Abychom se naiili stejny rod. A abychom se zlepovali v poznavéta.

Z téchto odpoxdi plyne, Ze jsou velice obecné, a Ze cili, ktexgadila pani @itelka
jako dokazat rozliSovat podstatna jména pdatijeech Giznych kritérii, se nikdo z zZék
vyrazrgji nepriblizil. Takto konkrétni odpoxd’ jsem samazjmeé ani n€ekala, pesto se

o stejnych slabikach, pismenu ani omezeni slowitata a ¥ci nikdo nezminil. OvSem
je otadzkou, zda se nezminili proto, Ze to zkratkpomrli, a nebo proto, Ze je to
opravdu nenapadlo. Vzhledem #edchozimu rozhovoru a opakujicim se situacim
u jinych her i jinych Zak se vSak fiklanim k tomu, Ze to vagmewdeli. Pritom zake.

1 byl o spravnosti své odp&di velmi preswdceny. Z jeho pedchoziho a nasledného
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pozorovani v hodinach se domnivam, ZdipathytejSim a rychlejSim Zdkn ve své
tiide. A z odpo¥di vyplyva, Ze ma patii o tom, co se v hodinacteského jazyka
momental® uci, ale jelikoz nazval zajmena ten, ta, tddavnymi jmeény, &oliv hlavni
naplni hry byla jména podstatnd, nae tyto pojmy je$tnema zcela ujagné. Zake.

2 a 3 tuto hlavni naplalespa tusi, ovsem Zaka 4 sice velmi bavila, na druhou stranu
mu také ale nic néjmesla, protoze dbec ne¥ddl, o co v ni Slo. Zak. 5 dokonce

zaznamenal propojeni i s jinynigamétem.

Po rozebrani tohoto dotazniku £i§i, ze i kdyz se vSemétem hra velmi libila, coz
ostatré bylo evidentni uz § jejim hrani v hodig, tak v jejim vysledku takovy Uusgph
nentla. A neni to zpsobeno &mi, Ze by ji nepochopily, spiSe jim chyttpraw ten

podstatny shrnujici moment, ktery by jim praowané prvky dkladngji oziejmil.

Obdobny zagr jako z redchozi hry mohu dinit i po hie ¢. 3 (s. 47) na mravence.
Z rozhovoii s détmi vim, Ze tuto hru hraji veln@iasto a pro &Sinu z nich uz proto neni
tak pitazliva. Nicmért pii samotné ke toto patrné nebylo a vSechrtidse zdaly ji byt
velice zaujaté. ¥ prestavce jsem odet ziskala celkemti dotazniky, kde se projevilo
to, co mi uz skteré z nichiikaly v predchozich rozhovorech. Odpal Zzaki zrgly
takto (pravopisé upraveno):

Zak¢. 1: Abychom se zlepsili v gitan.

Zak¢. 2: Abychom byli doBi v pagitani.

Zake. 3: Nevim.

Hra dosahla Zétkového ohodnoceni dvakrat ptyrech bodech zghi (u zaki ¢. 1 a 2)
a zaké. 3 ozndil prostredni fFicku, coz v pekladu znamena fmérnou hru. Jelikoz si
se mnou povidal i o jinych hrach, které v hodin&echji, a nebyly zjevné jakékoliv
antipatie, které by ke ndrchoval, tak na jeho odpo¥d nepisobila dojmem, Ze by

meé chil rychle odbyt, spiS teni@od opravdu neznal.

Po zhodnoceni¢thto dotaznilk jsem se rozhodla poZzadat jednu patitelku z prvni
tiidy Zadit spolu o0 moznost rozdat dotaznik kazdémutidfifimo v hodi a to po
odehrani hry, kterou by do vyuky zrovna vlozila.tdani bylo umozgno, proto
zawram, které zd&chto hodnoticich list vyvodim, mohu pkladat vyznamnou

vypowedni hodnotu.
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Hra ¢&. 15 predstavovala variantu znamé televizni hry Kuftida byla rozdlena do
ttech druZzstev pogi az Sesti dtech (ten den bylo ifftomno 17 2&k). Vzhledem

k tomu, Ze tuto hru hraji uz témtti tydny, se pravidla skoro nevy&lovala, jelikoz uz
pro vSechny ziastréné byla zcela znama a zazita. Vzdy jeden Zé@dsioupil ped
ostatni ¢elem k nim a pani ditelka nad jeho hlavou ukazala kakii se slovem.
DruZstvo, do kterého zak pét mu nmelo slovo vys¥étlit, aniz by k tomu pouZzilo slovo
piibuzné (vys¥tleno tak, aby se neobjevila stejidst slova). Kdo uhodl, kaéku si
mohl ponechat. Hralo se tolik kol, dokud se netigsli vSichni Zaci ze vSech druzstev.
Nakonec se stalo ¥item to druZstvo, jeho&enové uhodli nejvice slov. Ti si poté
mohli vzit kazdy po jednom obrézku, ktery slouZigasouast tydenniho hodnoceni.
Tim hra byla ukotena. Tato aktivita evidentnvedla k roz&ovani slovni zasoby,
rozvoji vyjadovani, zarovie slouzila jako propedeutika pro budouci rozbor aloa
kofen, gedponoveé a ifjponovécasti a pro hledani sloviijpuznych. Hra i s Gvodem
a vyhodnocenim trvala 11 minut. Poté jsem mohlatafl své hodnotici listy. Pravy
duvod této aktivity nebylo nutné Zakn sctlovat, uvedla jsem to tak, Ze byrmajimalo,
jak se jim hra libila a co si z ni odnesli, abyalu&la, zda ji také budu moci pouZzit
u svych budoucich zék Tak jako jsem u prvnich hodnoticich dighluvila s kazdym
ditéttem zvlas, tak jsem se t& snazila mluvit k celértdé. To znamena, Ze u prvniho
Ukolu se Zefikem, jsem vysitlila, co jeho jednotlivé schody znamenaji (prvoiied —
hra se mi vibec nelibila a nebavilad.., paty schod — hra&wvelmi bavi a klidg bych
ji_hrdl i mimo Skolu). Je iejmé, Ze tuto hru majiétd rady, protoZze celych 14
hodnoticich lisi (82 %) nElo vybarveny posledni, paty schod. Dva Zaci vybrali
prostedni (12 %) a pouze jeden (6 %) zvolil druhy schedy ho hra tégt nebavila a
neni pro g atraktivni. Druhy tkol byl ot slozi€jSi a poteboval mnohem vicéasu na
jeho splgni, a to nejen na promysleni, ale i napsanict@gem se ptala, zda by Zaci
védeli, pro¢ hru hrdli, co je tim évodem, Ze uz si jiit tydny zd@azuji do vyuky. Tady
jsem ale neckta uvadt zadné piklady odpoedi, aby se v listech tato ma slova
neobjevila a byly to opravdu mysSlenkytd Tyto mysSlenky a domimky mohu rozdlit

do étyrech skupin, pcemz jedna vyraznprevazovala.

Tim, Ze jsem se svymi hodnoticimi listy takto vgtidan do vyuky, jsem na druhou
stranu byla ochuzena o rozhovory s jednotlivygtimd, kde by mi své odpa@di mohly
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vice vysetlit. Proto se nyni mohu pouze domnivat, co je w@edljednotlivym
odpowdim.

V prvni skupir, kterd obsahujefitlisty, si Zaci mysli, Zze hra stiuje ke zlepSovani
¢teni. Tato doménka je pomdrné logicka, vzhledem ktomu, Ze jeden z hlavnich
détskych cili prvni #idy je nadit se ¢ist. Odpo¥di (pravopisg upravené) vypadaly
takto:

Zake. 1: My ji hrajeme, abychom ut ¢ist a ngli zabavu.

Zak¢. 2: Abychom se vycvili ve ¢teni.

Zak¢. 3: Abychom dote ungli &ist.

Druha skupina viéla jako divod ukité bysteni mozku:

Zak ¢. 4: Abychom se &ili ¢estinu a hadat hadanky. (Tento zak @dndruhy schod
Zekiiku, je tedy mozné se domnivat, Ze p&phra byla obtizna a pragdodobr slovo
neuhodl.)

Zak¢. 5: Abychom uhéadli hadanky.

Zak¢. 6: Abychom si procvili mozek.

Treti (nejp@etrejSi) skupina odpoddi se tykala zabavy, kterou jim hralha prinést:
Zak &. 7: Abychom se bavili. (Tento 2ak ozilaprostedni schod Zeiku, jemu tedy
ziejm¢ hra nepinesla dostataé uspokojeni v souvislosti s tim, co pokladal #eod
hry.)

Zak¢. 8: Aby nas to zabavilo. A nebo abychom ziskévhiiézky.

Zak¢. 9: Pro radost a pro zabavu.

Zak¢. 10: Abychom se zabavili.

Zak¢. 11: Protoze ji zndm a bavigri hréat a je to lehké.

Zak¢. 12: Docela iy bavila a je docela hezka.

Zak ¢. 13: Protoze se mi libila a bavilagma byla zabavna. (Tento zak také iisjd
oznail prostedni schod, proto jeho odpfal vypada rozporupkh Mozna, Ze na Skolni
prostedi se mu hra libila, ale mimo Skolu by hral z¢lé hry.)

Do c¢tvrté skupiny jsem Zadila takzvané jiné odpedi, které se nehodily ani do jedné
Z jiz utvarenych.

Zak¢. 14: Abychom se rozkoukali.
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Zak¢. 15: Abychom se tu hru néili.
Zak¢. 16: ProtoZe tam jsem v tom jednou vyhréla.

Zak¢. 17: Protoze jsme akt obrazky, co jsou body.

Z tohoto vyplyva, Ze prodsSinu dti byla hra hrou v tom smyslu, Ze jintipesla radost,
uvolreéni a zabavu, aniz by v ni hledaly jiny &ebni — zanr. CozCingera vnima jako
zaklad vychova vzdlavaciho procesu (s. 19). Na druhou stranu jim kKrom
didaktickych citi zistaly utajeny i souvislosti mezi pr&avykonanou aktivitou a jejim
moznym vyuZzitim v budoucich Skolnich i mimoskolné&thnostech. Toto wdomeni si

je podle Neumana préyednim z cili reflexe (s. 34). A stefntak se Zaci nedozuéli

o pocitech spoluhtd i soupéu ze hry, ani o dalSich moznych komeifth a vazbach,
které by mohly ze zfiné vazby vyplynout, coz jettezité Sikulovou a Rytovou (s.
33).

Po rozhovorech sétimi a zpracovaniéthto hodnoticich list byly mé dojmy z nutnosti
zpétné vazby u didaktickych her jgsimocrény. Pokud by titelé pistoupili k pouziti
tohoto hodnoticiho listu,fmeslo by jim to zcela jistnesporné vyhody. Jeho vyznam
spaiiva ve faktu, Ze &oliv v hodine nezabere iliS ¢asu, ditel z rgj poté mize
vyvodit mnohé zasry. Prvni cast, tedy ,Zefik z&bavnosti“ ukaze na zaujeti adé.

Z toho witel miZe usuzovat, zda si konkrétni hru ve svém hernprartearu ponecha,
¢i pripadre nikoli. Z druhécéasti, kde uz je prostor pro &dni Zakovych vlastnich
mysSlenek a poait se witel dozvi, jak jeho prace v této oblasti byla kirdl a zda
zakam zprostedkovala to, co sanxitel mél v umyslu a co bylo jeho cilem. Pak uz je
na samotnémaditeli, jak se ziskanym materialem nalozi. Je pépadiobné a logické, Ze
o riem bude chtit se ZakyripdalSi vhodné Plezitosti diskutovat. Ta by #ha pijit tak
brzo, jak jen to bude mozné, aby Zaci §egili v pangti, o co Slo a sami byli
motivovani zjistit ,vysledky”. Takovy dotaznik vSdkude mit smysl u konkrétni hry
pouze jednou. #Pjeho opakovaném pouziti u stejné highia i po delsi daf by mohl
pusobit jako test padi, tedy zda si Zaci dostat® zapamatovali, k jakému cili hra

vede. Coz je préavten dilezity ukol witele totoradre oz'ejmit.
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4. Akéni pedagogicky vyzkum

M¢la jsem moznost si vyzkouSet vedeni h&ndm souvislé pedagogické praxe. Tyto
hry jsem si sama vymyslela d@igravovala tak, aby logicky zapadaly do koncepce
hodiny a plnily své funkce. @yila jsem si, Ze hrat sétini hru neni obtizné,&sSinou je
takovétocinnosti bavi, jsou proapritazlivé, tim padem je veitlé prijemna atmosféra

a dobry pocit maji vSichni zastreéni. OvSem zakafit hru tak, aby si Zaci wdomili, co

vSechno jim finesla, aniz o tomi¢ba ¥déli, to uz tak snadné neni.

Typickou hru jsem zvolila pro opakovani na tesrwopky (hra ¢. 16). Tématem bylo
lidské €lo. Proto jsem siffjpravila mnoho otazek,igemz ¥tSina z nich se druhy den
v testu néla objevit, a uzpsobila je do klasické hry Riskuj. Na tabuli jsenkmslila
hraci pole 0 24 otazkach tranych bodovych hodnotach. Hralo seciggech skupinach.
Skupina, kterd si vybirala otazkugla pravo na ni odpadét. Pokud newdéla, nebo
odpowdéla Spatd, mohla odpovidat dalSi skupina. Tak ve vlastnigmaavsichni
poslouchali a hromadnse radili o odposdi. Ke z@tné vazks jsem chéla dospt
diskusi, ve které by si Zaci édomili, Ze znalosti, které vetd projevili, budou moci
projevit i pozdji a jinde, nez jen ve Skole. Krantoho jsem planovala shrnout jejich
chovani a dodrZzovani stanovenych pravidelibghnu hry. Hru na podobném principu
jsem uz dive sjinou tidou hréla, takZze jsem se mohla @ibuze svych
prvotnich nedostatk pii jejim vedeni. Poprvé byla hra vice inspirovankvienim
poradem, kde odpovida jakykoliv seafci, ktery nejrychleji zm&ne tl&itko. To
v nasi praxi nahradilo zvednuti ruky. OvSem uhlidetera skupina se fiplasila
nejdive, aniz by dochazelo k dohad, bylo v podsta nemozné, a proto hra tehdy
nedopadla date. TakZze pravidla, jak jsem je vystavila nyni, fangla daleko lépe.
V zawru hry jsem se tedy jednotlivych skupin ptala, $&kjim pracovalo a co si mysili,
Ze jim hra pinesla. VSechnytyii skupiny mi vicemé# shodié odpovdély, Zze se jim
pracovalo dote. Proto jsem se zajimala, co znamena ta‘eloda takovouto otazku
jsou Zaci od své panicitelky zvykli, takze z&ali vymyslet konkrétni pozitiva
i negativa.Re¢ byla wtSinou o spolupraci. dktera skupina si ji chvaélila, jinému se
nelibilo, Ze wkdo se wibec nezapojil, dalsi ocenil, Ze jeho spoluzak kodn Je
evidentni, Ze Zaci chovani svych spoluZakimaji a neni jim lhostejné, zvldspokud

ma vliv na celou skupinu. Proto jsou schopni uaktd nizkém ¥ku fici, Ze se jim tco
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libi nebo ne. A pokud jsou k tomu vedeni (tak jakpripadt této pani titelky), jsou
také schopni tyto pochvaly vytky pojmenovat relativérkonkrétrg. Vzhledem k tomu,
Ze jsem otazku narimos hry nepolozila nejvhodm, mi samozejmé odpovdéli, ze uz

se na ziejSi test nebudou musetit Proto jsme spota¢ hledali jes¢ dalSi situace,
kdy by se ndm takovéato znalost lidskébia tmohla hodit, tedy n&jklad u Iékae, @i
télesné vychov nebo @i poskytovani prvni pomoci. Zda se tent@mos deni rekdy
uskuténi, se uz nedozvim. Ale prayproto, Ze na toto jeho propojeni do praktického

Zivota @isli Zuci sami, je to docela praggodobné.

DalSi skupinova hra éha déti seznamit s novou latkdiara €. 17). Cilem bylo vyvozeni
slovnich drui — podstatnych jmen,ffgavnych jmen a sloves. Zatim bez jejich
pojmenovani, jen zjistit, Ze slovaiieme kategorizovat podle toho, co vyjad Déti
byly zvyklé na ukoly typu co dd#ady nepdf, co je tu navic, @ je naopakéekala
aktivita op&na — co k sobpafki. Na tabuli jsem napsala di\slov po tech od kazdého
druhu. Do kazdé z&tyt skupin jsem nasledrrozdala papir, na ktery seilnzaci snazit
vytvorit tii kategorie vzdy takovych slov, ktera mafico spoléného, pat k sok podle
urciteho klice. A ten pra¥ museli rozlustit. Dosud se s takovymt&lethim nesetkali,
tak to pro & bylo velmi obtizné a zabralo to pémé hodré ¢asu. Nicmé#a zkouseli
alespa rizné varianty a po rozinych napo¥dach to nakonec zvladli. Po t&timnosti
jsme se pokouSeli zrekapitulovat to, co jsme prétklali. Zaki jsem se ptala, jaké jsou
rozdily mezi jednotlivymi skupinami slov, co tatewa vyjaduji, zda by tyto kategorie
mohli popsat obecna jestli by dokazali vymyslet jina slova, kteryimychom mohli
rozStit vytvoiené skupiny. Evidentnjim toto uwdomeéni si souvislosti a faktvelmi
prosglo, protoZze kdyZz jsem se ke stejné akd@ivipouze s jinymi zadanymi slovy)
vratila ot po vikendu, uz tato hra trvala pouzgii minuty, coZ je asi Sestina

puvodnihocasu.

Toto ovSem byly hrgasow nar@né. KratSi opakovaci hrflnra €. 18) jsem vlozila do
vyuky pri upadajici pozornosti zék kdy jsem s nimi pdebovala jest dale pracovat.
Jednalo se o takzvany poslechovy diktattdin jsem vysstlila, jak vypada mikke i,
kdyZ se jim stan&lovék, tedy se Zak rownpostavi s rukama ¢lf, a jak vypada tvrdé y
— opEt ve stoje, ale ruce ma roztazené nad hlavou. Beté diktovala jednotliva slova
obsahujici i’y po rkkych nebo tvrdych souhlaskach &ige nely se zavenyma ¢ima
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stavat pislusnym ily, které méa ve sldwyt. Zaky tato hra bavilaiimZ jsem jednak
splnila to, Ze jsem je okl opst aktivizovat, a také zarosieprocviit nedavnou tebni
latku. Z divodu, Ze tatocinnost gFedstavovala spiSe odfjokovou hru, jsem v tuto
chvili nepovazovala za nutné provfdozsahlejSi rozbory. Proto jsem zaky pochvalila
za dobré vysledky i chovani a pozadala je, abyudi $edli na zem, pokud sami maji
dojem, Ze ily jest vilbec neovladaji, tstali v podepu, jestli si mysli, Ze jim to uz
docela jde, ale stéle jg¢sbbcas @laji chyby, nebo se ro¥npostavili v fipad, Ze jsou
preswdéeni, Ze tuto latku zvladaji bez problénNa zem si nesedl| nikdo. Vzhledem
k tomu, Ze jsem jednotlivéti a jejich webni vykony dkladn® neznala, nemohla jsem
objektivre posoudit, zda se¢hdo vyrazi podcenil nebo fecenil. OvSem podle toho,
co jsem vidla pri diktatu, tedy Ze se nikdo extréiasto nepletl, si tudiz také nikdo
nentl sednout na zem. Proto jsem je¢bpochvalila za dobré sebehodnoceni (vyraz
znaji acasto pouzivaji) a my se tak mohli vrétit s novoergii k praci s podstatnymi

jmény, ktera byla hlavni naplni hodiny.

V jedné z prvnich her, kterou jsem gi pvém aknim vyzkumu s &mi vyzkouSela,
jsem i fes znalost teorie vedeni her néckitporusSila mnoho jejich zasad a velmi se mi
to nevyplatilo. Oviila jsem si tedy, Ze to nejsou zasady ztyée ale Ze by se opravdu
mély dodrZovat, protoZe jinak hra ztraci na svém smygro dti neni zabavou, ale
piednttem dohadovani a hadek &ital stejré poZzadovaného didaktického cile
nedosahne. V méd(hra ¢. 19)Slo o ,nakup” sloves a podstatnych jmen, na kpaié
mely skupiny hr&a vymyslet ¥ty. Tyto skupiny ndla tfida, ve které jsem hru zkouSela,
dané, zaci nabyli zvykli, takze jsem je necHa poruSovat a gmit. V kazdé skupi&

si uz sami Zaci #li rozcelit ¢tyti funkce (zapisovatel, kontrolor, hliglakuch&), coz se
ukazalo jako prvni problém. Skupiny byly gtytech az pti Zacich, takze kazdy ¢h
mit jednu funkci (ve skupinach p@&tpbyli dva zapisovatelé). Nakonec se stalo, Ze se
dva Zaci hadali o jednu funkci, takZze jsem musakahnout a tim padem uz sikao
citil dotteny. Mozna S$la situace ¥g8it i jinym zgisobem, ktery & ale v tu danou
chvili bohuzel nenapadl. V hern(pro nas v tu chvili obch&d, coz byla mistnost
piidruzena ke iid¢, byla krabtka s fiznymi podstatnymi jmény a slovesy. Kazda
skupina dostala seznam surovin, které maji kowgyto tam napiklad napsano 5x
podstatné jméno (1x 2, 2x osoba, 2x&¢), 3x sloveso. Z kazdé skupiny vzdy jeden
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Z4ak m¥l jit do obchodu aifinést jednu surovinu. To znamena, Ze v jednu chyili byt

v obcho@& maximalré ¢ty Zaci. Kontrolor ndl dbat na to, aby ifmesené suroviny
odpovidaly pozadawkn na seznamu, ktery se do obchodu nenosil, kuckhhlavni
slovo ve ,va&eni“ Wt, zapisovatel je poté zaznamenaval na papir axhbd staral

o paadek ve své skupin Ve skuténosti to vypadalo tak, Ze v obchodylo
nakupujicich i dvakrat tolik, nezdo byt, hlid& sdm dlal nejvice hluku a zapisovatel
se urazil, Zze snim nikdo nespolupracuje. Tim padsma hra z mé strany zcela
nezvladnuta a celé toto nésti pricitam obtiznym a navic nedostaté vyswtlenym
pravidlim v za&atku. V zaérecné reflexi, kdy jsem ®a na paniti, Ze i s dobrou
zpstnou vazbou mizu €Zit ze Spaté odehrané hry, jak tvrdi Neuman (viz s. 34), jsem
se zak ptala, jak na jejich pocity, tak na dojmy o spohgp ve skupinach.
Samozejme, Ze byly Spatné. Nicmén mng, jako budouci &itelce, to pginesla tato hra
jedno velké potéeni. Jednak nemit na&td piehnané naroky, jednak dbat na dodrzovani
pravidel a hlavi nepodceéovat jejich pgateni vyswtleni. Pak by i tato aktivita mohla

dostat svoji Sanci na Usgh.

V hodinach se mi velmi vyplatilyizné Kizovky a doptovatky s tajenkou, spojovlty,
Sifrované slova, rozsypané slabiky apod., kterénjseejvice vyuzivala v hodinach
ceského jazyka, alerdba i prvouky. Mnoho takového materidlu je k natézea
internetu, obzvladtna metodickém portalu www.rvp.cz, odkuditalé mohou pevzit
mnoho aktivit, a nebo, stejnako jsem to pokazdédkhla ja, se jimi inspirovat a tento
material si dotvtit podle svych vlastnich piab. Prag kiizovku (hra €. 20) z tohoto
portalu, upravenou tak, aby ve vysledku vyhovowklsavadnim znalostem mych aak
jsem pouzila u vyvozeni sloves. V té dataci uz ¥déli, jaka slova do tohoto slovniho
druhutadime, nicmé# jeS€ neznali jeho fesny nazev (pro nasSe pelby to zatim byla
slova, kdy ®kdo réco ctla). A vzhledem ktomu, Ze jsem jim ho netatjen tak
prozradit, tak jsem je nechala ng iprijit pravé touto KiZzovkou. Dophovana slova
predstavovalatizné pojmy z hodigeského jazyka, které uzeihznat. Otadzky vypadaly
nagiklad takto: Hlasky dime na samohlasky a __ ; Kazdfiavz&ina ___ pismenem.
Kdyz doplnili vSech sedm otazek, mohli si dieegeepsané &ty ,Slova, ktera vyjatlji
¢innosti osob, zvat a &ci, nebo stav, kdy se s nimiao cje, nazyvame ___ .“ doplnit
praw pozadovany pojem slovesagt¥ing Zaki se to také rychle potiln. Kdo mel
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tajenku vylu&nou, @isel mi ji ukazat. A pokud bylo vSe doghmé tak, jak ndlo, tak
jsem dotgnym iekla, aby pod KZovku napsali alespodeset takovych sloves. Tim
jsem chéla zajistit, Ze se tito rychlici nebudou nudit, fé€#Zovku vyesi zbytekiidy.
Kdyz byla u vSech hotova, tak jsem se sai@ox musela zeptat, co Ze jim v tajence
vySlo. Poté jsem se ptala, jestli jinsjaka otdzka dala zasadni problém. Santepn¢
jsem uz z méhoipdchoziho prochazeniidou Wdéla, Ze @lala. Nejkomplikovagjsi
ziejme tedy bylo _ je napsana hlaska. Kdyz jsme si wygtlili, ptala jsem se na
slovesa, ktera vymysleli rychli lustitelé. Zapaé mohli i ti pomalejsi, ti si je uz ovSem

viv s

ani jim to nedlalo zasadni problém.

5. Shrnuti praktické ¢asti

Uz pred z&atkem pozorovani jsem bylagswdéena, Ze &itelé didaktické hry do své
vyuky zaazuji. Chéla jsem ovSem zjistit, jakasto to dlaji, ceho tim chiji dosahnout
a hlavré zda tyto hry uzivaji tak, aby z nich pro své Zakgebe vyzili mozné
maximum, zejména co se &pé vazby tye. Diky zvolené metadpozorovani jsem
ziskala konkrétni iedstavu o této skutmosti, takze mohu vyvodit p@bné zasry

vzhledem k cili praktickéasti této prace.

V prabéhu pozorovani jsem zjistila, Ze vyskyt her ve &gwacich hodinach se [isi
zejména podle vadhvaciho programu, kterym se datié@a ridi. Tyto programy jsem
porovnavala if — Z&it spolu, Montessori a Skolni vddvaci program nazvany
Svobodna zakladni Skola. Po vyhodnoceni pozoravéhiutici, Ze vyw@ujici negastji
zarazuji hry ve ttidach, které sédi programem Z&t spolu. Zde jsou dZnou sodasti
vyuky a probihaji az dkolikrat v hodirgé. Ve tidach Svobodné zakladni Skoly je jejich
zarazovani znatethnizsi, v piiméru se objevuje jedna hra denfProgram Montessori
nabizi dtem didaktické hry nejména to ¥tSinou jednou tyda Cetnost her se oviem
odviji i od jinych faktod, jimiZ mohou byt momentalni patby zZak ¢i jejich witelky,
nebo i probiranédivo.

Ve vSech hréach, které jsem za dobu vyzkumelaidsem specialni pozornostnovala

casti, ve které probihala (nebo bylmprobihat) zgtna vazba. A pravzjiseni reality
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jejiho uzivani pro rabylo velmi gekvapivé. Zgtna vazba se ve vyavani objevovala
velice ¢asto. Po rannich kruzich, testechiegnesech basni, prezentaci projekti, p
zawrecném hodnoceni celého dne, ale po didaktickych hr&ehi nikdy. A piitom je
evidentni, Ze poskytovani &pé vazby zakm neni pro titele nic obtizného nebo
neznamého, jeji vedeni maji delzvladnuté a jsou sedomi jeji dilezitosti. Ale s hrou

ji ziejmé spojenou nemaji. Coz nejenzé&za uskodit jim samotnym tim, Ze si nechaji
uniknout gipadné dtské komentée, postehy i otazky, které by ze hry vyvstaly, ale
hlavre své zZaky ochudi o to podstatn&demeni si souvislosti s jinymdivem, steji
tak jako o propojeni dané problematiky s mimoSkulrdivotem. Nasledkem vedeni
rozhovol se Zaky a uziti podipného hodnoticiho listu jsem se ujistila, Zze takova
formulace o vyuzitelnostidiva by jim prosgla a os¥tlila pravé divody herni¢innosti.
Ve vilastnim aknim vyzkumu jsem si tyto pozitivnicinky zpitné vazbycasto o¥fila,
zarovei jsem se ale ii@swdcila, Ze jeji vedeni tak, aby bylo kvalitni, se migsdre
promyslet a fipravit, coz samo o s@élmiZe byt divodem, pré od ni &itelé nanesisti

upousti.

69



ZAVER

Problémovou otazku, kterou jsem si polozila v Gveéiio diplomové prace, se mi po
zpracovani teoretické i praktick@sti podélo zodpowdét. Proto nyni mohuici, ze
vim, jak vyuZivat zgtnou vazbu plynouci z didaktickych her ve vyuce mavoj Zzaki

a jejich &eni.

V teoretickécasti jsem na zakl&dprostudované odborné literaturyidila poznatky o
détskeé e, jez by mil ucitel respektovat b pripraw didaktické hry. Didakticka hra je
dobra aktivizani metoda, zarovetaké metoda deni. Skrz ni jsou Zaci motivovani
k ¢innosti, rEco si v ni osvojuji, opakujii upeviuji. A praw zkuSenosti, které jim hry
piinasi, by ndly byt prenositelné do dalSihoceni, ale i skuttného (mimoskolniho)
Zivota. K tomuto uvdomeni si souvislosti slouzi 2ma vazba, ktera by podle mého
nazoru ndla byt sodasti pokud mozno kazdé hry. Tu métel smyslupl@ vyuZivat
vhodre zvolenymi ¢innostmi ¢i poloZzenymi otdzkami tak, aby tentdlezity prenos
uceni nastal. OvSem kraimohoto transferu ma 2ma vazba i socializai &cel. Diky ni

a piciny. Uci se gremyslet o situaci, ktera se odehrals.j&keé jiné gilezitosti by Zaci
mohli dostat moZnost vysitlit své jednani, porovnavat své dojmy a podiiyzhodnotit
sveé i cizi vykony, nezip zpétnovazebnickinnostech? Proto by tato faze hry rigan
zustat opomenuta, vzdyi pro samotného ditele bude pinosem. Stane se prajn
piilezitosti, jak Iépe poznat své Zaky, stejak jako moznosti, jak si &kit kvalitu své
prace. A pokud siditel predem ujasni cil z2iné vazby a otazky, na které se bude ptét,
necha zakm dostatek prostoru pro formulaci odgdv i souvisejicich myslenek
vlastnimi slovy a zarovepii tom bude udrzovatijemnou atmosféru, ve které by tato
¢innost néla probihat, vydal se tou spravnou a pozadovan@togeza dosazenim
kvalitniho vedeni z§tné vazby.

Praktickoucast jsem ¥novala zji§ovani skuténé situace, co se izeni didaktickych
her do vyuky a prace s nimidy. Po porovnani vyiovacich hodin veréch typech
vzdklavaciho programu (Zét spolu, Montessori, SVP nazvany Svobodna zakladni
Skola) jsem zjistila, Ze hrani her neprobih& v3siggre. LiSi se zejména jejich pet,

kde jednoznén¢ prevlada Zait spolu. OvSem jeden moment maji vSechnprogramy
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vicemér spole&ny. Timto momentem je podavani¢apé vazby, které se bohuzel iep
jeho zjevné pozitivni dopady popsané v teoretidati prace, tégt vabec nevyskytuje.
Musim zdiraznit, Ze jde o podavani &pé vazby v souvislosti s didaktickou hrou.
Pti jinych formach prace se s nim lze ve vyuce setkdite ¢asto, proto je s podivem,
Ze hra je o § u wétSiny vywujicich ochuzena. Nasledky tohoto nedostatku sé pot
projevily mylnymi domrnkami o &elu hry v obou pouzitych dofaljicich metodéach,
tedy jak v odpo¥dich zZak v rozhovorech, které jsem s nimi vedla, tak v faitim
listu. Akéni vyzkum, jako sothst praktickécasti této diplomoveé prace, mitipesl
poznatky dvojiho typu. Neni snadnéiigpupnit Zakm smyslupiné poselstvi plynouci
z odehrané hry, pokud se o to ale budeme snaZitj\yo vysledky budou evidentni.

Ze vSech hodin, které jsem ¥ld, je Zejmé, Ze mohou probihat i bez tohoto ohlédnuti
se za dtmi tolik oblibenymi aktivitami. Nicméh véiim, Ze ¥novani rkolika minut
zpétnovazebnicinnosti neni ztratowasu, ale naopak sklizenim ovoce. Proto také
naterpané informace a ziskané poznatky o této prokieendodlam vyuZzit ve své
budouci pedagogické praxi, kde se budu snazit wyarse chyb, které by mohly snizit
arover mych giprav a vedeni vyuky. Zaroiedoufam, Ze tato prace poslouzi nejen
mrg, ale i dalSim studedtn ¢i ucitelom, ktefi si tak uedomi dilezitost problematiky,
které jsem sednovala.
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Prilohy

Priloha¢. 1: Podrny hodnotici list

Vylez po Zel¥iku tak vysoko, jak té hra bavila.

velmi bavila

viubec nebavila

Dokazesrici, pro¢ jste hru hréli?
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