Tato diplomova prace se zabyva hrouravbbecs, jejimi vlastnostmi, faktory, které
ji ovliviuji a také moznym vyuzitim hry k rozpoznani a zé&pdwelfare (Zivotni pohody)
v chovech zviat. Hra je zajimava i z hlediska fyziologie a néogie, nebd mize vyvolavat
pozitivni emoce. V praci také shrnuji hlavni hypte které se snazi vy&it evolucni
vyznam hravého chovani.

Podle nejnoyjSi hypotézy hra rive slouZit k tréninku mtat na néekané situace,
které je v dosglosti mohou potkat (Spinka et. al., 2001). Z téypdtézy také vychazi
experimenty, které jsme provedli a pomoci nichzgsa pokusili otestovat, zda hra v raném
véku mize pozitivie ovlivnit vyskyt agonistického chovani ve stresadwv\gituacich, které se
objevi po rkolika tydnech az wsicich.

NaSe vysledky ukazuji, Zze hra kiganém prostoru v ranémsku nema pilis velky
dlouhodoby vliv na chovani prasat, niciése zda, Ze vdkterych gipadech jim nize
pomoci zvladnout stresové situace. Z vysledkké vyplyva, Ze dalSimi faktory, které maji

vliv na rozvoj agresivniho chovani u prasat, jselikest skupiny, pohlavi arfrastky.



