Prace analyzuje moznosti pouZiti vektorového modelu a shlukovani aplikované na jednotlivé Casti
dokumentu — kapitoly, odstavce a véty — z hlediska moznosti usnadnéni navigace v dokumentu mezi
podobnymi Castmi. Soucasti prace je rovnéz simulacni aplikace (SimDIS), napsana v jazyce C#, ktera
model implementuje a nabizi nastroje pro vizualizaci vektor( a shluk.



