
Práce analyzuje možnosti použití vektorového modelu a shlukování aplikované na jednotlivé části
dokumentu – kapitoly, odstavce a věty – z hlediska možnosti usnadnění navigace v dokumentu mezi
podobnými částmi. Součásti práce je rovněž simulační aplikace (SimDIS), napsaná v jazyce C#, která
model implementuje a nabízí nástroje pro vizualizaci vektorů a shluků.


