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Průběh obhajoby: Doc. Vlasák seznamuje komisi se zněním základních bodů obou posudků a

následně se ptá diplomanta na jeho obhajobu vůči výtkám uvedeným v
posudku oponenta i vedoucího práce. Jan Rylich vysvětluje, kde jsou v
práci uvedeny zdroje citací a statistik. Doc. Vlasák se ptá, zda diplomant
komunikoval s vedoucím práce, který absenci komunikace vytýkal jako
závažný nedostatek spolupráce s autorem práce. Jan Rylich seznamuje
komisi s tím, jak spolupracoval s vedoucím Romanem Chýlou, téma práce
bylo pro vedoucího vzdálené a Jan Rylich očekával spolupráci ze strany
vedoucího práce zejména na formální stránce, nikoli po obsahové.
Diplomant odpovídá na další dotazy, které byly uvedeny v posudcích.
Doc. Vlasák zmiňuje hodnocení obou posudků, vedoucí nedoporučuje
práci k obhajobě, oponent navrhuje hodnocení velmi dobře.
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