
PEDAGOGICKA. FAKULTA UK V PRAZE 

Katedra infonnacnfch technologii a technicke vychovy 


Hodnoceni diplomove prace 

Posudek vedouciho pnice 


Jmeno autora: Sona Brettova 
Nazev prace: Vyuziti projektu pro volnocasove aktivity 

Autorka predkladane prace zvolila tern a tak, aby vhodne propojila sve studijni zamereni 
na pedagogiku a dejepis. Charakter prace je prevazne pedagogickY. Autorka vyuzila svych 
osobnich pedagogickych zkusenosti, ktere ziskala pri vedeni divciho skautskeho oddilu. Tema 
prace se vztahuje k problematice pedagogiky volneho casu. 

Diplomova prace je prehledne rozclenena do dvou hlavnich casti. Prvni kapitola rna 
prevazne teoreticky charakter, autorka zde prokazala dobrou schopnost prace s odbornou 
literaturou. Prvni podkapitola se zabyva pedagogickou problematikou, zejmena moznostmi 
vyuziti projektove metody ve vyucovani i ve volnem case. 
Prehledne jsou shrnuty vyhody i nevyhody projektove metody, je vymezena role pedagoga i 
zaka. VetSina uvedenych infonnaci se vztahuje k vyucovani. Jsou obsazeny i poznatky a 
uvahy 0 vyuziti projektu ph vychove ve volnem case. Teto casti bylo venovano mene 
pozomosti. Neni to vsak zpusobeno zanedbanim autorky, spiSe nedostatkem prislusne 
literatury. Problematice vychovy ve volnem case se autorka venuje prubezne v cele prvni 
podkapitole, pedagogice volneho casu je venovana samostatna cast. Zakladni vychodiska pro 
pedagogicke ovlivnovaru volneho casu jsou vystizena. Presto podle meho nazoru tyto casti 
textu pusobi ponekud roztriStene. VetSi pozomost mohla b0 venovana pedagogice zazitku, 
jak to tern a diplomove prace pnmo nabizi. 

Ve druhe podkapitole prvni casti je venovana pozomost shrnuti zakladnich historickych 
udaju 0 odboji v dobe protektoratu. Z odborneho hlediska nemohu tuto cast posoudit, formu 
zpracovani a rozsah povazuji za vyhovujici. 

Druha kapitola diplomove prace obsahuje navrh konkretniho projektu s historickym 
nametem "Atentat 2007". Autorka prace vymezuje cile projektu, pouzite prostredky a 
podrobne rozpracovava jednotlive etapy hry. V kazde etape jsou fonnulovany dilci cile, 
motivace prislusnou legendou, stanoveny konkretni cinnosti. Cely projekt rna podobu 
dlouhodobe etapove hry. Je zpracovan tak, aby mohl b0 realizovan v praxi. 

Posuzovana diplomova prace splnuje stanovene pozadavky po strance obsahu, rozsahu i 
fonny zpracovanf. Poukazuje na mozne propojeni vyuky dejepisu s volnocasovymi aktivitami 
deti a mladeze. Prace doporucuji k obhajobe 

Navrh hodnoceni: 

PhDr. Jirina Pavkova 
vedouci prace 




