Abstrakt

Vyuziti informacnich a komunika¢nich technologii, véetné pocitacové grafiky, ve vyuce
chemie predstavuje aktualni a frekventované téma soucasné didaktiky chemie. Duraz je
v dosud publikovanych pracich kladen na zndzornéni struktury chemickych latek a
symbolicky popis chemickych dé&ju. Predkladana prace nabizi komplexnéj$i pohled na
moznosti a meze vyuziti pocitacové grafiky i ostatnich prostfedki ICT. Cilem prace je na
zakladé problému, které identifikuji studenti uditelstvi chemie a ucitelé chemie jako aktualni,
poskytnout ptehled rtiznych technologii, navrhnout jejich zaclenéni do vyuky chemie a
posoudit jejich tlohu v ramci probihajici kurikularni reformy. V ramci prace byla provéiena
vyuzitelnost vybranych prvka pii piipravé vyuky ¢i pfimo ve vyuce, navrZeny inovace
stavajicich vyukovych metod s vyuzitim pocitatové grafiky. Prace je zaméfena na oblast
vizualizace uciva prostfednictvim pocitacové grafiky, inovace vyukovych metod a obsahu

S vyuzitim pocitae, pocitatové hry a roli pocitacové grafiky pii didaktické transformaci.

Byly vytvoteny dvé ucebnice pro zékladni a stfedni Skoly, ve kterych jsou vyuzity nové
navrzené prvky pocitacové grafiky. V chemii jako védé neustale nariistd mnozstvi poznatkd,
proto byl vytvofen model zdkim pfistupné prezentace novych informaci o kyselin¢ uhlicité.
Vzhledem kvyznamu experimentu Vv chemii byl zpracovan postup optimalizace noveé

navrhovanych Skolnich chemickych experiment.
Klic¢ova slova:

vyuka chemie, pocitacova grafika, animace, ucebnice, optimalizace, Skolni chemicky

experiment, informacni a komunikaéni technologie



