Tato dizertaCni prace se zabyvd moZznostmi vyuZiti multimedialnich technologii ve vyuce fyziky a
prinadsi nékolik novych vyukovych objektl. V prvni kapitole prace je struéné popsana definice
multimédia a vyznam multimédii obecné, dale pak je podan vycet zékladnich multimedialnich
technologii. Vlastnim jadrem prace jsou nasledujici ¢tyfi kapitoly vénované jednotlivym multimedialnim
technologiim. Za prvé jsou diskutovany moznosti vyuZziti videozaznamu z bézné kamery pro fyzikalni
méreni, tzv. videoanalyza, véetné nékolika novych videoexperimentd. Drunym hlavnim tématem je
rychlobézné video, jeho vyznam a moznosti prace s klipy v hodiné fyziky a popis série natocenych
videoklip(. TFetim bodem je pouZiti zvukové karty jako méficiho zafizeni v nékolika netradicnich
aplikacich. Jako posledni je uveden popis vytvorenych programd pro zobrazovani hustoty
pravdépodobnosti nalezeni elektronu v orbitalu atomu vodiku a jejich nasazeni ve vyuce na stfedni
Skole. Vytvorené vyukové objekty byly ovéfeny v praxi a soucasti prislusnych kapitol je souhrn
zkusenosti z nasazeni konkrétni technologie do vyuky Ci zpétna vazba studentl nebo uditell, ktefi s
danym objektem pracovali.



