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Diplomova prace bakalare Lekovského predstavuje idealni prinik mezi teoretickou
a praktickou oblasti studia. Téma vyuziti novych médii ve vyuce patfi k centralnim
tématim novomedialnich studii a fakt, Ze jej Lekovski zpracoval i v praktické roviné je

dokladem pfesahu studijniho oboru.

Jako oponent ocefiuji, Ze autor nerezignoval v pfedevSim praktické c¢asti prace na
teoretické pozadi a Ze ukazuje, jak pfirozené pretéka praxe v teorii. Je jen 8koda, ze v
popisu teoretického kontextu nejde do hlubSich souvislosti. VétSi sonda do porovnani
vysledkl klasickych postupl vyuky a vyuky pomoci multimédii by byla ku prospéchu.
Navic za okolnosti, kdy se etabluje learning analytics jako samostatny obor je to

promarnéna prilezitost.

Co mne vS8ak mrzi vice je uprava a jazykové provedeni prace. Celkové se zda,
Ze byla jeji vysledna podoba vytvofena pod Casovym tlakem. Diky tomu zfejmé
diplomant podlehl rezimu autokorektur v textovém editoru a nechal si kupfikladu opravit
spravné “digital game based learning” na komické “digital game base leasing.” Podobné
i graficka uprava nepfispiva k snadnému c&teni prace. V tomto kontextu tedy navrhuiji
znamku velmi dobfe s tim, Ze nechavam otevieny prostor pro diskusi béhem obhajoby.

Rozhodné v8ak doporucuji praci po obhajobé doplnit o errata.

V Praze dne 28. 5. 2012
Mgr. Josef Slerka



