Abstrakt

Diplomové prace byla vypracovana jako modelovy navrh specifikace pro
vyukovou historickou simulaci aplikovanou v oblasti formalniho vzdélavani. Text je

rozdélen do dvou hlavnich casti:

Prvni, teoreticka c¢ast shrnuje poznatky o roli novych médii v oblasti
elektronického vzdélavani, zvlasté pak e-learningu a jeho mozného obohaceni o prvky
gamifikace. Vedle toho rovnéz predstavuje pocitacové hry jako predmét vyzkumu
a poukazuje na herni mechaniky, které lze vyuzit v oblasti formalniho vzdélavani za
cilem Uspésné aplikace konceptu DGBL - Digital Based Game Learning do tohoto

procesu.

Druhd, praktickd ¢ast predstavuje pripadovou studii modelové specifikace,
ktera vychazi zrealného zadani projektu ,Pribéhy z déjin Ceskoslovenského statu:
Vyzkum a experimentdlni vyvoj softwarovych simulaci pro vyuku historie ¢eskych zemi
ve 20. stoleti”, Fe$eného na FF UK, MFF UK a USD AV CR v Praze v letech 2011 - 2014.
V této ¢asti jsou formou modelovych prikladl feseny konkrétni aplikace jednotlivych

prvkl DGBL s ohledem na dosazeni stanovenych didaktickych cil(i vyukové simulace.



