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based on the script Pinnacle Studio Ultimate version 14 and Microsoft Office
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1. Uvod

1.1 Videoporad a volny ¢as

V dobé, kdy jsou digitalni videokamery cenové dostupné vétSing lidi, je bézné,
ze si chtéji rodice uchovat vzpominku na jejich milované déti. At jiz Cas jejich ptichodu
na svét, prvni kriicky nebo sliivka. I mé zaujala moznost pofidit digitalni videokameru,

prejit tak z analogového formatu do svéta digitalniho.

K vyrobé amatérského videopofadu pro rodinné ucely postaci pii nataceni
a nasledném piehravani napt. na videorekordér ostry stiih. To znamena pouhé spousténi
a vypinani spousté, ¢i tlacitka zaznam. Ale k profesiondlnimu vzhledu je tfeba vice.
Proto jsem se pied nckolika roky rozhodl pro koupi editaéniho programu. Po
vyzkouSeni n¢kolika zkuSebnich verzi n€kolika jsem se rozhodl pro Pinnacle Studio 9,
ve kterém jsem pracoval formou ,,pokus-omyl*“. Neslo tehdy o vznik videopotadu, ale
pouhé pieneseni zaznamenaného obrazu z videokamery do pocitace, kde jsem ukladal
tematické celky na pevny disk jako jeden soubor. Nasledn€ jsem pteSel na verzi
Pinnacle Studio 11 Plus a zacal se zdokonalovat, vypalovat vysledny pofad na DVD.
V soucasné dobé mam nainstalované¢ Pinnacle Studio 14 Ultimate. Prace

s videokamerou a edita¢nim programem m¢ velmi bavi.

Proto jsem byl velmi rad, ze mohu svoji praci zaméfit na porovnani vyvojovych
verzi editatniho programu Pinnacle Studio, jeho porovnani s vybranymi podobnymi
programy, a to Adobe Premiere a Nero Video. Vytvofit videopotad o zdjmové ¢innosti
déti a mladeze v obci byla pro mne vyzva, kterd mé velmi zaujala a pojal jsem ji jako

uceleny prehled své dosavadni ¢innosti.

Vytvoteny videopotad se miize pouzit pro uchovani vzpominek, ale i pro
prezentacni ucely jednotlivych sdruzeni, Obecniho Uufadu, Zakladni Skoly.
V posledni dob¢ videozaznam nami poiadanych akci slouzi také k videotréninku.
V prabehu kondni akcei je napor na potfadatele znacny, ne vSe se podafi. V zdznamu se
daji najit chyby, napiiklad v moderovani a v pfipraveném harmonogramu, které se
mohou snadno do budoucna odstranit. Dé&ti, které v pofadu vystupuji, si nacvici

vystupovani pred publikem, také si zvykaji na vystupovani pted videokamerou.
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1.2 Cil prace

StéZejnim cilem prace je natoceni videozaznamu a zpracovani videoporadu

v programu Pinnacle Studio.

Cilem teoretické casti prace je zmapovani vyvojovych verzi editacniho
programu Pinnacle Studia a nasledné jeho porovnani s jinymi programy, a to s Adobe
Premiere a Nero Video. Dale porovnani prezentac¢nich technik se zaméfenim na

moznosti tvorby PowerPointovych prezentaci.

Cilem praktické ¢asti prace je tvorba videopotadu, od namétu, pies obsahovy
a technicky scénaf, dale samotné natdceni kamerou, stiih v pocitaci, doplnéni titulky,

podbarveni hudbou a komentaifem, aZ po samotny export na disk DVD.
1.3 Metodika prace

Dle zasad pro vypracovani bakalaiské prace, uvedenych v jejim zadani, jsem
stanovil cil prace. Provedl jsem rozbor navodi edita¢nich programii a aplikoval tyto
znalosti na praktické uziti zkuSebnich verzi vybranych edita¢nich programi. Nésledné
jsem provedl jejich porovnani. Porovnaval jsem také prezenta¢ni techniky se zamétenim

na tvorbu PowerPointovych prezentaci.

Pro tvorbu videopotadu jsem zpracoval namét, obsahovy a technicky scénaf.

Na jejich zaklad¢ jsem poftidil videozdznam, ktery jsem déle editoval a exportoval.

Cennym zdrojem informaci pro mne byly konzultace s PeadDr. Ivanou

Jirouskovou, ktera je zaroven vedouci mé bakalarské prace.

V neposledni fadé jsem vychazel z vlastnich zkuSenosti s tvorbou videopotadu,

které jsem si zaroven prohloubil a rozsiftil pfehled mezi editaénimi programy.
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2. Teoreticka Cast
2.1 Zajmové Cinnosti déti a mladeze

S rodinou Zziji v malé obci DrevCice, nedaleko Prahy. Trvale zde zije 715
obyvatel, z toho 131 déti do 15-ti let (k 14. 2. 2012). Zakladni Skola je malotfidni
a moznosti zajmovych krouzki byly mizivé. Za zdjmovymi krouzky se muselo dojizdét
do nedalekého Brandysa nad Labem, nebo do Prahy. Pravidelné dojizdéni si kazda
rodina dovolit nemohla, bud’ z finan¢nich diivodii, nebo nebyl nikdo, kdo by dit€¢ mohl
doprovazet. Takto handicapované dité stézi pochopi, pro¢ kamardd muze jezdit za
vysnénym krouzkem, nebo jich navstévovat nékolik, a ono nemiize nikam. S timto jsme
nebyli spokojeni, a tak jsme spolecné s dalSimi rodi¢i zalozili obcanské sdruzeni
Dievacek, které se zaméfuje na vyuziti volného Casu déti. Mezi hlavni aktivity patii
zejména Masopustni privod se zabijaCkovymi hody, Velikono¢ni jarmark, Paleni
¢arod¢jnic, zakonceni Skolniho roku stanovanim v sadu za obci, Halloweensky pravod,
Vanocni jarmark. Aktivné se ucastnim nejen piiprav, tak také realizace akci pro déti.
Tyto akce zaznamenavam videokamerou, vytvaiim videoporad a tim vzpominkové

DVD.

Na spolecenskych akcich se neschazi jen déti, ale pfichdzeji spolecné s rodici,
aby si uzili ptijemné odpoledne. Tim se utuzuje rodinné klima. O spole¢nych zazitcich
a vzpominkach mohou doma diskutovat a vypravét dal$im ptatelim. I ve Skolnim
kolektivu si maji co vypravét. Déti, které z néjakého diivodu neptiSly, mohou doma
prosit rodiCe, aby ptisté si ud€lali ¢as a na akci je doprovodili. Tim se u¢ast pozvolna

zvysuje.

S potéSenim zjistujeme, ze déni v obci neni mnoha lidem lhostejné, naopak se
zajimaji o spolecensky Zivot v obci. Zvlaste, kdyZ se obec rozrostla o novou zastavbu,

zaCinaji se novi ,,pfistéhovalci® pfi realizovanych akcich seznamovat s dlouholetymi

vvvvvv

mest do Skol a za praci.
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S manzelkou také vedeme v mistni zakladni skole krouzek Malych Sikulii. Ten je
zam¢efeny na kreativni vyrobu. DéEti se zde mimo jiné seznamuji s ubrouskovou
technikou, tvoii vyrobky z FIMO hmoty a keramické hliny, odlitky ze sadry maluji
vodovymi barvami a podobné. Pro zpestfeni aktivit jezdime na vylety do pfirody a za
zvifaty, nacvicujeme vystoupeni na jarmarky a pro seniory v obci i mistnim domé
s pecovatelskou sluzbou. K nam se ptidali dal§i dobrovolnici, kterym neni lhostejné, jak
travi volny cas jejich potomci. Moznosti zdjmovych krouzkt se zlepsuji, jiz nyni déti
navstévuji naptiklad Tanecni country krouzek, Krouzek malych bojovniki, ptipravuji se

krouzky Maly hasi¢ a Maly myslivec.
2.1.1 Zajmova ¢innost

Ptedem bych rad pfiblizil, co je vlastné¢ zajmova Cinnost, jak ji déti a mladez

mohou uskutecnovat. A také proc.

Déti chtéji byt ve spolecnosti svych vrstevnikl a jejich hra je nevycerpatelna.
wJsou celé stastné, kdyz si jich druhé déti vsimnou, kdyz je vezmou do hry, kdyz se pred

w1l

nimi samy mohou trochu predvést a vytahnout ...
Zijem

Je osobnostni vlastnost, ktera vyjadiuje vztah k predmétim ¢i jevim, kterym
clovek piipisuje zvlastni vyznam. Vzbuzuje snahu po aktivnim kontaktu s predmétem
zajmu a jeho pozndvani. Tato skutecnost se promitd do cinnosti Cloveka, jejichz

vykonavani je vZdy spojeno s citovymi proZitky.
Vyznam zajmové ¢innosti

Aktivni G€asti na zajmové Cinnosti se déti a mladeZ uci planovat Cinnosti, fesSit
vzniklé problémy, vytvareji si dovednosti stanovit si cil, promyslet cesty k jeho
dosahovéni, postupovat podle pifedem stanoveného planu, piekonavat prekazky

a objektivné hodnotit vysledky vlastni ¢innosti.

"' Matgjeek, Co, kdy a jak ve vychové déti. 1996, s.48

13



Formy a druhy zijmové &innosti upravuje vyhlaska MSMT CR ¢&. 74/2005 Sb.,

O zgymovém vzdélavani.
V § 2 je stanoveno, Ze zajmové vzdélavani je tvoreno zejména druhy:

- Z&mova Cinnost spontanni: uplatiiuje se individudln€, nebo skupinové podle
aktualniho zajmu ucastnik. Spontanni aktivity (tfeba na otevienych hfistich,

hernéch, sportovistich) jsou pro vSechny zdjemce, neni urcen zacatek, ani konec.

- Z4mova ¢innost prilezitostnd: je organizovand, zahrnuje rekreacni, oddychové,
nebo vychovné vzdélavaci aktivity. Je piimo fizena a podnécuje spoluucast déti
a mladeze. Jsou to napt. soutéze, vylety, akce ptiméstskych tdborti v dobé

prazdnin.

- Zamova cinnost pravidelnd: uskutecituje se v pravidelnych intervalech pod
vedenim kvalifikovaného vedouciho. Jedné se napiiklad o pravidelné krouzky,
sportovni druzstva a podobné. Na zavér Skolniho roku ucastnici zajmové
¢innosti potadaji pfedstaveni pro rodiCe 1 vefejnost, kde prezentuji svoji

dosavadni ¢innost.
2.1.2 Volny ¢as
Volny ¢as

je Cas, ktery lidem zbyva po splnéni pracovnich i nepracovnich povinnosti. Pfinasi
pfijemné zazitky a ocekavani. Na aktivitach se ucastnime na zaklad¢é svého svobodného

rozhodovani.
Funkei volného ¢asu

je rekreace, kompenzace (odstranovani frustraci), dal§i vzdelani, hledani smyslu Zivota,

kontakt se socidlni skupinou, angazovani se ve spolecnosti, kulturni rozvoj.
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Metody vychovy ve volném case

jsou zamérné postupy, které se pouzivaji k dosazeni urcitych cilii. Obsah se stanovuje
na zaklad¢ vychovného cile (osobni ptiklad pedagoga, metody cviceni, pozitivni

motivace, metody ndzorné, metody slovni, metody praktickych ¢innosti).
Formy vychovy

Vychova je organizovana (zajmové utvary, krouzky, soubory, kluby) nebo spontanni
(herny, volné pfistupné prostory). Probihd ve formdlné ustanovenych skupindch nebo

individualné.
2.1.3 Obcanské sdruzeni

Obcanské sdruzeni je neziskova organizace, kterd vznikd registraci stanov na
Ministerstvu vnitra Ceské republiky. Cinnost ob&anskych sdruZeni je upravena zakonem
&. 83/1990 Sb. O sdruzovéani obéanii. Cleny sdruzeni mohou byt fyzické i pravnické

osoby.

Utelem sdruzeni mize byt bud’ sdileni spoleénych zajmi (sportovni kluby,
myslivecka sdruzeni apod.), nebo né&jakd obecné prospéSna cinnost (poskytovani

socialnich sluzeb, vzdélavaci a informacni aktivity).

Clenstvi i prace v obCanském sdruzeni miize byt jak za Uplatu (napf. jako hlavni
vydéle¢nd Cinnost), nebo formou dobrovolnictvi (dobrovolnik je osoba, kterd bez
narokll na financni odménu poskytuje sviyj Cas, energii, znalosti ve prospéch ostatnich

obcant).
2.1.4 Patologické chovani

V ptipad€, Ze déti nemaji zabavu, zdjmové Cinnosti, nebo dokonce 1 své
»pracovni‘ povinnosti, nudi se. To mize vést k jejich patologickému chovani. Mohou
mit dostate¢né rodinné zazemi, ale kdyZz nemaji néjaky zazity reZim, mohou se
uchylovat k partam. Pokud je parta socialné zdrava, neni to na Skodu. V opacném

pfipadé mohou projevovat nasili jak proti vécem, tak 1 vii¢i cloveku.
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Nebo si vytvareji své subkultury, ve kterych se snazi odliSit od ostatnich. Nejhorsi
variantou muze byt vytvoreni zavislosti na jinych osobach, alkoholu, nebo drogach.
Dalsi variantou je uték do virtudlniho svéta, kde se z nich stava nékdo jiny. Mohou se
na ruznych socialnich sitich vydavat za sobé vysnénou bytost nebo realizuji své zajmy

v akénich hrach.
Kriminalita mladeze

Kriminalita mladeze je soucasti celkové kriminality a zahrnuje jednani osob do
veéku 18 let, jehoz disledkem je ptrekroceni pravnich a spolecenskych norem, coz je
charakteristické pro trestny ¢in. Osoby ve véku 15-18 let se oznacuji jako mladistvi
a jsou ze zékona trestné odpovédni s jistym omezenim. Osoby mladsi 15 let nejsou
trestné odpoveédné, spacha-li vSak dité mezi 12. az 15. rokem véku Cin, za ktery lze dle
trestniho zdkona ulozit vyjimecny trest, mize se takovému jedinci ulozit v ob¢ansko-

pravnim fizeni ochranna vychova, kterou ulozi ptislusny soud.
Vandalismus

Oznacuje se tak svévolné poskozovani a niceni vetejného i soukromého majetku,
které nepfinasi pachateli Zadny materialni pfinos a pro které pachatel zpravidla nema
zaddny motiv. VétSinou tak kona jen pro vlastni potéSeni ¢i pro potifebu odreagovat se.

Casto k nému dochazi pod vlivem alkoholu nebo drog.
Hazardni chovani

Hazardnim chovanim rozumime jakékoli cilené jedndni nebo aktivitu
jednotlivce, jehoz nasledkem muize byt zranéni, smrt, trvalé postizeni nebo jiné snizeni
kvality zivota riskujiciho nebo dalSich lidi, stejné jako naruSeni vztahti, psychiky, nebo
i ekonomické a hmotné Skody. Tyto aktivity provadi jedinec cilen¢, sdm nebo ve
skupin¢ s dal§imi. Samoziejmé ve své podstaté nezalezi na tom, zda se rizikové chova
dit&¢, mladistvy nebo dospély. Ugastnici adrenalinovych zébav ¢asto porusuji zamérmng

zakony a ohroZuji sebe 1 ostatni.
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W
.

ikana

V soucasné¢ dob¢ snad neexistuje Skola, na které by nezaznélo slovo Sikana.
Je to vyraz, ktery slychame velmi Casto z ust rodict, uciteld, feditelt Skol, déti, ale
1 vetejnosti. Slovo Sikana oznacuje télesné, psychické nebo kombinované ponizovani,
pfipadné tyrani jedincli jinymi, nejcastéji ve vrstevnickych skupinach, ¢imz dochazi
k omezovani a hrubému porusovani integrity osobnosti. Sikana se projevuje ve formé
fyzické, psychické a verbalni. V posledni dob¢ se rozsifuje také elektronicka. Jedna se
napfiklad o nahravani spoluzakii mobilnim telefonem v choulostivé situaci, zaznam
pedagoga pfi sporu s drzym zakem, a podobné. Video se umisti na webové stranky, kde
jej uvidi tisice uzivateli. Déle se jedna o pomluvné e-maily, které se mohou Sifit

systémem ,,letadlo®. To vSe se d4 povazovat za ,,zbrant hromadného niceni®.
Zavislosti

Z velkého mnozstvi zavislosti zde uvadim tu, ktera souvisi stouto praci,
zavislost na obrazovkovych médiich. Je-li dité od utlého véku posazovano pied televizi,
aby se divalo a nerusilo, pak se nauci pasivné pfijimat, co je mu nabizené, misto toho
aby se aktivné zapojilo do déni v jeho okoli. Pokud ma dité€ vypravét d&j poradu, ktery
sledovalo, popisSe jen to, co jej velmi zaujalo (naptiklad akéni scénu). Cely dé& ale
souvisle popsat casto nedokaze. Pokud vétsina kolektivu ve Skole tyto potady nesleduje,
nejsou pro né€j spoluzaci rovnocennymi partnery a ztraci schopnost s nimi komunikovat.

Opét se vrati k televizni obrazovce.

Obdobné je tomu 1 v ptipad€ pocitacovych her, ve kterych si dité vytvati vlastni
svet. A pokud je zdatné, zacne nad pocitaCem vyhravat, z ¢ehoZ mize mit pocit velkého
uspéchu. Na obrazovce se objevi hlaska, které jej pochvali. Pokud ve skute¢ném zivote
neni tak Uspésné a pochvaly se mu nedostane, za¢ne k pocitaci sedat Castéji, aby se mu

té pochvaly dostalo.

Nastéava ,,zaCarovany kruh, z ¢ehoz se mlze stat zavislost a to se véemi
jejimi znaky zavislosti. Pokud se pouhd zaliba stane zavislosti, prechdzi do stadia

onemocnéni a je tieba ji 1éCit.
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2.2 Pinnacle Studio

2.2.1 Vyvaoj edita¢niho programu Pinnacle Studio

Témér kazdy software nekondi jen jeho uvolnénim na trh, ale dale se vyviji, aby
se pfizpisoboval novym trendim, obrazovym i zvukovym formatim, potfebam
konkrétnich vystupi, i stale silicim moznostem hardwaru. Uvoliuji se nové a nové
verze, n¢kdy jen cCastecné opravy a doplnéni. Editacni program Pinnacle studio

nevyjimaje.

Ten se pfizplsobuje novym obrazovym formatim, které piindsi vyvoj
multimedidlnich zafizeni. StézZejni byl import z analogové a digitalni videokamery (pies
sttthovou kartu pocitace). Nasledovalo ptizpisobeni formatim DivX, MPEG4, HD
DVD, AVCHD, HDV. I export prosel vyvojem, z prost¢ho ukladani na harddisk
a nahravani na videorekordér, ptes vypalovani na CD, DVD, az po posledni Blu-rey.
Ukladani videopotadu, nebo filmu do mobilnich telefonti a PDA je dnes velmi Zadané.

Zaznamy lez exportovat i na internet, zejména YouTube, Facebook a podobné.

V CR je na webovych strankach spolecnosti Exac s.r.o. mozno prehlednd
porovnat jednotlivé verze. Kazda verze je rozdélena podle urovné, zékladni byly
oznaceny pouze Cisly (7 — 12), nebo HD (14, 15). Vyssi byly oznacovény: SE (8, 9),
Plus (9, 11, 12), Titanum (10), Ultimate (11 — 15), Ultimate Collection (14, 15).

2.2.3 Porovnani jednotlivych verzi

Moznosti a funkce Studia, popsané déle, jsou dostupné u vSech pozdé¢jSich
vyvojovych verzi. Kazda nova plnd verze obsahuje moznosti verze piedeslé a je vzdy
roz$itend o funkce nové. U odlehéenych verzi miize byt n€kterd funkce omezend, nebo

nedostupna.
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Jako prvni se k uzivatelim dostala verze oznacena jako Studio DV (pozdéji
Studio 1). Ta nebyla lokalizovana do ¢eského jazyka, coz byla nevyhoda. Pracovala se
signalem z DV kamery, ktery bylo mozné pro editaci pfevézt do MPEG 1 a MPEG 2.
Po editaci byl export mozny jen na pevny disk do souborti (AVI, MPEG 1 a MPEG 2),
nebo zpét do kamery (pokud byla vybavena DV vstupem). Format obrazu byl pouze
v poméru 4:3, vjedné videostop¢. Vkladani podkresleni hudbou bylo mozné pouze
znosice CD, nebo externiho zdroje. Studio DV pracovalo v opera¢nim systému MS

Windows 98 a 2000, ¢emuz odpovidalo 1 jeho grafické zobrazeni.

Vroce 1997 vzniklo prvni studio, tedy oznaceno Studio 7. To jiz bylo plné
lokalizovano do c¢eského jazyka. Pfibyla moznost importovat formaty MPEGI
a MPEG2. Velkym pfinosem byla moznost pouzit pohyblivé titulky Roll a Crowl.
Export byl mozny na pevny disk, nebo zpét do videokamery (pokud byla vybavena DV
vstupem). Vzhled jiz piebiral styl operacniho systému Microsoft Windows XP, ve

kterém jiz studio pracovalo.

Studio 8 mélo revolu¢ni moZnost exportovat vysledny pofad vypalovanim na
optické disky (VCD, SVCD a DVD), pokud byl pocita¢ vybaven vypalovaci
mechanikou. Toto byla velkd vyhoda oproti Movie Makeru, integrované¢ho do

opera¢niho syst¢tmu Windows XP. Dale bylo studio obohaceno o 3D piechody.

Studio 9 pfineslo nové edita¢ni funkce jako je nahrdvani a editace formatu
obrazu 16:9, celoobrazovkovy nahled zabér,, zrychleni a zpomaleni filmu. Dalsi
zajimavou funkci Studia bylo zobrazeni dvou videostop, coZ umoznovalo piekryvani
titulk® 1 obraz v obraze. Déle moznost automatického sesttithu SmartMovie. Ve zvukové
oblasti pfibyla potfebnd moznost vkladat do projektu hudbu ve forméatu mp3, stereo
vyvazeni, graficky ekvalizér a surround vyvazeni prostorového zvuku. Tato verze
prochazela vyvojem nckolik let, jednotlivé opravy byly oznaCovany desetinnym

znaCenim az do verze 9.4, kterd byla mezi uzivateli velmi oblibena.
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Studio 10 bylo rozsifeno o import a editaci dalSich obrazovych formatt, a to
MPEG 4, DivX, HDV, WMV a DVD titult. Pfi editaci probihd priibézné rozsifené
rendrovani na pozadi, to umoziuje nahled videa v plném rozliSeni pii plynulém
zobrazeni prechodii a efekti. Nové ptibyl nahled videa na druhém monitoru, nebo
televizoru, kde byla provedend zména ihned vidét v celoobrazovkovém nahledu, ne jen
v malém piehravaci. Piibyla i uprava rychlosti obrazu vcetné¢ zvuku, nebo jeho zpétny

chod. Tato verze byla ur¢ena pouze pro operacni systém Windows XP.

Ve Studiu 11 byla prace se zvukem rozsifena o vystup zvuku Dolby Digital 2ch
a Sch a filtr ScoreFitter. Obrazovy format byl rozsiten o format AVCHD, filtr Pro DAD
Vitascene a filtr Moving Picture. Export byl rozsifen o tvorbu HD DVD. Studio 11 bylo

mozné instalovat i do opera¢niho systému Windows Vista.

Pro lepsi orientaci pii editaci mélo Studio 12 nové znacky na ¢asové ose. Velmi
zajimave lze pracovat s novym doplitkem kolaz, ktery nabizi zobrazeni vice klipti na
jedné, rozdélené obrazovce. Vysledny porad bylo mozné exportovat ze Studia piimo na
internet, konkrétn€ na Yahoo!, nebo YuoTube. Vypalit jej lze i na disk Blu-ray, pokud
byl pocita¢ vybaveny vypalovaci mechanikou podporujici tento format. Nebo

exportovat pouze zvukovou stopu do soubort MP3 a WAYV.

Studio 13 bylo vynechano a vzniklo rovnou Studio 14, které mélo pouze drobné
upravy. Pfijemné vylepSeni piinasi standardni posuvnik, neni nutné strankovat

v nabidkach. Bylo také ptfizpisobeno operacnimu systému Windows 7.

Zatim posledni verze Studio 15 ma jednu inovativni novinku, moZnost
zalohovat cely projekt se vSemi potiebnymi soubory. To je vyhodné pro pienaSeni
projektu na pfenosném pamét'ovém zafizeni mezi vice pocitaci, diive se musely soubory
v projektu ruéné kopirovat a nasledné na jiném pocitaci pfi otevieni projektu ve Studiu

urcovat cestu k jejich uloZeni. Dale Studio 15 podporuje novy format MKV.

Velkou nevyhodou pifechodu na nov€jsi verzi je ztradta kompatibility, bud’
jednostranna nebo oboustrannd. Projekt vytvoreny v jedné verzi nelze oteviit ve verzi

jiné.
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2.2.2 Prostredi, rozloZeni obrazovky

S nadsazkou by se dalo fict, Ze Studio je stile stejné. Tim myslim pouzivani
jednotlivych  zdkladnich postupi — Import, Editace, Export. [ ptehravac
a Casova osa maji své stadlé misto. KdyZ opomenu nové funkéni zmény, prochazi
grafickd podoba pouze kosmetickou zménou, reagujici na zménu grafického prostiedi

operacniho systému.
Cast programu oznacena ,,Import*

Zde je moznost importovat videosignal jak z analogového, tak i digitalniho
zdroje ptipojeného na stfihovou kartu pocitace (napt. videokamera, videorekordér), dale
napiiklad z optickych disku, fotoaparatu, mobilniho telefonu. Také ze slozky pevného

disku, nebo prenosného pamét'ového média. Pfi importu mizZe probihat detekce scén.
Cast programu oznacena ,,Editace*

Zde probiha uprava importovanych zabért, vybér jednotlivych scén do scénate, nebo
¢asové osy a jejich uprava pridavanim prechodd, titulkti, zvukt a hudby, tvorba DVD
menu. Na ¢asovou osu se stiithem vklada originalni obraz spole¢né se zvukem,
celoobrazovkové titulky, prekryvné video a zvuk, titulky, zvukové efekty a hlasové

komentate, hudba na pozadi, menu disku, znacky kapitol.

| 8 Pinnace Studic Uttimate - OurNaturehdvenure ste = G oy
Saubor Uprawy Jelina.. Al jastroje Mastaveni MNapovida

Pinnacle Studio Ultimate

o

1= - Vs S __. Okno Monitor

e Okno Album

Obrazek €. 1: Rozlozeni obrazovky Pinnacle Studio 15 Ultimate pii editaci nového projektu

21



Okno Album
Pro pfepinani mezi ¢astmi alba jsou ptehledné svisle po levé stran¢€ umisténa tlaCitka:

- Video zobrazuje obsah slozky s importovanym videem. Klip lze ptfidat do
Casové osy cely pfetazenim mysi. Po dvojkliku se ze seznamu klipi pfepne

nahled na seznam detekovanych scén.

- Prechody umoziuji vybér ze skupin 2D, 3D a dalSich specidlnich, tfidénych dle

urcitych témat.

- Témata jsou sady odpovidajicich Sablon obsahujicich bloky pro video
a fotografie. Predstavuji rychlou a snadnou cestu k vytvafeni vizudlné
efektivnich sekvenci, které kombinuji vlastni materialy a integrované animace,

efekty, titulky a nastaveni.

- Titulky obsahuji sbirku textovych a grafickych titulki v riznych stylech.
Na vybér jsou bud klasické, nebo filmové titulky. Zobrazeni je bud

celoobrazovkové, nebo prekryvné. Pro tpravu slouzi editor titulkt.

- Obrazky mohou byt zachycené snimky videa, fotografie a rastrové obrazky
ulozené na pevném disku, nebo pamét'ovém médiu. Zobrazuje se obsah vybrané

slozky.

-  Menu disku umoziuje vybrat z pfednastavenych Sablon, které je mozné po
pfidani na casovou osu dale upravovat, je zapotiebi pfidat na Casovou osu

znacky (kapitola, ndvrat do menu).

- Zvukové efekty obsahuji mnoZstvi doplitkovych zvukl (napiiklad zvonky,

zvitata a podobn¢).

- Hudba umoziuje vybrat sloZku se zvukovymi soubory, nebo jiz namluvenym

komentatem a podobné.
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Okno Film

Okno je umisténé ve spodni ¢asti, projekt 1ze zobrazit tiemi zptisoby:

Seznam Klipi piehledné zobrazi poradi video scén a prechodi, pokud byly do

projektu ptidany. Film je schematicky znazornén pomoci ikon s miniaturami.

Casova osa obsahuje aZ 8 stop, na které lze umistit video s originalnim zvukem,
celoobrazovkové titulky, grafiku, menu disku, piekryvné video a titulky,
zvukové efekty, hudbu na pozadi, komentdi. Kazda stopa lze samostatné
uzamknout, klipy se mohou posouvat, zaménovat a podobné. Na pravitko ¢asové

osy se pridavaji znacky menu disku (kapitola, navrat do menu, zastavit).

Textové zobrazeni piedstavuje seznam, do kterého uvede v ¢asové posloupnosti

nazvy objektli casové osy, jejich pocatek a délku.

Na panelu Film jsou i tlacitka nastroji:

Tlacitka nastroji video a audio na levé stran¢ panelu spusti editor, ve kterém lze
trimovat (upravovat zacatek a konec) objektu, u obrazového klipu ulozit jeden
snimek ze zastaveného obrazu, vytvofit obraz v obraze, nebo spustit rizné
efekty. U zvukovych klipli nabidnou tlacitka vyvazeni sterea, zménu hlasitosti,
pfidat hudbu z disku CD, spustit zvukové efekty. Velmi zajimavym néstrojem je
ScoreFitter (hudba na pozadi), ktery pro vybrané klipy upravi vybranou hudbu
(pouze pfednastavenou, ne jakoukoliv importovanou) na jejich délku. Pfizplisobi

1 zménu rytmu zmeén¢ klipa.

Tlacitka na pravé stran¢ panelu umozni: rozdé€lit klip, odstranit klip, ptidat

Ww v

znacku a ptepindni zobrazeni. Také zobrazuji méfic intenzity zvuku.

Rozpracovany projekt je dobré pribézné ukladat. V ptipadé havarie programu je

v Pinnacle Studiu dobfe fungujici zachranny soubor, ktery pifi opétovném spusténi

nabidne obnoveni projektu. Cely projekt lze archivovat vcetné zdrojovych soubort

videa, zvuku 1 fotografii, pouzitych v projektovém zasobniku (Studio 15). Tato moznost

je vhodna i k pfenaseni projektu mezi vice pocitaci.
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Cast programu oznac¢eného ,,Export*

Export umoznuje finalizaci projektu. Predtim, nez je film zcela pfipraveny pro
vystup, bude aplikace Studio potiebovat rendrovat (generovat video snimky ve
vystupnim formatu). Jsou zde tlacitka:

- Disk: vytvoti opticky disk CD, DVD, HD DVD, Blu-rey, nebo bitové kopie.

Kvalitu Ize nastavit automaticky podle mista na disku, nebo ru¢né.

- Soubor: ulozi vysledny projekt do video souboru, napi. MPEGI1, MPEG2,
MPEG4, AVI, DivX, MOV, 3GP, flash, nebo pouze zvuk do souboru MP3.

wewr

- Paska: umoziuje nahrat videopotfad zpét na pasku videokamery, (pokud to

technicky umoznuje).

- WEB: pomoci této moznosti lze odeslat video pfimo na webové stranky

YouTube, Yahoo!

2.2.4 Hardwarové naroky

Verze Studio 7 méla z dneSniho pohledu nejmensi, téméf smé&$né, naroky na
hardware. Spokojila se ,,pouze” s procesorem Intel Pentium II 300 MHz a 64 MB
paméti RAM.

S vyvojem soucasné rostly i nadroky na vykon hardware. Naptiklad Studio 9 jiz
vyZadovalo minimalné procesor Intel Pentium, nebo AMD Athlon s frekvenci 800 MHz

a 256 MB paméti RAM, navic jiz byl udan minimalni prostor na pevném disku 500 MB.

K provozu Studia 11 byl zapotfebi minimaln€ Procesor Intel Pentium nebo
AMD Athlon s frekvenci 1,4 GHz, 512 MB paméti RAM (pro praci v rozliSeni HD
minimalné¢ 1 GB RAM) a 1 GB mista na pevném disku. Zaroveil se za¢inaji navySovat i

naroky na grafickou kartu, miniméaln¢ 64 MB RAM.

24



Studia 14 a 15 maji stejné naroky, Intel Pentium nebo AMD Athlon 1.8 GHz
(Intel Core 2 Duo 2.4 GHz vyzadovéno pro format AVCHD), 1 GB paméti RAM
(2 GB pro format AVCHD), 5.7 GB volného mista na pevném disku pro instalaci

programu.

Pro vSechny verze plati, ze je tfeba stalého datového toku (4 MB/s), tomu musi
odpovidat i pevny disk. Dfive se proto vyuzivalo specidlni diskové pole slozené
z n¢kolika pevnych diski (napt. od fy. Miro), coz bylo z dneSniho pohledu velmi

nakladné.
2.2.5 MozZnosti rozSireni

Kazda pozdéjsi verze prinesla dal§i nové obrazové i zvukové efekty, které lze

navic rozsifit o zasuvné moduly a to zakoupenim:

- HFX Volume 1, 2, 3 obsahujici cca 400 efekt pfechodi, které jsou tfidény do
skupin (napf. Svatby, Dovolend, Rodina, Divoky zapad a podobn¢).

-  RTFX Volume 1, 2 obsahujici vzdy po 25 specidlnich efektech a zasuvnych

modulech (napfiklad Framer, Turbolence, Watercolor a podobng¢).

- Premium Pack Volume 1, 2 obsahujici soubory grafickych menu pro vyrobu
DVD, titulky, zvukové efekty (napiiklad Baby, Holiday, Sports, Family
a podobn¢).

- Scorefitter vol. 1, 2 obsahujici rozsifeni generovanych hudebnich skladeb

(naptiklad kolekce World, Film/TV, Inspirational a dalsi).

- Title Extreme rozSifuje praci s titulky pluginem proDAD Heroglyph, obsahuje

30 profesionalnich Sablon, animace, obrazky a textury).

- Creativ Pack obsahuje 28 novych titulkli, 16 DVD menu a 5 novych Sablon
Pinnacle kolaz (naptiklad Botanical, Red Retro, 50’s Modern 2 a dalsi).
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2.3 Porovnani Pinnacle studia s jinymi vybranymi editacnimi

programy

Porovnaval jsem zejména jednoduchost, moznost specialnich efektti, ptechodi,

titulkti. Také rychlost a moznosti vysledné finalizace vytvoieného videoporadu.

Obecné 1ze konstatovat skutecnost, Ze porovnavané stithové programy jsou si
velmi podobné. Importovat 1ze z modernich multimedialnich zafizeni, podporuji dnes
dostupné formaty video soubord, exportovat lze na optické disky, do souboru,
publikovat na webu. Stejné tak vytvateni videopotadu je rozdéleno do tii kroki: import,

editace, export.

Pro snadnéjsi orientaci v porovnavanych editaénich programech uvedu

nejdrive jejich struény popis, obdobny popisu Pinnacle Studia v kapitole 2.2.2.

2.3.1 Adobe Premiere Elements 10

Adobe Premiere FElements je odlehfend verze profesionalniho editaéniho
programu Adobe Premiere Pro. Verze ,,Pro“ je velmi ndkladna a pro bézné uZiti
nepotiebna. Verze ,,Elements” zni pfevzala nékolik zajimavych efektl a moZnosti
uprav. Dale spolupracuje s Adobe Photoshop Elements, takZe pro Gpravu fotografii pfi
tvorb& videopotadu neni potieba otevirat dal$i program, staci pouzit ptislusné tlacitko
a program se sam prepne. MoZnosti nastaveni jsou pomérné rozsahlé. Mnozstvi efekta,

prechodt a titulkt je také dostatecné, neni tieba dokupovat dalsi rozsifeni.

Pfi prvnim pouziti programu je velmi vhodné si novy program prozkoumat,
osvojit si ovladani, mozZnosti nastaveni a druhy efekti. Ne kazdému muiZe byt vSe jasné
od zacatku a je mozné, ze slozitost programu by mohla nékoho odradit. Mezi zakladni
nastaveni urCité¢ patii doba pro automatické ukladani projektu (pro piipad vypadku
programu), urceni odkladacich diskii (pro zdznam videa a zvuku, nebo jejich

pfehravani, kodovani disku).
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Po otevieni Adobe Premiere Elements 10 je nabizen vybér ze tfech moznosti,

a to: Uspotadat, Novy projekt, Otevrit projekt.

B2z %
55 USPORADAT
2 NovY PROJEKT

=¥ OTEVRIT PROJEKT

Obrazek ¢. 2: Moznost vybéru po spusténi programu
Volba Usporadat (Elements Organizer)

Pted zahajenim projektu je zapotiebi vybrat jednotlivé videoklipy, fotografie,
doprovodnou hudbu, komentat, které se ukladaji do projektového zdsobniku. V horni
¢asti je Casova osa, kterd znazoriuje kalendarni roky. Jednotlivé sloupce na ¢asové ose
informuji o mnozstvi ulozeného materidlu potizené¢ho v uréitém mésici. Jednotlivym
klipim lze prifadit kli¢ova slova pro nasledné vyhledavani, ,,pfipichnout* visacku
(osoby, misto, kvalita a druh zabéru), nebo hodnoceni poctem hvézdiek. Dale 1ze urcit
detail osoby, ktera bude pifi pouziti nabidky rozpoznavéni osob nalezena v dalSich

albech. Vsechny vybrané soubory lze pfifazovat do jednotlivych alb.

Zobrazeni vSech typt médii je velmi neptehledné, ale v nabidce horni tlacitkové

listy ,,Zobrazeni* 1ze nastavit urcité typy soubord, které maji byt zobrazeny (fotografie,

video, zvuk, projekty, PDF).

Casova osa (kalendaini)

Vybér alba

Visacky a klicova slova

Obrazek €. 3: Zobrazeni importovanych souborii v Adobe Organizer
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Volba Novy Projekt

Otevie se nam nabidkové okno, do kter¢ho je potieba nejdiive zadat nazev
projektu, misto uloZeni a také nastaveni obrazového formatu. Pro nastaveni obrazového
formatu mizeme volit z TV norem PAL a NTSC (v obou ptipadech je dale na vybér

moznost nejbéznéjsich kodekd, naptiklad MPEG2, AVCHD, DV, HDV).

Aplikace Adobe Premiere Elements obsahuje, t¥i hlavni panely: panel Ulohy,
panel Monitor a panel Projekt. Tyto tfi panely se pouZivaji pro vSechny zakladni
ulohy. RozloZeni obrazovky lze ¢aste€né upravit podle svych predstav, zejména lze

nastavit velikost piehravace a vysSku ¢asové osy.

ovaosa Disk Titulek Okna Napovéda -]

Upravit Nabidky di Sdileni

'? : | Panel Ulohy

Panel Monitor

Panel Projekt

Obrazek €. 4: Rozlozeni pracovni plochy pfi editaci nového projektu

- Panel Ulohy je umistén na pravé strané pracovni plochy a jsou zde zalozky

umoznujici vlastni editaci. Zalozky obsahuji dalsi nabidky
Zalozka Usporadat obsahuje nabidky:

- Ziskat média: lze importovat zriznych druhti videokamer, digitalnich

fotoaparatl a telefont, soubort a celych slozek (multimedialni soubory).

28



- Média: Zobrazeni vSech druhG soubort. Detekce scén v importovanych
videoklipech neprobihd automaticky, spusti se kliknutim pravého tlacitka mysi
na vybrany videoklip a zvolit ,,spustit automaticky analyzator. Analyzovany
videoklip je oznacen Sipkou vpravo, kterd po kliknuti mysi zobrazi jednotlivé

scény..

- Rychly film: edita¢ni program z vybranych scén, fotografii a zvuku sam vytvoii
videopotad zvolenim piednastaveného tématu. Doplni prechody, efekty, ivodni

a zavérecné titulky.

- Projekt: vSechny soubory pouzité v projektu jsou zobrazeny v projektovém

zasobniku. Projektovy zasobnik Ize ulozit najednou.
Zalozka Upravit obsahuje nabidky k editaci:

- Efekty: mnoho efektl je dale rozdéleno na efekty videa a zvuku, oblibené lze
zatadit do prednastavenych. Efekty videa jsou dale tfidéné, naptiklad Casové,

deformovani, klicovani, filmovy vzhled, k vylepSeni, obraz v obraze a podobn¢.

- Pfechody: znacné mnoZzstvi video pfechodi miizeme tfidit napiiklad na 3D
pohyb, klouzéni, rozplynuti, odloupnuti stranky, stiracka a specialni. Pfechody

jsou i zvukové, téch je ale méné, napt. konstantni nartst.

- Titulky: pro vytvofeni uvodniho, zavérecného, ale i podtitulku mizeme pouzit
jakékoliv pismo pouzité v pocitaci. Titulek lze pfidat jak ptes video, tak i pred
n¢j (s urCitym pozadim). Text lze rlzn€¢ forméatovat, animovat, rolovat.

V nabidce jsou i1 pfednastavené piedlohy titulkd.

- Témata: souhrnné nastaveni titulkli, prechodl, efekti a obrazkl pozadi, vzdy

k néjakému tématu (svatba, narozeni ditéte, stary film a podobng¢).

- Kliparty: obrazkové soubory, které se vkladaji na jiny obrazek, nebo jako
prekryvné video. Casto ve formatu GIF, nebo PING, které nepiekryvaji celou
¢asti obdélniku, ale jen c¢asti (napiiklad zvitata, nabytek, lidé¢). Mohou byt 1

animovane.
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Zalozka Nabidka disku

Pti vytvareni disku je nejprve tfeba rozhodnout, jaky typ disku chceme vytvofit.

Vybér je Casteéné dan moznostmi vypalovaci mechaniky (disky DVD, Blu-ray). Dale je

na vybér disk s automatickym spusténim bez nabidky, nebo disk s nabidkou (DVD

menu).

Disk s automatickym spusténim bez nabidky je vhodny, kdyz je potieba vytvorit
disk s jednim filmem, ktery se piehraje od zacitku do konce bez potieby
pfechazeni na urcité ¢asti pres DVD menu. Chceme-li pomoci tlacitek Dalsi a
Predchazejici na dalkovém ovlada¢i prehravade prechazet na nasledujici

kapitolu, pfidime na Casové ose znacky kapitol.

Disk s nabidkou nabidne po spusténi menu, ve kterém kiizovym ovladanim
pfechazime na pozadovana tlacitka. Nejbéznéjsi nabidky jsou: piehrat vse, vybér
kapitol, pfechod na vedlejsi nabidku. Mezi slozitéjsi patii napiiklad vybér
jazykové mutace. Na Casovou osu lze ptidat znacky, které maji rizné funkce.
Znacky ,hlavni nabidky* odkazuji na tlacitka zobrazena v hlavni nabidce.
Znacka ,,scény* odkazuje na tlacitka vedlejsi nabidky, nebo umozuji pfechod
na dalSi kapitolu tlacitky dalkového ovladani piehravace. Tato tlacitka 1ze ptidat
1 automaticky kazdé scéné, v Casovém intervalu, nebo ur¢enim celkového poctu
znacek. Tlacitko ,,zastaveni* vrati ptrehravani do hlavni nabidky, pfi jejich
pouziti nelze film piehravat od zacatku do konce v kuse. Jsou vhodné pouze pti

rozdé€leni disku na jednotlivé filmy.
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Zalozka Sdileni

Exportovat vytvoieny videopofad lze né¢kolika zpisoby. Web Disk, Disk,
Online, Pocita¢, Mobilni telefony a piehravace, Kazeta. Kazda z t€chto moznosti otevie
zobrazeni na panelu Ulohy, které poskytuje konkrétni moZnosti a nastaveni ke sdileni na

daném typu média.

- ,,Web disk* vytvofti virtudlni disk ve formatu flash, ktery 1ze umistit na webové

stranky a pfehravat online ve webovém Flash Playerovém piehravaci.

- ,,Disk® lze vytvofit bud’ vypalenim (podle vypalovaci mechaniky DVD, Blu-
rey), nebo vytvofenim bitové kopie (obrazu disku) do slozky pamétového

média, odkud Ize obraz vypalit pozdéji.
- ,,Online* uklddani na stranky YouTube, nebo socidlni sit' Facebook (nutné
piihlaseni).

- ,Pocitac” ndm umozni ulozit do slozky pamétového média rizné formaty
videopotadu, ukladat 1ze bud’ kompletni video (Adobe Flash, MPEG, AVI,
WMV, Quick time), nebo jen audio (AAC, MP3, WAV), také staticky obraz
(JPEG).

- ,,Mobilni telefony a prehravace™ vyzaduji v urcitych ptipadech pro piehravani

videa jiny format (naptiklad video iPod, Microsoft Zune a PlayStation Portable.

-, Kazeta® umoZzni nahrani projektu zpét do videokamery (pokud to technicky

umoziuje) na DV pésku.
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Panel Projekt mé dvé zakladni podoby zobrazeni:

- Panel Osa scény poskytuje prostor k uspotfadani klipi do filmu. Na panelu Osa
scény je kazdy klip pfedstavovan prvnim snimkem. Tento zpilisob zobrazeni
umoznuje klipy uspotéadat do logického poradi, ale nezobrazuje délku klipti, ani

originalni zvukovou stopu videostopy.

- Pomoci panelu Casova osa mizeme klip snadno vlozit pied nebo za jiny klip,
nebo klip dokonce rozdélit a poté do n&j vlozit jiny klip, pfechod, efekt, titulky
a podobné. Klipy Ize do panelu Osa scény také pfidat pifimo z panelu Ulohy.

Pocet obrazovych i zvukovych stop lze upravit (pfidat i ubrat).
Zahlavi panelu Projekt obsahuje tlacitka nastroju:

- Ikona sledovani pohybu mutze k urcitym castém klipu pfipojovat obrazy, jako
jsou naptiklad kliparty nebo oblaky (bubliny s mySlenkami nebo s fe¢i). Obraz

vSak neméni velikost s pohybujicim se objektem (osoba ptichazejici ke kamete).

- Nastroj vlastnosti umoZzni upravovat zakladni vlastnosti klipu jako je zména

velikosti obrazu, jeho otoceni, kryti, zménu hlasitosti, stereo vyvazeni.

- Nastroj pro zvuk nabidne inteligentni, nebo ru¢ni michani vSech zvukovych
stop, pfidat mluveny komentat, detekovat rytmy podle kterych bude proveden

stfih obrazu.

- RezZzim automatického ofiznuti provede analyzu klipu a zvyrazni ¢asti, kde je
kvalita sniZena neostrosti, roztfesenim a podobné. Zvyraznéné c¢asti lze bud’

rucné, nebo automaticky odstranit.

- Nastroj roztahnuti ¢asu méni u vybraného klipu rychlost pfehravani a jeho

trvani, soucasné¢ ale nemeéni pocatecni a koncové body.

- Nastroj znacky ptfidava do casové osy v umisténi indikdtoru aktudlniho casu

znacky disku.
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Panel Monitor

Panel Monitor se pouziva pii provadéni cel¢ fady ukont. Zde se zobrazi nahled
soubort a filmii, misto ofiznuti nebo rozdé€leni klipu. Nebo lze vytvaret nabidky diskii,
aplikovat efekty, vytvaret titulky a umistovat obrazy a text pomoci zobrazeni
bezpecnych oblasti a celou fadu dalSich tloh. Panel Monitor je dostupny na kazdé
pracovni ploSe. Objekty lze snadno formatovat a pfesouvat tazenim mysSi. Na panelu

monitor je n¢kolik zakladnich tlacitek: Pfejit na dal$i bod stfihu, Preskocit, Skok,

Spustit/Pozastavit, Posuvnik, Rozdélit klip, Ptidat vychozi text, Zastavit snimek.

Obrazek €. 5: Panel Monitor Obrazek ¢. 6: Nastaveni detekce obliceje

Volba Otevfrit projekt

Pti vytvareni videopofadu lze do urcité slozky projekt ulozit samotny, nebo
ulozit cely projektovy zasobnik (vSechny soubory pouzité v projektu) a praci ukoncit.
Pfi dal$im otevfeni programu zvolime ,,oteviit projekt®, nabidka ndm umozni vybér

poslednich projektii, nebo otevieni slozky.
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2.3.2 Nero Video

Pivodné jsem mél popsat Nero Vision, ktery byl soucasti vypalovaciho baliku
Nero. Aby bylo porovnavani objektivni, rozhodl jsem se pro nejnovéjsi zkuSebni verzi.
Tou je Nero 11. Do soucasné doby jsem vyuzival Nero 7, se kterym jsem byl naprosto
spokojeny a nové¢jsi jsem ani instalovat nepotieboval. Byl jsem piekvapen pfi zjiSténi,
ze jiz balik neobsahuje k upravé videosoubori soucast Nero Vision, ale vylepSeny

Nero Video.

Nero je plivodné program na vypalovani soubort na disky CD, DVD. Postupné
se na n¢j nabalovaly dal$i soucésti, které ovSem piimo nesouvisely s vypalovanim.

Soucasti soucasné verze je kromé¢ Video také naptiklad:

Burning ROM - hlavni soucast k vypalovani CD, DVD, Blu-ray, ale i obrazl celych
diskit (pro pozd¢jsi vypaleni, nebo archivaci), vytvaieni hudebnich
(klasickych i MP3) diski a video diskii (bez moznosti kreativnich

uprav)
Expres - zjednodusena verze Burning ROM, bez moznosti specialnich nastaveni

WaveEditor - je k upravé zvuku, zvuk 1ze nahrdvat z mikrofonu, vnéjSiho zdroje, ale
také vnitiniho smé&Sovace (zvukové karty — nahrava to, co je slySet
v reproduktorech). Jedna se o velmi povedeny program, moznosti

uprav a filtrdi zvukovych souborii je pro b&Zné uzivani vice nez

dostacujici.

SoundTrax -obdoba WaveEditoru, ale zjednoduSeny, s moznosti pravodce
projektem

Recode - pokud je potieba ptedélat DVD, napt. zmensit velikost z dvouvrstvého

9 GB disku na jednovrstvy 5 GB disk snizenim kvality, nebo odstranit
DVD menu, nepotiebné jazykové verze, piipadné ponechat jen hlavni
film. Vyborné slouzi k ,,zachrané* castec¢né necitelnych diskl tim, Ze je

znovu prekdduje a vypali (chyby se nekopiruji).
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ShowTime - multimedialni piehravac¢ optickych diskii, obrazovych, nebo zvukovych

soubortl.
CoverDesigner - snadné vytvareni oballi a polept optickych diskii.

Vision se stal soucasti Video, stale jej lze vyuzivat, ale jiz bez tohoto nazvu.
V soucasti Video je tfeba vybrat z nabidky ,,vytvofit a exportovat® DVD => DVD
video. Jeho sila je v jednoduchosti, ktera je vhodna bud pro zacatecniky, nebo pro
rychlé vytvoteni optického disku. Na zacatku zvolime z moznosti ,,importovat® =>
soubor. Pokud by velikost souboru po pirekddovani piekrocila maximalni kapacitu
optického disku, program nabidne moznost automatické snizeni kvality. Po ptidani
video souborti do projektu se tyto sefazuji pod sebe, 1ze je sluovat, nebo rozd€lovat. Je
zde 1 ptehravac, kde lze ptidané video soubory piehrat. Neni zde klasickd casova osa,
ale osa vyuziti disku v GB. Lakavé je snadné vytvafeni kapitol, staci potahovat jezdce,
v prehravaci kontrolovat aktudlni pozici a tlacitkem kapitoly urcovat. Toto je pfinosem
pro preskakovani urCitych ¢asti videoporadu pii piehravani disku ve stolnim DVD
prehravaci tlacitkem ,,dalsi“. V dal$i ¢asti je na vybér, zda se ma vytvaret menu tituli a
kapitol. Zavérem staci jen provést kontrolu s mozZnosti virtualniho dalkového ovladace,
zvolit vypalovaci mechaniku (nebo image recorder pro vytvoieni obrazu disku) a nazev

disku. Vypalovani za¢ina kodovanim do vybraného formatu.

@ Nero Video [Start] gg‘

& Vitejte: Vyberte pozadovanou ¢innost

E Nahrat #  Upravita importovat &~ Vytvofita exportovat

AVCHD »
Disk Blu-ray
ovD

¢

Projekty Nastroje @ Informace o produktu

Oteviit ulazeny projekt nebo
obraz disku

X Nero Kwik Media

Diskové nastroje » Oddil Napovéda

@

Obrazek &. 7: Uvodni obrazovka programu Nero Video
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Hlavnim pfinosem je moznost rychlého vytvoreni disku ze soubort, které nejsou
potieba upravovat. Vysledné kodovani je znatelné rychlejsi, nez rendrovani v Pinnacle

Studiu. I zatiZzeni pocitace neni takové.

Kdo by chtél dikladnéjsi apravy, mize po spusténi Nero Video zvolit z nabidky
»Upravit a importovat™“ => Vytvofit film nebo prezentaci. Okno pro upravy se velmi
podoba Adobe Premiere. Shodné Ize ptidavat dalSi obrazové a zvukové stopy na
Casovou osu, kterd je standardn¢ umisténa v dolni casti. Velikost, respektive vyska
casoveé osy je pomerné velkd a nejde zmensit. Pouze pfidanim dal$i stopy se zvétSuje.
Velikost ptehravace lze ménit, ve vychozim nastaveni je zbyte¢né velka, zabira prostor
pro zobrazeni moznosti ptidani naptiklad obrazki, importovaného videa, titulkd, efekti.
Jednotlivé stopy casové osy jdou uzamknout, aby nedoslo k nechténé zméné pii Gpraveé
jiné stopy. V této Casti lze vytvaret videoporad stejné jako v Pinnacle Studiu, i v Adobe
Premiere, jednoduchou editaci rozdélenim klipu, pfidanim jiného, vlozenim animace,
prechodl, efekti. Jen je opét tfeba osvojit si drobné odlisné ovladani a umisténi

jednotlivych ¢asti.

 fusajmone projoks * [OWD Yides] - Hors Vieo

=

Take e @AV

P 1000 wo ) ) ) s _ @ o v ° Boom  him - -

obr. 8: zjednoduseny zptisob obr. 9: moznosti rozsifenych Gprav

| e Bezejmenny projekt * [DVD Vides] - Mero Vision SR

itled Project * [Editable Blu-ray Video] - Nero Vision

v

the results of your project before buming it @  Vivateni menu a kédovial prouda

Vil pojeh o dik

HD_natgeo01-1080x1440p

Pribih sypalovini
Al Grvot Kédortnl Thd 1

Priocka Nermsini > [[]Pe skondani ypnout potiia Mmmalzoval
e —— - —
@ - [ Qo |[ o] | @] @Ew ) bl o)
obr. 10: kontrola vytvofeného DVD obr. 11: vysledny export
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2.3.3 Vyhodnoceni
Technické hledisko:

Porovnani z technického hlediska jsem zvolil proto, nebot’ naroky na hardware
je u editac¢nich programl znac¢nd a ne kazdy si mize finanéné dovolit potizeni nového
vykonného pocitace. ZkuSebni verze edita¢nich programl jsem porovnaval na tfech

pocitacich:

Pocitac 1 - moje PC s procesorem AMD Sempron 2800+ (1,6 GHz), opera¢ni pamét’
2 GB RAM DDRI, 2x pevny disk SATA (systétmovy 80 GB, datovy
500 GB), graficka karta nVidia GeForce 7600 GS 128 MB RAM, operac¢ni
systém Windows XP SP3.

Pocitac 2 - zaptjc¢ené PC s procesorem Intel Pentium Dual-Core E 5700 (2x 3,00 GHz),
operacni pamét 2 GB RAM DDR2 Dual channel, 1x pevny disk SATA
500 GB, graficka karta nVidia GeForce 8400 GS 256 MB RAM, operacni
systém Windows XP SP3.

Pocitac 3 - pfenosny notebook Dell Latitude D 620 s procesorem Intel Pentium
Dual-Core (2x 1,67 GHz), operacni pamé& 1 GB DDR2 Dual channel, 1x
pevny disk SATA 80 GB, integrovana grafickd karta Intel 950 GMA

se sdilenou paméti, operacni systém Windows 7 SP1.

Ve vSech byl nové instalovany operacni systém, vcetné ovladact komponentt,

soucasné vSechny porovnavané stfihové programy, provedena defragmentace disku.

Pro porovnani jsem pouzil film o délce 1 hod. 33 minut, ve formatu DivX,
u kterého jsem neprovedl zZadné zmény scén, pouze jsem vytvoifil DVD bez nabidky
menu. Déle jsem pouzil identicky projekt videopotadu o délce 10 minut, ze zdznamu
videokamery (format AVI), s jednoduchymi pfechody mezi scénami a titulky. Z celé
faze tvorby videopotadu jsou na vykon pocitace ndrocné detekce scén, prabézné
rendrovani na pozadi, nejnarocnéjsi je ovSem konecné rendrovani pred exportem dat.
Proto jsem zvolil pro porovnani tento proces. Export byl vypalenim na DVD-RW,

kazdé méteni jsem opakoval 3x, vysledek byl ziskan aritmetickym pramérem.
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O Pinnacle Studio 14
B Adobe Premiere Elements 10

ONero Video 11

Pocitac 1 Pocitac 2 Pocitac 3

graf €. 1 - Cas potiebny na vyexportovani projektu, filmu DivX, na DVD (v hodinach)
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501
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O Pinnacle Studio 14
B Adobe Premiere Elements 10
O Nero Video 11

NANATATS

10+

Pocitac 1 Pocitac 2 Pocitac 3

graf €. 2 — Cas potfebny na vyexportovani projektu, videopofadu AVI, na DVD (v minutéch)

ZatiZeni procesoru pii exportu je celkem shodné, vzdy na 100 %. Rozdil byl
v moznosti spusténi dalSich aplikaci. Pocita¢ 1 byl vzdy vytizeny naplno, absence
dvoujadrového procesoru je velmi znat. Pii exportovani v Nero Video lze nastavit
prioritu procesu. Pfi vyuziti nizké priority je mozné vyuzivat dal§i méné narocné
aplikace, napi. textovy editor, prohlizeni internetu. Proti tomu Pinnacle Studio, ani
Adobe Premiere tuto moznost nemaji, coz u star¢ho pocitace 1 znacné zatizi cely
systém natolik, Ze 1 na pohnuti myS$i reaguje opozdéné. Na pocitacich 2 a 3
s dvoujadrovym procesorem k celkovému ,,zamrznuti“ nedochazelo, 1 kdyz zatizeni
procesoru bylo také 100%. Vyhoda dvoujadrového procesoru je patrna pii porovnani
pocitace 1 a 3, oba maji stejnou taktovaci frekvenci 1,6 GHz. U pocitace 3 doslo oproti
pocitaci 2 k delSimu exportu v Adobe Preimire Elements, nez Pinnacle Studiu, coz

prisuzuji nizsi taktovaci frekvenci procesoru a polovi¢ni velikosti operacni paméti.
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Pro plné zobrazeni pouzitych pfechodid a efekti Adobe Premiere nema
standardn¢ rendrovani na pozadi, je potieba rucné aktivovat moznost vykreslovani
projektu, coz Castené zatizi pocitaC (podle délky vykreslovaného projektu). Studio ma
rendrovani na pozadi v zakladnim nastaveni aktivované, po kazdé zméné se dotcena
¢ast projektu ptrekdduje. To lze vSak vypnout. Nero video ma nastaveni opacné,

rendrovani na pozadi je vypnuté, v nastaveni se mize zapnout.

Vyuziti operacni paméti v zavislosti na editacnim programu je odlisné, stejné tak
jako v zavislosti na jeji celkové velikosti. Nejnarocnéjsi je Adobe Premiere, kterd pfi
osazené 2 GB RAM narokovala 1,3 GB. Pinnacle Studio vyuzilo 245 MB. Nero Video
potiebovalo pro chod 216 MB.

Z technického hlediska je dle provedeného testu nejnarocnéjsi Adobe Premiere,
pro bezproblémovy chod programu bude pofizeni vykonného pocitace pravdépodobné
nezbytné. Pinnacle Studio je naro¢né méné, pokud neni tfeba upravovat zdznamy ve
vysokém rozliSeni, bude dostacujici bézné¢ vykonny pocitac. V opacném ptipadé bude
pofizeni vykonného pocitace také nezbytné. Nero Video milZzeme vyuZivat i

na kancelafském pocitaci.
UZivatelské hledisko:

Cenove jsou vSechny porovnavané programy dostupné vétsing uzivateld, daji se
pofidit v rozmezi kolem dvou tisic korun, podle vySe urovné (www.Alza.cz). Takze
z finan¢niho hlediska nelze fict, ktery je vyhodnéjsi, rozdily jsou celkem zanedbatelné.
Nero Video je ¢astecné v porovnani neobjektivni, nebot’ je soucasti vypalovaciho baliku

obsahujiciho 1 soucasti, které nejsou pro vytvareni videoporadu nezbytné, ale piipadné

usnadni praci.

Obrazek €. 12: Pracovni plochy edita¢nich programi Studio, Premiere Elements, Video (zleva)

39



Adobe Premire Elements i Nero Video (v zobrazeni pokrocilé Upravy) maji
velmi podobnou pracovni plochu, ktera je mozna pro nékoho nevhodné rozlozena a je
zapotiebi znacny trénink. I ovladani je podobné, skoro vzbuzuje podezieni spoluprace,
nebo licenéniho uziti od spolecnosti Adobe. Pinnacle Studio je zalozené na
jednoduchosti a intuitivnim ovladani, které jej stavi do uzivatelské oblibenosti
amatérskych video kameramanii. Profesionalové uzivaji bud’ Adobe Premiere Pro (CS),
nebo Avid. Na malém monitoru je zobrazeni plochy Adobe Premiere Elements
1 Nero Video zna¢n€ nepiehledné, nahledy miniatur jsou velké, stale se musi
v nabidkach rolovat (zobrazi se jeden az dva tfadky), mezi nabidkami piepinat. To je
nepraktické, omezuje prehled, zdrzuje. Na Sirokothlém monitoru s hlopti¢kou nad 22"

je situace znatelné lepsi.

MozZnosti importu jsou také podobné, vSechny editacni programy podporuji
moderni multimedidlni kodeky, Nero video navic umoziiuje import ze scanneru,
internetu a dokonce PowerPointovych prezentaci, které pirevede na video, lze nastavit
1 Casovani snimku. K tomu ale vyzaduje spolupraci s programem Microsoft PowerPoint.
Po importu v Premiere 1ze detekovat rozpoznavanim osob urcité osoby a obliceje, které

se nasledn¢ vyhledaji v jinych albech a klipech.

Mnozstvi a riznorodost efektii, prechodd, titulkd je podobna. VétsSinou postaci
k tvorbé kvalitniho videopofadu zakladni druhy pfechodl, ne nadarmo se fika: ,,¢im
jednodussi, tim ptehlednéjSi“. Pouzivani specialnich pfechodii by se mélo uzivat
opatrné a s dikladnym rozmyslenim. V této roviné nepatrné vynikd Adobe Premiere
Elements, naptiklad s vySe popsanym sledovanim pohybu, které je Pinnacle Studiu
a Nero Videu cizi. Dalsi vyhodou Adobe Premiere Elements je spoluprace s Adobe

Photoshopem Elements pii upravach fotografii, nebo vytvateni animaci.
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Pinnacle Studio zaostava za dal$imi porovnavanymi editacnimi programy
absenci moznosti ptidani dalsi stopy do ¢asové osy. Toto lze napravit tim, Ze si v jiném
projektu piipravime slouceni dvou videostop, které se exportuji do jednoho souboru,
ktery se nasledné prida do ptivodniho projektu. To je ale velmi komplikované, nasledna
uprava je narocna, musi se stidle dokola upravovat ve dvou projektech, nelze mit
dostate¢ny nahled. V pomocném projektu se veskeré délky odhaduji, nasledné zkousi
v pivodnim projektu a opét upravuji. Komu by dvé videostopy nestacily, muze
vyzkouSet zde neporovndvané Avid Studio, ve kterém se mohou stopy pfidavat, ma

vSak jednoduchost Studia.

Velmi zajimava je v Adobe Premiere Elements historie zmén, ktera se zobrazi
v novém okné. Zmény jsou prehledné pojmenované a v rolovacim seznamu lze najit
pomérné starou zménu v ¢asové ose. V Pinnacle Studiu je vraceni zmén naprosto
nedokonalé, tlacitko zpét vraci pouze o jeden tkon, neni predem zietelné jaky. Navic za
zménu povazuje i namatkové oznacovani klipt na ¢asové ose, nebo otevieni vlastnosti
klipu. Pfi havérii programu ma Studio vytvofeny zachranny soubor, takZe pfi
opctovném spuSténi se zobrazi dotaz, zda chceme pokraCovat, nebo oteviit novy
projekt. Premiere ma pouze funkci automatického ukladani, v pfipadé¢ havarie se
muzeme vratit k naposledy ulozenému projektu. Zmény provedené mezi autosave a

havarii budou nenavratné ztracené.

Premiere 1 Video zobrazuji nahled z alba v novém okné& (po dvojitém kliknuti
mysi), Studio vyuziva jen jedno okno piehravace, pii prehravani videa z alba se zrusi

umisténi posuvniku a nahledu casové osy.

Na tvrzeni, ktery editacni program je lepsi, nebo naopak ktery je nepouZitelny,
neni podle mého nazoru tato prace zaméfend. Ani neni jednoduché na to odpovédet.
Kazdy mé své ptiznivce 1 odplrce. Kazdy v néfem vynikd, v néfem je naopak
nepochopitelny. Zalezi na vkusu a na zkuSenostech uzivatele. Vyse popsané rozdily jsou

jenom vychozi informaci pro nasledné zkoumani, testovani a rozhodnuti.
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2.4 Porovnani prezentac¢nich technik
2.4.1 Prezentace

Prezentace je predvedeni napiiklad néjakého zatfizeni, prace, vysledku, prozitku.

Prezentacni techniky jsou rizné, zalezi na zptisobu, kterym se $ifi.
Naptiklad:
- Ustni: pfedavaji se osobni zkuSenosti, zazitky, doporuceni.

- Pisemna: formou psaného textu umisténého na nasténku, vyvésnou desku,

reklamni letaky, denni tisk, Casopisy.

- Elektronicka: individuélni i hromadné rozesilané maily, webové stranky, blogy,

prezentacni videopotad, PowerPointova prezentace.

Pro uspéSnou prezentaci, napiiklad Skolského, nebo obecné prospésného
zafizeni, je zapotiebi vySe uvedené prezentacni techniky kombinovat. Dnes je velmi
mnoho domaécnosti pfipojeno k siti internet, populace travi u osobnich pocitact vice
a vice casu. Klasicky fotoaparat pouziva jen jeho obdivovatel, stejné tak analogovou
videokameru. Svét se digitalizuje. Prezentace pomoci multimedii a internetu se da

povazovat za masovou.

Tvorbou videopotadu se zabyva predchozi ¢ast mé prace. Proto se nyni zamétim

na tvorbu PowerPointové (a ji podobné) prezentace.
2.4.2 Moznost tvorby PowerPointovych prezentaci
PowerPoint

PowerPoint je program na tvorbu a publikaci elektronickych prezentaci. Lze jej
zafadit mezi kancelafské aplikace, je soucdsti sady Microsoft Office, spole¢né
s textovym Wordem a tabulkovym Excelem. Proto maji obdobné ovladani ptes

tlac¢itkovou liStu. Nejnovéjsi sada Microsoft Office je oznaCena 2010. Sada Office
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od verze 2007 pouziva jazyk XML, oproti piedchozim verzim ma pfipona souborl
na konci pfidané pismeno ,,x“ (docx, xslx, pptx). Zpétn¢ kompatibilni pro starsi verze je

s doinstalovanym doplitkem Microsoft compatibility pack.

Nevyhodou je, ze je tfeba zakoupit celou sadu Office, bud’ ve verzi Pro studenty
a domacnosti (je levnéjsi, obsahuje pouze Word, Excel, PowerPoint, One Note), nebo
verzi Professional (obsahuje dalsi aplikace). Lze i zakoupit pouze aplikaci PowerPoint,
ale ta je kupodivu drazsi, nez balik Pro studenty a domécnosti. Kdo by nechtél, nebo
nemohl investovat a mél zdjem o freewarovy kancelaisky balik, mize zvolit napf.
OpenOficce, ktery ovSem neni plné kompatibilni se sadou Microsoft Office. Pro pouhé

prohlizeni prezentaci je mozné zdarma pouzit PowerPoint Viewer.
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Obrazek ¢. 13: Pracovni plocha aplikace Microsoft PowerPoint 2007
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Tvorba prezentace

Tvorbu prezentace zaCina vytvofenim osnovy (lze vybrat z pfedvolenych
Sablon), je tieba vytvofit potfebny pocet snimku a piidat piechod mezi nimi. Jednotlivé
snimky se dotvoii pozadim, fotografiemi, obrazky, kliparty, textem, ale i video zabéry
a zvukovymi soubory. Vlozené objekty lze na snimku usporadat (pfenést do popredi,
nebo do pozadi, seskupit, otocit), animovat (pohybovat véetn¢ urceni drahy a rychlosti,

zpusob ptechodu, rozblikat). Text 1ze velmi dobte forméatovat.

V dalsi fazi je tfeba promyslet zplisob prezentovani na vetejnosti, zda bude
prechazet na dalsi slide ruéné€, nebo automaticky. Pii zivém komentafi, nebo kdyz je
zapotiebi odpovidat na dotazy v pribéhu prezentovani, je rozhodné lepsi zvolit ru¢ni
ovladani. Toto miize byt bud’ kliknutim tlac¢itka mysi, smérovymi Sipkami na klavesnici,
nebo dalkovym ovladanim s laserovym ukazovatkem. Automatické ovladani je
pracnéjsi na ptipravu, je nezbytné vhodné zvolit ¢asovani snimkil a animace objekti. Je

vhodné pro nepiferusované promitani bez dalSich vstupt.

Ozvuceni umocnuje vytvofenou prezentaci, ale je spiSe vhodnéjsi pro
automatické ovladani. Muze se pfidat namluveny komentaf, nebo hudba. Zvukové
soubory ve formatu MP3, WMA, MIDI, maji nevyhodu, musi byt pfendSeny spolecné
s prezentaci (na CD, DVD, pamétovém médiu). Format WAV se importuje pfimo, ale

znacn¢ zvétsi celkovou velikost souboru prezentace.

Vyslednou praci je velmi vhodné uzamknout a ulozit jako ,,Pfedvadéni aplikace
PowerPoint*, aby nebylo moZné ji neopravnéné upravovat. Musime pocitat s vétsi
velikosti souboru, kterou ovlivni celkova délka prezentace, rozliSeni a pocet fotografii,
mnozstvi zvukovych a video doprovodii. V piipadé¢ budouciho umisténi na webové
stranky je lep$i pfedem upravit rozliSeni fotografii, velikost zvukovych i1 video souborti.
Upravovat velikost pouze fotografii a obrazk lze 1 pfi uklddani PowerPointové
prezentace. Ale je mozné pouzit externi program (napi. Format Faktory, MP3 Quality

Modifier).
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Pro prezentovani je potieba pocitac, coz nekdy byva obtizné. Jen nékteré stolni
piehravace DVD podporuji ptehravani prezentacnich souborti. Ulozit prezentaci jako
video soubor pro piehravani na stolnim piehravaci je mozné v posledni verzi
PowerPoint 2010. U pfedchozich verzi toto nebylo mozné pitimo, ale bylo potieba
pouzit externi program (napi. Nero Video, PPT2DVD). Velikost video souboru zavisi
na celkové délce prezentace. Mnozstvi a druh efektli, rozliSeni fotografii a obrazka jej

zasadné neovlivni.
Porizovani statickych snimki z video zabéru

V editacnich programech 1ze snadno ziskat obrazky ze zastaveného zébéru, kdy
se jezdcem na ¢asové ose vybere nejvhodnéj$i misto ve scéné (oteviené oci osoby,
nejostiejsi zdbér pohybujiciho se objektu, atd.) a s pouzitim néstroje ,,Fotoaparat™ takto
ziskany staticky obraz je mozné ulozit do obrazového souboru (napt. JPEG, GIF, PNG,
BMP). Nasledné se pak ulozené obrazky vkladaji do vytvaiené PowerPointové
prezentace. Ziskané obrazky maji vSak velikost zavislou na rozliSeni video zaznamu.
Standardni rozliSeni u videokamer je 725x576 bodu, které ale neni vhodné pro pouziti
obrazku na pozadi nebo pro vyfezy (zvétSeni zplisobuje neostrost).Pro tento zptisob tvorby

prezentace je tedy vzdy vhodnéjsi pouzit format videa s vysokym rozlisenim 1280x720.
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3. Prakticka c¢ast

3.1 Namét videoporadu

Videopoiad bude informovat o moznostech vyuziti volného ¢asu déti a mladeze
obce Dievcice. V obci je nekolik spolkli a sdruzeni, ktera svou ¢innost piimo vénuji
détem, nebo v nich mohou déti volny Cas travit spolecné s dospélymi. Kazdému tématu

bude vénovano cca 2 — 3 minuty, s celkovym ¢asovym rozsahem potadu cca 15 minut.

Na zacatku potfadu bude DVD menu pro vybér moznosti prehrani celého poradu,
¢asti se z4jmovymi krouzky, nebo casti s ukdzkou spolecenskych akci. K uvedeni do
prostorocasu poslouzi ¢ast animace vytvorené v PowerPointu a kratké zadbéry na mista,
kde déti nejCastéji travi svij volny Cas, a to Skolni pocitacovou uc¢ebnu, skolni druzinu.

Dale htist¢ matetské skolky, skoly a TJ Sokola.

Prvni oddil pfedstavi krouzky potfaddané rodici déti, tyto jsou pii zékladni Skole,
kterd je zastfeSuje, a to "Krouzek malych Sikuldt", "Krouzek mladych bojovnikd" a
"Country krouzek". Budou zde zachyceny déti pii kreativni vyrob¢€, tanci a nacviku

sebeobrany.

Druhy oddil ukédze cinnost Obcanského sdruzeni Dievacek, Télovychovné
jednoty Sokol Dievéice, Sboru dobrovolnych hasiéi obce Dievéice. Razeni
spolecenskych akci bude chronologicky a to "Velikono¢ni jarmark", "Paleni

Carodéjnic", "Détsky den", "Orientacni béh v Chobotech®, "Mikulassky jarmark".

V potadu zazni hudba pro déti a z détskych pohadek, kterd se pii rlznych
aktivitach uziva a svoji rytmikou doda potfadu spad a vtip. Jednotlivé oddily budou

opatfeny titulkem a doprovodnym komentaiem ptiblizujicim zobrazené aktivity.

Potrad bude urcen rodicim piedevSim pro piedstaveni spolkli a sdruzeni v obci
a jejich Cinnosti pro vyuziti volného casu déti. Také by mél prilakat rodice, kteti vahaji,
zda maji jejich déti potadané krouzky a kulturni akce navstévovat. Videoporad se stane
soucasti archivu obecniho ufadu i jednotlivych organizator. V neposledni fad¢ poslouzi
jako vzpominka pro déti a rodice, kteti jsou ve videopotfadu zachyceny pii rozmanitych

¢innostech, pohodé a dobré naladé.
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3.2 Obsahovy scénar

Obrazova slozka

Titulky

Zvukova slozka

Obraz 1:
Zluty blank
Titulek
Obraz 2:

Uvedeni do ¢asoprostoru
animaci z PowerPointu
jedoucim autem po mapg,
zabér na obec, zvonici

Obraz 3:

Zabér na mistni $kolu, uvnitf
pocitacovou ucebnu, druzinu

,,Dievéice détem*

Hudba ,,Déti raje

,,Obec DrevcCice se
nachdazi severovychodné
od Prahy, nedaleko
Brandysa nad Labem.

V obci Zije necelych 700
obyvatel, z toho asi
Ctvrtina déti, pro které
pfipravujeme spoustu
moznosti, jak travit volny
Cas. Aby se déti ve
Dftev¢icich nenudily,
veénuji rodice a obyvatelé
obce svilj volny ¢as
prave jim.*

,,Zakladni Skola nam
poskytuje své prostory
pro realizaci
nejriznéjsich innosti.
Déti maji moZnost
pracovat s vypocetni
technikou, nebo vyuzivat
vybaveni Skolni druZiny.
Té€locvicnu vyuziva
Tanec¢ni skupina a
krouzek malych
bojovnika, jidelnu zas
Krouzek malych Sikuld.*
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Obraz 4

Kapitola z menu, animace

z PowerPointu, postupné
prolinéni uvodnich fotografii
ze zajmovych krouzkl

Obraz 5:

Krouzek malych Sikuld,
zabéry na tvotivé déti, zdobeni
perniku, vyroba podzimniho
saddrového draka

Obraz 6:

Krouzek malych bojovnik,
nacvik sebeobrany

Obraz 7:

Tane¢ni Country krouzek,
trénink v t€locvicne,
vystoupeni pied divaky na
Velikono¢nim jarmarku

»Zajmové krouzky*

»Krouzek malych Sikula*

,,Krouzek malych
bojovniki*

,»Country krouzek*

Hudba Pinnacle

,»V prubéhu skolniho
roku mohou déti
navstévovat zajmové
krouzky.*

Hudba ,,Kamaradi*

,,Tvorivost a Sikovnost si
rozvijeji v Krouzku
malych Sikult. Kazdou
maminku potési
pernikové srdce
nazdobené milovanym
détatkem. Krasné
malovany sadrovy drak
navodi podzimni
atmosféru kazdého
domova.*

Hudba ,,Eye of the
Tiger*

, Vybit energii a procvicit
si sebeobranu je mozZné

v Krouzku malych
bojovnikd, ve kterém
maji své misto 1
dévcata.*

Hudba Lady of Spain*

,,Kdo nema vztah

k Zzinénce, miZe svoji
energii vydat pfi tanci.
Tane¢ni krouzek utuzuje
vztahy mezi détmi,
rozviji jejich pohybové
dovednosti.*
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Obraz 8

Kapitola z menu, animace

z PowerPointu, postupné
prolinéni uvodnich fotografii
spolecenskych akci

Obraz 9:

Velikonoc¢ni jarmark, zabér na
prodejni stanek, malovani
vajicek, vyrobu fehtacky a
Sperku, pleteni pomlazky,
vystoupeni déti zakladni Skoly

,0d jara do zimy*

,» Velikono¢ni jarmark*

Hudba ,,Rumba rej*

,,Hrat si mohou na hfisti
mistni Skolky, Skoly a
Télovychovné jednoty
Sokol. Hiisté se stavaji

Wy

détskych akcei*

Hudba ,,Duel*

,,Kazdoro¢né na tomto
jarmarku pfipravuje
Obcanské sdruzeni
Drevacek pro deéti
pfipomenuti ddvnych
tradic, mezi které patii
malovani vajicek,
dratkovani, pleteni
pomlazky a podobné.

Z dratku se d4 udélat
ozdoba na pamatku. Staci
pridat koralky a ohybat
podle své predstavy.
VSsichni kluci maji radost
z vlastnoru¢né upletené
pomlézky, které se budou
bat holky z celého okoli.
Ty zase uvitaji zdobeni
papirovych vaji¢ek
nevsedni ubrouskovou
technikou. Skolaci s pani
ucitelkou pokazdé
nacvici kratké
vystoupeni, aby zpestfili
piijemné odpoledne.*
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Obraz 10:

Péleni ¢arodéjnic, zaber na
zapaleni ohné¢, opékani
uzeniny

Obraz 11:

Détsky den, zabér na

kouzelnické predstaveni, jizdu
na ponicich, ukazku haseni

ohné SDH, soutéze

Kropeni déti hasici, prilet
vrtulniku

,»Paleni ¢arodéjnic*

,»Déetsky den*

Hudba ,,At ziji duchové*

,K jaru neodmyslitelné
patii také paleni
carodéjnic. O Filipo-
Jakubskeé noci se palenim
ohn¢ chranime pred
zlymi silami. Krom¢
dovadéni s kamarady
¢eké na kazdého vonavy,
krasné peceny burtik.*

Hudba ,,Vazeni dosp¢li*

,,Na oslavach svatku déti
spolupracuji vSechna
sdruZeni v obci, zejména
Drevacek, Sbor
dobrovolnych hasici,
Télovychovna jednota
Sokol, Myslivecké
sdruzeni. Z nedalekého
jezdeckého klubu chodi
malé jezdce povozit mali
konici. AZ hasi¢i détem
piedvedou haseni
skute¢ného ohné, mizou
si ony sami vyzkouset,
jak t&€zké je strikani

z hadice. Myslivci jim
zase dovoli stielbu ze
vzduchovky na terc.
Fotbalisti u¢i malé
Barose davat goly.
Soutéze, hry a zébava
neznaji mezi. Zavérem
na kazdého soutéziciho
¢eka zajimavé osveézeni.
Sladka odména pro
vSechny pfileti ptimo

z nebe.*
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Obraz 12:

Predstaveni orienta¢niho béhu
v Chobotech, zabéry na start,
vybrané discipliny a
vyhodnoceni

Obraz 13:

Ptedstaveni Vanocniho
jarmarku, pohled na mistni
park, vyrobu z voskovych
platd, kovani Zeleza, zpivani
koledy déti z Krouzku malych
Sikult, rozsvéceni vano¢niho
stromu

,»Orienta¢ni béh Choboty*

,»Vanocni jarmark*

Hudba ,,Pevnost Boyard*

,»,INovy skolni rok
zac¢iname orienta¢nim
béhem v Chobotech,
ktery potada Sbor
dobrovolnych hasict.
Zavod provéri brannou
vSestrannost kazdého
zavodnika. Pifedevsim
fyzickou zdatnost,
stfeleckou dovednost a
obratnost. Dévc¢ata si

s klukama nezadaji i

v téch nejtézsich
disciplinach, n¢kdy je
i prekonaji‘

Hudba ,,M¢ ptani*

Na Vianoce se sejde celéd
ves, nejen déti, ale také
rodice. Spole¢né stravené
odpoledne posiluje
rodinné pouto. Mrazik a
chaloupka na mufi noZce
jsou v oblezeni
fotografii.*

Hudba ,,Vyrostla $tihla
jedlicka*

,,Vano¢ni atmosféru
dotvaii tieba vyroba
vanoc¢nich ozdob

z voskovych plati.
Promrzl¢ ruce zahteje
vyhen u kovare.

S t¢zkym kladivem lIze
z kusu zeleza vyrobit

1 drobny Sperk.
Rozsvicenim vano¢niho
stromu a spole¢nym
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Obraz 14:

Background z Pinnacle Studio
14 - Firefiles

zavérecné titulky
Namét, scénar, kamera, stfih
Filip Sladek

©

Komenta¥r ¢etla
Ing. Iveta Blahova
Moderatofi spolecenskych akei
Jiri Kolar

Vit Kovarik

Pouzita hudba:
Déti raje
Kamaradi
Eye of the tiger
Lady of Spain
Rumba rej
At ziji duchové
Vazeni dospéli
Pevnost Boyard
V chaloupce na muii nozce
Vyrostla stihla jedlicka
Vsechny déti svéta

Univerzita Karlova
v Praze
Pedagogicka Fakulta
UPRPS

2012

zpévem koled konci
nejen Véanoc¢ni jarmark,
ale 1 celoro¢ni prace
s détmi ve Drevcicich.*

Hudba ,,Vsechny déti
svéta“
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4. Zavér
4.1 Uplatnéni videoporadu v praxi

Domnivam se, Zze hlavni cil prace, vytvoieni videoporadu, byl splnén. Vznikl
prezentacni potad, ktery informuje o moznosti tradveni volné¢ho Casu déti a mladeze ve
Drtevcicich. Obyvatelé obce mohou vyuzit vytvoiené DVD jako vzpominkové. Obecni
urad, Skola i jednotlivd sdruzeni jej vyuziji pro svoji prezentaci, nebo pii zadani
o dotace. V neposledni fadé¢ oekdvam od informacéniho pofadu ptiliv navstévnika jak

spolecenskych akci, tak 1 zajmovych krouzk.

Drobn4d odchylka od ndmétu je v rozdilném case vénovaném jednotlivym
¢innostem. Cas neni stejnomérny (2-3 minuty), ale piedstaveni nékterych
spoleCenskych akci vyzaduje vétsi prostor. Také zmapovani vyvojovych verzi
editatniho programu Pinnacle Studio a jeho porovnani s vybranymi editacnimi

programy je splnéno.
4.2 Vyuziti ziskanych zkuSenosti z praxe

Pti studiu literatury potiebné k vypracovani této prace jsem si velmi prohloubil
pfehled o editacnich programech, jejich nejnovéjSich verzich. Napiiklad Adobe
Premiere Elements jsem dlouhodobé zavrhoval pro jeji nelogi¢nost ovladani,
nepiehlednost. Trvalo mi velmi dlouho, nez jsem si osvojil ovladani. Ale musim uznat,
ze se jedna také o velmi kvalitni program. Pinnacle Studio pouzivdm jiz velmi dlouho,
byl jsem presvédCeny, ze jej dokonale znam. Jsem az piekvapeny, kolik informaci jsem

jiz zapomnél, kolik je toho nového.

Pti tvorbé videoporadu jsem vyborné vyuzil zkuSenosti ziskané dlouholetou
praxi tvorby obdobnych pofadi. Pro opravu kameramanskych chyb a pro vyzdvizeni
nekterych scén jsem vyuzil napt. animace. Vyrobu nékterych umoziuje samo Pinnacle
Studio (napf. obraz v obraze, vystfizeni nepovedenych zabéri), nékteré je potieba
vytvofit v externim programu. Animaci Uvodu Casti  zdjmovych krouzku

a spolecenskych akci jsem vytvaiel v PowerPointu, nasledné ulozil jako video soubor,

53



ktery jsem vlozil do Pinnacle Studia. Pro animaci bonbonti padajicich z vrtulniku, nebo
déti focenych s Mrazikem, bylo zapotiebi odstranit nevhodné pozadi, aby pii pouziti
obrazu v obraze neruSilo. K tomu jsem vyuzil program Adobe Photoshop a obrazek
ulozil do formatu PNG, ktery po vlozeni do ptekryvné stopy Studia pozadi nezobrazuje.
Komentéi byl namluveny piili§ rychle, bylo zapotiebi jej zpomalit, k tomu jsem pouzil
nastroj Studia zvukové efekty — rychlost. Po zpomaleni vSak doSlo k prohloubeni hlasu,
ktery pifi vyssi hlasitosti rezonoval v reproduktorech. Bylo zapotiebi hlas upravit

ekvalizérem.

Zavérem bych rad uvedl jednu zajimavou skuteCnost. Jen pro lepsi predstavu
jsem evidoval c¢as veénovany upravé videopofadu pro tuto bakalaiskou praci,
ve stithovém pofadu Pinnacle Studio 14. V dobé, kdy jsem ukoncil hrubé sestfihani
(bez namluveného komentédie a podbarveni hudbou) jsem ptesahl piekvapivych 220
hodin, pfi vysledném vypalovéani hotového potadu jsem dosdhl 280 hodin vénovaného
Casu. Priloha ve form¢ PowerPointové prezentace nebyla tak Casové ndrocnd, vyzadala

si ,,pouze* 35 hodin mého Casu. Nelze vSak fici, ze bych pracoval s mensim nasazenim.

Vyvoj pocitacl jde kupfedu sedmimilovymi kroky. Ve spole¢nosti WME data
jsem obdrzel katalog produktd z roku 1997, ve kterém nabizi pocita¢ pro domaéci editaci
videa s konfiguraci Intel Pentium 486, 66 MHz, S8MB RAM, 4,3 GB pevny disk. Pro
editaci byl doddvan program Adobe Premiere 4.2. LE. Dnes je to spiSe pro usmani, na
jakém ,zeleze* bylo mozné editovat videopotad. Vzdyt lepsi procesor

a veétsi pamét’ ma dnes uz 1 mobilni telefon, nebo GPS navigace.

Na Uplny zavér bych rdd uvedl citat Johanna Wolfganga von Goethe:

»1 kdyZ svét jde kupfedu, mladi musi stile za¢inat od zacatku.*
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6. Seznam priloh

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

1:

2:

Technicky scénar

Licen¢ni smlouva o uziti dél s textem ¢i bez textu v repertoaru OSA pfi
vyrob¢ a Sifeni zvukoveé obrazovych nosicli osobniho charakteru

: Souhlas rodicl s pofizovanim videozaznam jejich déti
: DVD - Videoporad ,, Dievcice détem*

: CD - PowerPointova prezentace ,, Dfev¢ice®

- PowerPointova prezentace ,,Ukézky vkladanych fotografii*

: CD - Text bakalarské prace v PDF souboru
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Piiloha €. 1: Technicky scénar

Cislo Obrazova slozka Pohyb- pozice Zvukova slozka Délka
zabéru kamery zabéru
Obraz 1
1. Zluty blank 15
Ve 4% prolina titulek ,,Dfevcice®, postupné Ve 2 zacina pozvolna hudba ,,Déti raje”
mizi.
2. DVD menu, animace z PowerPointu, Zluty 14
podklad, postupné prolinani tvodnich
snimki z kapitol. 3 tlacitka.
Obraz 2
3. Animace PowerPointové prezentace, Mapa okoli prahy, auti¢ko pojede po silnici z Prahy | ' '()hec Dievéice se nachazi 16
Y . , . v . smérem na Brandys n/L, u obce Dfevcice zastavi , .
auti¢ko jedouci po mapé, u obce Dievcice severovychodné od Prahy, nedaleko
zastavi, ptfechod prolnutim na leteckou Brandysa nad Labem. V obci Zije
fotografii obce. Pfechod setfit ve tvaru necelych 700 obyvatel, z toho asi
kruhu. ¢tvrtina déti, kterym nabizime spoustu
moznosti pro traveni jejich volného
4. C: zabér na zvonici, pfechod prolnutim Etgsgg‘cyc:?l‘:’;elze Eivm' silnice, pohled smérem ¢asu.Aby se déti ve Dievéicich 7
nenudily, vénuji rodice a obyvatelé
obce sviij volny ¢as pravé jim. ,,
5. C: Zabér na zékladni Skolu, v 2% se »Zakladni §kola nam poskytuje své 8

z pravého horniho rohu smérem do stiedu
zvetSuje znak Skoly. Ve stiedu pozvolna
mizi. Pfechod prolnutim,

Staticky zabér, z hlavni silnice, pohled smérem na
Brandys n/L

prostory pro realizaci nejraznéjsSich
¢innosti. Déti maji moZnost pracovat
s vypocetni technikou, nebo vyuzivat
vybaveni §kolni druziny.




10.

11.

12.

13.

14.

PC: D¢ti u pocitact, stiih

PC: D¢ti hraji stolni fotbal, stiih

PC: D¢ti hraji kobercové ,,Clovéee nezlob
se!*, prechod prolnutim

Obraz 3

Animace PowerPointové prezentace, Zluty

podklad, prolinaji tvodni fotografie

z4jmovych krouzki, probiha titulek .,

Zajmové krouzky*, prechod sttit doleva.

Obraz 4

Fotografie déti z Krouzku malych Sikula

v rucné pokresleném triku, probiha titulek

,Krouzek malych Sikult®, ptfechod

prolnutim

PC: déti zdobi pernicky, stiih

D: zdobeni cukrovou polevou, stiih

PC: vyroba sadrovych drakd, stfih

D: Déti maluji vodovymi barvami, stiih

Staticky zabér, pocitacova ucebna, pohled smérem
od okna
Staticky zabér, chodba, pohled smérem ke schodisti

Staticky zabér, druzina, pohled od okna

Shora doli s pozvolnou transfokaci oddaleni,
Skolni jidelna, pohled podél oken
Staticky zabér, Skolni jidelna

Staticky zabér, skolni jidelna, pohled na stul

Staticky zabér, skolni jidelna, pohled od dveri

V télocvicné probiha Krouzek malych
bojovniki, v jidelné zas KrouzZek
malych Sikuli.*

Hudba Pinnacle

»V pribéhu celého Skolniho roku
mohou déti navS§tévovat zijmové
krouzky.“

Hudba ,, Kamaradi*

» I voFivost a Sikovnost si rozvijeji déti
v Krouzku malych Sikuli.*

»Kazdou maminku potési pernikové
srdce nazdobené rukou svého ditéte.«

»Krasné malovany sadrovy drak
navodi podzimni atmosféru kazdého
domova.*
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7“

1 2“

5“

13“

5“
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

PD: Vedouci krouzku vysvétluje vyrobu
tfasni na ocasu, stiih

PD: kamarad poméaha kamaradce navazat
ocas, stiith

D: ukazka hotového draka, stfih

PC: vSechny déti ukazuji hotového draka,
mavaji a louci se, prechod setfit doleva

Obraz S

Fotografie zapasicich déti, probiha titulek

“Krouzek malych bojovnikt*, ptechod

prolnutim

PC: Déti se rozevicuji kotrmelci, stiih

PC: Nacvik sebeobrany, stith

PD: Kopy do chranice, sttih

PD: Utok dit&te na trenéra, prechod setfit
doleva

Staticky zabér, skolni jidelna, pohled od dveri

Staticky zabér, skolni jidelna, pohled od okna

Staticky zabér, skolni jidelna, pohled od okna

Staticky zabér, skolni jidelna, pohled od vydeje jidel

Staticky zabér, t€locvi¢na, pohled ke dvefim

Staticky zabér, t€locvi¢na, pohled ke dvefim

Staticky zabér, t€locvi¢na, pohled k zebfinam

Staticky zabér, té€locvic¢na, pohled k zebfindm

Hudba ,,Eye of the tiger*

» Vybit energii a procvicit si
sebeobranu je mozné v Krouzku
malych bojovnikii, ve kterém maji své
misto i dévéata.“

6“

464

4“

4“

4“

8“

10“

10“




24.

25.

26.

27.

28.

28.

29.

Obraz 7

Fotografie odznaku, pozadi dievéna
prkna, probiha titulek ,, Tane¢ni krouzek®,
piechod prolnutim

PC: ucitelka vysvétluje nasledujici tanecni
prvky, stiih

PC: Nacvik tance, pfechod prolnutim

PD: Vefejné tanecni vystoupeni na
Velikono¢nim jarmarku, ptfechod
prolnutim

PD: Vefiejné tanecni vystoupeni na
Velikono¢nim jarmarku, ptechod
prolnutim

Obraz 8

Animace PowerPointové prezentace, zluty
podklad, postupné prolinaji tvodni
fotografie ze spolecenskych akci, prolina
titulek ,,0d jara do zimy*, pfechod
prolnutim

PD: déti se toci na kolotoci, stiih

Staticky zabér, t€locvi¢na, pohled ke dvetim

Staticky zabér, t€locvicna, pohled ke dvefim

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled od hfisté skolky

Staticky zabér, skolni hfisté, pohled od hlavni silnice

Staticky zabér, hiiste skolky, pohled od budovy

Hudba ,,Lady of Spain*

»Kdo nema vztah k Zinénce, miZe svoji
energii vydat pri tanci.*

»Tanecni krouzek utuzuje vztahy mezi
détmi, rozviji jejich pohybové
dovednosti a umoziiuje prezentovat
svoji ¢innost na verejnosti.*

Hudba ,,Rumba rej*

,, Déti si také mohou hrat na hristi
mistni S$kolky, Skoly a Télovychovné
jednoty Sokol. HFiSté se stavaji
déjistém hlavnich détskych akei.*
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14
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30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

PD: déti v domecku, stiih

PD: Déti se klouzou na klouzacce, stiih

C: Zabér na Skolni hristé, stfih

C: Fotbalov¢ htisté TJ Sokol, prechod
setfit doleva

Obraz 9

C: Zabér na pddium, uvitaci slovo starosty
obce, stfih obrazu, slova pokracuji do
dals$i scény

PC: Navstévnice Jarmarku pohliZi zboZi
prodejniho stanku, stiih

PD: malovani kraslic, stfih

PD: vyroba fehtacky, stiih

PD: vyroba ozdoby z dratku, pfechod
prolnutim

C: Ukézka hotové ozdoby, pfechod
prolnutim

Staticky zabér, htisté skolky, pohled od vstupnich
vrat

Staticky zabér, htisté skolky, pohled od vstupnich
vrat

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled od hlavni
silnice

Staticky zabér, fotbalové hfisté, pohled k nové
zastavbé

Staticky zabér, skolni hiisté

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled od hlavni silnice

Staticky zabér, skolni hfisté, pohled z hfisté na
stanek

Staticky zabér, skolni hfisté, pohled z hfisté na
stanek

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled z hfisté na
stanek

Staticky zabér, skolni hfisté, detail vyrobku v ruce

V 16 hudba ,,Duel*

»KaZdoro¢né na tomto jarmarku
pripravuje Obc¢anské sdruzeni
Drevacek pro déti pripomenuti
davnych tradic, mezi které patri
malovani vajicek, dratkovani, pleteni
pomlazky a podobné.*

»Z dratku se da udélat nejen hezka, ale
i zajimava ozdoba na pamatku. Staci
pridat koralky a ohybat dratky podle
své predstavy.*
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40.

41.

42.

43

44.

45.

46.

47.

48.

49.

50.

D: Ozdoba v ruce, ptechod prolnutim
PC: Pleteni pomlazky, prechod prolnutim
D: Pleteni pomlazky, stiih

PC: Vedouci vysvétluje vyrobu kraslic
ubrouskovou technikou, stfih

PD: Déti vyrabéji papirové kraslice,
piechod prolnutim

D: vyrobena papirova kraslice, stfih

C: D¢ti zékladni Skoly zpivaji na pddiu,
piechod settit doleva

Obraz 10

Fotografie z akce ,,Paleni ¢arodéjnic*,

prolina titulek ,,Paleni ¢arodé&jnic*, ptrechod

prolnutim

PD: Zabér na hranici s ¢arodéjnici, stiih

PD: hasi¢ zapaluje hranici, stiih

PC: déti sleduji hotici hranici, stfih

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled z htisté ke
stromu

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled od zastavky
autobusu k budové skoly

Staticky zabér, skolni hiisté, detail rukou

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled do stanku

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled do stanku

Staticky zabér, skolni hiisté, detail vyrobku v ruce

zleva doprava, Skolni hiisté, pohled na podium

Staticky zabér, fotbalové hiisté, pohled z hiisté k
ulici

Staticky zabér, fotbalové hiisté, pohled z hiisté k
ulici

Staticky zabér, fotbalové htisté, pohled od ulice na
hriste

» VSichni kluci maji radost

z vlastnoruc¢né upletené pomlazky,
které se budou bat holky z celého okoli.
Ty zase uvitaji zdobeni kraslic nev§edni
ubrouskovou technikou.*

»Skolaci s pani utitelkou pokazdé
nacvici kratké vystoupeni, které je
vZdy pfijemnym zpestienim
odpoledne.*

Hudba Pinnacle
»K jaru neodmyslitelné patii také

paleni ¢arodéjnic.“

»O Filipo - Jakubské noci se palenim
ohné chranime pred zlymi silami.*
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51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.

38.

59.

60.

PC: skupina navstévniki u ohné, piechod
prolnutim

D: peceni buitl na ohni, pfechod setfit

Obraz 11

Fotografie ze spolecenské akce, prolina
titulek ,,Détsky den*

PC: Vystoupeni kouzelnika, stiih
PD:Kouzleni , kralika z klobouku*®,
uryhleni prostiihnutim s pfechodem

prolnutim, ptechod prolnutim

PC: Jizda na konicich, uryhleni

prostiihnutim s pfechodem prolnutim,

prechod prolnutim
PD: hoftici ohen, stfih
PD: Bézici hasic, stiih
PD: Haseni ohné, stiih

PD: Déti piihliZeji haSeni, stfih

Staticky zabér, fotbalové htisté, pohled z hfisté k
ohni

Transfokace pribliZenim, fotbalové hfiste,
ptiblizeni k ochni

Staticky zabér, fotbalové hiisté, pohled od kabin na
hriste

Staticky zabér, fotbalové hiisté, pohled od kabin na
hriste

Staticky zabér, fotbalové htisté, pohled od vstupu
k brané

Staticky zabér, fotbalové hfisté, pohled od brany
k nové zastavbé

Staticky zabér, fotbalové hfisté, pohled od brany
k nové zastavbe

Staticky zabér, fotbalové hfisté, pohled od brany
k nové zastavbe

Staticky zabér, fotbalové hfisté, pohled od brany ke
kabindm

»Kromé dovadéni s kamarady ¢eka na
kazdého vonavy, krasné peceny
burtik.*

Hudba ,,Vazeni dosp¢li*

»Na oslavach svatku déti spolupracuji
vSechna sdruZeni v obci, zejména
Drevacek, Sbor dobrovolnych hasiéi,
Télovychovna jednota Sokol a
Myslivecké sdruzeni.«

»Z nedalekého jezdeckého klubu
prichazeji malé jezdce povozit mali
ponici.*
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61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

C: Déti soutézi ve stiikani z hadice, stiih
urychleni prostiihnutim, pfechod
prolnutim

C: Stanek Mysliveckého sdruzeni, stielba
ze vzduchové pusky, prechod prolnutim

PD: rodi¢e pomahaji détem se stfelbou,
ptechod prolnutim

D: animace dvou zéasaht do terce, pfechod
prolnutim

C: Fotbalisti uc¢i déti davat goly, stfih
C: Déti soutézi ve shazovani z lavicky,
stiih

C: Jizda na kolobézce, stiih

C: Skékani v pytli, stith

PD: Soutéz ve vydrzi drzeni na Zebiiku,
pfechod prolnutim

PD: Soutézici na stupnich vitéza, sttih

Zprava doleva, fotbalové hiisté, pohled od nové
zastavby, kamera sleduje bézici zavodniky

Staticky zabér, fotbalové hiisté, pohled od kabin na
stanek

Staticky zabér, fotbalové hiisté, pohled na lezici déti

Staticky zabér, fotbalové hiisté, pohled na branu

Staticky zabér, fotbalové hiisté, pohled na branu

Staticky zabér, fotbalové htiste, pohled z hiiste
k nové zastavbe

Zleva doprava, fotbalové hiistépohled od nové
zastavby, kamera sleduje jedouci dité

Staticky zabér, fotbalové htisté, pohled z hfisté k
ulici

Staticky zabér, fotbalové hiisté, pohled do brany

Staticky zabér, fotbalové hfisté, pohled od kabin na
stupné vitéza

»KdyZ hasici détem predvedou jak se
hasi skute¢ny ohein, miiZou si ony samy
vyzKkouset, jak tézké je strikani

z hadice.”

»Myslivci jim zase dovoli stielbu ze
vzduchovky na teré.«

,Fotbalisti u¢i malé Barose davat
goly.*

»SoutézZe, hry a zabava neznaji mezi,
snad by se nenaSel nikdo, kdo by zde
mohl byt s nééim nespokojeny!!!*
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71.

72.

73.

73.

74.

75.

76.

71.

78.

79.

80.

81.

C: Hasici kropi hadici déti, stiih

C: Prilet vrtulniku, ve 20 animace shozeni

bonbont, piechod prolnutim
D: sbirani bonbonti na travniku, ptechod
setfenim doleva
Obraz 12
Fotografie ze startu, prolina titulek
,Orientacni béh v Chobotech®, ptfechod
prolnutim
PC: Start zavodu, stiith
PD: Zavodnice probiha lesem, stfih
C: Zavodnice béZi z kopce, stith
C: Hod granatem, stfih
C: Stielba ze vzduchové pusky, stiih
C: B¢h s hasi¢skou hadici, stiih
C: Lezeni po provazech, stiith

C: Dobé¢hnuti do cile, stiih

Staticky zabér, fotbalové hfisté, pohled od kabin
k nové zastavbé

Staticky zabér, fotbalové htisté, pohled od ulice ke
kabinam

Staticky zabér, fotbalové htisté, detail na travniku

Staticky zabér, udoli Choboty, pohled na start

Staticky zabér, udoli Choboty

Staticky zabér, udoli Choboty, pohled do kopce

Staticky zabér, udoli Choboty, pohled k cesté

Staticky zabér, udoli Choboty, pohled na lezici dité

Staticky zabér, udoli Choboty, prisek v lese

Staticky zabér, udoli Choboty, prisek v lese

Staticky zabér, Hasic¢ska zbrojnice, pohled smérem
ven k vratim

wZavérem na kazdého soutéziciho ¢eka
zajimavé osvéZeni. Sladka odména pro
vSechny prileti pfimo z nebe.*

Hudba ,,Pevnost Boyard*

»Novy §kolni rok za¢iname
orientacnim béhem v Chobotech, ktery

¥ o (¢

poiada Sbor dobrovolnych hasici.

»Zavod provéri brannou vSestrannost
kazdého zavodnika. PiredevSim
fyzickou zdatnost, stieleckou
dovednost a obratnost.*

»Dévcata si s klukama nezdaji ani
v téch nejtézsich disciplinach, nékdy je
dokonce i pirekonaji.«
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82.

83.

84.

85.

86.

87.

88.

89.

90.

PC: Vyhléseni vitézi, prechod settit
doleva

Obraz 13

C: Zabér na poédium, Givodni slovo
moderatora, prolina titulek “Vanoc¢ni
jarmark®, stfih

C: Zapis déti na zaveéreénou odmeénu, stiih

C: Pohled na htisté, stiih

PD: Fotografovani s Mrazikem a
Chaloupkou na mufi nozce, v 5
animace zvétSeni Mrazika s détmi
pfechod prolnutim

C: Skadleni mezi Chaloupkou a détmi,
pfechod prolnutim

PD: Vyroba vano¢ni ozdoby, stiih
D: vyroba zvonku z voskovych platd, stfih

PD: Ukazka hotového zvonku, pifechod
prolnutim

Staticky zabér, Hasi¢ska zbrojnice, pohled od vrat na
stupné vitéza

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled na podium,
smérem k hlavni silnici

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled od hlavni silnice

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled od hlavni silnice

Staticky zabér, skolni hfisté, pohled od Skoly k podiu

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled od podia
k hlavni silnici

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled do stanku

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled do stanku

Staticky zabér, skolni hiisté, detail ditéte s vyrobkem

Ve 30* hudba ,,M¢ piani*

»Na Vanoce se sejde cela ves, nejen
déti, ale také rodice. Spolecné stravené
odpoledne posiluje rodinné pouto.
Mrazik a chaloupka na mufri noZce
jsou v obleZzeni fotografi.«

Hudba ,,Vyrostla stihla jedlicka*

,»Vanocni atmosféru dotvari také i
vyroba vano¢nich ozdob z voskovych
plata.*
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91.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

100

C: Stanek umeéleckého kovare, stiih
D: Vyhen, stiih

C: Dité kuje zelezo, stfih

D: Chlazeni vykovku, stfih

PD: ptedani hotového Sperku, stiih

PD: Ukazka hotového Sperku, prechod
prolnutim

C: Zabér na pédium, uvedeni ,,Krouzku
malych Sikult* stith

PD: Vystoupeni déti z krouzku, stiih,
hudba pokracuje do dalsi scény

C: rozsvéceni vano¢niho stromu, pfechod
stmivanim
Obraz 14

Background z Pinnacle Studio 14 -
Firefiles

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled na stanek
Staticky zabér, skolni hiisté, detail rozpalené vyhné
Staticky zabér, skolni hiisté, pohled smérem

k budové skoly

Staticky zabér, skolni hfisté, detail na védro s vodou
Staticky zabér, skolni hiisté, pfedavani hotového
vyrobku

Staticky zabér, skolni hiisté, dit¢ ukazuje hotovy
vyrobek

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled na podium

Staticky zabér, skolni hiisté, pohled na podium

Staticky zabér, skolni hfisté, zabér od podia na
véanocni strom

»Promrzlé ruce zahieje vyhen u
kovare. S téZkym kladivem lze z kusu
Zeleza prekvapivé vyrobit i docela
drobny Sperk.«

»Rozsvicenim vanoc¢niho stromu a
spoleénym zpévem koled kon¢i nejen
Viano¢ni jarmark, ale i celoro¢ni prace
s détmi ve Drevcicich.«

Hudba ,,VSechny déti svéta“
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Zaverecné titulky:

Namét, scénar, kamera, stiih
Filip Sladek
©

Komentar ¢etla
Ing. Iveta Blahova

Moderatori spolec¢enskych akei
Jiri Kolar
Vit Kovarik

Pouzita hudba:
Déti raje
Kamaradi
Eye of the tiger
Lady of Spain
Rumba rej
A? Ziji duchové
Vazeni dospéli
Pevnost Boyard
V chaloupce na mufi nozZce
Vyrostla §tihla jedlicka
Vsechny déti svéta

Univerzita Karlova

v Praze
Pedagogicka Fakulta
UPRPS
2012
Vysvétlivky : D - detail C - celek
PD - polodetail PC - polocelek
VD - velky detail VC - velky celek
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Piiloha €. 2: Souhlas rodi¢i s porizovanim videozaznamu jejich déti

Filip Sladek
Drevdice 26
250 01 Brandys nad Labem Dfevéice 29.2.2012

. s s

Souhlas rodici s pofizovanim videozaznamu jejich déti

Z4dam rodice o souhlas stvrzeny podpisem k fotografovani a pofizovani videozaznamu Vaieho
ditéte, za Gicelem nasledné tvorby kratkého informacniho videoporadu, ktery bude informovat o
moZnostech traveni volného casu déti a mladeze ve Dievdicich. Pofad bude poskytnut Obecnimu
UFadu, Zakladni 8kole, Dfevécku, Shoru dobrovolnych hasiél, TJ Sokol, zajmovym krouzkim. Také
rodi¢iim zucastnénych déti.

Dale bude pouZit jako podklad k vypracovani bakalarské prace na Pedagogické fakulté Univerzity
Karlovy v Praze.

S

Dékuji. Filip Sladek

Souhlas poskytuji
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Priloha €. 3: Licenéni smlouva o uziti hudebnich dél s textem &i bez textu v repertoaru OSA
pfi rozmnoZzZovani a rozsifovani zvukové obrazovych nosi¢l osobniho charakteru

00

OSA - Ochranny svaz autorsky pro prava k dilim hudebnim, o.s.

se sidlem v Praze 6, Ceskoslovenské armady 20, PSC: 160 56

IC: 63839997, DIC: CZ63839997

registrovany MV CR ze dne 22. 1. 1996 &.j.: 1/s-0S/1-29 038/96-R

bankovni spojeni: KB Praha 6, ¢.u.; 190000235061/0100

zastoupeny Mgr. Matéjem Zahorskym, vedoucim oddéleni mechaniky a audiovize
(dale jen ,O0SA")

a

Filip Sladek

trvale bytem Dfevéice 26, 250 01 Brandys nad Labem
datum narozeni: 14. 1. 1978

(dale jen ,Nabyvatel")

uzaviraji tuto _
licenéni smlouvu

o uziti hudebnich dél s textem &i bez textu v repertoaru OSA pii rozmnozovani a rozsifovani zvukove
obrazovych nosi€l osobniho charakteru (§13 a § 14 autorského zakona)

Glanek 1. Uvodni ustanoveni

1.1 OSA je na zakladé smiuv o zastupovani uzavienych s ¢eskymi hudebnimi autory (skladateli,
textafi a autory zhudebnénych textl) jakoz i s dalsimi nositeli autorskych prav (dédici, pravnimi
nastupci a hudebnimi nakladateli), ktefi OSA povéfili zastupovanim pfi udélovani souhlasu
k uziti zvefejnénych a ke zvefejnéni nabidnutych hudebnich dél s textem nebo bez textu, a na
zékladé vzajemnych smluv a v jejich rozsahu se sesterskymi ochrannymi organizacemi
autorskymi v zahrani¢i opravnén — kromé jinych svych opravnéni — udélovat souhlas k uziti
zvefejnénych a ke zvefejnéni nabidnutych hudebnich dél pfi rozmnozZovani a rozSifovani
zvukové obrazovych nosica.

1.2 Za souhlas k uziti hudebnich dél je OSA opravnén vlastnim jménem inkasovat a vymahat
autorské odmeény a rozdélovat je tuzemskym a zahrani¢nim nositelim autorskych prav.

Clanek 2. Pfedmét smlouvy

2.1 OSA udéluje Nabyvateli v rozsahu této smlouvy nevyhradni licenci k uziti hudebnich dél nositelt
prav zastupovanych OSA pfi rozmnoZovani zvukové obrazovych nosi¢l a jejich rozsifovani.
Licence zahrnuje souhlas se zafazenim pfedmétnych hudebnich dél do osobniho
audiovizualniho dila (zvukové obrazovy zdznam) a s vyrobou rozmnozenin v jakémkoli formatu
obsahujicich toto audiovizualni dilo. Licence je udélena bez ¢asového omezeni pro uzemi
Ceské republiky. Licence je dale udélena pro zhotovovani rozmnoZenin dél, a to pouze ve
formé zvukové obrazovych nosicl osobniho charakteru (§ 13 autorského zakona) a pro
rozsifovani téchto nositl jejich prodejem nebo jinym pfevodem vlastnického prava (§ 14
autorského zakona).

2.2 Zvukové obrazovym zaznamem osobniho charakteru se rozumi zvukové obrazovy zaznam
obsahujici pouze audiovizuaini dila nekomeréni, jakymi jsou napfiklad zaznamy ob&anskych
nebo naboZenskych obfadli, zaznamy spoletenskych nebo sportovnich akci uzavieneho
okruhu osob, pfi¢emz tento nosi¢ je uréen k $ifeni pouze pro okruh zG¢astnénych osob, nikoli
k dal&imu &ifeni &i jinému zpfistupfiovani verejnosti.
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Tato licenéni smlouva se nevztahuje na $ifeni zvukové obrazovych nosi¢l jinymi zplsoby nez
vyplyvé z této licenéni smlouvy.

Opravnéni poskytnuté touto smlouvou se poskytuje pouze za autory a dal3i nositele autorskych
majetkovych prav hudebnich dél.

Nabyvatel je povinen respektovat osobnostni prava autort hudebnich dél a zhudebnénych texti
a uzivat dila jen zptsobem nesnizujicim jejich hodnotu. Neni opravnén zejména do autorskych
dél zasahovat, doplfovat nebo upravovat je ani zaradit dilo z repertoaru OSA do jiného dila ¢&i
utvaru bez souhlasu autorll. Autorizace je potfebna i v pfipadech, kdy si Nabyvatel objedna
vytvofeni dila, které bude zpracovanim, upravou ¢&i pfekladem chranéného dila. Nabyvatel je
jedinym subjektem, ktery nese odpovédnost za spinéni téchto povinnosti a za vypoiradani véech
pfipadnych osobnostnich prav autora hudebniho dila.

Pfedchozi odstavec bude vykladan v souladu s § 51 AZ a béZné uzivanou celosvétovou praxi
pfi uZivani dél. Pfi uZiti dél z repertoaru OSA bude postupovano podle obvyklych zvyklosti téz
pfi identifikaci autorl dél.

Clanek 3. Autorska odména

Autorskd odména &ini: 150,- K& za kazdé celé vyrobené audiovizudlni dilo obsahujici dila
z repertoaru OSA nebo 2.000,-K¢ jako pausalni odména za kalendaini pololeti.

Nabyvatel je opravnén si voznameni urit vypocet autorské odmény. V pfipadé rozsifovani
nosi¢l obsahujicich audiovizuaini dilo s repertoarem OSA v poétu vyssim nez 30 ks, &ini
autorska odména za toto rozsifovani 1,50 K& za kazdou kopii (u audiovizualnich dél s délkou do
60 minut 1,- K&, s délkou do 30 minut 0,50 K&).

Nabyvatel je povinen oznamovat OSA skute¢nosti, které maji rozhodny vyznam pro stanoveni
autorské odmény za uziti hudebniho dila pfi rozmnozovani zvukové obrazovych nosi¢l a pfi
jejich rozsifovani. Nabyvatel zasle oznameni nejpozdéji do konce €ervence 2012 a dale vidy
do konce mésice nasledujiciho po skonéeni kalendafniho pololeti po dobu platnosti
smiouvy.

Nabyvatel v oznameni uvede:

a) své identifikani udaje

b) nazev kazdého zvukové obrazového zaznamu zaznamenaného na nosici

c) hudebni sestavu (nazev skladeb, autory hudby a textu, minutaz) kazdého zvukové
obrazového zaznamu

d) zvolena sazba autorské odmény

Nabyvatel je povinen predloZit oznameni i v pfipadé, Ze pfi rozmnoZovani nosi¢e bylo uzito
pouze dosud nezvefejnéné dilo (tj. dilo komponované). Pokud OSA neobdrzi hlaseni ve |haté
stanovené v odstavci vy8e tohoto &lanku, upozorni OSA Nabyvatele na tuto skute¢nost pisemné
formou emailu. Pokud Nabyvatel nesjednd napravu do 5 pracovnich dnl od dorugeni
upozornéni, zaplati Nabyvatel OSA smluvni pokutu ve vysi 200,-K& za kazdy zapocaty den
prodleni. Timto neni doté¢eno pravo OSA na nahradu $kody, ktera OSA timto vznikne.

Nabyvatel zaplati autorskou odménu navy$enou o DPH do patnacti dni ode dne vystaveni
faktury ze strany OSA.

V pfipadé&, Ze Nabyvatel neuhradi autorskou odménu v terminu splatnosti, ma OSA narok na
smiuvni pokutu ve vysi 0,1% z &astky, s jejimz zaplacenim je Nabyvatel v prodleni, a to za
kazdy den nasledujici po dni, kdy Nabyvatel mél povinnost spinit. Splatnost smluvni pokuty
sjednavaji Utastnici této smlouvy do 14 dnli poté, co k jeji uhradé bude Nabyvatel vyzvan OSA.
Uhradou smluvni pokuty se Nabyvatel nezbavuje povinnosti k pinéni, k jehoz zajisténi je
smluvni pokuta sjednéna, ani povinnosti k nahradé jim zplsobené $kody.
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Clanek 4. Ostatni ustanoveni

Etiketa nosi¢e ponese oznaceni OSA a bude obsahovat nasledujici doloZzku vyhrady prav
autorl a vyrobce:

9,0

»VSechna prava vyrobce a nositeld autorskych prav jsou vyhrazena. Bez jejich
souhlasu je jakékoli jiné uziti tohoto nosite, zejména rozmnozovanim, pronajmem,
pujéovanim, sdélovanim vefejnosti nebo vysilanim, zakazano.“

Na nosicich (je-li to technicky proveditelné), obalech, v katalozich a seznamech Nabyvatele je
tfeba vzdy uvadét jména autort a nazvy dél.

OSA je opravnén ovérfit si prikaznost ucetnich pfipadné i jinych dokladu, prokazujicich

okolnosti rozhodné pro stanoveni vySe autorského odmény a Nabyvatel se zavazuje takové

ovéfeni OSA umoznit, zejména:

a) provedenim kontroly pfislusnych, zejména ucetnich, dokladl povéfenym pracovnikem OSA
v misté sidla nebo provozovny Nabyvatele po pfedchozi dohodé obou smiuvnich stran,

b) predlozenim vyzadanych doklad( po pfedchozi vyzvé OSA

OSA se zavazuje zachovat mi¢enlivost o v8ech informacich , které mu Nabyvatel poskytl nebo
o kterych se OSA dovédél v souvislosti s pInénim svého opravnéni.

Kontaktni udaje pro vztahy vyplyvajici z této smlouvy:

za OSA: Ondrej Kacer, email: ondrej.kacer@osa.cz, tel.: 220 315 377
za Nabyvatele: Filip Sladek, email: Sladkovi1@seznam.cz, tel.: 603 514 297

Nestanovi-li licenéni smiouva jinak, fidi se obsah prav a povinnosti z ni vyplyvajicich
pfislusnymi ustanovenimi autorského zakona v platném znéni. Ve vécech autorskym zakonem
neupravenych se obsah prav a povinnosti ze smlouvy vyplyvajicich fidi ob&anskym zakonikem
v platném znéni.

Clanek 5. Zavéreéna ustanoveni

Tato smlouva je vyhotovena ve dvou vyhotovenich. Kazdy dodatek nebo zména musi mit
pisemnou formu.

Tato smlouva se uzavira na dobu uréitou do 31. 12. 2012. Tim neni dot&eno ustanoveni bodu
3.3 této smlouvy, jmenovité povinnost zaslat hlaseni za 2. pololeti 2012 nejpozdé&ji do 31. 1.
2013.

OSA je opravnén od této smlouvy odstoupit, jestlize Nabyvatel nepini povinnosti stanovené
touto smlouvou a nezjedna napravu ani v dodateé¢né 30-ti denni |hateé za tim Géelem mu
poskytnuté. Za stejnych podminek je OSA opravnén zakazat Nabyvateli uZiti hudebnich dél,
pokud je Nabyvatel v prodleni se zaplacenim odmény (§ 101 odst. 6 autorského zakona).

Tato smlouva nabyva platnosti a Géinnosti dne podpisu ob&ma smluvnimi stranami.

V Praze dne: 28. 2. 2012 Vi ailane: 1.3 S0

oz anl ki

za OSA za Nabyvatele

OSA-OCHRANNY SVAZ AUTORSKY

pro prava k dilim hudebnim, os.
Gs. armady 20/786, 160 56 PRAHA 6
160: 63839997 DIC: CZ63839997



Priloha ¢. 4: DVD - Videoporad , Dievcice détem*



Priloha €. 5: CD - PowerPointova prezentace ,, Dievcice*
- PowerPointova prezentace ,, Ukazka vkladanych fotografii*



Priloha €. 6: CD —Text bakalarské prace v PDF souboru



Univerzita Karlova v Praze, Pedagogick4 fakulta
M.D. Rettigové 4, 116 39 Praha 1

Prohldden{ #adatele o nahlédnuti do listinné podoby zévére¢né price pfed jejf obhajobou

Zavérecna prace:

Druh price

Nizev price

Autor prace

Jsem si védom/a, ze zdvérecnd prace je autorskym dilem a ze informace ziskané nahlédnutim do zvefejnéné
zdvéretné price nemohou byt pouzity k vydéle¢nym uéelim, ani nemohou byt vydivany za studijni, védeckou
nebo jinou tviiréi ¢innost jiné osoby nez autora.

Byl/a jsem sezndmen/a se skute¢nosd, Ze si mohu pofizovat vypisy, opisy nebo rozmnozeniny zévéreéné prace,
jsem viak povinen/povinna s nimi naklddat jako s autorskym dilem a zachovédvat pravidla uvedend v pfedchozim
odstavci tohoto prohld$eni.

Jsem si védom/a, ze pofizovat vypisy, opisy nebo rozmnozeniny dané prace lze pouze na své naklady a ze ihrada
nékladii za kopirovani, resp. tisk jedné strany formaru A4 ¢ernobile byla stanovena na 5 K¢&.

N Prazedne s s it o

Jméno a piijmeni zadatele

Adresa trvalého bydlisté

podpis zadatele




Univerzita Karlova v Praze, Pedagogick4 fakulta
M.D. Rettigové 4, 116 39 Praha 1

Prohld3en{ Zadatele o nahlédnutf do listinné podoby zivéreéné price
Evidenén{ list

Jsem si védom/a, Ze zdvérednd prace je autorskym dilem a Ze informace ziskané nahlédnutim do zvefejnéné
zdveéredné prace nemohou byt pouzity k vydéleénym ti¢elim, ani nemohou byt vyddvdny za studijni, védeckou
nebo jinou tviréi éinnost jiné osoby nez autora.

Byl/a jsem sezndmen/a se skute¢nost, Ze si mohu pofizovat vypisy, opisy nebo rozmnozeniny zdvére¢né prace,
jsem viak povinen/povinna s nimi naklddat jako s autorskym dilem a zachovavat pravidla uvedend v pfedchozim
odstavei tohoto prohlaseni.

Pof.¢. | Datum Jméno a piijmeni Adresa trvalého bydligté Podpis

10.




