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Nespornou prednosti této prace je jeji originalni a zaroven dusledny postup, ktery,
piestoze je zde pracovano kvalitativni metodologii, pohybuje se do jist¢é miry ,napfic¢*
zavedenymi ,,logikami* vyzkumnich postupii. To se projevuje jiz tim, Ze tato kvalitativni
prace zacind podrobnym zmapovanim teoretického a konceptualniho prostoru. Hned na
pocatku tak identifikuje uréitou nedtslednost puvodniho Csikszentmihalyiho pojeti, které
relativizuje, mj. s vyuzitim dalSich konceptt a teorii, jako je Calloisova kategorizace her ¢i
pojeti Suttona-Smithe. V navaznosti na to formuluje vlastni origindlni model tii druht
prozitku zaujeti herni aktivitu, jehoz stézejnim pojmy jsou: klimax, ilinx a ludicky trans.
Prostor pro empirické zkouméni si dale pfipravi pfehledem metod uzivanych pii vyzkumu

fenomént flow a pojedndnim o hernich Zanrech a stylech.

V navaznosti na to pak jasn¢ a piehledné definuje n€kolik okruhii otazek, a s nimi
souvisejici cile prace, jimiz jsou: 1) Zmapovat dimenze flow a uspofadat je do idealniho
modelu, ktery by umozinoval integrovat individualni herni styl hraci do podoby urcitych
zanrt optimalniho proZitku, na jejichZ bazi funguje jejich subjektivni proZitek a motivace.
2) Zaznamenat, jakou hodnotu flow hra¢im piinasi. Jak se 1isi ve své intencionalité hrat hry?
3) Na zaklad¢ ziskanych dat vystihnout nékteré herni styly, jez by se mohly stat
kategorizaCnim kritériem pro deskripci SirSich hraéskych skupin (,,diagnostiku stylu®),

pochopeni jejich formy vztahovani se k virtudlnim hernim prosttedim.

Metoda rozhovorti sosmi hernimi novinafi je vybrana vhodné, a rovné€z velmi
diisledné a svédomité je postupovano pii analyze a interpretaci ziskanych dat. Autor pfi praci
s daty séhl k narativnim kategoriim, ucinil tak v§ak volnym a pruznym zplsobem, ktery mu
umoziuje provést ,,rekonstrukci herniho stylu a typu optimalniho prozitku. Na zakladé toho
predklada revidovany dimenzionalni model optimalniho prozitku. V tomto modelu definuje tfi
zakladni typy flow (klimax, ilinx a ludicky trans), které chape z hlediska konfigurace deseti
nalezenych dimenzi flow (interaktivita, intencionalita, vyzva, objevovani, asova urgence
exekutivnich operaci, pozornost, uroven védomi, prozitek moci, zdroj stimulace, hodnota).
Zanry flow preklada jako urgité ,idealni typy“, coz lze vzhledem ke zkoumanému tématu

povazovat za velmi vhodné. Inspirujici jsou zavérecnd témata oteviend vyzkumem, tj.



naznaceni dalSich teoretickych souvislosti, jimiz jsou napt. Finkovo pojeti ,,hry jako symbolu
svéta“, Jungova ,transcendentni funkce™ prostiedkujici mezi protikladnymi pozicemi, ¢i

naznaceni vztahu zkoumaného tématu k problematice u¢eni a uéebnich styla.

Cela prace je provedena a formulovana s jasnou, ke svému cili smétujicimu logikou,
do niZ srozumiteln¢ zapadaji vSechny ¢asti. Prace piinasi originalni a inovativni pojeti, které
otevira dalsi smér zkoumani. Prace voli vhodné vyzkumné postupy, které pouziva nalezitym
zpisobem a zkoumand data dobie vztahuje k zvolenym teoretickym rdmcim. Prace také
spliiuje formalni kritéria a obsahuje vSechny stanovené soucasti. Bc. Ondfej Hrabec zde
prokazal schopnost zkoumat zvolené téma v nélezité komplexnosti a originalnim zptisobem
ptispél k jeho teoretickému i empirickému uchopeni. Prace bohaté spliiuje kritéria

uplatiiovana na tento druh publikaci, a proto ji vicele doporucuji k publikaci.
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