PROZITEK FLOW VE VIDEOHERNICH ZANRECH

ABSTRAKT: Diplomova prace Prozitek flow ve videohernich Zanrech vede kriticky dialog
sptvodni koncepci fenoménu flow, kterou poprvé formuloval psycholog M.
Csikszentmihalyi. Flow patfi v oblasti videoherniho primyslu k ustalenému oznaceni
optimalniho stavu pfi hrani jako takovém. Autor v textu vede diskusi tykajici se odliSnosti
tohoto prozitku v ndvaznosti na rtizné herni Zanry a herni aktivity. Relativizuje ptivodni
pojeti, v némz je flow chdpano jako univerzalni stav nezavisly na druhu ¢innosti. Za pomoci
kvalitativniho vyzkumu inspirovaného narativni metodologii, ktery byl provedeny
dotazovanim osmi viodehernich novindfi, wusiluje o prfedloZeni revidovaného
dimenziondlniho modelu optimélniho proZitku. V ném definuje tfi zakladni typy flow —
klimax, ilinx a ludicky trans, které l1ze chapat z hlediska konfigurace deseti nalezenych
dimenzi flow (interaktivita, intencionalita, vyzva, objevovani, ¢asova urgence exekutivnich
operaci, pozornost, urovent védomi, prozitek moci, zdroj stimulace, hodnota). Revidovany
model flow chape jako prvni krok v hlub$im zmapovani raznorodosti stavu zaujeti
videohrou, které muzZe poslouZit dalSimu vyzkumu optimalniho proZitku i kategorizaci
herniho stylu respektujiciho tyto tfi kvalitativné odlisné varianty flow.



