Abstrakt

Ustiednim tématem této prace je snaha definovat obraz jako vizualni zkugenost.
Takové vnimani obrazu lze uchopovat jako interakci ¢lovéka, kde se tento obraz stava
informacni jednotkou, ktera pro ¢lovéka miize predstavovat moznost, priklad, vzor.
Dtiraz je vtomto textu kladen na proces samotné percepce jedince a na zpisob
interakce sakcentem na kontext socidlniho ucéeni a napodobovani. Podstatnou
rovinou je analyza principti této interakce vyustujici v predstaveni jednotlivych
interakénich modeld zastteSujicich tyto procesy. Struktura préace je ¢lenéna do 10
hlavnich kapitol. V nich se autor pokusil predstavit kategorie, jako jsou vnimani,
definovani obrazu, napodobovani jako nastroj kulturniho pfenosu, predstaveni
jednotek tohoto prenosu, vlastni proces interakce a analogicky priklad jednotlivych
zakladnich roli, které jedinec v této interakci zastava. Jako nadstavba jsou uvedeny tfi
analogie téchto roli, které odkazuji na antropologickou univerzalni interakci, ktera
popisuje ¢lovéka jako sbérace a lovce. Ty maji za kol 1épe ilustrovat formu lidského
zplsobu prozivani. V zavéru je uvedena reflexe nad tématem a jsou zde popsany

moznosti a vychodiska, které tato prace miize v praktické podobé poskytnout.



