Cielom tejto diplomovej prace je vytvorit aplikaciu na generovanie hladkych vrstevnic metddou
nelinearnej, tzv. geomorfologickej interpolacie nad nepravidelnou trojuholnikovou sietou s vyuZzitim
platovej techniky. Uvodné Cast’ pozostava z prehladu odbornej literat(ry z oblasti platovych modelov a
popisu georeliéfu vo forme digitalnych terénnych modelov. Jadro prace zahffia najmd matematické
pozadie Bézierovych trojuholnikovych platov s vyuZitim barycentrickych sdradnic a interpolacné
techniky s definovanim spojitosti. Hlavnym prinosom je vlastny navrh algoritmu primeraného
vyhladenia platov za ucelom generovania hladkych vrstevnic ako formy reprezentacie georeliéfu.
Sacastou je aj popis linedrnej interpolacie vrstevnic z nepravidelnych trojuholnikovych sieti ako metody
nepriamej geomorfologickej interpolécie. Findlna Cast’ popisuje implementaciu algoritmov, z ktorych
aplikécia pozostava, prezentuje a hodnoti vysledky na syntetickych a realnych datach.



