Abstrakt

Diplomova prace je ptispévkem k teorii prekladu komiksu. V prvni ¢asti nastinuje zakladni
vyvoj némecké a C¢eské komiksové scény. Nasledné stanovuje jednotlivé aspekty piekladu
komiksu. Nezohlediiuje pouze jazykové prvky, ale i prvky obrazové a typografické.
Na jazykové urovni se veénuje nejen otdzce bublin a recitativli, ale 1 dalSim prvkam
podstatnym pro pieklad komiksu jako jsou citoslovce, etikety atd. Je zminéna i problematika
propojeni obrazovych a jazykovych prvki, v komiksu typicka pro vytvaieni komiky. Kromé
pozadavkl na preklad komiksu ze strany translatologie byly pomoci dotazniku zkoumany
postoje nakladatelstvi a jejich redakéni praxe. Vysledky ukazaly, Ze nakladatelstvi pfistupuji
k prekladu komiksu komplexn€, nezohlednuji jen bubliny a recitativy a rovnéz technicky
umoznuji uplatnéni translatologickych pozadavkd.

Na zaklad¢ ptedchozich zjisténi byly analyzovany dva pieklady némeckych komikst
do Cestiny. Jazykové prvky byly rozebrany podle modelu Kathariny Reiové, obrazové
a typografické prvky podle Delabastitova modelu. Analyza ukazala vyrazné rozdily mezi
urovni analyzovanych ptekladii. Zatimco jeden z piekladt potvrdil hypotézu o nedostatecné
urovni piekladu a nekonsekventni metod¢, druhy byl zhodnocen velmi kladné. Vysledky
nelze zobeciovat, zalezi spiSe na konkrétnim piekladateli a nakladatelstvi a na technickych

a jinych moznostech.



