
Hlavním cílem této práce je převedení polozapomenuté tahové deskové stolní hry Triplanetary ze 70. a
počátku 80. let minulého století na monitory dnešních počítačů. Program umožňuje více hráčům hrát na
jednom počítači v takzvaném režimu hotseat dva z mnoha scénářů dostupných v původní hře - závodní
Grand Tour s případnou účastí počítačem ovládaných protivníků a bojový Nova pro tři hráče. Nicméně
díky vhodnému návrhu lze snadno implementovat i zbývající scénáře či samozřejmě přidat i úplně nové
za předpokladu znalosti jazyka JAVA, ve kterém je hra naprogramována. Další předností je možnost hru
kdykoliv uložit a přerušit a později se k ní vrátit.


