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Abstrakt

Predkladand diplomova prace nese nazev Celotaborova hra jako prostiedek pro ziskani
ur¢itych védomosti a dovednosti déti. Vénuje se tvorbé celotaborové hry jako vyplni letniho
détského tabora. Zaméfuje se zejména na vzdélavaci prvky a nacvik socialnich dovednosti pii

absolvovani této hry. Prace je rozdélena na Cast teoretickou a empirickou.

rowr

Teoreticka ¢ast se zabyva teorii celotdborovych her. Vénuje se také motivaci, ktera je
dalezitd pro mozné zapamatovani fakt. Rozebird hry, které jsou nedilnou soucasti

celotdborovych her a v neposledni fad€ se dotyka problematiky uceni.

Empiricka ¢ast je slozena z nékolika ¢asti. Prvni €ést je zaméfena na samotny popis
celotdborové hry na téma ,Stroj casu®, kterd byla realizovana na détském tébofte,
organizovaném obcanskym sdruzenim STROM, P.B.m., v roce 2010. Dalsi ¢ast se vénuje
didaktickému testu a jeho vyhodnoceni. Tento test byl dan détem ve tiech etapach —
Vv prubéhu tabora, mésic po tabote a 6 mésicl po tabote. Posledni ¢ast je zaméfena na socialni

dovednosti a predklada ukazky her, které slouzi pravé k rozvijeni socidlnich dovednosti.

Hlavnim cilem prace bylo zjistit, zda je mozné zapamatovat si konkrétni fakta

prostiednictvim celotaborové hry.
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ABSTRACT

The present diploma thesis with the title ‘The whole camp game as a means of gaining
children knowledge and skills’ focuses on the elaboration of games as a completion in
summer camps for children. It deals mainly with educational components and the acquisition
of social behaviour conveyed by these games. The thesis is split into a theoretical and an
empirical part.

The theoretical part is focused on the theory of whole camp games. It also deals with
motivation, which is important for the ability to remember a fact. The games are presented as
an inseparable part of the summer camps, last but not least affecting the pattern of learning.

The empirical part is divided into several chapters. The first chapter contains a
description of whole camp game under the motto of ‘time machine’, which were realized in a
summer camp in 2010, organized by the STROM P.B.m. association. The next chapter deals
with the didactical testing and elaboration. This test has been given to the children on three
occasions — during the summer camp, one month later, and six months later. The last chapter
focuses on social skills and presents examples of games, which lead to an improvement of
social skills.

The main goal of this thesis was to find out, whether it is possible to remember certain

facts acquired during whole camp game.

KEY WORDS
Whole camp game
Remembering
Learning
Didactical test
Games

Social skills
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Letni détské tabory se stavaji o prazdnindch bezesporu stale ¢astéjsi vyplni volného

Casu déti a mladeze. Déti se octnou na delsi dobu ve velkém kolektivu, uci se s nim vychazet

a jsou casteCn¢ odkazany samy na sebe.

Stale castéjsi vyplni letnich détskych tabora se stavaji celotaborové hry (CTH) na
riznd témata. Prostfednictvim celotdborové hry se mizeme ptiblizit ptirod¢, nahlédnout do

historie, podivat se kolem svéta...

Toto téma jsem si vybrala kviili mé zkusenosti s détskymi tabory, at’ uz v roli détského
¢lena nebo vedouciho. Jako dit¢ mohu potvrdit, ze se mi vrylo do paméti mnoho poutavé
zpracovanych celotdborovych her. V souCasné dobé se snazim stejné¢ zajimavé CTH
piipravovat pro nas tabor. Pii piipraveé téchto her mé napadlo, zda by Sla utvotit CTH, ktera
V sobé obsahuje ucivo ze zakladnich Skol a pfitom je stejné¢ poutava jako ostatni CTH.
Vytvoftila jsem tedy CTH na téma ,,Stroj ¢asu®, kde se ve veét§i mife promitaji historicka fakta.

Cilem prace bylo zjistit, zda je mozné zapamatovat si konkrétni fakta prostfednictvim CTH.
Cela prace je rozdélena na dvé €asti a to teoretickou a praktickou.

V teoretické Casti se vénuji teorii celotaborovych her, kde se snazim nastinit samotnou
tvorbu CTH. Poukazuji na mozna rizika pii pipravé CTH. Zabyvam se osnovou a rozloZzenim
prace pied taborem, béhem tdbora a po tdbote. Dalsi kapitola slouzi k ptiblizeni pojmu
motivace. Ta je velmi dtlezita. Slouzi k vtahnuti déti do dé€je a zamyslenim se nad nastalymi
situaci. Maze napomoci pravé i k zapamatovani si riznych fakt. Soucasti této kapitoly jsou
prostiedky a pravidla motivace. Dale teoreticka cast vysvétluje hry. Ty jsou nedilnou soucasti
kazdé celotaborové hry. Zabyva se délenim her, kde se soustiedi hlavné na didaktické hry a
dale rozebird desatero uspéSného organizdtora her. Nasledujici kapitola vymezuje pojem
uceni. Tato kapitola je asi nejobsahlejsi, protoze v mé praci jde hlavné o to, zda si déti
zapamatuji dana fakta. Soustfeduje se na druhy uceni, kde vyzdvihuji hlavné uceni
poznatklim a socidlni u€eni. Déle zminuje kognitivni psychologii, pamét’ a vyukové metody,
které se daji pouzit pfi CTH. Socidlni u€eni proto, Ze tabor je vhodné misto pro rozvoj
socidlnich dovednosti at’ uz prostfednictvim her nebo pouze samotnym pobytem. Daéle se

socidlnimi dovednostmi zabyvam v praktické ¢asti.

Prakticka cast je rozdélena na 3 ¢asti. Prvni ¢ast je popis celotaborové hry, ktera byla

realizovana na détském tabofte, organizovaném obcanskym sdruzenim STROM, P.B.m. v roce
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2010. Zaméfuji se na samotny popis této hry, na cile a organizaci hry. Dalsi casti je
didakticky test, ktery byl dan détem ve tifech etapach. Stejny didakticky test déti psaly
Vv pribéhu tabora, poslouzil mi k zjisténi toho, co o daném tématu déti jiz védi. Dalsi test
psaly mésic po taboie. Jeho cilem bylo zjistit, co se o tématu dozveédély na tabote. Posledni
test byl realizovan pil roku po skonceni tdbora. Zkoumal dlouhodobé uchovani védomosti
v paméti déti. Posledni ¢ast praktické ¢asti vénuji socialnim dovednostem. Zamétuji se na
ukazky her, které mohou poslouzit k rozvoji socidlnich dovednosti déti. U kazdé hry

pridavam metodické pripominky a priklady otazek k reflexi.

V praktické cCasti se zaméfuji na vyzkumny problém, jehoz formulace zni:
Prispéje celotiborova hra k zapamatovani si konkrétnich fakt z déjepisu? Na tento

vyzkumny problém navazuji dvé otazky:

1) Pokud ptispéje celotdborova hra k zapamatovani si konkrétnich fakt z d&jepisu,

zapamatuji si déti tato fakta dlouhodobg?

2) Bude rozdil v tispésnosti vyplnéni didaktického testu u mladsich déti (7-11 let)
a u starSich déti (12-15 let)?



Teoreticka éast

TEORETICKA CAST

1. Teorie celotaborovych her (CTH)

Cilem této kapitoly je seznameni s podstatou a druhem celotaborové hry, jeji osnovou
a podrobnéjsim rozpracovanim nékterych dilezitych bodii. Nedilnou soucasti kapitoly je také
priprava CTH, ktera je rozd¢lena na tii ¢asti a to ptipravu pied tdborem, v priub&hu tabora a po

tabofte.
Charakteristiku CTH vyborn¢ vystihuji nasledujici citace:

,Spisovatel Jaroslav Foglar, jako prvni u nas, prisel béhem své dlouhodobé cinnosti
S mladezi s napadem usporadat pro cleny oddilu dlouhodobou hru, ktera se hrala prakticky

po celé obdobi rocni oddilové cinnosti. * (Kacer, 2005, s. 4)

,»Dlouhodobé hry, hry na pokracovani, etapové hry, celotaborové hry, herni cykly,
etapovky. Tak byvaji souhrnné nazyvany slozitéjsi, vicedilné serialy her spojené jednoticim
prvkem — libretem. Prvni rozdily mezi nimi zjistime, jakmile se zajimdame o dobu jejich trvani.
Jsou zde hry, jimz bychom s jistou davkou nepresnosti mohli vikat celorocni etapové hry,
nebot’ doprovazeji cinnost oddilu po dlouhé mésice. Za samotnou kategorii se pak daji
povazovat hry, které na letnim detskéem tabore zacinaji i konci, tedy taborové etapové hry.
Diky nitce doprovodného pribehu jsou etapové hry zarazovany ke skupiné zaZitku zvanych
mimikry. Cesky Feceno — predstirame, ze jsme nékym jinym, zpravidla také na jiném misté a

Vv jiné dobe. ““ (Chour, 2000, s. 15)

CTH mtzeme hodnotit ze dvou pohledi — z pohledu dospélého (vedouciho tabora) a
Z pohledu ditéte. Vedouci taborti si od CTH slibuji smysluplnou napli tabora, ktera zabavi
déti, néCemu je nauci a da détem prilezitost objevit v sobé prostfednictvim netradi¢nich aktivit
schopnosti/dovednosti, které bézn¢ béhem Skolniho roku nezapojuji.

L hlediska deti je vsak nejpodstatnejsi, Ze hry jsou zdbavné, podnécuji fantazii a
touhu po dobrodruzstvi, rozdavaji radost, na mile daleko odhanéji nudu. Jsou zde i dalsi
motivacni vrstvy. Ocenuji je ti, kteri v té malé lidské smecce hledaji své misto, vytvareji a
udrzuji kamarddské, pratelské nebo jeste hlubsi citové svazky. “ ( Chour, 2000, s. 14,15)

Jelikoz jsem se pii mych letnich aktivitdch setkala nejcastéji s etapovymi taborovymi

hrami, budu se v této praci zabyvat vyhradné jimi.
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Teoreticka éast

1.1. Osnova pro zpracovani celotaborovych her

1. Nazev celotaborové hry, jméno autora etapové hry, autora ilustraci

1I. Celkova charakteristika ( strucné jednotlivé body)

1. motivace
2. hlavni cil
3. vychovné cile

4. organizace

a) vek hracu

b) herni jednotky ( véetné nazvii dle motivace)

¢) jednotlivé etapy — casové podminky, terénni podminky
d) potreby, pomiicky (tisk, stroje...)

e) rozhodci — pocet, kvalita

f) bodovy systém - vztah k motivaci

g) Fizeni

5. vnéjsi projevy — kroniky, nasténky, poutace, diplomy, samolepky, nasivky, grafy...

I11. Popis hry:

1. Zahajeni

2. prubéh

3. zaver

a) uvodni pribéh

b) pravidla hry — zpisob vysvétleni, jednordzové, postupné,
tajné, ...vytvoreni hernich jednotek, novych pojmu a vztahu
novych pojmii z motivace K pravidlim hry, zpiisob hodnoceni,
kde a jak se budou hrdci seznamovat s vysledky jednotlivych

etap.

a) jednotlivé etapy — rozpracovani, jednotlivé hry, ukoly a jejich

motivace, pomiicky, pocasi (mokrd, sucha varianta)

b) metodicke pokyny pro vedouciho hry u jednotlivych casti
¢) ndhradni hry pro Spatné pocasi

d) dominanty — (vrcholy) — vyznamné useky

a) zaverecné vyvrcholeni

11



Teoreticka éast

b) forma vyhodnoceni
IV. Pokyny k organizaci:
1. pFiprava pred zacdtkem
2. upozornéni na problémy a uskali
3. moznost odmen, zkrdceni apod.
4. nazvoslovi — slovnicek

5. pouzita literatura (Kacer, 2005, s.10)

Z téchto hlavnich bodi mzeme nékteré zvlasté zdaraznit.

Za nejdilezit€jsi povazuji hlavni cil a vychovné cile. Pfedtim nez za¢neme sestavovat
celotdborovou hru, méli bychom si ditkladné promyslet jeji cile. Aby se ndm nestalo, ze cely
tabor bude slepeny jen z n€kolika ptibehd, které spolu v podstaté viibec nesouvisi a nikam
nesméiuji. Cile CTH by se mély soustiedit hlavné na potteby déti a schopnosti vedoucich a
instruktort tabora. Kazdou vékovou skupinu déti zajima néco trochu jiného a tomu je tieba
celotaborovou hru pizpusobit. Je potieba pohlizet na specifika cilové skupiny, pro kterou je
hra tvofena. KdyzZ si nevime rady, co pfesné by déti zajimalo, miizeme se na to zeptat piimo
jich. Pokud jezdi na tabor stale stejné déti, mizeme na konci tabora udé€lat anketu, kde se
ptame, na co by chtély, aby se tdbor zaméfil v pfistim roce. Déti mnohdy napadne spontanné

mnohem vice napadu, nez kdyz nad tim budou ,,dospélaci® hodiny usilovné pfemyslet.

Kazda CTH by méla byt pfinosem pro déti, né¢emu je naucit, rozvijet jejich osobnost.
At uZ se zamé&fime na rozvoj tabornickych dovednosti (morseovka, uzle, zasady rozdélani
ohn¢ v lese, ochrana piirody), socidlnich dovednosti (kooperace, tymovéa spoluprace,
sobéstacnost, uméni komunikace) nebo na ziskani urcitych znalosti, musime si byt pfedem
jisti, Ze tuto Ulohu jako vedouci zvladneme. Neni dobré se poustét do rozebirani détské
psychiky a podobnych véci, kdyZ nerozumime psychologii. Pak by se mohlo stat, ze détem

spiSe ubliZime, nez budeme piinosem.

Na vytvateni cili by se mél podilet cely realiza¢ni tym, ktery tabor pfipravuje. Urcité je to
dobré k tomu, Ze vic hlav, vic vi. Zaroven se vSichni hned ze zafatku, pfed samotnym

taborem seznami se zdmérem CTH a ztotozni se s jejimi cili.
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Teoreticka éast

., Vytycené cile urcuji smysl projektu, jeho orientaci v urovni piisobeni na cloveka,
skupinu a spolecnost. Od nich se odviji vybeér prostredkii, programovych oblasti, pomahaji pri

sestavovani programu i pri zaverecném hodnoceni dopadu projektu. *
( Hanus, Chytilova, 2009, s.130)

Mokra a sucha varianta je také velmi dtlezitym bodem v osnové. Na realizaci CTH
se podileji vétSinou vsichni vedouci i instruktofi tdbora. Alespon na naSem taboie se to velmi
osveédCilo. VSichni jsou tak zapojeni do déje CTH, nic by je nemélo piekvapit a veédi, jak
reagovat na piipadné dotazy déti (co mohou prozradit, co by mohlo narusit CTH). U nas ma
kazdy na starosti ¢ast programu a jedna osoba — hlavni organizidtor CTH tyto Casti spojuje
dohromady a dava tomu patticné tempo. Myslim si, Ze praveé on by mél byt také ptipraveny na
mozné komplikace s CTH. At uz unava déti, jejich psychika nebo pravé pocasi. To jsou véci,
které se bohuzel nedaji ovlivnit, ale méli bychom na n¢ pfti tvorbé CTH myslet. Je dobré si
portidit sbornik her, které se osvéd¢ily a kterymi mizeme vyplnit volné misto béhem dne. A
nebo mit pravé seznam her pro piipad Spatného pocasi. Pak se staci jen podivat do sborniku,
vybrat vhodnou hru, ktera by navazovala na pravé probihajici situaci a predejit tak chaosu, co

s détmi, kdyz prsi nebo naopak je uz nékolikaty den horko.

Za dal$i vyznamny bod povazuji zavére€né vyvrcholeni a formu vyhodnoceni.
Konec hry musi byt, stejné jako zacatek, dukladné promysleny. Hra miize byt az do posledni
chvile dobie zpracovana, ale deti si vétSinou nejvice dojmi odnasSeji ze zaveéru tabora. Na
konci celotdborové hry musi dojit k rozuzleni, vyfeSeni problému, které je pro vSechny
dostateCn¢ srozumitelné. K tomuto rozuzleni by mélo dojit na néjakém mystickém misté
S tajuplnou postavou, ktera shrne cely ptibéh a vétSinou nese i néjaké poselstvi. Toto poselstvi
se mlze tykat kamaradstvi, jak je pro nas v zivoté dilezité, Ze bychom m¢li hrat vzdy podle
pravidel a ze skupina lidi dosahne vic nez jednotlivec... Nesmi ani chybé&t n¢jaka mali¢kost

pro kazd¢ dit¢, ktera mu bude tabor pripominat.

Vyhodnoceni celé CTH by mély také pochopit v§echny déti. K tomu slouzi bodovaci
listina, Ktera je umisténa na viditelném misté v tabofe a déti ji mohou pravidelné kontrolovat.

Na zavér tabora je jasné, jak se ktery oddil umistil.
Pozor ale na stinné stranky tohoto hodnoceni.

., Nejvétsi hrozbu predstavuje prehnany diiraz na soutézivost. Pri prekroceni rozumné

hranice preriistda hra v tvrdy konkurencni boj. Pratelské vztahy ustupuji do pozadi, clenové
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ostatnich skupin jsou vaimani jako rivalove. Nekdy shromazdovani hernich penéz zpuisobi, Ze

deti nechteji ani tak hrat jako ,,vydelavat . *“ ( Chour, 2000, s. 16)

Muzeme tedy urcit poradi podle bodovaci listiny. Vyhlasit nejlepsi oddil tabora a
odménit ho né¢jakou malickosti, ale v tomto ptipadé miize nastat vyrazné zklamani u ostatnich
oddila, které se urcité¢ také béhem tabora dost snazily. Proto existuje druhd varianta, kdy se na
zaveér tabora musi vSechny oddily spojit, aby dosly k pfedem stanovenému cili spolecné. Kdyz
na to piijdou déti samy, je to mnohem lepsi. (napt. Déti cely tdbor soupeti, kdo sestavi mapu
k pokladu. Ta ma tfeba 12 ¢asti. Kazdy oddil ma nékolik ¢asti z mapy. Jednotlivé oddily se
mohou pokusit sestavit si svoje ¢asti a jit zkusit Stésti individualné metodou - ,,pokus-omyl*.

Nakonec stejné zjisti, Ze to k nicemu nevede a Ze poklad najdou jen spojenim sil.)

1.2. Priprava celotaborové hry
Ptipravu celotaborové hry miizeme rozdélit do tii oblasti:
1. Ptiprava pfed zahdjenim tdbora
2. Pfiprava v prabéhu tabora

3. Ukonceni po tabote

1.2.1. Pfiprava pfed zahajenim tibora

Diive, kdyZ se mé¢l vytvofit program na letni tabor, byly knihy s danou tématikou
hlavnim zdrojem inspirace. Dnes je v§e mnohem jednodussi. JiZ mnoho autord vydalo knihy
zpracovanych taborovych her. Mzeme je pievzit celé, nebo si z nich vzit tieba jen nékteré
hry nebo hlavni linii. Patfi mezi né napiiklad Jiti Chour nebo Jan LukasSek. Internet je také
bohatou zasobarnou zpracovanych celotdborovych her. MiZete nahlédnout na stranky
www.taborovehry.wz.cz nebo www.mravenec.cz, kde je zpracovano vice nez 170
celotaborovych her. Myslim si, Ze neni dobré tyto hry prevzit celé. Pokud vSak nevime, od

¢eho se odrazit, je to dobry zacatek pro kvalitni zpracovani CTH.

Pfi tvorbé programu je potieba piihlizet k mnoha okolnostem. Je to vek déti, které se
tabora ucastni, druh tabora, prostedi, kde se bude tabor odehravat a mnoho dalsich. Jakmile
mame zakladni motivaci a cil hry, dojde fada na knihy, filmy, ale i na nasi fantazii, ktera hraje

nemalou roli pfi vymysleni zajimavého a napinavého piibehu.

Kdyz je ptibéh zasazen do minulosti, je potfeba soustfedit se na fakta, ktera détem

podsouvame. Pokud je ptibeh zpracovan opravdu poutavé, déti si mnoho poznatkl z tdbora
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zapamatuji. Mohou je pak uplatnit tfeba ve Skole nebo v dal§im zivoté. Proto davejme pozor,
zda jim v hranych scénkach z minulosti ztvariujeme opravdu daného krale v jeho zemi, nebo
zda ndm opravdu souhlasi letopoCty, ve kterych se nachazime se situaci, ktera se praveé
odehrava. Tomuto tématu se budu podrobné vénovat v mé praktické Casti, ktera se vénuje
praveé zapamatovani si konkrétnich fakt z CTH. Kdyz se rozhodneme zasadit nasi tdborovou
hru do budoucnosti, uleh¢i nam to sice praci s kontrolou dat, zato musime vice zapojit svou

fantazii.

Ptiprava CTH je naro€na na Cas, ale co se da udélat pfed tdborem, udélejme. Na tabote
potom nezbyva skoro Zadny ¢as a vznikal by zbytecné chaos. Vétsinou kazdy hlavni vedouci
ma nastfadano z minulych tdbortt mnoho materialli, které jsou potieba pti taborovych hrach.
Miize se jednat o krepovy papir na vyznacovani tras, barevné papiry na rizné karticky, pres
lepidlo, Spejle, izolepy. Téchto materiali nikdy neni dostatek a jsou vyuzity mnohokrat za
tabor. Dale je potfeba si dopfedu promyslet, jaké materidly se budou hodit na tu nasi
konkrétni hru a soustfedit se na jejich ndkup, vyrobu a sbér uz n¢kolik mésict pred zacatkem
tabora. Vime-li tfeba, ze letos budeme na tdbofe ztvariiovat piibéhy indidn, musime Se
béhem celého roku rozhlizet po velkych ptacich perech, ktzickach, barvach na oblice;j,
pytloving... Tyto véci se urCité vyuziji. Aby se CTH zpestiila, mizeme se poptat po okoli,
zda nékdo nevlastni koné, se kterymi by ndm mohl sehrat urcitou scénku, nebo ndm povozil

déti, a podobné.

Kazdy tabor fesi zpracovani celotaborové hry jinak. Nékde ji vymysli jeden Clovek,
jinde skupinka lidi nebo se zapoji vSichni dospéli Gcastnici tabora. At si pii tvorbé CTH
vybereme jakykoli zpusob, je potieba, aby pied zaCatkem tabora byli vSichni vedouci a

instruktoii dobfe seznameni s programem a cili tabora.

CTH je rozdélena do nckolika etap, které jsou spojeny libretem. Pravé textu
propojujicimu jednotlivé etapy bychom méli vénovat nalezitou pozornost. Tento text uceluje a
propojuje jednotlivé €asti CTH. Nemél by byt moc dlouhy, aby se déti na jeho znéni
soustfedily. Dobré je vhodné zvolit prostiedi, kde bude text vykladan, jestli vecer u
taborového ohné, nebo nedekané béhem dne...Clovék vykladajici text by mél byt zkuseny

fecnik, ktery dokaze svym projevem zaujmout.

Ve se samoziejmé pied taborem piipravit neda, ale ¢im vice, tim lépe. Na tabofe tak

mame vice ¢asu na samotné déti a nejsme ve stresu, Ze nevime, co budeme délat zitra.
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1.2.2. Priprava v prubéhu tabora

I kdyz je program dokonale pfipraveny, mize nastat mnoho véci, kdy ho budeme
muset prizpasobit aktudlnimu stavu v tdbofe. Je potfeba mit pfipravené dvé varianty

programu (mokra, suchd varianta) a program upravovat podle aktualniho stavu déti.

Vykladu pravidel hry ptikladejme také velky diraz. Miizeme mit pro déti ptipravenou
kvalitni hru, kterd jiz mnohokrat sklizela uspéch tteba na jinych taborech. Staci vSak drobna
skulinka v pravidlech a je po dobré hie. U déti a myslim si, ze 1 u dospélych plati pravidlo, co
neni feceno, je povoleno. Preventivnim opatienim muize byt vyzkouSeni nové hry s
»dospélaky* pfi nekteré z predtdborovych schlizek. Zkousenim hry se odhali mnoho
nejasnosti a moznych prekazek. Po vyzkouSeni hry je dobré si vSe zaznamenat na papir a pred
hrou na tabote pravidla jesté dikladné prostudovat. Také je dobré si dopiedu fict, co se stane,
kdyz se pravidlo nedodrzi. Ideélni je pravidla sestavovat spolecné s détmi. Vedouci déti vede,
ale ony na dana pravidla pfichazeji, pak je také samy lépe dodrzuji. K pravidlim se pékné
vyjadiuje kniha Pavla Kopftivy, Jany Novackové a Dobromily Nevolové - Respektovat a byt
respektovan. U vykladu pravidel nesmime zapominat na jasné vytyCeni herniho prostoru,
zvlasté u her, které vyzaduji vétsi herni plochu. Ohrani¢eni prostoru mize tvofit konec cesty,
feka nebo konec lesa. Uzemi, ve kterém se bude hrat, miizeme oznadit viditelnymi faborky a
rozestavit podél tohoto uzemi nékolik vedoucich nebo instruktorti, ktefi budou nejenom
sledovat, zda dé¢ti hraji ve spravném tizemi, ale také mohou dohlizet na dodrzovani pravidel.
Vyty¢ené uzemi je dobré nckolikrat détem zopakovat a nechat ho tieba jest¢ jednou

zopakovat samotné déti, jestli ho opravdu pochopily.

Vsechny akce, soutéze a hry vyhodnocujeme hned po jejich skonceni nebo alespon
Vden jejich konani, tfeba na vecernim ndstupu a vSe dikladné zaznamendvame

do vysledkové listiny, ktera je détem na oc€ich a je pro né srozumitelna.

Bezpecnost déti by méla byt na kazdém tébote i akci s détmi na prvnim misté. Hry
Vv pfirod¢ skryvaji mnohd nebezpeci a je potieba jim, co nejvice predchazet. Je jasné, Ze
nékterym urazlim bohuZel zabranit nejde, ale dikladnym zabezpec¢enim herniho prostoru je
Ize alesponi trochu eliminovat. Proto je dobré pied samotnym zahdjenim hry a vyslanim déti
do herniho prostoru, tento terén projit a odstranit mozné nastrahy, které na déti v prirodé
cekaji. MuZe se jednat o vosi hnizdo, vétve ve vySce oci, nebezpecné diry v zemi, velké

klacky na zemi a podobné.
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1.2.3. Ukonéeni po tabore

Konec tabora se priblizil, déti se rozjely do svych domovl. Nekteré hry se ndm
povedly vice, jiné méné. Néco nam nevyslo pfi zavéru tdborové hry, néco se ndm naopak
povedlo az necekané. VSechny tyto momenty se honi hlavnimu vedoucimu i ostatnim
ucastniktim hlavou, ale ne na dlouho. VSechny vzpominky a situace z tdbora se nam dlouho

V paméti neuchovaji.

Predtim, nez se rozjedou i ,,dospélaci ke svym domovim, méli by se posadit a
spolecné zhodnotit tabor. Zamyslet se nad momenty, které by se daly v ptiSti etapové hie
vymyslet jinak a jaka pravidla by se dala u dané hry pozménit. Jaké momenty zaujaly déti a
které by se daly pouzit i pfi jiném namétu. Zavérecné zhodnoceni je velice dulezité a ptinosné
pro vSechny pracovniky s détmi. Posouvaji se tim zase o krok dal a dalsi CTH bude
propracovan¢j$i a dokonalej$i. Nesmime jen zapomenout, vSe si peclivé zaznamenat a

uschovat tak, abychom to pfi ptiprave dalSiho tabora nasli.

Ani déti by nemély byt o zdvére¢né zhodnoceni tdbora ochuzeny. Tabor se déla hlavné
pro n¢ a jejich spokojenost nas tési nejvice. Nam se osvédcilo vytvotit pro déti hodnotici
dotaznik, ktery mtze kazdé dit€¢ vyplnit individudlné nebo ve skupinkach formou hry nebo
soutéze. Priklad otazek dotazniku:Jak hodnotite celkovy pobyt na tdbotfe? Ktera hra a ¢innost

se vam libila nejvice a ktera nejméné? Jaky ndmét CTH byste navrhovaly na pfisti rok?...

Musime také myslet na oficialni stranku tédbora, protoze po taboie je nutné uschovat
vSechny materialy, které budou potieba pro piipad kontroly. Jedna se zejména o zdravotni
denik, kde si zdravotnik tdbora zaznamenava vSechny oSetfené deti, zdznam o proskoleni

Vv oblasti BOZP a pozarni prevence, jidelnicky apod.
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2. Motivace

V této kapitole se budu zabyvat samotnym pojmem motivace a jeji dilezitosti,
moznymi prostiedky motivace pii CTH a pokusim se rozebrat jednotliva pravidla motivace
ucastnikd.

Celotaborova hra je nedilnou soucéasti mnoha tdbort. Dobfe vytvoiena celotdborova
hra mize v détech zanechat dlouhodobé vzpominky a zazitky. Déti se stanou soucasti déje,
snazi se hru ovliviiovat a hluboce pfemysli nad nastalymi situacemi. V takové hie se musi
pofad néco odehravat, nesmi tam chybét necekané zvraty, nezapomenutelné postavy a tim
padem jsou i1 nadSené déti. Stejné tak jako lze vymyslet a zprostfedkovat dokonalou hru se ale
muze stat, ze se hra nepovede a déti odjedou z tabora zklamané. Abychom tomuto ptedesli,
meéli bychom dodrzet pfi tvorbé a realizaci celotaborové hry urcita pravidla a postupy.

Nedilnou soucasti je pravé i motivace celotaborové hry.

2.1. Pojem motivace

Existuje cela fada definic motivace. Mné se nejlépe k mému tématu hodila definice ze

Zlatého fondu her, ktera presné vystihuje dilezitost motivace pii CTH.

,»Motivace je soubor vnitinich podnétu, se kterymi hrac vstupuje do hry. Na motivaci
casto zalezi, zda se hra rozbéhne patricnym tempem. U hrdacu se snazime nejen navodit stav,
aby se do hry zapojili, ale vyssim cilem miize byt jejich poznani, Ze hra rozviji nékteré jejich
dovednosti, které pak mohou uplatnit v beézném Zivoté. Nejbéznéji pouzZivanou metodou je
predcitani legendy, ktera se ke hie vaze nebo sehrani kratké scénky, ktera navodi bud’ napeti
pred ndarocnou hrou v terénu, nebo uvolnéni nutné pro hru psychologickou. DuleZity je i
atraktivni ndzev hry, zpiisob vysveétleni pravidel, promitnuti videa ¢i filmu. Nejvétsi rezervy

V motivaci vyplyvaji z osobnosti instruktora, ktery hru uvadi. “ ( Hrkal, Hanus, 1998, s. 22)

2.2. Prostiedky motivace celotaborové hry
1. Navozeni atmosféry

Nez se uskutecni samotny tdbor, mély by déti védét, ceho se celotdborova hra bude
tykat. Proto je dobré uz s pokyny, co si déti maji s sebou vzit na tabor poslat i zacatek
ptib¢hu, ktery navodi pocatecni atmosféru. Na tento piibéh poté navazuje vétSinou prvni den

tabora. Navozeni pocatecni atmosféry musi byt diikkladné promyslené, aby déti viibec chtély
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v ptibéhu pokracovat a zajimal je. VétSinou déti naldkd vidina nalezeni pokladu nebo jina

odmena, ale miZe to byt i pomoc potfebnym.
2. Hodnoceni celotaborové hry

Hodnoceni celotaborové hry musi byt jednoduché a srozumitelné i pro nejmensi déti.
Zpravidla jej zaznamendvame do bodovaci listiny, kterou umistime na viditelném misté v
tabote, a déti si samy kontroluji dosazené uspéchy, ¢i netspéchy svého oddilu a védi. A prave
zde by mohl vzniknout problém. Oddily se od sebe barevné odlisuji, maji riizné nazvy, ale ne
vzdy se podafi déti rozdelit do stejné silnych druzstev. Proto je dobré tuto listinu sledovat, a
pokud je néjaky oddil ptiliS dobry nebo Spatny, vysledky regulovat, aby déti neztratily
motivaci. Regulaci vysledkli provedeme tieba prostiednictvim nasledné hry, kterou mohou
z€asti ovlivnit ,,dospélaci na tabote. Naptiklad - vytvofeni n&jakého predmétu. Predmeét

zhodnoti porota, kterd se predem domluvi na vysledku, aby posunula nejslabsi tym doptedu.

Aby déti neodjizdély z tdbora zklamané, konec celotdborové hry vymyslime tak, Ze se
musi vSechny oddily spojit a jediné tak dojdou k pozadovanému cili. Nevznikne pak pocit

zklamani nejslabsiho tymu.
3. Prostredi tabora

Prosttedi tabora, které je obklopené krasnou ptirodou mizeme vyuzit k mnoha vécem
tykajicich se etapové hry. Hodi se ndm teka ¢i potok, lesy, skdly nebo tieba ztrouchnivélé
stromy. Pokud jedete na zakladnu tabora poprvé, je dobré si okoli tabora projit a zjistit, jaka

mista by se hodila k riiznym castem hry.
4. Postavy

Postavy jsou neodmyslitelnou souéasti hry. Cim vice zdhadnych postav, tim lépe.
Tajuplné postavy mohou vytvaret dospéli ¢lenové tabora, ale v tom piipadé se musi dikladné
zamaskovat, aby nevzbudili sebemensi podezieni. VEtsim détem stejné ale vétSinou neunikne,
7e chybi né€jaky oddilovy vedouci. Proto je lepsi si na stéZejni postavu piibéhu pozvat nékoho

zvenci, koho déti neznaji.
5. Zasahovani déti do celotaborové hry

Je jasné, Ze celotdborova hra musi byt pfipravena pred tdborem. Ale déti chtéji casto
mit pocit, Ze ptibéh ovliviiuji. KdyZ jim toto umoznime, zacnou nad hrou vice pfemyslet a

vice je to 1 bavi. U nékterych ¢asti hry si miZzeme pfipravit vice variant a piihlédnout
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A4

k rozhodnuti déti. Da se na misté i improvizovat, coz je ovSem mnohem téz8i. Prekvapenim

byva, ze i z malych déti ,,vypadne® varianta feSeni, kterou bychom od nich necekali.

6. Efekty

| s malym rozpoctem se daji udélat na pohled hezké efekty. Nejhez¢i efekty vznikaji
asi v noci. Sta¢i nékde na louce na bezpecném misté rozmistit vét§i mnozstvi zapalenych
¢ajovych svicek s ur€itym symbolem a vytvoftit k tomu piib&h. Nebo osvitit skdlu a postavit
na ni mystickou postavu. Nebo naptiklad pii ztroskotdni lodi Ize v noci pouzit stary majak,
kusy plecht, které pfipominaji zvuk hromu nebo blesk fotoaparatu. Udery do papirové
krabice zase poslouzi pfi zavazanych ocich tieba jako zvuk kiidel draka. Fantazii se meze
nekladou. S ohném a ostatnimi snadno dostupnymi vécmi se da vytvofit mnoho zajimavych
véci, na které budou déti 1 dospéli dlouho vzpominat.

7. Stridani aktivit

Aktivity na tabor mame také spolu s potfebnymi rekvizitami pfedem ptipravené.
S psychickymi, kratké s dlouhymi, hry proti oddilim se spolecnymi. Ale i kdyz je program
takto pfipraveny musime piihlizet k aktudlnimu stavu déti a k pocasi. Kdyz vidime, ze z déti
vyzatuje vét§i mnozstvi energiec a my mame piipravenou oddechovou hru, méli bychom tuto
situaci pfehodnotit. Hra déti s nejvétsi pravdépodobnosti nebude bavit a ani se na ni nebudou

soustiedit. Na vybiti energie déti 1 dospelych skvéle slouzi tzv. ,,Orvavacky®. Inspiraci na né

miizete najit ve Zlatém fondu her od Prazdninové skoly Lipnice.
8. ZkuSeni vedouci a instruktori

ZkuSeni vedouci a instruktofi jsou zédkladem pro dobrou etapovou hru. Stéle stejna
parta lidi se stava ¢asem sehranou. Zjisti, jaké ma kdo ptednosti a schopnosti. To usnadiuje

tvlrci celotdborové hry praci. Vi, s jakym ukolem se mé na koho obratit.

Kazdy dospély ¢len tdbora by mél byt i dobrym hercem, aby ztvarnil scénky, které hra
nabizi. Vé&tsinou plati, Ze kdyZ se bavi dospéli, bavi se i1 déti. KdyZ jsou spokojeni dospéli,

jsou spokojené i déti.

Také musime vénovat zvlaStni pozornost tém motivacnim ¢initelim, které negativné
ovliviiuji vykon déti na tabofe. Patii mezi né¢ zejména nuda. Nuda muize byt zplisobena
monoténnosti danych aktivit nebo détmi vnimanou neuZzitecnosti jisté aktivity. V piipade, ze
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détem zadame né&jakou Cinnost a dostatecné jim nevysvétlime, k cemu je dobra, proc ji vlastné
délaji, mohou o ni ztratit zadjem a danou aktivitu délat jen z povinnosti. Zde je zapotiebi

vhodné zvolenym zplisobem fizeni a vedeni namotivovat déti k dané cinnosti.

Pti hrach na tdbote vSak nesmime zapominat na bezpecnost déti. Proto kazdy dospély
¢len tdbora musi byt poucen o bezpecnosti prace s détmi a o prvni pomoci. Zkuseni instruktofi
by také méli néco védét o psychologii déti. Poznat, kdyz se s ditétem néco dé¢je, kdyz se mu
nechce do néjaké aktivity, zda je to lenosti nebo z jiného divodu. Pfi vy¢lenovani nékterého
ditéte z kolektivu by mél vedouci zjistit, jaké to ma pfiiny a snazit se je co nejvice
eliminovat. NeSetfit pochvalami, kdyZ se détem néco povede. Pii nezdaru tym povzbudit.

2.3. Pravidla motivace ucastniki
,, 1) Nikdy nesnizuj vyznam ,, ucastnikii *.

2) Neprehlizejte malickosti.

3) Neméjte oblibence.

4) Pomdhejte ,, ucastnikiim v ristu a zlepSovani se.

5) Nesnizujte své osobni pozadavky.

6) Nebojte se rozhodovat.

7) Pochvalte ,, ucastniky “, pokud si to zaslouzi.

8) Informujte o zmeéndch Vv programu, které se ,,ucastnikii“, byt jen nepatrné, tykaji.
9) Prokazujte osobni nasazeni a Sirte kolem sebe dobrou ndladu.

10) Projevujte ,, ucastnikiim* ditveru.

11) Umoznujte svobodu projevii a ndzori.

12) Nebojte se delegovat vikoly.

13) Povzbuzujte ,,ucastniky “ v jejich napadech. “ (Hanus, Chytilova, 2009, s. 69)

Tato pravidla jsem nasla v knize Hanuse, Chytilové - Zazitkové pedagogické mysleni a
naprosto se s nimi ztotoznuji. Kazdy bod je velmi dualezity. Pokud se nam podafi dodrzet
vSechny tyto body, véfim, ze déti na tabofe i ucastnici jinych akci budou spokojeni a
namotivovani spravnym smérem. Proto je potieba pii vedeni kolektivu na tyto zasady myslet
a ucit se jim. Jen postupnym tréninkem se miizeme zdokonalovat a zvladnout dodrzet vSechna

tato pravidla.
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Je mnoho rtiznych osobnosti vedoucich kolektivii, kazda tato osobnost ma jiny charakter a
temperament a bude mit problém s jinym bodem téchto pravidel. Zkusme jednotlivé body

trochu rozebrat a zamyslet se nad nimi.
1) Nikdy nesniZuj vyznam ,,ucéastnika*

Kazdy tcastnik hraje ve skupiné dulezitou roli. Je potieba si to uvédomovat a pohlizet
na vSechny déti stejnym méfitkem. Samoziejmé nékteré déti podavaji horsi vykony nez
ostatni, ale kdyz jim neddme Sanci se zlepsit, jesté vice se stdhnou do Ustrani a miize to vést 1

k jejich vyélenéni z kolektivu.
2) Nepi‘ehliZejte mali¢kosti

I zdanlivé malickosti mohou vyustit ve velké problémy. Snazme se vSe podchytit

vvvvvv

3) Neméjte oblibence

Jednoduse se to tika, hife plni. Stane se, Ze se do oddilu dostane dité, které je vam
z urcitého hlediska nesympatické a néco vam na ném vadi. Date-li tuto skute¢nost najevo, déti
to poznaji a v oddile to nebude vytvaiet dobrou atmosféru. Zkuste si k tomuto ditéti najit
cestu a hledat na ném pozitivni stranky. Ani mit néjaké déti hodné¢ oblibené neni dobré.
Vsimate si ho vice na ukor ostatnich déti a vztahy v oddile se kvili tomu také mohou zhorsit.

Idealni feseni je vénovat se vS§em détem stejnou mérou.
4) Pomahejte ,,ucastnikiim* v ristu a zlepSovani se

Kazdy ucastnik mtize byt v né€em dobry, v néem vynikat, néco dokazat. Jen nekteti
Z nich potiebuji trochu ,,popostréit™ a ukazat jim cestu, jak na to. Kdyz se vam zd4, ze mate
v oddile neSikovné dité, nevzdavejte to s nim a zkuste spole¢né s nim nalézt feSeni jeho

uspéchu.
5) NesniZujte své osobni pozadavky

At uz do kurzu nebo do oddilu vstupujeme s uréitymi pozadavky a naroky jak na sebe,
tak na cleny kurzu/oddilu, nesnizujme své osobni poZadavky. Zkusme se téchto pozadavka
drzet a snazit se jich dosahnout. Postupné snizovani pozadavki by mohlo vést k demotivaci

¢lentl i nds samotnych.
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6) Nebojte se rozhodovat

Rozhodovani miize dé€lat mnohym z nas problémy. O dilezitych vécech, které se
tykaji celého oddilu, bychom neméli rozhodovat sami. Je dobré, poradit se s détmi, co

navrhuji, vyslechnout si rizné postupy feseni, ale hlavni slovo je uz pak na nés.

7) Pochvalte ,,ucastniky*, pokud si to zaslouzi

Kazdy je rad, kdyz ho n¢kdo chvali, déla mu to dobfe a vétSinou se i o to vice snazi.
Déti to maji obdobné. Myslim si, Ze pochvalami by se nemélo Setiit. Velmi dalezité je
efektivné chvalit = pojmenovat konkrétni dovednost, schopnost ditéte, nikoliv hodnotit

¢loveéka samotného.
8) Informujte 0 zménach v programu, které se ,,ucastniki“, byt’ jen nepatrné, tykaji

Na zmény musi byt Cloveék ptipraveny. Nahla zména v programu by mohla vést

k demotivaci déti a ke sniZeni jejich vykonu.
9) Prokazujte osobni nasazeni a Siite kolem sebe dobrou naladu

Dalsi z bodt, na ktery by se nemélo zapominat. Na prvni pohled je vidét, jak se zméni
povaha celého oddilu s povahou vedouciho a instruktori oddilu. Kdyz jsou vedouci a
instruktofi spokojeni, veseli a S§ifi kolem sebe dobrou naladu, déti jim to patficné oplaci.
V tymu vlddne optimistickd ndlada, ale mize tomu byt i naopak. Kdyz chceme déti
,vyburcovat® k vyS§sim vykonim, méli bychom i my proto néco udélat. Ne sedét na trave,
opalovat se a pak fict détem, ze se mohly vice snazit a Ze to mohlo byt lepsi. Déti potiebuji
povzbuzovat, nesetiit na nich novymi napady a radami, ale zaroven je potfeba nechat jim
prostor, aby i ony samy se mohly k danym vécem vyjadiit a podélit se 0 mozna feseni.

10) Projevujte ,,acastnikiim* divéru

Déti Casto vymysli a vykonaji véci, které bychom od nich nikdy necekali. Staci, kdyz
nechame zadany ukol na nich, svéfime jim nas$i davéru. Ony si toho budou patfi¢né vazit a
zapoji se do dané¢ho ukolu ze vSech sil. Zkusme s détmi jednat jako se sebou rovnymi, brat je

za partnery. Sama upiednostiiuji détem diivéfovat a spoléhat se na né¢ od samého zacatku.

Ovsem muze se nam to | vymstit a pak je potieba zvolit jiné prostiedky.
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11) UmoZzitujte svobodu projevi a nazoru

Na akcich s détmi jsme my pro déti a ne déti pro nas, proto je potieba jim naslouchat a
bedlivé zvazovat jejich piipominky tykajici se dané akce. Miize to vést k zlepSeni vztaht i

podminek pobytu a my se miizeme poucit do dalSich let. Déti samy nejlépe védi, co potiebuji.
12) Nebojte se delegovat ukoly

Pravidlo ,,nebojte se delegovat ukoly* mize mnohym lidem délat problémy. Vidéi
osobnosti radé€ji jen prerozd€luji jednoduché tkoly a stejné¢ na né dohlizi, jestli jsou délany
spravné. Ale kdyby se dala détem volna ruka, nechaly se jim udé€lat néjaké ukoly samostatné
bez dohledu, mohly by ptekvapit. UrcCité by se vice snazily a na vysledku by to bylo znat. Déti

poznaji, Ze do nich byla vlozena divéra a vazi si toho.
13) Povzbuzujte ,,ucastniky* v jejich napadech

Nekteré déti maji v zasobé mnoho dobrych napadt, ale obCas nevédi, jak s nimi
nalozit. Jak je zpracovat, jak zrealizovat a nékdy je bohuzel ani nevyslovi nahlas. Proto se
nebojme s détmi o jejich napadech diskutovat, poradit jim v jejich realizaci. Nezapominejme

na mén¢ pribojné déti a také jim dejme prostor se vyjadiit k danému ukolu.
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3. Hry

V této kapitole se zabyvam délenim her a desaterem tspé$Sného organizatora her, které
postihuje rizné pohledy na hru. V dé€leni her vyzdvihuji hry na rozvoj socialnich dovednosti a
didaktické hry, kterym se budu vénovat v mé praktické ¢asti. Velkou c¢ast této kapitoly vénuji
rozbortim her. Zabyvam se jimi proto, ze uzce souvisi s mym vyzkumem. Pomoci rozbort si

déti mohou uttidit pocity, vyjasnit nesrovnalosti, obohatit se 0 nové zkusenosti a dovednosti.

3.1. Uvod k hram

.,V kazdodenni pedagogické praxi je hra nenahraditelnym prostiedkem vychovy. Jejim
pouzivanim navozujeme situace, pribehy, déje, role, ve kterych se jedinec ¢i skupina rozviji a
roste vedomostné, dovednostné, ale predevsim zkuSenostné. Hra je prostredkem, kterym
ovérujeme své teoretické poznatky, uroven dovednosti, Zivotni zkusenost a provazujeme je
S vedomim pouZitelnosti v zivoté. Ve hie provérujeme své ndzory, hodnoty a postoje, ale

ziskavame soucasné poznatky o sobé, o druhych a o okolnim svéteé.
( Hanus, Chytilova, 2009, s. 114)

Nejvetsi cast celotaborové hry vypliuji praveé hry. Ty se musi dobie zvolit, aby zaujaly
co nejvetsi pocet déti. Kdyz jezdite na tabor pravidelné, tak zjistite, které hry déti bavi vice a
které méné. Proto mizete urcity typ her pouzivat stale dokola, jen k nim navodit pokazdé
jinou atmosféru. Stale se opakujicimi kvalitnimi hrami sice Vsazime na jistotu, ale je potfeba
Cas od Casu hry prostfidat a nalézt uplné nové hry, které se ndm budou hodit k ndmétu
celotdborové hry. Jediné vyzkousenim her pfimo s détmi zjistime, jak se hra libila, co se
povedlo a co je potfeba zdokonalit. Potom si mnoho dalSich novych her miizeme zatadit do

sborniku osvéd¢enych her.

Hru jsem v mém piipadé pouzila Casteéné jako nastroj pro ziskani védomosti a
socialnich dovednosti déti. To vSak neznamend, Ze je ochuzena o napéti, zdbavu, pfemysleni,
strategii a podobné véci.

Siroky vyznam her dobfte vystihuje Milo§ Zapletal:

., Hra je stard jako kultura a civilizace, ba mnohem starsi. Po dlouha tisicileti patrila k
tak vSednim a samoziejmym vecem, Ze ji nikdo nevénoval zvlastni pozornost. Psychologové v
ni rozeznali dilezity vyvojovy cinitel. Sociologové zjistili, Ze hra ma vyznamny podil na

integraci jedince do spolecnosti. Psychiatri objevili hru jako ucinny terapeuticky prostredek.
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Pedagogové pochopili, Zze mohou hry, zavody a soutéZe vsestranné vyuzit ve vychovném a

I3

vzdélavacim procesu.
(Zapletal, M. 1995,5.7)

Na nasem tabofe se prolinaji dvé roviny spojené s hrami. V prvni roviné¢ pracujeme s
prohrou. Déti rozdélujeme do 4 oddilt, pokud mozno silové vyvazenych. Tyto 4 oddily
,b0juji“ po celou dobu taborové hry proti sobé. Zatimco se v oddile u¢i komunikovat a
spolupracovat se svymi ,,spoluhraci, také se snazi vyhravat nad svymi ,,protihra¢i“. Pocit
vitézstvi kazdy z nés jist€ znd a kazdému urcité piinasi radost a zaplavu Stésti. Je hezké
vyhravat a byt ve vSem prvni, ale ani ve hie ani v Zivoté tomu tak neni pokazdé.
Prostfednictvim her proto uc¢ime déti také jak se smifit s prohrou a jak ji vyuzit k dosazeni
jeste lepSich vysledk.

Druhou rovinou poukazujeme na kooperaci a spolupraci. CTH wvrcholi, oddily
prohravaji, vyhravaji. Kazdy se snazi dojit k cili prvni, az do ur¢itého okamziku, kdy déti
zjisti, ze jen jeden oddil toho nikdy saim dosdhnout nemtze. Hra je uci zamyslet se nad tim,
jestli je lepsi hledat cestu k cili nahodné nebo vSe dikladné zvazit. Popfemyslet, zda nebude

lepsi spojit sily s ostatnimi oddily i za cenu mensiho zisku a ztraty prvenstvi.

3.2. Déleni her

Existuje celd fada dé¢leni her. Mnoho autorti se zabyvalo a zabyva tim, jak hry
roztiidit. Miizeme mit hry individudlni, parové, skupinové, fyzicky, psychicky narocné, hry
s pravidly nebo bez pravidel. Ja bych se ve své praci nejvice piiklonila ke klasifikaci her

podle Prazdninové skoly Lipnice na:

»1. Hry na rozvoj intelektu. Rozviji pameét, smyslové vnimdni, pozornost, duvtip,

logickeé mysleni, taktiku, strategii, kombinacni schopnosti atd.

2. Hry na rozvoj tvoiivosti. Rozvijeji predstavivost, fantazii, originalni a netradicni

postupy apod.

3. Hry na rozvoj socidlnich dovednosti. Rozvijeji komunikaci, zaujimani roli,

improvizaci, kooperaci, tymovou spoluprdci, zodpovéednost, altruismus, empatii aj.

4. Hry na rozvoj motoriky a pohybovych dovednosti. Rozvijeji rychlost, silu,

vytrvalost, obratnost.
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5. Hry na rozvoj vitle. Rozvijeji trpélivost, sebeoviadani, psychickou vytrvalost,

odvahu.

6. Hry na rozvoj sebepojeti. Rozvijeji pozndni sama sebe, prekondni sama sebe,

sebediiveru a samostatnost, bourani predsudkii a psychické bariéry.
7. Hry kombinované. Pri téchto hrdch se uplatiiuje a provéruje celda osobnost.

8. Specidlni hry. U téchto her nejde o rozvoj vyse uvedenych slozek osobnosti, ale
pouzivaji se k jinym ucelum. Jsou to napriklad hry urcené na rozehrati, navozeni atmosféry,

pobaveni, uvolneni. “ (Hrkal, Hanus, 1998, s. 31)

Pti tvorbé CTH zatazujeme do programu rizné druhy her. Pfi vybéru klademe duraz
na jejich vyvazenost a rozmanitost. VEtsi diraz kladu na hry, které rozviji socialni dovednosti,

protoze praveé na né je z Casti zamétrena ma prakticka cast.

Dalsim dé€lenim, které souvisi s mou praci je klasifikace her podle MiSurcové (1989).

Ta déli hry na:
Hry tvorivé
a) predmétové
b) hry ulohové/namétové
¢) dramatiza¢ni - snové
d) konstruktivni
Hry s pravidly
a) pohybové
b) intelektualni (didaktické)

Pro tcely mé prace vyzdvihnu pouze hry s pravidly a to zejména hry didaktické.

wHra s pravidly tvori prechod mezi hrovou cinnosti a vyucovanim tim, Ze spojuje uceni s

vvvvvv

Didakticka hra miiZze byt definovana jako: ,,Analogie spontanni cinnosti déti, ktera
sleduje (pro zZaky ne vzdy zjevnym zpusobem) didaktické cile. Miize se odehrdvat v ucebne,
telocvicne, na hristi, v prirode. Ma sva pravidla, vyzaduje pribézné rizeni, zaverecné
vyhodnoceni. Je urcena jednotlivciim i skupindam Zakii, pricemz role pedagogického vedouciho

miva Siroké rozpeti od hlavniho organizatora az po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni
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naboj, nebot' probouzi zdjem, zvysuje angazZovanost zaikii na provadenych cinnostech,
podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu, spoluprdci i soutézivost, nuti je pouzivat riiznych

poznatkit a dovednosti, zapojit Zivotni zkuSenosti. “ (Pricha, Walterova, Mares, 2003, s.43)

Jedna se tedy o organizovanou ¢innost s jasné vytyCenymi pravidly hry. Tyto hry
mohou pfispét k rozvoji konkrétnich dovednosti ditéte a ziskani novych poznatki. Dulezité je,
aby Slo dit¢ do téchto her naplno. Napomizeme tomu spravnou motivaci. Didaktickd hra
vyzaduje zavére¢né¢ hodnoceni, ale podle mého nazoru i1 rozbor. Rozborem hry si déti utfidi
svoje pocity, srovnaji myslenky a mohou si zodpoveédet 1 neobjasnéné otazky. Jen tak se déti
mohou hrou obohatit. V' soucasnosti se tyto hry zacinaji hojn¢ dostavat do skol a ucitelé jimi
prokladaji klasickou vyuku. Poslouzi jak k utfidéni uciva, prohloubeni védomosti 1 ziskani

upln€ novych poznatki.

Kasikova a ValiSovd definuji didaktické hry takto: ,,Zvidstni kategorii her jsou
didaktické hry a soutéze, které vyuzivaji silné motivace ucastnikii (jez je typicka pro
seberealizaci) k vychovné vzdélavacim uceliim. Zatimco hry obecné vedou k aktivitam, jez
nemuseji byt produktivni (pohybové hry, hry rizené hodem kostky) didaktické hry zamérné
evokuji produktivni aktivity a rozvijeji mysleni, nebot’ jsou zpravidla zaloZeny na reSeni

probléemovych situaci. “(ValiSova, A.; Kasikova, H. 2007, s. 192)
Didaktické hry mtizeme délit na:

,,a) Interakéni hry - svobodné hry (s hrackami, stavebnicemi, simulace cinnosti), sportovni

a skupinové hry (ucastnit se mohou vSichni hraci), hry s pravidly, spolecenské hry,

myslenkové a strategické hry, ucebni hry

b) Simulacni hry - hrani roli, konfliktni hry, Feseni pripadii, mandsci, loutky

¢) Scénické hry — rozliseni mezi hraci a divdky, jeviste, rekvizity, specidlni obleceni (volnd

nebo iizkd navaznost na divadelni hry, divadelni predstavent)“ ( Manak, Svec 2003, s. 128.)
J4 jsem se pokusila zatfadit didaktické hry do programu détského tdbora. VétSinou

jsme sehrali néjakou scénku z daného historického obdobi a na ni ndsledovala jedna nebo vice

her zamétenych na tento usek.

Didaktické hry se také fadi do aktivizujicich vyukovych metod. Na tomto misté
mi pfijde dulezité zabyvat se metodickou piipravou K zaclenéni didaktickych her do vyuky.
Didaktické hry miizeme zaclenit do vyuky i do CTH, ale vzdy je potfeba dodrZovat urcita

pravidla, aby hra spliiovala své cile.

28



Teoreticka éast

Metodicka priprava k zaclenéni didaktickych her do vyuky

a) vytyceni cilit hry (kognitivnich, socidlnich, emociondlnich, ujasnéeni ditvodii pro volbu

konkrétni hry),

b) diagnoza pripravenosti Zdkii (potrebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti, primérend

narocnost hry),
C) Ujasnéni pravidel hry (jejich znalost Zdky, jejich upevnéni, event. jejich obména),

d) vymezeni ulohy vedouciho hry (Fizeni, hodnoceni, svéreni této funkce Zakiim je mozné, az

ziskaji zkusSenosti),

e) stanoveni zpiisobu hodnoceni (diskuze, otdzky subjektivity),

f) zajisténi vhodného mista (uspordadani mistnosti, uprava terénu),

Q) pfiprava pomiicek, materidlu, rekvizit (moznosti improvizace, viastni vyroba),

h) uréeni éasového limitu hry (rozvrh pritbéhu hry, casové moznosti ucastnikii),

1) promysleni piipadnych variant (mozné modifikace, iniciativa Zakii, rusivé zasahy).
(Manak, Svec, 2003, 5.129)

Tato osnova se nemusi pouzivat jen pro didaktické hry, ale je prevazné stejna i
s piipravou jinych druhti her. Didaktické hry umoznuji spojit pfijemné s uziteCnym. D¢t se
zébavnou formou u¢i novym védomostem a dovednostem. ,, Prostrednictvim hry se totiz Zaci
postupné dostavaji do sveta dospélych, na druhé strané hry zvysSuji zdajem o uceni a navic
osvojené védomosti, dovednosti a zkuSenosti jsou trvalejsi a Zivotnéjsi (Manak, Svec, 2003,

5.129).

3.3. Desatero uspésného organizatora her

Existuje tzv. Desatero uspéSného organizatora her, kterého by se mél drzet kazdy zkuseny
organizator her. Pokud dodrZi vSechny dané body, je Gspéch hry skoro stoprocentné zarucen.
Dilezitost organizatora hry dobie vystihuje véta od MiloSe Zapletala, ktery tvrdi, ze ,,hra

Jje hrou jen pro déti, pro nds je vsak vaznou, odpovédnou praci* ( Zapletal, 1995, s.8.).
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Desatero uspé$ného organizatora her:

1. Mej stale pri sobé zasobu her pro kazdou prileZitost!

Vyber spravnou hru pro spravny okamZik!

Vyloz jasné a srozumitelné pravidla!

Rozdéluj ulohy tak, aby se v zajimavych rolich vystridali postupné vSichni hraci!
Pri soutézZich sily na obou strandch vyrovnej!

Zajisti spravedlivé rozhodovani!

Ukonci hru v nejlepsim!

Po hre proved jeji zhodnoceni!

© 0 N o o B~ w DN

Nedej se odradit neuspéchem!

10. Neboj se opakovat osvedcené hry! ( Findejs, 2009, s.52,53.)

Jednotlivé body rozeberu a doplnim o své zkuSenosti.
1. Méj stale pri sobé zasobu her pro kazdou prileZitost!

Kazdy organizator her by mél mit po ruce sviij sbornik her, ktery nastfadal z minulych
let a v kterych nechybi poznamky, jak hru vylepsit, jeji mozné obmény, co vynechat, co
pozménit. Organizator ma béhem dne rozlozeny program tak, aby byl vyvazeny. Prostiidal
hry fyzicky naro¢né s odpoc¢inkovymi, hry v tymu s hrami jednotlivcd, hry venku s hrami
uvnitt. Neékdy se ale muze stat, ze se n¢ktera z her ne¢ekané protahne. Pak je zapotiebi po ni
zatadit uplné jiny typ hry neZ tu, co mame zrovna piipravenou. A nebo naopak, je hra hned
odehrand a my pak mizeme jen sdhnout do naseho z4sobniku a navazat okamzité spravné
zvolenou hrou. Pfedejdeme tak znudéni déti z neéekané prodlevy.

2. Vyber spravnou hru pro spravny okamzik!

U zafazovani her do programu je potieba pfemyslet. VSechno souvisi se vS§im a také
spravné zvolena hra ve spravné naasovany okamzik je dobrou volbou. Nejen, Ze mame
Vv zasob&é mnoho vyzkousenych a détmi oblibenych her, ale jesté je zapottebi mit cit pro
to, kdy danou hru zatradit do programu. Nevhodné zvolenym okamzikem mtize hra béhem
chvilicky ztratit své kouzlo a minout se €¢inkem.

3. VylozZ jasné a srozumitelné pravidla!

Dobfe vyloZena pravidla jsou zakladem pro kvalitn€ odehranou hru. Pfedtim neZ se
hra zacne hrat, je zapotiebi dikladné vysvétlit princip hry, cil hry a vSechna pravidla.
Organizator hry musi byt disledné sezndmen s pravidly hry a musi je také umét

srozumitelné vysvétlit. Byt pfipraveny na mozné nejasnosti a dotazy ze strany déti. Nam

30



Teoreticka éast

vvvvvv

pochopeni sehrat scénku a zpomalené predvést, jak hra funguje. Pak nechat misto pro
dotazy déti a nasledné nechat zopakovat samotnymi détmi veSkerd pravidla hry. Pii
slozit¢jSich hrach mohou byt pravidla sepsana na vétSim papife a umisténa na viditelném
misté, aby se predeSlo pripadnym nesrovnalostem. Dulezité je také urcit sankce pfi
poruseni pravidel.

4. Rozdé€luj ulohy tak, aby se v zajimavych rolich vystridali postupné vSichni hraci!

Hru by si mély uzivat vSechny déti, ne jen nékteré a ostatni koukat z povzdali a
nezapojovat se. Pak je hra omrzi a ovlivni to i jejich pohled na dalsi hry. Proto pokud to
jde, zkuste v zajimavych rolich stfidat vSechny hrac¢e. Nemalou tlohu pii hrach sehravaji
také instruktofi a vedouci tdbora. Také je bychom méli stfidat v zajimavych rolich a
scénkéch, aby méli ze hry radost a uzitek. Kdyz ddvame potad jednoho instruktora na
hlidani izemi a hodinu ¢eka na stejném misté, az se odpiska konec hry, ptestane jit do her
z chuti a zacne ho program nudit. Kdybychom vSak dali tomu samému instruktorovi
sehrat tieba roli krale, Cas od ¢asu si jako hlida¢ izemi ptijde stoupnout rad.

5. P¥i soutézich sily na obou stranach vyrovnej!

Tento bod souvisi hodné s motivaci ucastnikii. Kdyz volime hry, kde soupeti oddily
proti sobé, méli bychom myslet také na to, zda jsou jejich sily vyrovnané. Kdyz je jeden
Z oddili vyrazné slabsi, ztraci motivaci ke hie nejenom hrac¢i daného oddilu, ale také
ostatni, protoze se nemusi tolik snazit. Pfece jenom je napinavéjsi sledovat a hrat hru, kde
je nejasny vysledek a hraci i divaci jsou v napéti az do posledni chvile, jak to vlastné
vSechno dopadne.

6. Zajisti spravedlivé rozhodovani!

SpravedInost je ve hrach na prvnim misté. Pti hrach, kde ma o vysledku rozhodnout
nezucastnénd porota, je potieba myslet na to, aby nebyla ovlivnéna nékterym z tymi a
aby se ostatni tymy necitily ukfivdéné. Hodnocené produkty jednotlivych oddili tedy
rad&ji poroté ocisluyjme. Hodnoceni poroty bude jisté objektivné;si.

Spravedlivé rozhodovani také souvisi s jasné danymi pravidly. Ty plati jak pro déti
tak pro dospélé. Dojde-li k n€jakym neshodam pti pribéhu hry, nasim prvnim krokem
K vyfeSeni tohoto problému je projiti pravidel k dané hie. Pfi nevyfeSeni daného

problému se snazime najit kompromis, aby nebylo ukiivdéno ani jednomu oddilu.
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7. Ukon¢i hru v nejlepSim!

Stava se, ze n¢jaké hry jsou tak podatfené, ze déti zadaji ptidavek a prodlouzeni hry.
Ano, je to mozné, ale jen do uréité miry. Pfilisné prodluzovani i sebelepsi hry, zplisobi
snizeni Urovné této hry a postupné upadani zajmu déti. Proto je hru potieba ukoncit
Vv nejlepSim, kdy na ni déti budou vzpominat jako na velmi povedenou. Je mozné tuto
samou hru pak znenadéani zopakovat. Déti ji urCit€ s nadSenim uvitaji.

8. Po hi‘e proved’ jeji zhodnoceni!

Vyhodnoceni her by se mélo provadét hned po hie nebo alesponi ten samy den tieba
na vecernim nastupu. Slavnostné se vyhlasi vitézové, nékdy se predd i odména, ale
nemélo by se zapominat ani na porazené. I je bychom méli pochvalit za jejich vykon a
povzbudit do dalSich her.

A na zhodnoceni hry samotnymi tcastniky by se také nemélo zapominat. Miizeme to
provést rozborem hry, ktery doda hie vys$si vyznam a déeti si neodnasi ze hry jen prozitky,
ale také nové zkuSenosti nebo dovednosti. Rozbory her se daji délat jak s détmi, tak
s dospelymi. Existuje celd fada technik a je zapotiebi zkuSeného instruktora na vedeni
téchto rozbori. Na taboie neni dostatek ¢asu na dlouhé rozbory her, ale UpIn¢ vynechat
jsme je také nechtéli, proto jsme je trochu zjednodusili.

Nase rozbory se provadéji tzv. skupinovou rFizenou diskuzi. Po kazdé hie sesedne
jeden oddil dohromady a rozebird pravé probéhlou hru, sdéluji ostatnim své pocity a
dojmy. At uz maji radost s dobfe odvedené prace nebo naopak védi, co by pristé udélali
jinak. Hodnoti, jak fungoval tym jako celek, jaké byly mezery v pravidlech hry apod.
Jednotlivei tak nejsou na zpracovavani prozitkti sami, 1épe si utfidi informace a v pfisti
hife budou zase o krok napfed. Détem se kladou otazky typu: Jak vam to §lo? Jaka
strategie byla pro vas vyhodna? S ¢im jste byly spokojeny? Co byste pfisté udélaly jinak?
Navrhy na zlepSeni... Otazek na rozbor je mnoho, ale vzdy musi souviset s cilem dané
hry a scilem rozbori. NaSim cilem rozbori je vétSinou sdileni pocitd, zazitkd a
zkuSenosti.

Aby si déti neskédkaly do feci, pouZivame techniku ,kolujiciho Zezla®, kterou jsem si
vypujc¢ila od Prazdninové Skoly Lipnice. Technika funguje tak, ze jakékoli véc, at’ uz
tuzka, klacik nebo mi¢ poslouZi k pifedavani slova mezi ucastniky. Jasné€ se tak urci ten,
kdo mé slovo, déti se vzdjemné nepiekiikuji a pomiize rozmluvit i stydlivgjsi déti. Je

zapotiebi dbat na to, aby bylo umoznéno vSem détem vyjadfit sviij nazor.
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Na zavér rozbori je potieba udélat celkové shrnuti, které je nejlepsi, kdyz provadéji
déti samotné.

I u celé celotaborové hry by nemélo chybét zhodnoceni, ohlédnuti za celym taborem,
spole¢né pripomenuti toho, co déti béhem tabora prozily a cemu se naucily.

Kdo by se chtél o rozborech dozvédét vice, doporucuji nahlédnout do casopisu
Gymnassion, kde je v nékolika ¢islech miniSkola skupinovych rozbord, popsana
Vladimirem SvatoSem.

9. Nedej se odradit neuspéchem!

Hra je perfektné ptipravend, déti nedockave, pravidla vysvétlena. Myslite si, Ze nic
nemuze hru zkazit a pfece. Stane se véc, kterou byste nikdy nepiedpokladali a pokazi tak
celkovy dojem ze hry. Déti neskaCou nadSenim a ndm jako organizatorim hry neni také
nejlépe. Stane se to pifi organizovani her mnohokrat, ale jen praxi minimalizujeme tyto
situace. Proto se nenechte odradit netspéchem, sesednéte se s ostatnimi ucastniky 1
organizatory hry a spolecné se zamyslete nad tim, co hru pokazilo, jak to pfisté napravit,
jak pfedejit moznym nejasnostem. Nezapomeiite vSe diikladn€ zaznamenat a uschovat pro
pristé, kdy budete opét danou hru hrat.

MuzZe se stat, Ze 1 samotny autor hry, po kterém jste hru prevzali, se skulinou, ktera u
vas nastala, nepocital a neuvedl ji v pravidlech hry. Nebojte se hru pfizpusobit vasi
situaci a pravidla si pfipadné pozménit. Nikde neni psano, ze se musime striktné drzet
originalni hry. Ptipadné alternativy jsou mnohdy leps$i nez originaly.

10. Neboj se opakovat osvédcené hry!

Stimto poslednim bodem souhlasim jen napll a uz jsem se o tom Vv mé praci
zminovala. Osvéd¢enymi hrami sice vsazime na jistotu. Vime, ze se détem libi, Ze si je rady
zahraji, mame jasno v pravidlech. Ale pokud na vas tabor jezdi potad stejné déti, za chvili je
tyto osvédcené hry zanou nudit, znaji vSechny strategie a ochudite je o chvile ptekvapeni.

Proto se ptiklanim k tomu, jit obCas do rizika a vyhledat si n¢jakou tplné novou hru.

33



Teoreticka éast

4. Uceni

V mé praktické Casti se zabyvam ziskanim raznych védomosti a socidlnich dovednosti

déti. Proto povazuji za dulezité se zminit také o teorii uceni.

V této kapitole se zaméfim na druhy lidského uceni, kde se podrobnéji budu zabyvat
uceni se poznatkiim a socidlnimu uceni. Pamét’ velmi izce souvisi s u¢enim, proto na ni v této
kapitole nemohu zapomenout. Pozornost zde vénuji hlavné bezdé¢né paméti a dlouhodobému
zapamatovani. Vyukové metody jsou dalsi vyznamnou casti této kapitoly, vénuji se tém

metodam, které by se daly zatadit do CTH.

Neexistuje jedna ustalena definice uceni. Podle Pedagogického slovniku mutze byt
jednou z definic uéeni toto: ,, Uceni je psychicky proces, ktery v jednoté télesnych a dusevnich
predpokladu je rozhodujicim faktorem v adaptaci clovéka na jeho prirodni i spolecenské
prostredi v rozvoji jeho osobnosti a ve stale zdokonalovaném zvladani a organizaci podminek
jeho individualni a spolecenské existence (V. Kulic)“ (Pricha, Walterova, Mares, 2003,

s. 259)

Dalsi definici si mizeme uvést podle J. Capa, ktery tvrdi, Ze ,, VSe co neni vrozené, je
naucené. Uceni je ziskavani zkuSenosti a utvdrent jedince v pritbéhu jeho Zivota“(Cap, 1993,
S. 62). Tato definice poukazuje na to, Ze uceni je celozivotni proces a dochazi pii ném
k formovani ¢loveka.

Posledni definici, kterou si na tomto misté uvedeme je nasledujici: ,, Uceni je
pomérné trvald zména v potencidalnim chovani jedince v disledku zkusenosti “ (Fontana, 1997,
S. 146). Tato definice tvrdi, Ze disledkem uceni je zména v chovani jedince a to na zakladé
jeho zkusSenosti.

., Vysledkem lidského uceni miize byt osvojeni véedomosti, dovednosti, navykii, postojii,
ale také zména psychickych procesii a stavii i zména psychickych viastnosti.“ ( Cap, 1993,
S. 62)

Uceni je tedy v lidském Zivoté nepostradatelné. At uz zamérné nebo bezdécné se
ucime zit v lidské spolecnosti. Postupné nabyvadme rUznych zkuSenosti, védomosti,
dovednosti, navykt a postoji. Clovék se musi udit nepfetrzité a obzvlasté v dne$ni
pfetechnizované dob¢. Nékdo by si pod pojmem uceni mohl predstavit jen Skolni prostiedi,

ale tento pojem je mnohem obsahle;jsi.
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4.1. Druhy uceni
Druhy lidského ucenti Ize ttidit riizné, ale z hlediska vychovné praxe ho délime na:

., 1. Senzomotorické uceni, které probiha, kdyz se dité uci chodit, manipulovat s hrackami
a nastroji, kreslit a psat, ¢ist, uci se riiznym pohybovym cinnostem — sportovaim, pracovnim
aj. V senzomotorickém uceni se rozvijeji zejména senzomotorické dovednosti a schopnosti a

procesy ndazorného pozndvani.

2. Uéeni poznatkiim. Je to osvojovani poznatkit o prirode, spolecnosti, technice apod. podle
jednotlivych védnich oboru, oblasti praxe, ucebnich predmeéti. Pritom dochdzi zejména

kK osvojovani védomosti.

3. Uceni metodam ¥eSeni problémii, pri nemz jde o ulohy matematické nebo technické, o uziti
pravidel pravopisu a gramatiky materského jazyka c¢i cizich jazyku apod. Tyto metody
rozvijeji zvlasté myslenkové procesy, intelektové dovednosti a schopnosti.

4. Socialni uceni neboli uceni socialni komunikaci, interakci a percepci. Od raného détstvi se
ucime zit mezi lidmi, spolupracovat s nimi, vychdzet s nNimi — to je prave socialni uceni. Jim si
osvojujeme socialni dovednosti, formujeme motivy a charakter. “ ( Cép, 1993, s. 63)

V mé diplomové praci se budu zabyvat hlavné uceni se poznatkim, pii némz

ziskavame védomosti a socialnimu uceni, kde si osvojujeme socialni dovednosti.

4.1.1 Uéeni poznatkim

V nasledujici podkapitole se zaméfim na pojmy poznatek, védomost, znalost a vztahy,
které mezi témito pojmy jsou. Uleni poznatklim se zabyvam v praktické casti, kde se
z didaktického testu snazim zjistit, kolik danych poznatkl si déti zapamatovaly. Proto mi

ptijde dilezité zatadit tuto podkapitolu do teoretické Casti.

Pfi u€eni poznatkiim dochazi k osvojovani védomosti. Védomosti miizeme definovat
jako: , soustava faktii a pojmui, teorii a komplexnich poznatkovych struktur, které si
Jjednotlivec osvojil prostiednictvim Skol, vzdélavani, viastniho uceni a z jinych zdrojii. Je
vysledkem zZdkova vnimani, pozndvani, mysleni, zapamatovani, praktického experimentovani i
Zivotnich zkusenosti.“ ((Pracha, Walterova, Mares, 2003, s. 270) Poznatkem minime
, wisledek individualniho poznani. DII¢i prvek vetsiho celku (napr. Zivotnich zkuSenosti

daného clovéeka, individudlniho uceni a poznani) “ (Pricha, Walterova, Mares, 2003, s.173).
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V pojmu znalost lze rozli§it v podstaté¢ dvé roviny. V uz§im, didaktickém smyslu, je
»znalost* ekvivalentem pojmu védomost. V Sir§im vyznamu zahrnuji znalosti nejen poznatky,
ale téz dovednosti a schopnosti k vykonavani urcitych ¢innosti. (Priicha, Walterova, Mares,
2003)

V mém ptipadé, si védomosti osvojovaly déti na tabotfe. Jednalo se konkrétné o
osvojeni ¢aste¢nych védomosti ze Stfedovéku, konkrétné obdobi Rudolfa II., pravéku, Recké
a Rimské mytologie, Olympijskych her. Podle ramcové vzdélavaciho programu tuto latku déti
probiraji od 6.- 8. tfidy zakladni Skoly. Na nas tabor samoziejmé jezdi i déti mladsi, které by
mohly mit s osvojenim védomosti ur¢ité problémy. Didakticky test jsem piesto zadala vSem
détem bez rozdilu véku a v praktické ¢asti budu porovnavat, zda se osvojeni védomosti u
ruznych vé€kovych skupin lisi.

K uceni se poznatkiim dochazelo formou hranych pfibéhli na tabote a formou her. Déti
se ocitaly pomoci stroje Casu v riznych obdobich naSich déjin a my jsme se jim tato obdobi

riznymi scénkami a nasledné hrami souvisejicimi se scénkami, snazili ptiblizit.

4.1.2. Socialni uceni

Socialnim ucenim si osvojujeme socialni dovednosti. Jejich vycvik mizeme délit na:

o | Wycvik socialni percepce. Vnimani sebe sama a druhych. Uvédomeéni si, jaky
dojem svym chovanimi svym vyrazem vyvolavam u svych ,,partneri‘ (pratel,

spolupracovniku atd.)

o Vycvik socidlni interakce. Jiz détské hry vyzaduji dovednost byt v interakci

S druhym — hazeni a chytani mice muze byt prikladem.

e JVerbalni a neverbalni komunikace. Verbalni a neverbalni komunikace ma
V zivote dalekosahly vyznam, nicméné jeji vycvik je u mnohych jedincii

V soucasnosti omezen.

o Kooperace a soutéZeni. Jako zvldstni dovednost byva uvadena i schopnost
kooperace — ve skutecnosti by se ani neméla uvadet v souvislosti se soutéZenim
a resenim konfliktu, které v nasem Zivoté nepochybné také maji své misto. Je
treba se s nimi seznamit a i v Nich dodrzovat urcita pravidla a vyzadovat je i od

svych partneri. “ (Hermochova, 2004, s.13.)

Dité se od svého narozeni uci zit ve spolecnosti, do které se narodilo. U¢i se riznym

zvykim, postojim, uci se jak se zachovat v rtiznych situacich. Osvojeni socialnich dovednosti
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je velice dilezitou souéasti lidského Zivota. Clovék potiebuje védét, jak reagovat v riiznych
situacich, odhadnout, jak na n¢j budou reagovat ostatni. Nejzdkladn&j$Sim prostiedim pro
ziskani téchto dovednosti je rodina. Tam pochytdvame vSechny dulezité véci, se kterymi
vchazime do zivota. Diive spolu zilo v jedné domdacnosti nékolik generaci. DéEti se mohly
setkdvat srizné starymi lidmi i se svymi vrstevniky a vzdjemné se ucili socidlnim
dovednostem a zkuSenostem pro vstup do §ir§i spolecnosti. V soucasné dob¢ se snazi mladi
lidé co nejdfive odejit od rodicl, osamostatnit se, vybudovat kariéru. Na rodinny zivot a

socialni u€eni zbyva stale méné¢ Casu. Kde se ho tedy naucit?

Mohou nam k tomu poslouzit uz matetské Skolky, o které by dit€ nemélo byt
ochuzeno. Tam se setkavd s mnoha stejn¢ starymi détmi, uci se s nimi zit a také se uc¢i vnimat
autority. Do Skoly by uz dit€¢ mélo vstoupit se zdkladnimi osvojenymi socidlnimi dovednosti.
Ale stale je potfeba tyto dovednosti rozSifovat a ziskavat nové. Dal§imi moZnostmi, jak
ziskavat nové socialni dovednosti nebo 1 upeviiovat ty stavajici je pro déti navstévovani
volnocasovych zafizeni. Mezi mé& bezesporu patii 1 letni détsky tabor. UZ samotny pobyt na
tomto tabofe ditéti pfinaS§i mnoho novych zkuSenosti. U¢i se byt bez rodicl, ¢astecné se
spoléhat sdim na sebe, vychazet s rizné starymi détmi i s ,,dospélaky*. Piizpiisobuji se rezimu

tabora. U¢i se mnoha dovednostem a mezi nimi jsou i dovednosti socialni.

K dalsimu osvojovani a rozsifovani socidlnich dovednosti slozi i hry hrané na tabofe.
Neékteré se na to zaméiuji vice, jiné mén¢. Kazdd hra nds nécim obohacuje. Minimalné
prozitkem z dané hry. V mé praktické casti se budu zabyvat hrami, které se castecné zaméiuji
na rozvoj socialnich dovednosti déti. Dilezitymi prvky v téchto hrach jsou komunikace,

vzajemna spoluprace, socidlni percepce 1 interakce, ale také soutézeni.

., Socialni dovednosti se zlepsuji, jak castéji dité prichazi do kontaktu se svym
okolim. Dité se musi naucit vychdzet s ostatnimi, protoze jen tak miiZe byt pozdeji

v zivote uspésné. Mélo by proto hodné casu stravit se svymi kamarddy a vrstevniky *

(Warmer, 2005, s. 39)
4.2. Kognitivni psychologie
Dalsim bodem, kterym se budu v kapitole uceni zabyvat, je Kognitivni psychologie.

., Kognitivni psychologie se zabyva otazkou, jak lidé vnimaji informace, uci se jim, pamatuji si
Jje a premysleji o nich. “ (Sternberg, 2002, s.20) O tyto véci mi presn¢ jde v mé praktické Casti.

Déti potfebuji né€jakou informaci nejprve vstiebat, n€¢jakym zpiisobem ji vnimaji a nasledné si
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ji bud’ zapamatuji, nebo vypusti a dal je nezajima. ,, Kognitivni psychologové studuji pestrou
Skalu psychologickych jevii zahrnujicich nejen vnimani, uceni, pamet’ a mysleni, ale i jevy se
zdanlive malym vztahem ke kognitivnim procesiim, napr. emoce a motivaci. “ (Sternberg,2002,
s.41) Pii uCeni a zapamatovani je totiz dilezitych mnoho faktorti. Pohlizi se na to, jestli si
dana fakta dité chce viibec zapamatovat, s tim velmi uzce souvisi motivace a naladéni ditéte

na ,,spravnou vinu.“ Citové zabarveny zazitek ma také velky vliv na zapamatovani. Proto jsou

Vv kognitivni psychologii emoce dilezitou soucasti.

K zapamatovani si urcitych fakt dochdzi v mozku. Ten se rozdéluje na nckolik
dalezitych oblasti. Jde o velice slozity proces, ktery se pokusim alesponi trochu nastinit.
., Makroskopicky je mozné na mozku rozlisit t/i hlavni oblasti — koncovy, stredni a zadni
mozek (Sternberg, 2002, s.69). Koncovy mozek je oblast umisténa v hornich a prednich
castech mozku. Zahrnuje mozkovou kiru, bazdlni ganglia, limbicky systém, talamus a
hypotalamus a pravé limbicky systém je vyznamny pro regulaci emotivity, motivace, paméti a
ucent.“ (Sternberg, 2002, s.70) Toto je hruby nastin oblasti mozku, které souvisi s paméti a

ucenim. Podrobnéji se budu zapamatovani vénovat piimo v podkapitole pamét.

4.3. Pamét’

Pro zapamatovani si fakt je pamét’ nepostradatelna.
., Pamét’ je prostredek, jimz sahame do své minulé zkusenosti, abychom tuto informaci
uzili v pritomnosti. Coby proces je pamet dynamicky mechanismus tykajici se jak ukladani,

tak ziskdavani informaci o minulé zkuSenosti (Crowder, 1976). ““ (Sternberg, 2002, s.181,182)

Cap (1993) ve své knize Psychologie vychovy a uéeni rozdéluje pamét’ na:

e Kratkodoba pamét
e Dlouhodoba pamét’

e Zamérna pamet’
e Slovné logickd pamét
e Mechanicka pamét

e Bezd&na pamet’
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Déti jsem predem neinformovala o tom, ze by si mély dané poznatky zapamatovat.
Hraly hry a shlédly scénky, kde byla ptfitomna urcita fakta a teprve potom jsem jim podala
didakticky test na znalosti danych védomosti. Domnivam se tedy, Ze se v tomto kKonkrétnim
pripad¢ jednalo o bezdénou pamét, , ktera se projevuje v zapamatovani informaci i bez
zameru, bez umyslu zapamatovat si je. Bezdecné si zapamatujeme mnohé, co je spojeno se
silnymi city (osobnim zazZitkem a vztahem), co potiebujeme pro zajimavou cinnost apod.

(Cap, 1993, 5.46,47.)

Zda se jednalo o dlouhodobé zapamatovani, jsem nasledné zjiStovala opakovanim

didaktického testu po delsi dobé, opét bez upozornéni, Ze se dany test bude opakovat.

., Dlouhodobé zapamatovani zavisi na motivaci, logickém zpracovani, opakovani a
uzivani informaci. Dlouho si pamatujeme to, co nds zajima, co jsme promysleli, co si

opakujeme, co pouzivame. “ (Cap, 1993, s. 46,47.)
Ted se zamé&fim na to, jak vlastné dochazi v mozku k samotnému zapamatovani.

., Kognitivni psychologové obecné popisuji zakladni pamétové procesy jako tri operace:
kédovani, uchovani a vybavovani.* (Sternberg, 2002, s.212) Kazdy z nich pfedstavuje jednu
etapu pamétového procesu. Kazda tato etapa je velice dilezitd a jedna by bez druhé nemohla
existovat. ,,Zpiisob, jimz jsou informace kédovany, md znacny viiv na zpiisob jejich
vybavovani, vcetné toho, jak dobre se vybavuji. Tento vztah byl Endelem Tulvingem a
Donaldem Thomsonem(1973) nazvan specifitou kodovani. To, co si vybavujeme, zavisi na

tom, co jsme si zakodovali. * (Sternberg, 2002, s.236)

Velky vyznam pro vstipeni urcité informace do paméti ma pozornost a soustiedéni.
Pozornost spociva v zaméteni dusSevni Cinnosti na to, co ma byt uchovano, pomoci
soustfedéni je informace uspofddana a zafazena mezi ostatni znamé fakta. Pro nejlepsi
soustiedéni na néjakou c¢innost je tfeba byt k ni co nejvic motivovan. (Suchd,2007). 1 pfi
bezdécném zapamatovani je pozornost velice dulezitd. Aby si déti néco vibec mohly
zapamatovat, musi se na to soustfedit, vnimat pfedklddané informace a hlavné je to musi
zajimat. Abychom upoutaly pozornost déti, je potieba je né¢im zaujmout, piekvapit. Opét to

uzce souvisi s motivaci, o které jsem se zmiflovala v pfedchozich kapitolach podrobné;ji.

Dulezité pro zapamatovani je zapojeni co nejvice smysli. Pravdu tohoto tvrzeni
doklada pani Kovalik ve své knize Integrovana tématicka vyuka, kde ftika, ze si
., zapamatujeme 10% toho, co slysime, 15% toho, co vidime, 20% toho, co soucasné vidime i

slysime, 40% toho, o cem diskutujeme, 80% toho, co primo zazijeme nebo délame, 90% toho,
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co se pokousime naucit druhé. © (Kovalik, 1995, s. 10) Povazuji za velmi dilezité zminit také
tento citat: ,, Rekni mi a ja zapomenu, ukaZz mi a jd si zapamatuji, nech mé to udélat a ja
pochopim. *“ (Kovalik, 1995, s. 9) Zapojeni ditéte do procesu napomaha k zapamatovani si
vétstho mnozstvi ucéiva. Pouhym vykladanim latky nemusi dojit k propojeni uciva a
K provazani souvislosti. I o to jsem se snazila v mé celotaborové hie. Zapojit déti, co nejvice

do ptibéhu, nechat je premyslet, osahat si véci, diskutovat o nich.

Ve vyzkumné casti se tady zaméfuji na bezdécnou a dlouhodobou pamét.
Vyhodnocenim didaktického testu zjiSt'uji, zda si déti zapamatovaly dané poznatky. Také chci

poukézat na to, Ze zapojenim ditéte do procesu napomaha k zapamatovani fakt.

4.4, Vyukové metody

Na détském tabote se neuskutecniovala klasicka vyuka. Mozné zapamatovani fakt by
bylo jakési plus v ramci celotaborové hry. Ale aby mohlo dojit k zapamatovani je potieba do
hry vlozit mnoho nastroji, které mohou détem zapamatovani ulehc¢it. Volba vyukové metody
je jednim z nich. Ve vyzkumné ¢asti vyhodnocuji didakticky test, ktery slouzil k zjisténi, zda
si déti zapamatovaly urcitd fakta. Pro zapamatovani jsme pii celotaborové hie vyuzivali
riznych vyukovych metod, které uvadim nize v textu.

,» Nejadekvatnejsim operativnim ndstrojem ucitelovy vzdélavaci kompetence je vyukova

metoda, nebot prave metoda zprostredkovava a zajistuje dosazZeni edukacnich cilu.*

(Manak, Svec, 2003, s.21)

,»Metoda ovsem nepiisobi izolované, ale je soucasti komplexu cetnych cinitelu, které

pritbéh vwuky podminuji a ovliviugi.* (Manak, Svec, 2003, s.21)

Jak pfi vyuce, tak pfi bezdéEném zapamatovani v ramci celotdborové hry plisobi na
déti mnoho Cinitell, které mohou zapamatovani ovlivnit. Mohou to byt rizné rusivé elementy
Vv okoli, velké teplo nebo naopak chlad, neuspokojené biologické potieby, srozumitelnost dané
latky a mnoho dalSich. S témito Ciniteli by se mélo dopfedu pocitat a pokud mozno je co

nejvice eliminovat.

., Zprostredkovani vedomosti a dovednosti patri k nejvyraznéjsim funkcim vyukovych
metod* (Manak, Svec, 2003, s.24) Do taborového prostiedi se viak daji zasadit jen nékteré.
Potad by mél prevazovat zabavny a hrovy rdmec nad mnoZstvim fakt. Proto je potieba pfi

vymysleni celotdborové hry zvazit, kam se vyukové metody hodi zatadit a kam ne.
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Nejprve se zaméfim na roz¢lenéni vyukovych metod a nasledné se budu vénovat jen

tém, které se daji zasadit do CTH a mohly by tak byt ptinosem k zapamatovani si fakt.

Manak a Svec ve své knize Vyukové metody (2003) rozéleiuji vyukové metody

nasledovné:

1. Klasické vyukové metody
1.1. Metody slovni
1.1.1. Vypravéni
1.1.2. Vysvétlovani
1.1.3. Pfednaska
1.1.4. Prace s textem
1.1.2. Rozhovor
1.2. Metody nazorné-demonstrac¢ni
1.2.1. Pfedvadéni a pozorovani
1.2.2. Prace s obrazem
1.2.3. Instruktaz
1.3. Metody dovednostné-praktické
1.3.1. Napodobovani
1.3.2. Manipulovani, laborovani a experimentovani
1.3.3. Vytvareni dovednosti
1.3.4. Produk¢ni metody
2. Aktivizujici metody
2.1. Metody diskuzni
2.2. Metody heuristické, feSeni problémi
2.3. Metody situacni
2.4. Metody inscenacni
2.5. Didaktické hry
3. Komplexni vyukové metody
3.1. Frontélni vyuka
3.2. Skupinova a kooperativni vyuka
3.3. Partnerska vyuka
3.4. Individualni a individualizovana vyuka
3.5. Kritické mysleni
3.6. Brainstorming

3.7. Projektova vyuka
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3.8. Vyuka dramatem

3.9. Oteviené uceni

3.10. Uceni v zivotnich situacich
3.11. Televizni vyuka

3.12. Vyuka podporovana pocitacem
3.13. Sugestopedie a superlearning
3.14. Hypnopedie

4.4.1. Vypravéni

Vypravéni fadime do klasickych vyukovych metod, metod slovnich. Skvéle se hodi do

zatazeni CTH, hlavn¢ kdyZ se jedna o d¢jinna témata.

., Vypraveni pribehu bylo v davnych dobach hlavnim prostiedkem pro Sifeni novych
poznatkit.* (Manéak, Svec, 2003, s.55) I v dnes$ni dobé mtize dobie plnit sviij ucel. Délka
vypravéni by se méla prizpusobit véku déti a na vypravéni by se mél vybrat vhodny typ
vypravéce, ktery déti dostatené zaujme. 1 obsah vypravéni ma své zakonitosti.
., K charakteristickym znakiim vypraveni patri poutavost obsahu, dynamicnost a dramaticnost

déje.* (Manak, Svec, 2003, 5.56)

,, Ohlasem na zajimavé vypraveni jsou souhlasné reakce posluchacii, obratny vypravec

dovede vyvolat koncentrovanou pozornost, dlouhodobé ji udrzet a vhodné usmernovat
(Manak, Svec, 2003, 5.55)

Kromé¢ toho, Ze se déti z vypravéni mohou nécemu naucit a zapamatovat si urcitd

fakta, mize vypravéni napomoci k rozvoji predstavivosti, fantazie a kreativity déti.

., Vypraveni muze prostrednictvim vhodné vybranych a podanych pribéhii také podporovat
socidlni uceni Zdku, nebot ve vypraveni mohou byt nepiimo tematizovany socialni konflikty,

analyza déjinnych uddlosti apod. * (Manak, Svec, 2003, 5.56)

Jestlize tedy chceme vypravéni pouzit v celotdborové hie jako prosttedek pro
zapamatovani urcitych fakt a rozvoj socidlniho uceni, musime se dikladné zamyslet do jaké
¢asti CTH ho vlozit, v jakém prostiedi piibéh vypravét. Ujistit se, ze jsou déti na vypravéni
piipravené, a Ze jsme vhodné zvolili postavu vypravéce. Po splnéni téchto kritérii je nejveétsi

Sance na to, aby si déti néco z ptibéhu odnesly.

Dle mého nazoru uz bych dalsi z klasickych vyukovych metod do CTH nezatazovala.

A vénovala bych se spiSe aktivizujicim vyukovym metodam, které jsou k tdborovému
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prostiedi blizsi. Aktivizujici metody se vymezuji ,,jako postupy, které vedou vyuku tak, aby se
vychovné vzdeélavacich cilii dosahovalo hlavné na zdkladé viastni ucebni prace Zakii, pricemz
duraz se klade na mysleni a reseni problemii. (M. Jankovcovad, J. Pricha, J. Koudelka,

1988)“ (Matiak, Svec, 2003, 5.105)

4.4.2. Diskuze

Diskuze je jednou z aktivizujicich vyukovych metod a dle mého nazoru se da vhodné
zatadit do programu CTH. Da se charakterizovat jako ,,forma komunikace ucitele a Zakii, pri
niz si ucastnici navzajem vymenuji ndazory na dané téma, na zakladé svych znalosti, pro sva
tvrzeni uvadéji argumenty, a tim spolecné nachdzeji Feseni daného problému. “( Mandak, Svec,
2003, s.108). Déti se uci komunikovat mezi sebou, vzadjemné si naslouchat, zamyslet se nad

danymi tématy.

Pfinosem mitize byt pro vSechny déti, které se diskuze ucastni, at se do diskuze
zapojuji nebo jen pasivné naslouchaji. Protoze, i kdyz je Zadouci, aby se do diskuze primo
zapojili vsichni ucastnici, neni to vzdy nezbytné, nebot’ nékteri mohou byt aktivni vnitiné tim,

e pozorné naslouchaji“ (Manak, Svec, 2003, s.109).

Stejn€ jako u vypravéni by se mélo 1 u diskuze promyslet misto a ¢as jejiho zafazeni.
Aby déti nebyly moc unavené, dostatecné se soustiedily na téma, o kterém se mluvi. ,, Mali se
o téematu smysluplné diskutovat , je nutné dat ucastnikium moznost si je promyslet a zaujmout
k nému stanovisko“ (Manak, Svec, 2003, s.109). Diskuzi je také moZné uvést né&jakou

legendou, ktera déti vice vtahne do dané situace.

4.4.3. Metody inscenaéni

., Inscenacni metody (hrani roli) maji blizko k vystupovani hercu v divadle, ale lisi se
od nich zasadné tim, Ze vyukové inscenace se neucastni profesiondlni herec, ale kterykoli
ucastnik skupiny, ktery ztélesiuje svérenou roli spontanné s moznosti improvizace “ (Manak,
Svec, 2003, 5.123). ,, Inscenacni metody byvaji v riiznych kontextech a koncepcich oznacoviny
riiznymi terminy, jako napr. situacni metody, hrani roli, dramaticka vychova, interakcni hry,
scénické hry atd., ale jejich zdkladni poslani zistava stejné* (Mandak, Svec, 2003, 5.123).

Téabor, jehoZ hlavni vyplni je CTH je vlastné jakousi vicedenni divadelni hrou.
Vedouci, praktikanti, ale 1 déti se stavaji na nékolik dni nebo tydni ,,nékym jinym*. At uz se
jedna o cestovatele, rytife nebo mofeplavce, kazdy zaujima v CTH svou vlastni roli. Déti jsou

prostiednictvim piibéhu postavovany do situaci, kde by mély fesit urcité problémy, konflikty.
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Nékdy si mohou sva feSeni rozmyslet, jindy je vyzadovano okamzité feseni, n¢kdy jednaji
samy za sebe, jindy vyzaduje feSeni spolupraci.

., Podstatou inscenacnich metod je socidlni uceni v modelovych situacich, v nichz
ucastnici edukacniho procesu jsou sami aktery predvadenych situacich (Manak, Svec, 2003,
s.123). Tato metoda je tedy zamétena hlavné€ na socidlni uceni, ale neni pfi ni vylouceno ani

zapamatovani si urcitych fakt.

Posledni aktivizujici vyukovou metodou, kterd by se dala zatadit do CTH jsou

didaktické hry, kterym jsem se jiz vénovala Vv piedchozich kapitolach.
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PRAKTICKA CAST

1. Uvod k praktické casti
Praktickou Cast jsem rozdélila na nékolik ¢asti.

Prvni ¢ast je popis samotné celotdborové hry, ktera byla realizovana na letnim

détském tabote, organizovaném obc¢anskym sdruzenim STROM,P.B.m. v roce 2010.
Zam¢étuji se tam jak na samotny popis této hry, tak na cile a organizaci hry.

Dalsi ¢asti je didakticky test, ktery byl zadan détem v ne€kolika etapach. Déti, které se
zucastnily celotdborové hry na téma Stroj Casu, celkem psaly tii stejné didakticke testy. Jeden
v prubéhu tabora, ktery mi poslouzil k tomu, co o daném tématu jiz védi, druhy test psaly
meésic po skonCeni tdbora. Jeho cilem bylo zjistit, co se 0 daném tématu dozvédély na tabofe,
a posledni test byl realizovan pil roku po skonceni tabora. Timto testem jsem si chtéla ovéfit,
kolik konkrétnich fakt détem utkvélo v paméti dlouhodobé. VSechna tato fakta zobrazuji do

nazornych grafl pro lepsi srozumitelnost vysledk.

Posledni ¢ast vénuji socidlnim dovednostem. Jelikoz letni détsky tabor, celotdborova
hra a hry v ni slouzi také k utvafeni osobnosti ditéte, zaméfila jsem se v zavéru mé praktické
¢asti na ukdzky her, které slouzi k rozvijeni socidlnich dovednosti a které byly zrealizovany

na letnim détském tabore v roce 2010.
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2. Formulace vyzkumného problému

Formulace vyzkumného problému: Pfispéje celotaborova hra K zapamatovani si

konkrétnich fakt z déjepisu?

Dil¢i otazky: 1. Pokud pfispéje CTH k zapamatovani si konkrétnich fakt z dé€jepisu,

zapamatuji si déti tato fakta dlouhodobée?

2. Bude rozdil v uspésnosti vyplnéni didaktického testu u mladsich déti

(7-11 let) a starSich déti (12-15 let)?

Didakticky test je rozdélen do ¢tyf obdobi a ke kazdému obdobi je nékolik otdzek.
Obdobi jsou Stiedovék (hlavné doba Rudolfa I1.), Recko a fecka boZstva, pravék a starovéky
Egypt. Didakticky test ddm stejnym détem s riznym casovym odstupem a porovnam, jak se
1181 vysledky mezi jednotlivymi didaktickymi testy. Po vyhodnoceni didaktického testu
graficky zobrazim, kolik odpovédi bylo spravné zodpoveézeno. Déti rozdélim do skupin podle
veéku (mladsi déti 7-11 let, starsi déti 12-15 let) a porovnam taspéSnost odpoveédi u téchto dvou

skupin..

2.1. Konkretizace problému

Problematika je zkoumana na letnim détském tabofe, organizovaném obcCanskym
sdruzenim STROM, P.B.m.. Tato konkrétni celotaborova hra byla zrealizovana v roce 2010 a
1. Turnusu tabora se z(castnilo celkem 58 déti. VEkové rozmezi déti je od 7 — 15 let.
Didaktickym testem prosly vSechny déti, které se tabora zc¢astnily. Zamérné jsem nevybirala
jen nékteré vékové rozmezi nebo urcité pohlavi. Déti, které se tcastni téchto letnich tabort,
jsou velmi raznorodé. LiSi se jak zafazenim do spoleCenské vrstvy tak vnimavosti a
intelektem. Nékteré déti se jiz se zkoumanymi obdobimi historie setkaly jiné nikoli. Tim spiSe
mné zajimalo, jak dopadne didakticky test u riznych déti. Zkoumanym vzorkem tedy bylo

vSech 58 déti. Celkem jsem mohla vyhodnotit 54 didaktickych opakovanych testa.

Déti nebyly na zacatku tdbora seznameny s ucelem mé prace. Udélala jsem to
zamérng, protoZe jsem zkoumala bezdéné zapamatovani konkrétnich fakt. AZ pfi podani

druhého didaktického testu jsem déti sezndmila se zdmérem mé prace.

J& osobné jsem dlouholetou c¢lenkou tohoto obcanského sdruzeni a na tébote
vykondvam v soucasné dobé funkci zastupce hlavniho vedouciho tdbora. Méla jsem na

starosti kompletni vytvofeni CTH na téma ,,Stroj ¢asu®.
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Ptiprava vyzkumu ani sbér dat mi necinili Zadné problémy, protoze jsem byla na

blizku zkoumaného kolektivu.

2.2. Volba metod

K zodpovézeni mych vyzkumnych otdzek mi poslouzil didakticky test. Tento vybér

metody vyzkumu mi piiSel jako nejvhodnéjsi vzhledem k mému ucelu prace.

., P. Byckovsky charakterizuje didakticky test jako , ndstroj systematického zjistovani
(méreni) vysledku vyuky“.“ (Pelikan, 1998, s.172) Dale Jiti Pelikdn (1998) ve své knize
Zaklady empirického vyzkumu pedagogickych jevii podotyka, ze pti zachovani uréitych
pevnych pravidel zachovava didakticky test vyssi validitu a reliabilitu zjisténych poznatki a
zjisténé vysledky jsou srovnatelné a kvantifikovatelné.

Didakticky test ur€eny pro déti z tabora se skladal z uzavienych i1 otevienych uloh.
Oteviené ulohy byly se stru¢nou, vétSinou jednoslovni odpovédi a uzaviené ulohy byly
S vybérem vice moznosti, konkrétné ze 3. moznosti. Nevyhodou uzavienych tloh je, Ze dité

muze spravnou odpovéd’ odhadnout.
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3. Celotaborova hra na téma ,,Stroj ¢asu*

3.1. Cile celotaborové hry

Kazda celotaborova hra, kterd se na tdbote odehrava, musi mit ur¢ity zamér, nékam
sméfovat. Ve hie by se mély prolinat zvraty, mystika, tajuplné postavy... Méla by byt
pfinosem pro déti, nééemu je naucit a rozvijet jejich osobnost. ,,Stroj Casu® je taborova
etapova hra, ktera spojuje fantazii s realitou i historii. Déti se pomoci stroje ¢asu mohou
ocitnout na dvofe Rudolfa II., ve starovékém Recku, Egypté nebo tfeba na divokém zapadé.
Déti by pomoci této hry mély pochopit, ze skupina lidi dosdhne vic neZ jednotlivec, Ze by se
mélo potfebnym pomahat a necekat za to zdvaznou odménu. Mély by se naucit spolupracovat
vrizné velkych kolektivech a kazd¢ dité¢ by mélo odjizdét ztdbora obohaceno novymi
zazitky.

Dal$im a nemén¢ dilezitym cilem hry bylo obohatit déti o konkrétni fakta z déjepisu a
inspirovat pracovniky letnich détskych tabort k realizaci obdobnych celotaborovych her
zahrnujicich fakta z déjepisu nebo jiného piredmétu vyufovaného na zékladnich Skolach

( Biologie — Ze Zivota hmyzu, Zemépis — Cesta kolem svéta...).

Pti této hie jsme tedy kladli diiraz na ziskavani kladnych moralnich vlastnosti, socialni

vazby, kooperaci a ziskdvani tabornickych dovednosti a znalosti déjepisu.

3.2. Legenda celotaborové hry

Legenda je velmi dulezitd a nepostradatelnd soucast celotdborové hry. Snazi se
vSechny ucastniky vtahnout do dé&je a spravné namotivovat K dalsi ¢innosti. MéEl by se o ni
postarat zkuseny Cloveék s poutavym hlasem a mél by byt i trochu herec, aby déti zaujal a

vydrzely bedlivé poslouchat az do konce.

Legendu k celotaborové hie ,,Stroj ¢asu“ u nas zahajil prezident badatelského klubu
Otakar Kabinka:

,, Vazeni spolubadatelé,

dovoluji si vas privitat na dalsim projektu naseho klubu badatelii. Naskytla
se nam jedinecnd prilezitost overit si veskeré historické domnénky, prozkoumat staroveké

civilizace a objasnit prozatim nevysvétlené zahady.

V uplynulém roce jsem se intenzivné zabyval studiem Zivota dosud

nedocenéného védce a badatele Samuela Warnera. Tento muzZ zasvetil svij Zzivot studiu
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egyptské kultury. V dobovém tisku se nechal slyset, Ze se mu podarilo rozlustit hieroglyfy,
které obsahovaly plany stroje slouzici podle Warnera k cestovani casem. Jeho vystredni
nazory nebyly uznavany a v roce 1895 byl Britskou vedeckou komorou prohlasen za
pomatence. O rok pozdéji za nevyjasnénych okolnosti vyhorela jeho vila na okraji Londyna.

Ostatky védce vsak nebyly nikdy nalezeny.

Dlouho jsem se domnival, ze veskerou dokumentaci o jeho vyzkumu znicily
plameny, ale i presto jsem se vypravil do Londyna. V mistnim policejnim archivu jsem objevil
pres sto let stary spis z vySetrovani pozdru jeho domu. Tato slozka obsahovala k mému

prekvapenti i nékolik ohorelych dokumentii véetné Warnerova deniku.

Jak jste si uz jiste domysleli, denik obsahoval plan stroje casu, na kterém védec
pracoval. Vzhledem k ndrocnosti celého projektu jsem velice rdd, Ze jsme se tu sesli v tak

hojném poctu. “

Do tohoto hovoru vstupuje druha postava a to Botivoj Shrbeny — viceprezident badatelského
Klubu:

., Cim vétsi pocet, tim vice se budeme muset delit, Otakare. Nas drahy prezident vam
totiz zatim neodhalil pravy ditvod nasi vypravy. Vérime totiz tomu, ze se Samuelu Warnerovi
podarilo sestrojit stroj casu, jehoz plany jsme nalezli. Podle jeho deniku se vydal do minulosti

I3

patrat po tajuplném artefaktu — Masce Moci. ‘

Otakar Kabinka: ,, Vitime mezi nami i nasSeho viceprezidenta — Borivoje Shrbeného. Ano
s maskou je to pravda, ma podle legendy obrovskou moc — tomu kdo ji nosi, propijci
neuveritelné schopnosti jako létani, nebo nadlidskou silu. A neni také pochyb o tom, Ze
Samuel Warner na své cesté casem nashromazdil i mnozstvi dalsich artefakti, které by v nasi

dobé méli obrovskou cenu.

vvvvv

poslouchaji.
Opét mu skoci do feci Botivoj (viceprezident)

,Ano obrovskou cenu, kterou budeme muset rozdélit mezi tuhle tlupu amatéru.

Kdybychom to udélali tak, jak jsem rikal ja, mohl se nas klub stat nejbohatsim na svete,

‘

nemluve o vécech, které bychom dokdzali s Maskou Moci. *

Prezident ho razné€ prerusi:
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, Dost téch nesmysli, tohle jsme snad uz probirali. A budou se plnit moje prikazy,

‘

dokud jsem ja prezidentem tohoto badatelského klubu.

Viceprezident shrben¢ odchazi a procedi mezi zuby:
Né na dlouho...

Prezident dodéava:

»Omlouvam se, Ze jste toho museli byt svédky. Borivoj je dobry badatel, ale nékdy je
prosté prilis horlivy. Alespon ted uz vite, jaky je presny zamér nasi cesty — pomoci deniku jit
po stopach Samuela Warnera a snad se i dopatrat pokladu, ktery nashromazdil. Ted mé ale
omluvte, musim udélat posledni malé upravy naseho stroje casu, aby byl jesté dnes vecer

pripraven. “

Na konci Otakar Kabinka jesté jednou shrnuje zamér celé etapové hry a nechava to opakovat

détmi, aby se ujistil, Ze vSichni pochopili, o co ve hie piijde.

3.3. Organizace

Obsah hry jsme piizptsobili véku déti, prostiedi zakladny a rozplanovali ho do 10 dni.
Déti byly po celou dobu pobytu rozdéleny do ¢tyt oddila. Oddily jsme se snazili vybirat tak,
aby byly sily druzstev vyrovnané, protoze soupetily proti sobé. Ale na zavér pobytu by mély
pochopit, Ze samostatné nic nedokazou a spojit se dohromady. Tim jsme se snazili déti naucit

kooperaci a tymové spolupraci, ktera je v zivoté velmi dilezita.

Celotaborovou hru jsme méli vytvofenou jiz pred tdborem, ale museli jsme pocitat

S tim, ze se kdykoliv mlize zménit nebo ptizplisobit aktudlnimu déni v tabofte.

3.4. Popis celotaborové hry

Po poklidném piijezdu vSech badateli do nasi zdkladny nastal zvrat. Chamtivy a
nenasytny Bofivoj Shrbeny unesl naseho prezidenta Klubu Badatelli Otakara Kabinku a ve
snaze nalézt v minulosti ukryty poklad védce Samuela Warnera uprchl strojem ¢asu. Nasim
poslanim bylo pokusit se osvobodit prezidenta a hlavné zabranit Bofivojovi, aby ziskal
Masku Moci — legendarni artefakt, ktery jeho nositeli daval nadlidské schopnosti a byl
soucasti ukrytého pokladu. Podle zapomenutého deniku Samuela Warnera jsme sestavili stroj

Casu. Védeli jsme, Ze prvni stopa Samuela Warnera vede na dviir Rudolfa II (viz ptiloha 5).

Stroj ¢asu fungoval tak, Ze se musely napsat spravné indicie k dané dobé: o jakou dobu

jde, do kterého roku se chceme premistit a do jaké zemé. Ke kazdému z téchto faktl slouzila
50



Prakticka ¢ast

jedna ¢ast stroje Casu, kterou obsluhovaly déti z vitézného oddilu toho dne. Stroj ¢asu mél
tyto casti: Mechanickou hnaci jednotku (viz pfiloha 1), kterd slouzila k zadani roku a
letopoctu dané doby. Kvantovy urychlovac ¢astic (viz ptiloha 2), ktery slouzil k pfemisténi se
na dané misto a externi zdroj energie na lidsky pohon (viz ptiloha 3), tim se urovala zemég,
do které se chceme piemistit. Abychom zjistili, co déti o dané dobé védi, vidy pi‘ed kazdou
cestou na né ¢ekal maly test s fakty z dané doby ( ¢ast mého didaktického testu). Na
dvote Rudolfa II. na nds cekalo nékolik ukoli — pomoci s pfipravou elixiru zivota, rozbit
atom a zachranit krasnou Sirael (viz ptiloha 6). Na cisafském plese nam prozradila, kam vede

dalsi stopa naseho prezidenta.

Dalsi misto, kam jsme se méli vydat, byl starovéky Egypt. Kdyz jsme pricestovali na
nami zadané misto, nevédéli jsme, jestli se opravdu nachazime v Egypté. V okoli se
nevyskytoval zadny charakteristicky ¢lov€k ani stavba. Proto jsme se vydali prozkoumat tuto
zemi. S détmi jsme si zopakovaly, co je typické pro Egypt a na to navodily hry toho dne.
Vecer jsme zpozorovali, ze se nedaleko nds néco déje. Odehraval se tam pradavny ritual, kde
se chystali muzi v cernych kapich obétovat omamenou pannu (viz pfiloha 8). Svou
duchaptitomnosti jsme ji zachranili a odnesli do bezpec¢i. Rano si pro ni ptisli ¢tyii otroci a
my zjistili, Ze jsme zachranili egyptskou kralovnu (viz ptiloha 9). Ta ndm za odménu
vénovala pergamen s hieroglyfy. Na to navazovala dalSi hra, kdy jsme se snazili tyto
hieroglyfy rozlustit. Po pfelozeni pergamenu, jsme stejn¢ nepochopili napsany text, ale pro

jistotu jsme tento cenny spis uschovali do bezpeci.

Dalsi indicie nds nasmérovala do pravéku (viz ptiloha 11). KdyZ jsme docestovali na
toto misto, zahlédli jsme n€kolik neandrtalct, ktefi se perou o neznamou véc. Kdyz jsme
K nim pfistoupili bliz, zjistili jsme, Ze se jedna o batoh naseho Otakara Kabinky. Neandrtalci
nam ho vSak nedali zadarmo. Museli jsme pro n€ ulovit néco k jidlu a vyménou jsme obdrzeli
batoh. V batohu jsme nasli zpravu od naseho prezidenta. Ve zpravé nam prezident sdéluje, ze
doufa, ze se ho snazime zachranit a Ze nam po cesté zanechava co nejvice zprav o jejich
dal§im moZném pobytu. Také pry zaslechl tajnou poradu Bofivoje Shrbeného, ktery mluvil o

Saloonu, kovbojich indianech a roce 1926.

S détmi jsme se tedy domnivali, Ze dalsi nase cesta povede na divoky zapad a §li jsme
zadat soufadnice do stroje Casu. Divoky zdpad jsme spiSe vyuZili k nauceni se ur€itym

dovednostem a procvicovali jsme s détmi uzle, stfelbu se vzduchovky, luku...
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Z Divokého zapadu nas to mélo dale zavést do Recka, Ale chybou nezkuseného
vedouciho, ktery mél obsluhovat mechanickou hnaci jednotku, ktera slouzila k zadani data a
letopoctu, jsme se ocitli v budoucnosti. Zde na nas necekalo nic jiného nez zkéaza a podle
napisi, které jsme zde vidéli, to vSe zptsobila ,,Maska moci“. Nevahali jsme a znovu jsme se

snazili rozpohybovat stroj ¢asu, ted’ uz se spravnym datem.

Koneén& nas uvitalo starovéké Recko a s nim zahajeni prvnich olympijskych her
v historii (viz pfiloha 12). Byli jsme svédky slavnostniho zahajeni olympijskych her, dokonce
jsme se jich mohli 1 zGc¢astnit a na zavér dne jsme se setkali také s feckym bozZstvem a
procviéili si, co o danych bozich vime. V Recku jsme také zachranili naseho prezidenta, ktery
nam podékoval za zachranu, vyzdvihl nasi state¢nost a odvahu a piesto, e se do Recka dostal
nedobrovolng, chtél v této zemi ziistat a setkat se s mnoha vyznamnymi badateli této doby.
Pod natlakem musel vSak Bofivojovi prozradit zbytek cesty, tak ndm nezbyvalo nic jiného neZ

se za nim vydat a dostihnout ho dfive neZ se zmocni masky moci.

Po dlouhé cesté jsme se nakonec ocitli znovu v Egypté. Tam se ndm diky vzdjemné
spolupraci podafilo ziskat mapu k pokladu a po zapadu slunce jsme se vypravili za
poslednim dobrodruzstvim. Bofivoj byl ale na misté diiv. Pod vlivem Masky Moci se mezi
Cleny jeho bandy strhla rvacka, protoze ji kazdy chtél jen pro sebe. Ve chvili kdy padl
posledni zloduch v bezvédomi na zem, se nam zjevil duch ddvno mrtvého védce Samuela
Warnera. Ten nam vypravél o tom, jak jsme vidéli v budoucnosti, co maska mlize zpisobit,
jak ovlada lidi a stévaji se z nich neovladatelni, po moci Ziznivi lotfi. Ze i on se snazil dlouho
masku moci zni¢it, ale nemél navod, jak to ucinit. Podle jeho informaci ho vlastnila jedna
kralovska rodina z Egypta. V tu chvili jsme si vzpomnéli na zachranu kralovny a ji darovany
pergamen. Ve spisu byl ndvod na zni¢eni masky a tim i vysvobozeni ducha Samuela Warnera
z vécného prokleti, ktery také kdysi dychtil po moci masky. Na misté¢ se déti musely
rozhodnout, zda masku zni¢i, nebo si vezmou jeji moc. Bez sebemensiho zavahani byly
vSechny déti pro zni€eni masky. Chytili jsme se za ruce a opakovali po duchu Samuela

Warnera, ktery pred¢ital z pergamenu:
Zlou silu ma maska moci,
zni¢ime ji dneska v noci,
zni¢ime ji, at’ uz neni,

at’ budoucnost se zméni.
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Samuel vhodil masku do ohné¢ a v tom okamziku se rozplynul i jeho duch. Déti dostaly na
pamatku kazdy kus se zbyvajiciho pokladu a odebrali jsme se zpét na nasi zakladnu, kde jsme

odcestovali zpatky do soucasnosti.

4. Didakticky test

Didakticky test byl sestaven ze 17 testovych polozek. Uelem tohoto testu bylo
zjiSténi miry zapamatovani si danych fakt v ur¢itém casovém obdobi. Didakticky test byl
sestaven prevazné z polytomickych otdzek (tedy polozek s vybérem moznosti), z nichz byla
vzdy jen jedna odpovéd’ spravna. Tyto dichotomické polozky slouzi ptevazné ke zjiStovani
fakta (Jetabek, Bilek, 2010). Na 4 otdzky didaktického testu bylo odpovidano otevienou

stru¢nou odpovedi.

Didakticky test

Prosim o vyplnéni tohoto testu, ktery bude slouZzit ke zpracovani mé diplomové prace. Tento
test je anonymni a jeho tidaje nebudou zneuZity pro jiné tcely.

Ptedem dékuji za Vs cCas. Bc. Pavla Horalkova, DiS.
Univerzita Karlova v Praze — Filozoficka fakulta, obor: Socialni pedagogika
Instrukce:

Zakrouzkujte vzdy jen jednu spravnou odpovéd’, pokud nejsou na vybér moZzZnosti, vepiste
odpovéd’ na vyznacené misto.

a) muz b) Zena

vék:

1) Kdy byl Rudolf II. korunovan na ¢eského krale?
a) 5.8.1235
b) 22.9. 1575
C) 22.9. 1124

2) O co se nejvice zajimal Rudolf I1.?
a) o alchymii ( obor lidského poznani, ktery mél jisté prvky z fyziky,
chemie, mediciny)
b) o filozofii ( soustavné, racionalni i kritické zkoumani skutecnosti svéta a ¢loveka)

¢) o botaniku ( véda, kterd zkouma rostliny)
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3) Co znamenal tzv. Rudolfiiv majestat vydan Rudolfem I1. v roce 16097
a) zakazoval svobodu nabozenského vyznani v ¢eskych zemich
b) potvrzoval svobodu nabozenského vyznani v ¢eskych zemich
¢) nic takového neexistovalo
4) Kdo namaloval obraz slavné Mona lisy?
a) Pablo Picasso
b) Leonardo da vinci
c¢) Michelangelo buonarroti

5) Kdy se poprvé konaly antické olympijské hry?
a) 8.7. 776 pted naSim letopoctem
b) 8.7. 776 po nasem letopoctu
¢) 5.4. 236 pted naSim letopoctem

6) Kolik kruhti ma nejvétsi olympijsky symbol — Olympijské kruhy?
a) 4
b) 5
c)6

7) Kdo to byl Zeus?

8) Kdo byla Afrodité?

9) Bohyné mésice, ochrankyné prirody, zvéie a vasniva lovkyné se nezyva:
a) Athéna
b) Hestie
c) Artemis

10) Recké naboZenstvi je:
a) polyteistické ( mnohobozstvi)

b) monoteistické ( jednobozstvi)
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11) Na jakém kontinenté se nachazi Egypt?
a) Afrika
b) Amerika
c) Evropa

12) Na jaké rece lezi Egypt?
a) Amazonka
b) Nil
c) Niger

13) Jaké je hlavni mésto Egypta?
a) Nairobi
b) Giza
c¢) Kahira

14) Jak se nazyva egyptsky biih slunce?
a) Amon
b) Re
c) Aker

15) Jak se nazyvala posledni egyptska panovnice?
a) Kleopatra VII.
b) Meresanch
c¢) Nimaathap

16) Jakymi dvéma zpiisoby si ziskavali lidé z pravéku potravu?

17) Na jaké tri dilezité doby se délil pravék?
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5. Vyhodnoceni didaktického testu

Déti jsem rozdé€lila do dvou skupin podle véku a to na skupinu déti od 7-11 let a
skupinu déti od 12-15 let. V mladsi skupiné déti bylo mozné vyhodnotit 28 didaktickych testt
a ve starsi skupiné 26 didaktickych testi. Celkem jsem tedy vyhodnocovala 54 didaktickych

testu.

5.1. Grafy k didaktickému testu

Pro nejlepsi Citelnost a prehlednost jsem zvolila skladany sloupcovy graf, kdy fialova
barva znaci spravné odpovédi déti od 7-11 let a Zluta barva znac¢i spravné odpoveédi déti od
12-15 let. Na tomto grafu tedy mizeme pozorovat, jak se li$i odpovédi déti na didakticky test
S riznym casovym odstupem a porovnat, jak se lisi uspésnost odpovédi starSich a mladsich

déti.

5.1.1. Grafy uspéSnosti odpovédi pred taborem, mésic po tabore a 6 mésicu po tabore

1) Kdy byl Rudolf II. korunovdn na ¢eského krale?

M pocet spravnych odpovedi - déti 7-11 let: b) 22.9.1575
O Pocet spravnych odpoveédi - déti 12-15let: b) 22.9. 1575

60
50
40 26 26
30
20
10
0 a T T 1
pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Na otazku, kdy byl Rudolf II. korunovan na ceského krale, odpoveédély pred taborem
spravné pouze dveé z mladSich déti. Za to starSich déti odpovédelo spravne 19. Mésic po
tabofe se ndm stav u mladSich déti zvysil na 19 a u starSich na 26, coZ jsou vSichni starsi
dotazovani. 6 mésicll po tabote zlistava stav u star§ich déti stejny a to maximalni mozny a u

mlads$ich déti stoupa na 24.
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2) O co se nejvice zajimal Rudolf 11.?

M pocet spravnych odpovedi - déti 7-11 let : a)o alchymii

O pocet spravnych odpovedi - déti 12-15 let : ajo alchymii

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Na otazku, o co se nejvice zajimal Rudolf II., umélo odpovédét pred tdborem 11
mladSich déti a 20 starSich. Mésic po taboie odpoveédélo spravné 19 mladSich déti a vSichni
star$i, tedy 26 déti. 6 mésict po tabote odpoveédely na tuto otazku vSechny déti spravng, tedy

vSech 54 didaktickych testi mé&lo oznaceno jako spravnou odpovéd’ a) o alchymii.

3) Co znamenal tzv. Rudolfliv majestat vydan
Rudolfem Il. v roce 1609?

H pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: b) potvrzovala svobodu
nabozenského vyznaniv ceskych zemich,

Opocet spravnych odpoveédi - déti 12-15 let: b)

25

0 1 1 1 1
pfed taborem  meésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Na velmi tézkou otdzku a to, co znamenal tzv. Rudolfiiv majestat vydan Rudolfem II.
Vv roce 1609, odpovédélo pred taborem piekvapiveé spravné 15 mladSich détia 18 starSich déti.
Mésic po taboife se vSak stav u mladSich déti sniZil na 5. Tento skok pfipisuji ndhodnému
odhadovéani odpovédi u mladSich déti. U starSich déti stoupl stav mésic po tabofe na 24. 6

meésicl po tabote védelo spravnou odpovéd’ 13 mladsich a 25 starSich déti.
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4) Kdo namaloval obraz slavné Mona Lisy?

B pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: b) Leonardo da Vinci
O pocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: b) Leonardo da Vinci

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Kdo namaloval obraz slavné Mona Lisy védélo pred taborem shodné 16 mladSich i1
starSich déti. Mésic po tabote Odpovédélo spravné vsech 54 déti, coz se nezménilo ani 6

mesict po tabote.

5) Kdy se poprvé konaly antické olympijské hry?

H pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: a) 8.7. 776 pred nasim letopoctem

O pocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: a)8.7. 776 pfed nasim letopoctem

60
50

40
30 26 26

10

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Na otazku, kdy se poprvé konaly antické olympijské hry, odpovédélo spravné 8
mladSich déti a 20 starSich, Mésic po tdbote védélo spravnou odpovéd’ 15 mladsich a vSech
26 starSich déti. 6 mésict po tabote zlstal stav u starSich déti stejny a u mladsich se zvédl na

17 déti.
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6) Kolik kruhl ma nejvétsi olympijsky symbol -
Olympijské kruhy?

W pocet spravnych odpovédi- 7-11let: b) 5
Opocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: b) 5

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Spravnou odpovéd’ na otazku, kolik kruhii ma nejvetsi olympijsky symbol —
Olympijské kruhy, véde€ly jiz pred tdborem bez jednoho vSechny starsi déti a 19 mladSich déti,

mesic po tabote odpoveédélo spravné vSech 54 déti a stav zdstal stejny 1 6 mésicti po taboie.

7) Kdo to byl Zeus?

W pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: Vladce boh
O pocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: Vladce boht

22
21
16
pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Tato otazka byla bez moZnosti vyb&ru a myslim si, Ze se to znané projevilo na
vysledku, hlavné u mladSich déti. Za spravnou odpovéd jsem povaZovala tyto varianty:
Nejvyssi bith, vladve boht, pan feckych bohi, vrchni fecky bith. Mnoho déti védélo, Ze byl
Zeus buh, ale Casto si ho pletly s bohem moti Poseidonem. Proto vysledky této otazky
dopadly takto: Spravné odpovédélo pred tdborem jen jedno mladsi dit€ a 16 starSich déti,
mésic po tabote se stav zvysil na 6 spravnych odpovédi u mladSich déti a 21 u starSich. 6

meésicl po tabote védelo spravnou odpoveéd’ 12 madsich a 22 starSich déti.

59



Prakticka ¢ast

Zajimavé je také sledovat, v Kolika ptipadech byla odpovéd’ u otevienych stru¢nych
odpovédi upIn¢ vynechana. Konkrétné u této otazky vynechalo uplné odpoveéd 21 déti, z toho
18 mladsich a 3 starsi pied tdborem, 7 mladSich déti mésic po tdbote a 3 starSi a 5 mladsich

déti 6 mésicti po tabore.

8) Kdo byla Afrodité?

H pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: Bohyné lasky
O pocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: Bohyné lasky

60
50
40 25
30
20
10
0 a T T 1
pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

25

14

Tato otazka byla velmi podobna s piedchozi, hlavné, co se tyce vysledki pted
taborem. Spravné totiz dokéazaly odpovédét jen 2 mladsi déti a 14 starSich déti. Mésic po
tabote se vSak stav prudce zvysil a spravné odpovédélo 24 mladSich a 25 starSich déti. 6
mésicl po tdbofe uz zistava sloupec grafu v podstaté nezménény s predchozim, jen u

mladsich déti vzrostl o dvé spravné odpovéedi.

U této testové polozky byla upIné odpoveéd’ vynechana u 28 déti pred taborem, Z toho
bylo 20 mladsich a 8 starSich.. Mésic po tabote vSichni n¢jakou odpovéd’ vyplnily a 6 mésict

také nezlstalo ani jedno policko prazdné.
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9) Bohyné mésice, ochrankyné pfirody, zvéfe a vasniva
lovkyné se nazyva:

W pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: ¢) Artemis

O pocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: ¢} Artemis

14

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Tato otazka méla sice na vyber 3 moznosti, ale piesto se vysledky spravnych odpoveédi
pohybuji v nizkych cislech. Pfed tdborem odpovéd€ly spravné pouze 3 mladsi déti a 5
starSich. Mésic po tabofe zlstava stav u mladsich déti stejny a u starSich se zveda jen na 8. 6
meésicii po tabote védelo spravnou odpoveéd’ 10 mladsich déti a 14 starSich déti. U této otazky
pozoruji asi nejnizsi skok v poc¢tu spravnych odpovédi. U mladSich déti se stav zménil az 6

meésicii po tabote, jinak ziistal stejny a to na tfech spravnych odpoveédi.

10) Recké nabozenstvi je:

H pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: a) polyteistické { mnohobozstvi)

O pocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: a) polyteistické ( mnohobozstvi)

60
50
40
30 25 25
20 18
10

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Vysledky dopadly nasledovné: Pred tdborem na tuto otdzku odpoveédé€lo spravné 6
mladSich déti a 18 starSich déti. Mésic po tabofe zvolilo moZnost a) tedy naboZenstvi
polyteistické 12 mladSich déti a 25 starSich déti. U starSich déti se 6 mésict po tdboie stav

nezménil a zlstal tedy na 25 détech u mladSich vzrostl na 16.
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11) Na jakém kontinenté se nachazi Egypt?

M pocet spravnych odpoveédi - déti 7-11 let: a) Afrika
O pocet spravnych odpovedi - déti 12-15 let: a) Afrika

60
50
40
30
20
10

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Na jakém kontinenté se nachazi Egypt védélo pred taborem 21 mladSich déti a 25
starSich déti, coz je nejvetsi pocet spravnych odpoveédi v porovnani s ostatnimi otdzkami
didaktického testu. Mésic po tabote védelo spravnou odpovéd 25 mladsich déti a vSechny

star$i déti. 6 mésicti po tabofe zlstal stav stejny a to na 51 détech.

12) Na jaké Fece lezi Egypt?

M pocet spravnych odpovedi - déti 7-11 let: b) Nil
O pocet spravnych odpovedi - déti 12-15 let: b) Nil

60
50
40
30
20
10

s ]

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Na tuto otazku odpoveédélo pred tdborem spravné 12 mladsich déti a 16 starSich déti.
Meésic po taboie uz védélo spravnou odpovéd’ 17 mladsich a 23 starSich déti a 6 mésict po

tabore se stav zvedl u mlad$ich déti na 20 a u starSich na 24.
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13) Jaké je hlavné mésto Egypta?

H pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: ¢) Kahira

O pocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: ¢) Kahira

40

30

20

I

10

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Jaké je hlavni mésto Egypta, odpovédelo spravné pred taborem 6 mladSich déti a 17
starSich déti, po tabofe stoupl pocet spravnych odpoveédi u mladSich déti na 8 a u starSich na

21. Stav u starSich déti ziistal 6 mésicti po tabofe stejny a u mladsich vzrostl na 13.

14) Jak se nazyva egyptsky buh slunce?

H pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: b) Re
O pocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: b) Re

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

U této otazky zvolilo odpovéd’ B 18 mladSich déti a 19 starSich déti. Mésic po tabote
védelo odpoveéd’ 23 mladsich déti a 26 starSich, coz je plny pocet starSich déti. 6 mésict po
tabotfe vzrostl pocet spravnych odpovédi u mladSich déti o jedno dité a u starSich zGstal na

plném poctu.
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15) Jak se nazyvala posledni egyptska panovnice?

M pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: a) Kleopatra VII.
Opocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: a) Kleopatra VII.

pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Posledni egyptskou panovnici spravné védélo pred tdborem 17 mladSich a 22 starSich
déti. Mésic po tabote se Cisla v sloupcich vyrovnala na 26 a 6 mésicti po tabofe zlstala

nezmeénéna.

16) Jakymi dvéma zpUsoby si ziskavali lidé z pravéku
potravu?

H pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: shér, lov

Opocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let: shér, lov

60

50

40

30 L

s B . ”

10

0 1 1 1
pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po

tabore

Tato otazka byla opét bez moZnosti odovédi a znaéné€ se to podle mého promitlo na
vysledcich. Pred tdborem védély stravnou odpoveéd’ jen 4 mladsi déti a 16 starSich déti. Mésic
po tabote odpovédelo spravné 8 mladsich a 19 starSich déti a 6 mésict po tabote se stav zvysil
na 11 u mlad$ich déti a 20 u starSich. Za spravné odpovédi jsem u této otazky povazovala:
Lov a sbér, dale lovili zvifata a sbirali rostliny, sbér plodii a lov mamutti. Casté odpovédi na
tuto otazku byly jen jedna z moZnosti a to bud’ jen lov nebo jen sbér, coZ jsem ale jako

spravnou odpoveéd’ neuznavala.

64



Prakticka ¢ast

Na tuto otazku viibec pted tdborem neodpovédelo 16 mladsich a 7 starSich déti. Mésic
po tabote vynechalo upln¢€ odpoveéd’ 10 mladSich a 6 starSich déti a 6 mesicti po tdbote to bylo

11 mladsich a 6 starsich déti.

17) Na jaké tfi duleZité doby se déli pravék?

B pocet spravnych odpovédi - déti 7-11 let: Doba kamenna, zeleznd, bronzova

O pocet spravnych odpovédi - déti 12-15 let:Dobha kamenna, zelezna, bronzova

14 L
T 1
pfed taborem mésic po tabore 6 mésicl po
tabore

Na tuto otdzku odpovédély pred tdborem spravné 3 z mladSich déti a 6 starSich déti.
Meésic po tabote védélo spravnou odpoveéd’ 10 mladsich a 14 starSich déti a 6 mésicii po tabote
se stav posunul na 11 mladSich a 17 starSich déti. Za sprdvnou odpovéd’ jsem povazovala

kompletni vycet vSech tii dob, tedy doba kamennd, Zelezna, bronzova.

Na tuto otazku pred taborem vibec neodpovédélo 26 mladsich déti a 17 starSich,
meésic po tabofe se stav snizil na 16 mladsich a 7 starSich déti a 6 mésict po tabote nechalo

prazdnou kolonku na odpovéd’ 17 mladSich a 9 starSich déti.
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5.1.2. Grafy uspéSnosti FeSeni jednotlivvch testovvch polozek

Tabulka ke grafu: Usp&snost feSeni jednotlivych testovych polozek — pred taborem

Cislo Miladsi déti | Starsi déti
otazky (7-11 let) (12-15 let)
1 7,14% 73,07%
2 39,28% 76,92%
3 53,57% 69,23%
4 57,14% 61,53%
5 28,57% 76,92%
6 67,85% 96,15%
7 3,57% 61,53%
8 7,14% 53,84%
9 10,71% 19,23%
10 21,42% 69,23%
11 75% 96,15%
12 42,85% 61,53%
13 21,42% 65,38%
14 64,28% 73,07%
15 60,71% 84,61%
16 3,57% 61,53%
17 10,71% 23,07%
Uspésnost Feseni jednotlivych testovych poloZek -
pred taborem
100,00% . .
90,00%
80,00% _ 1
70,00% 1] r - a ]
60,00%
50,00% - — 1 - | ——  mMladsidéti (7-11 let)
40,00% — - — — OStarsidéti (12-15 let)
30,00% rli Inlm B I
20,00% mlE m
10,00% 1l d m
0,00% F.-Fl- A
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

U tohoto grafu se nevyskytuje 100% spravnych odpoveédi ani u jedné z testovych
polozek. Nejvice spravnych odpovédi se vyskytovalo u otdzky Cislo 11 (Na jakém kontinenté

se nachazi Egypt?), kdy odpovédélo spravné 75% mladSich déti a 96,15% starSich déti.

vvvvvv
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symbol — Olympijské kruhy?), kdy spravné pied tdborem odpovédélo 67,85% mladsich déti a
96,15% starSich déti. Pti srovnani GspéSnosti ve spravnych odpovédich mladsich a starSich
déti, je z grafu zfetelné pozorovatelné, ze prevazuji spravné odpovédi starSich déti. To
znamena, ze pied tdborem védélo spravnou odpoved u kazdé otazky vice starSich déti nez

mlads$ich. Jak se dané odpovédi lisily, miiZzete pozorovat v predchazejici tabulce.

Tabulka ke grafu: Uspé&snost feseni jednotlivych testovych polozek — mésic po tabore

Cislo Mladsi déti | Starsi déti
otazky (7-11 let) (12-15 let)
1 67,85% 100%

2 67,85% 100%

3 17,85% 92,30%

4 100% 100%

5 53,57% 100%

6 100% 100%

7 21,42% 80,76%

8 85,71% 96,15%

9 10,71% 30,76%

10 42,85% 96,15%

11 89,28% 100%

12 60,71% 88,46%

13 28,57% 80,76%

14 82,14% 100%

15 92,85% 100%

16 28,57% 73,07%

17 35,71% 53,84%

Uspésnost reseni jednotlivych testovych polozZek -
mésic po taboie

100,00%
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%

20,00%
10,00% 1
0,00%

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

— — W Mladsidéti (7-11 let)

| N Ostarsidéti (12-15 let)
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U tohoto grafu se vyskytuje hned 8 sloupcii se 100% uspésnosti odpovédi u starSich
4 (Kdo namaloval obraz slavné Mona lisy?) a otazka cCislo 6 (Kolik kruhit ma nejvétsi
olympijsky symbol — Olympijské kruhy?), na které odpoveédély spravné vSechny déti. U
starSich déti byla 100% spravna odpoveéd’ jesté u otazky Cislo 1 (Kdy byl Rudolf II. korunovan
na Ceského krale?), 2 (O co se nejvice zajimal Rudolf I1.?), 5 (Kdy se poprvé konaly antické
olympijské hry?), 11 (Na jakém kontinenté se nachazi Egypt?), 14 (Jak se nazyva egyptsky
bih slunce?) a 15 (Jak se nazyvala posledni egyptska panovnice?)

vvvvvv

testovych polozkéach. Vyjimku tvotily jen dvé polozky se 100% uspeSnosti i u malych déti.
Nejvyraznéjsi rozdil je pozorovatelny u otazky 3 (Co znamenal tzv. Rudolfiiv majestat vydan
Rudolfem 11. vroce 1609?), kdy na tuto otazku odpovédélo po taboie spravné 17,85%
mladSich déti, ale 92,30 starSich déti. Tento velky rozdil ptisuzuji naro¢nosti dané otazky,

jejiz podstatu nemusely mladsi déti pti celotdborové hi'e pochopit.

Tabulka ke grafu: Uspé&snost feseni jednotlivych testovych polozek — 6 mésict po tabore

Cislo Mladsi déti | Starsi déti
otazky (7-11 let) (12-15 let)
1 85,71% 100%

2 100,00% 100%

3 46,42% 96,15%

4 100% 100%

5 60,71% 100%

6 100% 100%

7 42,85% 84,61%

8 92,85% 96,15%

9 35,71% 53,84%

10 57,14% 96,15%
11 89,28% 100%

12 71,42% 92,30%
13 46,42% 80,76%

14 85,71% 100%

15 92,85% 100%

16 39,28% 76,92%
17 39,28% 65,38%
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Uspésnost FeSeni jednotlivych testovych poloZek -
6 mésica po tabore

100,00%
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0,00% T
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

| - W Mladsidéti (7-11 let)

[ O Starsidéti (12-15 let)

Tento graf je v mnohém podobny jako pfedchozi. Opét starsi déti odpovedély 100%
ve spravnosti testovych polozek. Mladsi déti je vyrovnavaji jen u otdzky 2 (O co se nejvice
zajimal Rudolf I1.?), 4 4 (Kdo namaloval obraz slavné Mona lisy?) a otazka cislo 6 (Kolik
kruht ma nejvétsi olympijsky symbol — Olympijské kruhy?), kdy odpovédély vSechny déti

spravng.

5.2. Shrnuti vysledki

Uvedené vysledky shrnuté do skladanych sloupcovych grafti, davaji odpovéd’ na
vyzkumnou otazku, zda pfispéje celotdborova hra k zapamatovani si konkrétnich fakt
z d&jepisu. Podotykdm, ze nasledujici interpretace vysledki je zaloZena na odpovédich 54 déti
jednoho konkrétniho turnusu tdbora a v jinych podminkach by se vysledky mohly liSit.
Vysledky mohou byt vSak inspirujici pro dalSi zkoumani nebo vyzkouSeni obdobnych

celotdborovych her.

V ramci didaktického testu jsem si polozila 2 dil¢i otdzky, na které jsem hledala

odpovéd’ pti vyhodnoceni didaktickych testll. Tyto otazky znély:

1. Pokud ptisp&je CTH k zapamatovani si konkrétnich fakt z d&jepisu, zapamatuji si déti tato
fakta dlouhodobé&?
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2. Bude rozdil v uspésnosti vyplnéni didaktického testu u mladsich déti (7-11 let) a starSich

déti (12-15 let)?

Hodnoceno bylo 54 didaktickych test, za kazdé obdobi (pfed taborem, mésic po
tabofe, 6 mesicti po tabote). U otazek, z moznosti vybéru odpovédi, jsem povazovala za
spravnou odpovéd’ pouze odpoveéd, kterd byla Citeln¢ oznacena a nebylo oznaceno v jedné
otazce vice odpovédi. U otazek bez moznosti jsem si stanovila urcita kritéria a rozsah

spravnych odpovédi uvadim vzdy pod ptislusnym grafem.

Prvni didakticky test jsem rozdé€lila do nékolika ¢asti a davala ho détem béhem tabora,
vzdy ,,pted cestou strojem casu* do dané doby. Dalsi dva testy byly shodné s tim prvnim, ale

dany détem komplexné.

Pfi vyplnéni testu déti velmi ochotné spolupracovaly, az mé¢ mnohdy piekvapovalo,

jak se chtéji dopatrat spravnych odpovédi a jak nad testem diskutuji.

Z grafii je tedy patrné, Ze CTH prispéje k zapamatovani si konkrétnich fakt
Z déjepisu. Z jednotlivych grafi je Citelné, ze se zvySuje uspéSnost spravnych odpoveédi u
vSech testovych polozek v porovnani sloupcii pied taborem a mésic po tabote. Vyjimku tvofti
jen testova polozka 3 (Co znamenal tzv. Rudolfiv majestat vydan Rudolfem II. v roce 1609?),
kdy prostiedni sloupec, tedy sloupec s poctem spravnych odpovédi — mésic po taboie, klesl

z 33 spravnych odpovédi na 29.

Otazka 1: Kdy byl RudolfII. korunovan na ¢eského krale?

Z 21 spravnych odpovédi pred tdborem na 45 spravnych odpoveédi mésic po tabote.

Otazka 2: O co se nejvice zajimal Rudolf I1.?

Z 31 spravnych odpovédi pred tdborem na 45 spravnych odpoveédi po mésic po tabofe.

Otazka 3: Co znamenal tzv. Rudolfilv majestat vydan Rudolfem II. v roce 1609?

Z 33 spravnych odpovédi pted tdborem na 29 spravnych odpoveédi mésic po tabote.

Otazka 4: Kdo namaloval obraz slavné Mona lisy?

Z 32 spravnych odpovédi pred tdborem na 54 spravnych odpovédi mésic po tabofte.

Otazka 5: Kdy se poprvé konaly antické olympijské hry?

Z 28 spravnych odpovédi pred taborem na 41 spravnych odpoveédi mésic po tabote.

Otazka 6: Kolik kruhi ma nejvétsi olympijsky symbol — Olympijské kruhy?

Z 45 spravnych odpovédi pred taborem na 54 spravnych odpoveédi mésic po tabote.
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Otazka 7: Kdo to byl Zeus?

Z 17 spravnych odpovédi pted taborem na 27 spravnych odpoveédi mésic po tabote.

Otazka 8: Kdo byla Afrodité?

Z 16 spravnych odpoveédi pted taborem na 49 spravnych odpoveédi mesic po tabote

Otazka 9: Bohyné mésice, ochrankyné pfirody, zvéfe a vasSniva lovkyné se nezyva:

Z 8 spravnych odpovédi pred taborem na 11 spravnych odpovédi po tabore.

Otézka 10: Recké naboZenstvi je:

Z 24 spravnych odpovédi pred tdborem na 37 spravnych odpovéedi po tabore.

Otazka 11: Na jakém kontinenté se nachazi Egypt:

Z 46 spravnych odpovédi pred taborem na 51 spravnych odpovédi po tabore.

Otazka 12: Na jaké fece lezi Egypt:

Z 28 spravnych odpovédi pred taborem na 40 spravnych odpovedi po tabote.

Otazka 13: Jaké je hlavni mésto Egypta:

Z 23 spravnych odpovédi pred tdborem na 29 spravnych odpovédi po tabote.

Otazka 14: Jak se nazyva egyptsky buh slunce:

Z 37 spravnych odpovédi pred tdborem na 49 spravnych odpovédi po tabote.

Otazka 15: Jak se nazyvala posledni egyptské panovnice:

Z 39 spravnych odpovédi pred tdborem na 52 spravnych odpovédi po tabote.

Otazka 16: Jakymi dvéma zpusoby si ziskavali lidé z pravéku potravu:

Z 20 spravnych odpovédi pred tdborem na 27 spravnych odpovédi po tabote.

Otazka 17: Na jaké tfi dulezité doby se délil pravék:

Z 9 spravnych odpovédi pted taborem na 24 spravnych odpovédi po tabote.

Odpovéd’ na diléi otdzku 1. Pokud pftispéje CTH k zapamatovani

si

konkrétnich fakt z déjepisu, zapamatuji si déti tato fakta dlouhodobé? Zni ANO, nékteré déti

si fakta zapamatuji dlouhodobé. V mém piipadé¢ se jednalo o rozsah pll roku. Tuto

odpoveéd’ jsem vycCetla z grafli tispéSnosti odpoveédi pred tdborem, mesic po tdbote a 6 mésicl

po tabofe. Kdy jsem porovnavala sloupec mésic po tdboie a 6 mésicli po tdbote. Hodnota

téchto sloupcli by méla zilistat stejnd nebo se zvysit, coz splilovaly bez vyjimky vSechny

sloupce.
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Otazka 1: Kdy byl Rudolf II. korunovan na ¢eského krale?

Z 45 spravnych odpoveédi mésic po tabote na 50 spravnych odpovédi 6 mésicii po

tabore.

Otazka 2: O co se nejvice zajimal Rudolf I1.?

Z 45 spravnych odpoveédi mésic po tabote na 54 spravnych odpovédi 6 mésicii po

tabore.

Otazka 3: Co znamenal tzv. Rudolfuv majestat vydan Rudolfem II. v roce 16097

Z 29 spravnych odpovédi mésic po tabotfe na 38 spravnych odpovédi 6 mésicli po

tabore.

Otazka 4: Kdo namaloval obraz slavné Mona lisy?

Z 54 spravnych odpoveédi mésic po taboie na 54 spravnych odpovédi 6 mésicli po

tabore.

Otazka 5: Kdy se poprvé konaly antické olympijské hry?

Z 41 spravnych odpoveédi mésic po tdbotfe na 43 spravnych odpovédi 6 mésicii po

tabofre.

Otazka 6: Kolik kruhit mé nejvétsi olympijsky symbol — Olympijské kruhy?

Z 54 spravnych odpoveédi mésic po tabote na 54 spravnych odpovédi 6 meésicii po

tabofte.

Otazka 7: Kdo to byl Zeus?

Z 27 spravnych odpoveédi mésic po tdbofe na 34 spravnych odpovédi 6 meésicii po

tabofte.

Otazka 8: Kdo byla Afrodité?

Z 49 spravnych odpoveédi mésic po tabofe tdborem na 51 spravnych odpovédi 6
meésicii po tabote.

Otazka 9: Bohyné mésice, ochrankyné prirody, zvéfe a vasniva lovkyné se nezyva:

Z 11 spravnych odpoveédi mésic po tabotfe na 24 spravnych odpovédi 6 mésict po

tabore.

Otézka 10: Recké naboZenstvi je:

Z 37 spravnych odpoveédi mésic po tdbote na 41 spravnych odpovédi 6 mésict po

tabofe.
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Otazka 11: Na jakém kontinenté se nachazi Egypt:

Z 51 spravnych odpovédi mésic po tabote na 51 spravnych odpovédi 6 mésicii po

tabore.

Otazka 12: Na jaké fece lezi Egypt:

Z 40 spravnych odpovédi mésic po tabofe na 44 spravnych odpovédi 6 mésicii po

tabore.

Otazka 13: Jaké je hlavni mésto Egypta:

Z 29 spravnych odpovédi mésic po tabote na 34 spravnych odpovédi 6 mésicii po

tabore.

Otazka 14: Jak se nazyva egyptsky buh slunce:

Z 49 spravnych odpovédi mésic po tabote na 50 spravnych odpovédi 6 mésici po

tabore.

Otazka 15: Jak se nazyvala posledni egyptské panovnice:

Z 52 spravnych odpovédi mésic po tabofe na 52 spravnych odpovédi 6 mésicii po
tabofte.

Otazka 16: Jakymi dvéma zpusoby si ziskavali lidé z pravéku potravu:

Z 27 spravnych odpoveédi mésic po tabote na 31 spravnych odpovédi 6 mésicii po
tabofte.

Otazka 17: Na jaké tfi dulezité doby se d€lil pravék:

Z 24 spravnych odpovédi mésic po taboie na 28 spravnych odpovédi 6 mésictu po
tabofte.

U 13 testovych polozek se pocet spravnych odpovédi zvysil a u 4 zistal stejny.
Zvysovani spravnych odpovédi ptisuzuji tomu, ze déti po napsani didaktického testu mésic po

tabote chtély védét spravné odpoveédi a o testu jsme si dlouhou dobu povidali.

Cilem prace bylo zjistit, zda je mozné zapamatovat si konkrétni fakta prostiednictvim
CTH. Souhrnné mohu fici, ze je moZné zapamatovat si tato fakta. Na vyzkumny problém
odpoviddm: CTH prispéje k zapamatovani si konkrétnich fakt z déjepisu. A na otazku,
zda si déti zapamatuji fakta dlouhodobé, mohu z vysledkt didaktického testu konstatovat, Ze

nékteré déti si fakta dlouhodobé zapamatuji.

Na dil¢i otdzku 2. Bude rozdil v uspé$nosti vyplnéni didaktického testu u mladSich
déti (7-11 let) a starSich déti (12-15 let)? Zni odpovéd” ANO, rozdil v GspéSnosti vyplnéni
didaktického testu mladSimi a starSimi détmi byl a to z nékolika hledisek. Dobie
pozorovatelné je to v grafech Gspésnosti feseni jednotlivych testovych polozek.
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Starsi déti byly v uspéSnosti odpovédi lepsi nez mladsi déti. Porovnat konkrétni
vysledky miizeme v ptedchozich tabulkdch uspésnosti feseni jednotlivych polozek. Ve 100%
uspésnosti spravnych odpovédi u jednotlivych polozek byly také zietelné¢ lepsi star§i déti.
Dalsim hlediskem bylo UpIné vynechani odpovédi na oteviené strucné otazky bez vybéru
moznosti. Mladsi déti Castéji vynechavaly nebo preskakovaly otazky, kde samy meély

vymyslet odpovéd'.

Podrobnéji tuto diléi otazku rozebiram pod jednotlivymi grafy.

5.3. Diskuze

V nasledujici kapitole se pokusim zamyslet nad vysledky didaktick¢ho testu, nad

moznymi souvislostmi a vlivy.

Détem jsem predlozila 17 testovych polozek rlizné narocnosti. Béhem tdbora se na
fakta k zapamatovani kladl razny duaraz, ale vSechny byly v celotdborové hie pouzity.
Domnivam se tedy, ze vysledky didaktického testu mohou byt z ¢asti ovlivnény ¢innostmi

tabora, které souvisely s odpovéd’'mi didaktického testu a diirazem kladoucich se na tato fakta.

Velké mnozstvi spravnych odpovédi u druhé otazky: O co se nejvice zajimal Rudolf
I1.? Piisuzuji tomu, Ze pii cestovani strojem ¢asu jsme na dvoie Rudolfa II. stravili cely den.
Déti mohly nahlédnout do jeho alchymistickych laboratofi, vyzkouSet si rtizné chemické

pokusy. Domnivam se, Ze tento zazitek mohl v détech zanechat dlouhodobou vzpominku.

Otazka ndhody mohla také sehrat roli ve volb¢ spravné odpovédi. Ukazuje na to treti
otazka didaktického testu: Co znamenal tzv. Rudolfiiv majestat vydan Rudolfem II. v roce
1609? Pied tdborem spravné odpovédélo piekvapivé 15 z mladsich déti, ovsem po tabofe jen

5. PFiste bych se uréité pokusila didakticky test sestavit s volbou 4-5 moznosti.

Na ctvrtou otazku (Kdo namaloval obraz slavné Mona Lisy?) odpovédély spravné
vSechny déti mésic po tdbote 1 6 mésict po tabote. Pi1 CTH byla vénovana obrazu Mona Lisy
1 jejimu autorovy velka pozornost. Byla sehrdna scénka s autorem obrazu, déti mu malovaly
obrazky a nasledné mély najit v lese kousky obrazu Mona Lisy a sestavit ho dohromady. Za
tuto pomoc obdrzeli od Leonarda kazdy maly obrdzek Mona Lisy. Domnivam se tedy, Ze tato

skutecnost mohla vysledek této otazky znacné ovlivnit.

Sestou otazku (Kolik kruhti ma nejvétsi olympijsky symbol — olympijské kruhy?)
fadim mezi jednodus$i. Mésic po tdboie a 6 mésicii po tabote ji veédély vSechny déti.
Domnivam se, ze tuto skutecnost mohlo ovlivnit i to, Ze déti mély za ukol najit vSech 5 kruhti
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a sestavit olympijsky znak podle barev. Nasledné se zcastnily prvnich olympijskych her

V historii, kde mély znak potad na ocich.

Otazky 7,8 a 9 na znalost feckych bohl se od sebe zna¢né liSily. Napada mé opét
souvislost s tim, jak byli dani bohové zakomponovani do ptibéhu. Afrodité a Zeus se v CTH
vyskytovali vice nez Artemis. Hojné jsme také poukazovali na Poseidona — boha moti. Ten se

détem v testu Casto pletl s Diem.

Desatou otazku (Recké ndboZenstvi je za a) Polyteistické, za b) monoteistické) jsem
povazovala za jednu z leh¢ich. Myslim si, ze mladsi déti védély, Ze ma fecké nabozenstvi vice
bohti nez jednoho. Dokonce jsme o tom diskutovali po vyplnéni didaktického testu mésic po
tabote, ale dle mého nazoru si to nedokazaly dostateCné spojit s touto otazkou. Proto se
domnivam, ze nékteré Spatné odpoveédi mohly také souviset s nepochopenim otazky, zvlasté u

mlad$ich déti nebo nespojenim si urcité otazky s konkrétni hrou hranou na tébofte.

Na jakém kontinenté se nachazi Egypt, védélo mnoho déti a to jiz pred zacatkem
tabora. Pfisuzuji to tomu, Zze Egypt je Casto navStévovand destinace a mnoho déti se tam jiz

podivalo nebo o ni slyselo.

Sestnacté otazka (Jakymi dvéma zptsoby se ziskavali lidé z pravéku potravu) pro mé
byla velkym ptekvapenim. Schvalné jsem zvolila tuto otazku bez vyb&ru mozZnosti. Ale
mnoho déti pravé na tom dle mého nazoru ztroskotalo. KdyZ jsem jim po skonceni testu fekla
spravnou odpovéd’, skoro vSechny tvrdily, Ze to vi, ale ze je to vtu chvili nenapadlo.

Predpokladam, ze kdyby tato otdzka byla s moznostmi, mé¢lo by to mnohem vice déti spravné.

Didakticky test byl anonymni a vysledky byly déleny pouze podle veéku déti. Pri
vyhodnocovani testu mé¢ napadlo, ze by bylo zajimavé zkoumat porovnani vSech tfi
didaktickych testii u konkrétnich déti. Tato varianta by byla sice ndro¢né€jsi na vyhodnoceni,

ale pfinesla by jist¢ velmi zajimavé vysledky.

V ptedchozich odstavcich jsem se snazila zachytit mozné ovlivnéni vysledki
didaktického testu. VySe uvedend tvrzeni se nejvice odrdzi z mého pozorovani. PfiCiny

lepsiho zapamatovani jsem déale nezkoumala.
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6. Ukazky her na rozvoj socialnich dovednosti déti

V této posledni Casti se zaméfime na hry, které rozvijeji socidlni dovednosti déti.
Vsechny nize uvedené hry byly nékolikrat zahrany na détském taboie a jsou tedy prozkousené
jak détmi tak ,,dospélaky*. U her bohuzel neuvadim autora, protoze vétSinu her jsme piebrali
z jinych taborti nebo jsme si vzali jen zaklad hry a zbytek domysleli. Popis hry je rozd€len do

nékolika ¢asti: Nazev hry
Cil hry
Misto
Doba ptipravy
Doba samotné hry
Pocet instruktorti na hru
Material
Pravidla
Metodické poznadmky
Piiklady otazek k reflexi

Jelikoz nize uvedené hry byly na nasem tdbofe né€kolikrat hrany, pfipojila jsem
K popistim hry i metodické poznamky. Zamétuji se na to, na co by si organizatofi her méli dat
pozor, na co by neméli zapominat, co za tiskali mtize dand hra piinést.

Jelikoz reflexi po hie povazuji za velmi diilezitou a prospésnou, prikladam k popisim

her také piiklady otazek k reflexi.

6.1. Nazev hry: ORLI VEJCE
Cil hry: rozdélovani roli, tymova strategie, komunikace
Pocet hraci: 10 a vice hract, ktefi se rozd¢€li do nékolika skupin
Misto: vétsi izemi v lese

Doba prFipravy: 2 hodiny

Doba samotné hry: 1 hodina

Pocet instruktori na hru: Minimaln€ 1 na skupinu
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Materidl: toaletni papir, vejce, provazek, vodni pistolka ( na kazdou skupinu jedna)
Pravidla:

V lese, ve veét§im uzemi, jsou poveéSeny na stromech vejce zabalené do toaletniho
papiru.  Ukolem udastnikdl je najit vejce, vodni pistolkou ho sestielit, aniz by se dotykaly
stromu, vejce chytit a neporusené donést az do tabora. Pii sestielovani vajec ze stromu se
musi ucastnici stfidat a drzet se vSichni pohromad¢. Po sestieleni vajicka, nebo kdyz dojde
voda V pistolce, se ti¢astnici méni a zkousi to n€kdo jiny. Jak budou tcastnici doplinovat vodu
do pistolek, je pouze na nich. Mohou si nosit zasoby s sebou nebo mohou dobéhnout k fece
apod. Vyhrava ta skupina, kterd donese do tdbora co nejvice neposkozenych vajicek. Hra
zaCind a kon¢i na pisknuti a uzemi, kde se vyskytuji vajicka je pfedem urceno a jsou s nim

seznameni vSichni ucastnici doptedu.

Metodické poznamky:

e Papir nesmi byt pfili§ tenky, ani ptili$ silny, doporuc€uji ptedem vyzkouset, jak rychle a
zda viibec se promoci.

e Je potieba mit dost velké uzemi na hru, aby déti vejce také hledaly a nestrhlo se to jen
v bitvu, kdo bude u vajicka dtive.

e U kazdého druzstva je dobré mit hlidace, ktery dohlizi na spravné dodrzovani pravidel.

e Hra je naro¢na na ptipravu, doporucuji ji ptipravovat v co nejvice lidech.

e Pozor na pocasi!!! Hru neni dobré hrat po desti nebo v desti, toaletni papir se rozmoci

diive nez bychom cht¢li.

Priklady otazek k reflexi:

e Kdo vymyslel, jak budete ziskavat vodu do pistolek?
e Podle jakého klice jste se sttidali pfi sestielovani vajicek?
e Kdo urcoval, jakym smérem ptijdete vajicka hledat?

e Jaké jste meli problémy pitirozdélovani roli?
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6.2. Nazev hry: EPIDEMIE
Cil hry: rozdélovani roli, tymova strategie, verbalni i neverbalni komunikace, tymova
spoluprace
Pocet hradii: 10 a vice hraci, kteii se rozdéli do nékolika skupin
Misto: venku, nejlépe v blizkosti lesa

Doba pripravy: 20 minut

Doba samotné hry: 1 hodina

Pocet instruktorii na hru: minimalné 2 na skupinu

Material: pro kazdého ucastnika hry Satek

Pravidla:

Do tabora ptiSla nahle epidemie a déti ve skupiné se proméni na slepé, malomocné,
beznohé, némé. Kolik lidi bude mit jakou chorobu, urcujeme v zavislosti na poctu ucastnikd.

Pti poctu deseti ucastnikil je optimalni toto rozdé€leni: 2x beznohy, 3x slepy, 2x malomocny,

3x némy.
Beznohy — ma svazané nohy, nechodi, ani nesmi stat a skakat
Slepy — ma zavazané oci a nevidi

Malomocny — mé zavazané ruce za zady a nesmi se nikoho dotykat ani se nikdo nesmi

dotykat jeho.
Némy — ma zavazanou pusu a nemluvi.

Ukolem takto postizené skupiny je vydat se hledat 1ék. Slozeni léku dostanou t&sné
pted zahajenim hry. Mize to byt malinik, jahodnik, jetel, vétvicka borovice, list lipy. Véci se
daji obméiovat v zavislosti na prostfedi, ve kterém se nachdzime. Dilezitym pravidlem je, Ze
skupina musi drzet pospolu a nesmi se rozdélit. Az najdou vSechny slozky léku, donesou je do
tabora. Kuchat jim z téchto ingredienci ,,uvaii“ ndlev a po vypiti jsou vSichni uzdraveni.

Vyhréava ta skupina, ktera najde vSechny slozky léku v co nejkrat$im Case.
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Metodické poznamKky:

e Pozor na bezpecnost déti!!! Nekteré déti si Spatné rozdéli své role ve skupiné a nechaji
klidn€ slepého jit samotného bithvi kam... Proto doporucuji minimalné dva vedouci
na ohlidani jedné skupiny.

e Ingredience volime podle okoli, ve kterém se nachdzime a podle vzdalenosti, ve
kterych miizeme tyto véci (vétsSinou rostliny) najit. Hledani véci by nemélo presahnout
pul hodiny. Je to naro¢né jak pro slepé, tak pro ty, co musi nést beznohé a déti by
mohly ztratit motivaci.

e Pro nékteré déti je naroné dodrzet dana pravidla (konkrétné u némych), proto je

dualezité tict predem sankce pii poruseni téchto pravidel.

Priklady otazek k reflexi:

e Kdo ur¢il, jaké bude mit kdo postizeni?
e Kdo urcoval, jakym smérem ptijdete ingredience hledat?
e Jaké jste méli problémy pti rozdélovani roli?

e Jak jste se citili s danym handicapem?

6.3. Nazev hry: PONNY EXPRESS

Cil hry: tymova strategie, komunikace
Pocet hraci: 10 a vice hraca, ktefi se rozdeli do nékolika skupin
Misto: velké izemi (okruh) v lese

Doba pripravy: pual hodiny

Doba samotné hry: 1 hodina

Pocet instruktoru na hru: v zavislosti na velikosti izemi, min.5

Material: tuzka, papir

Pravidla: Ukolem této hry je naudit se zadany text (basni¢ku) a tento text si mezi

S sebou predavat.

Déti rozestavime po okruhu, aby mezi Sebou mély alespont 200 m rozestupy. Na
kazdém stanovisti je od kazdé skupiny jeden €len. Prvni dit€ ze skupiny ma za ukol naucit se
predlozeny text (basnicku). Kdyz uz si mysli, Ze ho umi, bézi k dal§imu ditéti a snazi se ho
text naucit. Dité€ se text nauci a bézi k dalsimu ditéti, kde se ho opét snazi naudit pfedany text.
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Takhle to jde az do posledniho ditéte na okruhu. To uz nemé koho text ucit, tak ho napise na
pfedem pfipraveny papir v tdbotfe. Pocita se jak dosazeny cas, tak mnozstvi chyb v daném
textu. Kdyz dit€ zapomene co se ucilo po cest¢ k dalsimu hraci, mize se vratit k hraci

ptedchozimu a pokusit se znovu si text zapamatovat.

Metodické poznamKky:

e Doptedu se ubezpecte, ze déti znaji dobte tizemi, ve kterém se hraje.
e Pokud soupefi vice skupin proti sobé, dohlidnéte na to, aby se pfi predavani textu
skupiny vzajemné neposlouchaly.

e U kazdého stanovisté by mél stat hlida¢ a dohlizet na prabéh hry.

Priklady otazek k reflexi:

e Jak se vam ucil dany text?
e Jaké problémy nastaly pii predavani textu?

e Kdo urcoval potadi, v jakém se rozestavite po okruhu?

6.4. Nazev hry: Létajici koberec
Cil hry: tymova strategie, komunikace
Pocet hraci: od 5 hract (¢im vice hracu, tim tézsi varianta)

Misto: kdekoliv

Doba pfipravy: 10 minut

Doba samotné hrv: dle naro¢nosti

Pocet instruktorda na hru: 2

Material: pevnéjsi latka ve tvaru ¢tverce o velikosti cca 1,5 m.

Pravidla: Vsechny déti postavime na latku (koberec). Je dobré k tomu fici néjakou
legendu. Tteba, Ze se pravé ocitli na Iétajicim koberci a jsou nékolik metrti nad zemi, pokud
nékdo piekrodi pres létajici koberec, ziiti se na zem. Ukolem déti je pievratit koberec (tedy ta
¢ast, na které stoji, musi byt otoCena k zemi a ta ze zemé& ma byt oto¢ena nahoru.) Taktika je
jiz na samotnych détech. Zalezi hodné na tymové spolupraci a komunikaci. Nikdo z déti se
nesmi zadnou &asti téla dotknout zemé, jinak je druzstvo diskvalifikovano. Cim je vice déti

nebo je mensi latka, tim je tkol t&zsi.
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Metodické poznamKky:

e Pokud se o pietoceni koberce pokousi vice tymu najednou, je dobré udélat takové
odstupy, aby na sebe nevid€ly, a nebo nechat jen jeden koberec a ostatni déti drzet
Vv dostate¢né vzdalenosti od probihajici hry.

e Na tuto hru jsou potieba minimalné 2 instruktofi také proto, aby ohlidali, zda déti
z koberce nepiekracuji. Mnohdy si to ani samy neuvédomi, ze uz stoji mimo koberec.

e Pii této hie je dobré nechat vétsi mnozstvi pokusti, a nebo Cas na promysleni a
vyzkouSeni pfedtim nez se zaCne hrat ,,naostro®. Ale je potieba stanovit urcity ¢asovy
limit.

e Dospélaci” by si méli predem aktivitu vyzkouset a zjistit, kolik lidi je potfeba prave

na jejich kus latky, aby hra nebyla ptili§ obtizna, ale ani pfili§ lehka.

Priklady otazek k reflexi:

e Kdo vymyslel, jak budete koberec pietacet?
e Kolik variant feSeni jste vymysleli?
e Jaké jste méli problémy pti zkouSeni aktivity?
6.5. Nazev hry: Ovec¢ky
Cil hry: tymova strategie, komunikace, kooperace
Pocet hraci: 5 a vice hraca
Misto: Vétsi prostor nékde na louce (bezpecné prostiedi bez prekazek)

Doba pripravy: 10 hodiny

Doba samotné hry: 30 hodina

Podet instruktori na hru: podle poctu déti, min.5

Material: Lano na oznaceni ohrady, na kazdé dit¢ Satek

Pravidla: Ukolem této hry je dostat viechny ovecky do ohradky. Utvotime si étverec
nebo kruh, ktery pfedstavuje ohradu pro ovecky. Dé&ti budou mit zavazené oci a musi se
domluvit na strategii, jak se budou domlouvat s ovéakem. Ptitom ale nesmi pouzivat Zadna
slova, pfipustné jsou jen zvuky. Postup domlouvani musi znat vSechny déti tymu, protoZze
instruktor zvoli ndhodn¢é z déti ovcdka, ktery musi ovecky dovést do ohradky. Déti
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rozestavime po okoli, v rizné vzdalenosti od ohrady a otofime na rizné svétové strany.

zvolime ovEakem. Ten ma za ukol, pomoci zvukl dostat vSechny ovecky do ohradky. (Musi
si tedy domluvit signaly — doprava doleva, rovné, zastavit a podobné. Hra za¢ina a konc¢i na

pisknuti a meti se dosazeny ¢as, kdy se dostane posledni ovecka do ohradky.

Metodické poznamKky:

e Zvolit opravdu dostatecny pocet instruktorti na hlidani izemi, ve kterém se déti se
zavazanyma o¢ima pohybuji. Jde hlavné o bezpecnost déti, takze vyhledat vSechny
potencionalni ptekazky a tam postavit hlidace.

e U této hry je potieba stanovit ¢asovy limit, kdyZ to do té doby déti nezvladnou, hru
ukon¢it. Mnoho lidi se neciti dobie, kdyz maji dlouho zavazané oc¢i a pak uz to
samotné déti ani instruktory nebavi. VétSinou, kdyz déti zvoli Spatnou taktiku od
zacatku, stejné se z nejvetsi pravdépodobnosti do ohradky nedostanou.

e Je dobré za ov¢aka zvolit nékteré z vétsich déti. 1 kdyZ signaly pro domlouvani musi

znat vSechny déti, menSim détem to d€la vétSinou problémy.

Priklady otazek k reflexi:

e Kdo vymyslel, jak se budete pii hie domlouvat?

e Mgl nékdo problém s pochopenim signal?

e Co vam d¢lalo nejvétsi potize?

e Jak hodnotite vami zvolenou taktiku domlouvani?

e Co byste piisté udélali jinak?

6.6. Nazev hry: Zviratka v radé
Cil hry: kooperace
Pocet hraci: 5 a vice hracu
Misto: kdekoliv

Doba pripravy: pil hodiny

Doba samotné hry: pil hodiny

Pocet instruktoru na hru: 2

Material: tuzka, papir
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Pravidla: Déti je mozno rozdélit do nékolika skupin, minimalné vsak po péti détech.
Posadime je na zem nebo na zidle tak, aby sedélo druzstvo za sebou, vSichni otoceni jednim
smérem. Dopfedu jsme si ptipravili a napsali na jednotlivé papirky nazvy zvirat, které jdou
lehce nakreslit nebo piedvést pantomimou (hroch, velbloud, zéba, zZralok, klokan, zirafa,
krokodyl...) Poslednimu ditéti v fadé ukdzeme nazev zvifete, po piecteni zaklepe na zada
hrace pred sebou, ten se otoCi a posledni hra¢ se pokousi zviie nakreslit. VSe probiha
Vv tichosti, bez mluveni. Kdyz si pfedposledni hra¢ mysli, ze vi, o jaké zvite jde, zaklepe opét
na hrace pred sebou, ten se otoCi a hra¢ se pokousi zvife predvést tentokrat pantomimou.
Takto se to stfidd, az na konec fady. Hodnoti se jak dosaZeny Cas, tak jestli doslo stejné zviie

az nakonec.

Metodické poznamKky:

e Pokud soutézi vice tyml najednou a sedi v fadach vedle sebe, je nutné jim dévat
rozliSna a vSak stejné obtizna zvirata. DEti by mohly pokukovat po ostatnich tymech a
dopiedu uz dané zviie hadat.

e Musime hlidat, aby déti co predvadi, nevidé€li na déti, co kresli a naopak. Opravdu se
musi otocCit dité, az kdyz ptijde na fadu.

e MensSim détem déla obcas problém predvést zvife pantomimou nebo ho i nakreslit,

proto je dobré, kdyz je k dispozici instruktor, ktery dité¢ navede.

Priklady otazek k reflexi:

e Kam az doslo stejné zvire?
e Proc si myslite, Ze se zvife zménilo?

e Mg¢li jste vice problém s pantomimou nebo s kreslenim?

6.7. Nazev hry: Samostril
Cil hry: tymova strategie, komunikace
Pocet hraci: 4 a vice hraci, kteti se rozdeli do skupin
Misto: kdekoliv (ale mit dostate¢ny prostor pro vyzkouseni samostiilu)

Doba pripravy: pil hodiny

Doba samotné hry: 1 hodina

Pocet instruktorii na hru: podle poc¢tu skupin, na kazdou skupinu jeden instruktor
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Material: Do skupiny — 20 Spejli, 5 Ctvrtek, gumicku, 2 metry izolepy, 3 metry

provazku, pocty jsou orienta¢ni, mohou se menit, ale musi byt omezené.

Pravidla: Kazda skupina dostane piislusny material a ma za kol sestavit takovy
samostfil, kterym odstteli kaminek (nebo jiny pfedmét) na co nejvétsi vzdalenost. K dispozici
ma jen ten material, co dostala skupina na zac¢atku. Nesmi se pouzivat jiné véci, ani si piibirat

stejné. Hra je Casové omezena a vyhrava ta skupina, které doleti kaminek nejdale.

Metodické poznamKky:

e Pted hrou je potieba sjednotit pravidla. Dostatecné zdlraznit, Ze jiny material uz tymy
nedostanoul.

e Upfesnit, zda mize byt samosttil ukotven k zemi nebo zda musi byt jen volné stojici.

e Domluvit se také na tom, kdo mtize samostftil obsluhovat, jestli jen jeden ¢lovék, nebo
zda ho miize ptidrzovat cela skupina.

e Domluvit se na poc¢tu pokusil — kolikrat se bude ze samosttilu stfilet.

e Ujasnit si, zda si mizou tymy pujcit kaminek a vyzkouSet samostiil jeSté pied

zahajenim zavodu.

Priklady otazek k reflexi:

e Jak jste postupovali pti vyrobé samostiilu?
e Jak jste byli spokojeni s mnozstvim materialu, ktery vam byl ptidélen?
e Kdo piiSel s prvotni myslenkou, jak samosttil postavit?

e Jakeé jste méli problémy pii sestavovani samostiilu?
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ZAVER
Hlavni téma préace tvofily celotaborové hry. Cilem prace bylo zjistit, zda je mozné

zapamatovat si konkrétni fakta prostfednictvim celotaborové hry. Domnivam se, ze cil prace

byl naplnén.

V teoretické ¢asti jsem se snazila priblizit celotdborové hry a poukdzat na moznosti,
které by mohly vést k zapamatovani si konkrétnich fakt. Vénovala jsem se pojmu uceni, ktery
velice Uzce souvisi s mym tématem. Text byl sestaven s pomoci odborné literatury, ale
vkladala jsem do néj také mnoho vlastnich zkuSenosti, které jsem ziskala pfi vytvareni

celotdborovych her.

Cilem praktické casti bylo zodpovédét vyzkumny problém a 2 dil¢i otazky. Jako
metoda vyzkumu mi poslouzil didakticky test. Tato metoda mi pfiSla nejvhodnéjsi, vzhledem
k cili prace. Didakticky test mi pomohl pii zjistovani odpovédi na vyzkumny problém:
Ptispéje celotaborové hra k zapamatovani si konkrétnich fakt z dé&jepisu? Ze sklddanych
sloupcovych grafti, do kterych jsem vysledky testu zaznamenavala je patrné ze, CTH pftispéje
k zapamatovani si konkrétnich fakt z d&jepisu. Podafilo se mi ziskat odpovéd’ i na 2 dil¢i
otazky. Prvni dil¢i otdzka znéla: Pokud piispéje CTH k zapamatovani si konkrétnich fakt z
déjepisu, zapamatuji si déti tato fakta dlouhodobé? Stejné jako u vyzkumného problému, tato
odpovéd’ byla kladna: ANO, nékteré déti si fakta zapamatuji dlouhodobé. Jelikoz byl test
anonymni, nemohla jsem zkoumat vysledky u jednotlivych déti. Prostiednictvim didaktického
testu jsem také zjistila, Ze odpovédi mladSich (7-11 let) a starSich (12-15 let) déti se od sebe
lisily, a to z n€kolika hledisek.

Didakticky test jsem détem davala osobné. M¢lo to nesporné vyhody v tom, ze
jsem si mohla zkontrolovat, zda déti pracuji samostatné a nasledné vyhodnoceni testu
S détmi mi pomohlo pochopit dosazené vysledky. Moje postifehy a ndzory shrnuji
v diskuzi, ve které se zabyvam moznymi vlivy a souvislostmi na vysledky

didaktického testu.

Posledni ¢ast praktické casti vénuji ukazkdm her na rozvoj socidlnich
dovednosti déti. Tyto hry jsou mnohokrat ozkouseny détmi tabora a piidavam k nim

metodicka doporuceni a piiklady otazek k reflexi.

Uz samotné vytvoieni celotdborové hry zabere jejimu tvirci mnoho casu.
Miniméln¢ ptl roku pted taborem uz musi mit jasno v cilech hry a mél by se soustiedit

na shanéni rekvizit a informaci potfebnym ke hie. Celotdborova hra, kterd obsahuje
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historicka, pfirodovédna nebo zemépisna fakta, je pro tviirce jesté naro¢néjsi. Piesto se
domnivam, Ze se vyplati do ni investovat Cas. Jak ukazaly vysledky didaktického testu,
déti si mohou, pfi spravném vedeni a motivaci, mnoho odnést a tyto poznatky déle
uplatnit ve Skole nebo v bézném zivoté. Mym osobnim pfanim je, aby tato diplomova
prace inspirovala dal$i programové vedouci tabord k realizaci obdobnych

celotaborovych her a déti byly obohaceny o zajimavé védomosti.

Ptinos prace shledavdm v tom, Ze se mi podafilo zjistit, zda si déti mohou
odnést nové védomosti z celotaborové hry. Touto praci jsem si ud€lala zpétnou vazbu
sama sob¢, utfidila jsem si teoretické poznatky o CTH, zjistila nové informace a

namotivovala se pro tvoreni dalSich pou¢nych CTH.
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