Posudek vedouciho diplomové prace

‘David Slaby: Competetive filling of a plane region’

Ptedlozena préace se zabyva hrou, v niz dva hraci stridavé po-
kladaji neprekryvajici se jednotkové ctverce do obdélniku, pricemz
strany ¢tvercii jsou rovnobézné se stranami obdélniku a v kazdém
kroku hrac polozi jeden ¢tverec. Hra konci v okamziku, kdy jiz neni
mozné umistit zadny jednotkovy ¢tverec podle téchto pravidel. Prvni
hra¢ (konstruktor) se snazi maximalizovat celkovy pocet umisténych
¢tverct, druhy hrac¢ (destruktor) se naopak snazi tento pocet mini-
malizovat. Cilem je urcit pocet umisténych c¢tverci v piipadeé, ze
oba hraci hraji optimalné. Tento pocet se v praci nazyva hodnota
hry (value of the game).

Clanek madarského studenta Tamase Hubaie zabyvajici se touto
hrou ziskal v roce 2008/2009 druhou cenu v kategorii Matema-
tika studentské soutéZze budapestské univerzity ELTE, ktera je pa-
trné (univerzitni) obdobou soutéze SVOC. (Vysledky jsou v odkazu
“2008/2009” na strance http://www.cs.elte.hu/tdk/index.html).

Necht M je plocha pokryvaného obdélnika, pficemz délky stran
jsou prirozena ¢isla délitelna 4. Za téchto predpokladt vylepsuje pan
Slaby dolni odhad na hodnotu hry z 5 M = 32 M na 32 M a horni od-
had z M = 3820 na =M = 3 M. Pan Slaby tudiz vylepsuje oba
odhady tak, Ze ptvodni a novy rozdil mezi hornim a dolnim odha-
dem jsou v poméru 14:5. Horni odhad je podle domnénky T. Hubaie
asymptoticky presny.

Vysledky dosazené v predlozené praci jsou zajimavé a netrivi-
alni. Vylepseni diivéjsich odhadid je dosazeno zajimavymi postupy
doprovazenymi vhodnymi netrividlnimi vypocty. V jednom piipadé
autor dokonce pouziva k vypoctu linedrniho programovani.

Prace je sepsana peclivé a srozumitelné, angli¢tina je na velmi
dobré trovni. Podle mého nazoru jsou hlavni vysledky publikova-
telné v kvalitnim mezinarodnim casopise.

Doporucuji uznat predlozenou praci jako diplomovou a klasifiko-
vat znamkou vyborné.
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