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Autor popisuje a dale rozsifuje moznosti proceduralniho generatoru vlasi vytvoreného v rdmci
softwarového projektu ,,Stubble” (néstroj pro modelovani vlast v Autodesk Maya). Prace byla
motivovana praktickymi poznatky spolec¢nosti UPP a snazi se adresovat nedostatky komerc¢niho
nastroje ,,Shave and Haircut®.

V préci je feSeno nékolik klicovych podproblémt, pocinaje generovani nahodnych pozic vlasi na
zaklad¢ hustoty specifikované texturou, kde autor dosahl zna¢ného zrychleni oproti bézné pouzivanym
algoritmtim.

Dal§im podproblémem je interpolace parametrti generovanych vlasii ze sady parametria dodanych
pomoci fidicich vlast (editovatelnych uzivatelem), véetné zavedeni parametrizovatelné mirné
nahodilosti, jez opét zvySuje realisticnost generovaného vystupu.

Resen byl také rendering vygenerovanych vlasii pomoci OpenGL a rozhrani RenderMan. Zde bylo
velkym pfinosem generovani vlast ,,za pochodu® béhem vykreslovani — rendering pak neni brzdén
manipulaci s obrovskymi vstupnimi soubory popisujicimi scénu véetné vSech generovanych vlasi.

Diplomant navrhl fadu inovativnich postupli, jeZ zvySuji praktickou pouzitelnost vytvorenych
nastroju. Je zde 1 dost prostoru pro dalsi rozsifovani projektu.

Text prace spolu s uvedenymi referencemi muze velmi snadno slouzit jako uvod do problematiky
generovani realistickych vlast, srsti apod.

Hlavni klady:
* Text velmi podrobny a srozumitelny.
* Znacny rozsah diplomové prace — uspesné vyieseni fady praktickych problému.
* Designova rozhodnuti fadné¢ okomentovéna.
* Prace psana kvalitni anglic¢tinou.

Hlavni zapory:
* Nenarazil jsem na zadny zasadnéjsi problém.
Autor se v problematice velmi dobfe zorientoval, splnil vSechny néleZitosti a proto doporucduji

pripustit Martina Sika k obhajobé a uznat praci jako diplomovou.
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