Tato diplomova prace popisuje procedurdlni generator vlasq, ktery je schopen vygenerovat vlasy z pouze
par fidicich vlas(, které jsou pfimo modelovany 3d umélcem. Generator vlasl je soucasti projektu
Stubble — nastroje na modelovani vlasl v Autodesk Maya. Proceduralni generator vlasii umoznuje
generovani vlasi béhem vykreslovani, a tudiz neni potieba ukladat vlasy do soubor( se scénou, coz
vyrazné zrychli vykreslovani. Vlasy mohou byt taktéz generovany interaktivné a zobrazeny pomoci
OpenGL béhem modelovani v Maye. Generované vlasy jsou hlavné spocteny pomoci interpolace z jiz
zminénych fidicich vlasu, ale zaroven jsou ovlivnény mnoha nastavitelnymi vlastnostmi. Tyto vlastnosti
umoznuji zménit geometrii vlasi pomoci Sumovych funkci, definovat barvu a tloustku vlasi a mnohem
vice. Abych urcil pozice vlasli na dané trojuhelnikové siti, pouzivam vlastni vzorkovaci algoritmus, ktery
generuje nahodné vzorky na trojuhelnikové siti dle hustoty dané 2-dimenzionalni texturou. M{j
vzorkovaci algoritmus pouziva novou techniku ke generovani vzork( z diskrétni distribuce. Tato technika
mzZe byt pouzita v jinych aplikacich nez je vzorkovani trojuhelnikovych siti.





