
V této práci se zabýváme výpočetńım modelem cache-oblivious algoritmů, který je

inspirovaný chováńım paměťové hierarchie současných poč́ıtač̊u. V tomto modelu

studujeme některé grafové algoritmy a techniky jejich návrhu. Zabýváme se zejména

procházeńım grafu, rozkladem na komponenty souvislosti a hledáni v inkluzi maximálńıho

párováńı. Taktéž zkoumáme tř́ıděńı a násobeńı matic jako podproblémy mnohých

grafových algoritmů. Mimo dř́ıve známých algoritmů uvád́ıme i několik nových. Jejich

efektivitu posuzujeme jak asymptoticky, tak experimentálně na reálném hardwaru a

srovnáváme je s klasickými algoritmy.


