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1. Představení práce studentkou 

Teoretická a praktická část (analýza narativních prvků ve dvou počítačových hrách). Vysvětlení 

základních pojmů. 

2. Promluva vedoucí práce 

Oceňuje zdařilý výběr her i následnou interpretaci.  

3. Oponent práce 

Vytýká neobjasněnou volbu analyzovaných her a chybějící interpretaci některých pojmů. Dobře 

provedená práce. 

4. Závěrečná diskuse 

Mezery ve fikčním světě a jejich zaplňování. Autorská zodpovědnost. On- linové verze her. 

Vševědoucí vypravěč. Kompletní textová předloha analyzované hry. Rozdíl atraktivnosti 

počítačových her a knih. 
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