Abstrakt

Tato prace predstavuje fenomén larpu, snazi se popsat a nastinit jeho zakladni charakteristické
vlastnosti a seznamit s jeho strukturou. Cilem této prace je vymezit larp ve spolecnosti
ostatnich médii, popsat specificky vztah tohoto média a jeho publika a zaroven zasadit
larpovou komunitu do kontextu teorii aktivniho publika. Pro lepSi pochopeni tohoto média se
ma prace také snazi objasnit pojmy jako role-playing, imerze, nebo diegéze a jejich tlohu

Vv prostiedi tohoto fenoménu.



