
Abstrakt 

Tato práce představuje fenomén larpu, snaží se popsat a nastínit jeho základní charakteristické 

vlastnosti a seznámit s jeho strukturou. Cílem této práce je vymezit larp ve společnosti 

ostatních médií, popsat specifický vztah tohoto média a jeho publika a zároveň zasadit 

larpovou komunitu do kontextu teorií aktivního publika. Pro lepší pochopení tohoto média se 

má práce také snaží objasnit pojmy jako role-playing, imerze, nebo diegéze a jejich úlohu 

v prostředí tohoto fenoménu.  

 


