
Abstrakt

Tato  práce  se  zabývá  fenoménem  rolových  her  se  zacílením  na  společenskou  akční  a 

dramatickou hru larp. Úvodem jsou vysvětleny základy antropologické a sociologické teorie her z 

děl několika předních teoretiků hry. Následující část se  zabývá herními i neherními předchůdci 

larpu, tématem bude zejména jejich historie a společenský význam. Samotný larp je definován a 

popsán z hlediska her a jeho historie ve světě i v České republice. Část je věnována subkultuře 

larpu, jejíž existence nemusí být na první pohled zřejmá. V další  části je provedena klasifikace 

jednotlivých druhů her známých na území ČR a jsou vyjmenovány nejvýznamnější spolky, které 

přispěly do české larp komunity. Ve výzkumné části jsou kompilace dat a poznatků z pozorování tří 

různých her. Cílem této případové studie je pochopit smysl těchto her a jejich význam pro život 

hráče. Závěrem jsou shrnuty poznatky z předchozího textu.


