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Bakalafska prace pana Jana Herdika se méla zabyvat moZnostmi podpory rehabilitace strabismu
pomoci modernich technologii reprodukce obrazu.

Prace je &lenéna do 5 kapitol véetnd zavéru. Clenéni kapitol je logické, autor metodicky postupuje
k cili. Prace nema vGvod, kde by autor shrnul aktualni stav fesené problematiky. Z hiediska dal$iho

vyuziti prace je to urcité skoda. Co se tyCe teoretického Uvodu v prvni kapitole, obsahuje veskeré

nezbytné informace, které étendr potrebuje k pochopeni autorovych dvah.

Jadrem piedloZené bakalafské prace jsou bezesporu druhad a treti kapitola, kde autor popisuje navrh
a implementaci programového vybaveni a experimenty, které v rdmci prace proved|. Jedna se o velmi
slibnou oblast ofni rehabilitace a rozhodné by bylo dobré, kdyby autor v praci pokraloval.

Z hlediska celkové Opravy a jazykové formy je moiné konstatovat, Ze prace je na velmi dobré drovni,
autor v hojné mife uziva citatni prameny.

Jako naméty k pfipadné diskusi je mozné uvést:

1. Jakym zplisobem by se daly zajistit lep3i podminky pro snimani o€nich pohyb?
2. Je vyuiity systém NVIDIA 3D jedinym vhodnym systémem pro navrhovanou rehabilitaci?
3. Je moZné vyuiiti navrhovaného systému pro viechny formy strabismu?

Podle mého nazoru predloZena prace odpovida poZadavkiim kladenym na bakalaFské prace studentt
1. Lékaiské fakulty Univerzity Karlovy v Praze, autor spinil zadani bakalafské prace. Praci hodnotim
stupném , A — vyborné” a doporuéuji k obhajobé,

V Praze dne 1. Cervna 2012

Ing. Stanislav Vitek, Ph.D.
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