
Anotace

Předkládaná bakalářská práce se snaží osvětlit Weinerovo pojetí hry jako specifické prožívání 

světa. Pojem hry je zde vztažen hned k několika úběžníkům a to především k uměleckému 

pojetí  skupiny  Le  Grand  Jeu,  širšímu  kontextu  filosofie  a  především  k  surrealistickému 

projektu.  Cílem  práce  není  přiřadit  autorovu  tvorbu  k  existujícím  literárním  směrům  a 

tendencím (ani její fragmentarizované části), ale naopak vymezit její jedinečnost v kontrastu k 

nim.  Neomezuje  se  přitom  na  jednu  rovinu  textu,  ale  bere  v  úvahu  všechny  básnické 

prostředky k odhalení autorova pojetí hry a světa obecně. Předmětem zkoumání je autorova 

poslední beletristická práce Hra doopravdy.
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