Dnesni grafické karty mohou slouZit nejen pro vykreslovani 3D obrazu, ale prostfednictvim frameworkd
jako napf. OpenCL umozZiuji vyuzit silu mnoha vypocetnich jader k obecnéjSimu zpracovani velkého
mnozstvi informaci. Tato prace se soustfedi na zakladni operace pouZivané v databazovych systémech,
konkrétné na tfidéni a hledani prlniku mnoZin. Nabizi nékolik postupll FeSeni kazdého z téchto
problém( a hodnoti vysledky implementaci téchto algoritm(. Ukazuje se, Ze obé zminéné Glohy mohou
byt Uspésné FeSeny s vyuzitim grafickych karet, a to se znacnym urychlenim oproti tradi€nimu pfistupu s
vypoCty pouze na vicejadrovém CPU.



