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Abstrakt 
Tato práce se zabývá teoretickými i praktickými možnostmi využití geoinformačních systémů 
k vytvoření trojrozměrného modelu změn v krajině.  
 Hlavní náplní práce byla tvorba a vizualizace trojrozměrného modelu zaniklé obce Padrť 
v oblasti vojenského újezdu Brdy a Košťálkov v pohraničí. K práci bylo využito mnoha dostupných 
datových zdrojů, jako např. historické letecké snímky, dobové fotografie, současná ortofota či 
historické mapy. Za pomoci těchto dat a specializovaného software byly vytvořeny digitální modely 
zvolených území včetně trojrozměrných modelů budov a vegetace, s důrazem na historickou věrnost. 
Takto bylo postupováno pro dvě historická období: 40. léta 18. stol. a 30. až 50. léta 20. stol a pro 
současnost. 
 Výsledkem práce jsou průletové animace a pohledové scény, které jsou srovnány s dobovými 
fotografiemi. Jednotlivé historické modely jsou zároveň navzájem konfrontovány v dynamicky se 
prolínajících průletových animacích. 


