3D rekonstrukce krajiny na prikladu zaniklych obci v ¢eském pohranici
a vojenskych ujezdech

Abstrakt
Tato prace se zabyva teoretickymi i praktickymi moznostmi vyuziti geoinformacnich systémt
k vytvofeni trojrozmérného modelu zmén v krajing.

Hlavni naplni prace byla tvorba a vizualizace trojrozmérného modelu zaniklé obce Padrt
v oblasti vojenského jezdu Brdy a Kostalkov v pohrani¢i. K praci bylo vyuzito mnoha dostupnych
datovych zdrojii, jako napt. historické letecké snimky, dobové fotografie, soucasna ortofota ¢i
historické mapy. Za pomoci téchto dat a specializovaného software byly vytvoreny digitalni modely
zvolenych izemi vcetné trojrozmérnych modelii budov a vegetace, s diirazem na historickou vérnost.
Takto bylo postupovano pro dvé historicka obdobi: 40. 1éta 18. stol. a 30. az 50. 1éta 20. stol a pro
soucasnost.

Vysledkem prace jsou priletové animace a pohledové scény, které jsou srovnany s dobovymi
fotografiemi. Jednotlivé historické modely jsou zaroven navzijem konfrontovany v dynamicky se

prolinajicich priletovych animacich.



