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ANOTACE:

Pankova Sona: Stroj na pomezi Zivota a uméni /Bakalatrska prace/ Praha 2011 — Univerzita

Karlova v Praze — Pedagogicka fakulta, 89 s.

Prace pojednava o strojich v uméni, v zivoté, o vztahu ¢loveéka ke strojim. Zabyva se
tématem zivota, v jakych oblastech a do jaké miry je stroj pro ¢lovéka dulezity. Zamétuje se
na posuny a piesahy vyuzitelnosti stroje do oblasti umélecké produkce historie 1 soucasnosti.
Prace se vénuje 1 umélcim, kteti se stroji ve svém dile zabyvali a zabyvaji. Mapuje dobu
elektronickych médii az po soucasné moznosti technologickych a robotickych soustav a
socialni dopady ,,technicko-strojni* nadprodukce. Autorka dale v praci prezentuje osobni
zaujeti k tématu a fadu inspiraci, které vedly k jeho vzniku. Ve vytvarné Casti se nachazi
soubor fotografii, postihujici vlastni vklady k tématu. Pedagogicka ¢ast se vénuje moznostem

aplikace tohoto tématu a jeho vyuziti v koncepci vytvarné vychovy na zékladni Skole.

ABSTRACT:

Pankova Sona: Machine on borderland of life and art /Bachelor thesis/ Prague 2011 — Charles

University in Prague — Education Faculty, 89 p.

Thesis deals with machines in art, life, man's relationship to machines. It deals with
issues in which areas of life and to what extent the machine is important for humans. It
focuses on usability and overlaps shifts the machine into the artistic production of past and
present. The thesis is also about artists who are concerned with the machine in their work. The
thesis maps the epoch of electronic media to present. It describes possibilities of technology
and robotic systems and social implications "technical engineer" overproduction. Further, the
author presents the personal passion for the topic and many inspirations that led to its
creation. The art part of thesis is a collection of photographs which affects their own
contributions to the topic. The pedagogical part of thesis describes the application’

possibilities of this issue and use the concept of art education at primary school.

KLICOVA SLOVA: stroj, ¢lovek, design, uméni, vychova, reklama, automobil
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UvVoD

Nemam pftili§ v lasce fyziku a matematiku. UZ na zakladni Skole jsem méla potize
tyto dvé€ discipliny zdarn€ pokofit. S nyné&j$im oborem na pedagogické fakulté jsem se jim
vlastn¢ vyhnula. Ale to mé pfili§ neuspokojuje. Mam totiz v lasce stroje. A to stroje vseho
druhu. Nejlépe komplikované, slozité¢ konstruované. Pro jejich sestrojeni je fyzika a
matematika nezbytnd. A prédvé tato prdce mi umoziuje se s témito disciplinami
»skamaradit“. Fascinuje m¢ totiz, jak si jsou tak odlisné obory, jako je matematika, fyzika

a vytvarné umeéni vlastné blizké.

Predmétem této bakaldiské prace je proto téma Stroj na pomezi zivota a umeéni.
V préci se zabyvam nejprve tématem stroj a ¢loveék. Konkrétnéji se zamétuji na dilezitost
stroje pro clovéka a ¢lovéka pro stroj, protoze prave on je jeho vyrobcem. Velkou inspiraci
pro tuto praci, zejména pro prvni ¢ast, mi byla kniha Lidsky faktor v historii techniky.

V této casti se vénuji vlivu techniky a stroji na civilizaci.

V dalsi casti mé prace Stroj vuméni zmifluji minulé i souCasné autory, ktefi se
obdobnym ,,technickym* tématim vénuji. Jsou zde uvedeny i technické sméry, jakymi
jsou konstruktivismus nebo funkcionalismus, ale i sméry, které maji s mym tématem také
hodné spole¢ného, jako dadaismus, futurismus a dal§i. V této casti se také pokusim
zmapovat pozici stroji v dobé elektronickych médii az po soufasné moznosti
technologickych a robotickych soustav a socialni dopady ,,technicko-strojni* nadprodukce.
Déle se zaméiuji na posuny a piesahy vyuzitelnosti stroje do oblasti umélecké produkce
historie 1 sou€asnosti. Struéné se zminim i o designu a reklamni produkci rliznych typt

technickych produktt, pfedevsim dopravnich prostiedki.

V pedagogické Casti se zaméfuji na aplikace tohoto tématu a jeho vyuziti
v koncepci vytvarné vychovy v 7. az 9. ro¢niku na zakladni (umelecké) Skole. Je zde

uvedeno celkem jedenact dil¢ich témat a u n€kterych jsou uvedené obmény.
Ve vytvarné Casti jsem vytvofila Ctyfi soubory o péti fotografiich, které postihuji
vlastni vklady k tématu na zéklad¢ redlnych inspiraci. Najdeme zde i mé osobni zaujeti

k tomuto tématu a inspirace, které mne ke zpracovani tématu dovedly.



. TEORETICKA CAST

1. Vymezeni zékladnich poymi

1.1. Stroj

Vyraz stroj je velmi $iroky pojem. Jak tvrdi jedna z definic: ,, Stroj jest spojeni téles
schopnych prekonavati odpor, jez je zarizeno tak, ze lze jim nutiti prirodni sily, aby mély
urcité ucinky pri urcitych pohybech. “ (Ottiv slovnik nau¢ny, 2001, s. 262) Tato definice
odpovida technickému vyznamu tohoto slova. AvSak kdyz se fekne ¢loveku, at’ sdéli hned,
co ho napadne, kdyz se fekne slovo stroj, uslySime spoustu riiznych navrha a vétSinou vzdy
mu dame za pravdu. UslySime o strojich z velmi rozmanitych oblasti, naptiklad né¢kdo
uvede parni stroj, nékdo Sici stroj nebo dokonce televizi. Jedno je v8ak jisté, bez takovych
stroju si dnes mnozi z nas sviij zivot nedokazou piedstavit. Veskeré technologie jdou stale
dopiedu, at’ uz se jedna o ptirodni védy, 1ékaistvi ¢i oblast elektroniky. Dopfedu jdou nejen
svou technickou dovednosti, ale také designem. Méme na vybér t¢émét nespocet notebookdl,
mobill ¢i jinych technickych vymozenosti v Siroké Skéale designového provedeni. Na
zacatku své prace rozd€luji stroje do tfech kategorii na mechanické stroje, elektrické stroje

a elektroniku. Dalsi kategorii je robot.

1.1.1. Mechanické stroje

Jedna se o stroje, které jsou zaloZené na pohybu celého stroje nebo Casti stroje a na
prenaseni sil mezi ¢astmi stroje. Mezi mechanické stroje se fadi zvlasté jednoduché stroje,

pievody a hydraulick4 a pneumatické zafizeni™.

! Wikipedia: the free encyklopedia [online]. Mechanicky stroj. 7. 12. 2009. [cit. 2011/02/21]. Dostupné
z WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Mechanick%C3%BD _stroj>.



1.1.2. Elektrické stroje

Jsou =zafizeni, kterda slouzi k pfeméné elektrické energie na mechanickou
(elektromotory), mechanické energie na elektrickou (generatory) nebo elektrické energie
jednoho druhu na jiny (transformatory, induk¢ni regulatory, rota¢ni konvertory).

(Technicky slovnik nau¢ny, 2002, s. 254)

1.1.3. Elektronika

Elektronika je oblast védy a techniky, ktera se vénuje studiu a uziti projevi
elektrické vodivosti ve vakuu, plynech a v pevnych latkach, v rozsahlejSim pojeti i ve
vodi¢ich a v kapalinach. (Technicky slovnik nauény, 2002, s. 285) Pfenesené se timto
slovem oznacuji spotiebni elektronické ptistroje, napiiklad piehravace, televize, videa,

pocitace atd.

1.1.4. Robot

Slovo robot pouzil poprvé &esky spisovatel Karel Capek ve svém
védeckofantastickém dramatu R.U.R, coz je zkratka z Rossumovi univerzalni roboti. Autor
zde varuje pfed eventudlnimi nezddoucimi vlivy techniky na civilizaci. Vyraz robot je
odvozen od slova robota, tudiz je zfejmé, Ze robot je urcen k praci. Pracuje s ur¢itou mirou
samostatnosti a vykonava ukoly, pro které byl vytvoren. Nepostradatelné jsou dnes pro nas

napftiklad kuchynské roboty, ale existuji i dalsi jako android, humanoid nebo kyborg.

V praci se zabyvam zejména roboty v umeéni.



2. Stroj a Clovek

Slovni spojeni stroj a clovek jiz napovida, Ze se jedna o souvislost mezi ¢lovékem a
strojem, ze ¢lovek je stroj, je se strojem ,.funkéné-identickym®. ,, Clovék, jako konstrukcni
a funkcni soucast stroje, jej servomechanicky relativné nevyhnutelné ndsleduje a
napodobuje V jeho filozofii konstrukce naprogramovaném zpusobu chovani. Na druhé
strané je strojem zmeneny, ve svem chovani raciondlné naprogramovany svet prirody a
spolecnosti specificky racionalizovanym, osvojenym, zlidstenym a systémove komunikacné
uchopenym - zfilozofictenym svétem a prostredim jeho historicky a kulturné konkrétniho

zpuisobu Zivota a mysleni. © (Prochazka, 2009, s. 23).

Je tedy rozhodné jednodussi a ptijatelnéjsi, fici o ¢loveéku, ze je svym zplisobem
stroj, ale Ize fici o stroji, Ze je ¢lovékem? V doslovném smyslu slova urcité ne, jelikoz
Clovek stroj vyrobil, tudiz je jeho ,nadfizeny* a spravuje ho. Avsak Clovék se pro své
vlastni Gcely snazi vytvofit stroj tak, aby dobfe vykonaval praci a pomohl mu s ni. Tudiz
mu ,,pfedava“ své schopnosti a zodpovédnost. AvSak na tuto otdzku ndm muize byt
odpovédi uryvek zkapitoly Problém antropomorfismu v knize Pfiroda a kultura od
Stanislava Komarka, cituji: ,, Clovék a jeho pociny, véetné rozmanitych nauk i novovéké
vedy, musi byt nutné antropomorfni, uz proto, ze jsou jeho dilem (kdyby civilizaci a védu
vyprodukovali psi, byla by jisté kynomorfni, v pripadé plzii limakomorfni atd.).” (Komarek,
2000, s. 55)

Bez lidi by vSechny stroje na zemi byli pouhou absurditou. Jestlize také chceme
docilit toho, aby stroj v ¢lovéku nenasobil jeho zvifeckost, ale naopak kultivoval a
utuzoval jeho lidskost, jsme nuceni filozoficky cilevédomé konstrukéné a funkéné
orientovat filozofii konstrukce strojii pravé na lidskost, tedy dé&jinnost, déjinnou
zodpovédnost Cloveéka, ktery je systémovym prvkem historicky konkrétni organizace
spolecnosti, odpovidajici filozofické organizaci pouzivanych technologii, které strukturuji,
az tidi chovani spole¢nosti i konkrétnich jedinct zptisobem piekracujicim vSechny znamé,

na absolutnich piedpokladech zalozené filozofické teorie. (podle Prochazka, 2009, s. 17)
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Technika ndm dnes umoziuje Zit podle nasich dobovych ¢i kulturnich predstav.
V knize Lidsky faktor v historii techniky piSe Prochazka o technice, ze ,,(...) je zdkladnim
atributem lidskosti i déjinnosti ¢lovéka a jeho specifického historicky proménného zpusobu
zivota a mysleni, zaloZeného na lidské kulturni premeéné, tedy procesu stalého polidstovani,
prizpusobovani svéta historicky proménnym kulturnim potrebam a zpusobu racionalniho
mysleni clovéka.” (Prochazka, 2009, s. 105) Technika je uz pro na$ Zzivot natolik
samoziejma, ze uz ji Casto nevnimame jako uméle vytvoreny prostiedek. Vzajemné
dorozumivani mezi ¢lovékem a strojem se diky velkym technologickym pokrokiim stale
zlepSuje. V podstaté zadnéd Cinnost Clovéka se dnes neobejde bez moderni technologie.
Stroje a pfistroje se na nas hrnou ze vSech stran, at’ chceme nebo nechceme. Stavaji se
soucasti Cloveka. Naptiklad ovladani pocitace, mobilniho telefonu, radia, televize nebo
fizeni automobilu ¢i jiného dopravniho prostiedku. ,, Technika, ktera je pro nas zpiisob
Zivota natolik samozrejmd, Ze uz ji casto prestavame vnimat jako alternativni a
nejednosmeérny i nevrozeny, umely prirodné neprirozeny kod, podobné jako technickou
stranku, pismo, zvuk nebo specifické jazykové uchopeni svéta svého nevrozeného ,rodného
jazyka’, tedy neni jen pasivnim, prirodnimi zdkony déjin prirody nevyhnutelné urcenym
prostiedkem plneni nasich prirodné opravnénych prani, ale naopak je viici nam malo
prozkoumanym zpiisobem a ve své zvolitelné proménitelné podobé alternativne velmi

aktivni. ** (Prochazka, 2009, s. 110)

Podle Prochazky je podstata smyslu stroje zaSifrovana vtom, Ze je Cinnostné
realizovatelnou sebeinterpretaci Clovéka a jeho historicky a spoleCensky konkrétniho
postaveni ve svété prirody a spolecnosti, jako bytosti berouci do vlastnich rukou svij
zpisob zivota. Je zakotvena v jeho lidském faktoru ¢i rozméru, ve vybéru a zvolené
konstrukéni filozofii jeho funkce a struktury. Je zalozena v jeho orientaci, v lidském ucelu,
v tom, ze je kulturné specifickou objektivizaci a seberealizaci jedince, realizaci lidské
touhy a neverbalnim modelem urcitého historicky a etnicky i individualné rozdilného
zpisobu racionalniho mysleni a obecné, spolecensky objektivniho ¢i skute¢ného byti.
Lidsky vyznam techniky spociva také v jeji funkci umélé ptirody, jako kulturniho média
spolecensky sdilené¢ho v€domi a byti ¢loveéka, jediného znamého, z bezprostiedni vazby na
kulturné nezménénou piirodu prakticky témét zcela svym chovanim a smyslem
vyvazaného ZzivoCicha, ktery je ve své kulturni, pfirodné umélé podstaté, technicky a
historicky proménnym kulturnim kédem, specificky komunikaéné jednajici bytost. (podle

Prochazka, 2009, s. 108-109)
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Antoine de Saint-Exupéry, francouzsky spisovatel a letec, opravnén¢ upozornoval
na skute¢nost, Zze negativni postoj fady lidi vici technice, kteti v ni nevidi jeji obrovsky
zisk pro zivot ¢lovéka, je zaloZena na nesluCitelnosti obrazu svéta, jenz technika
produkuje, s jeho jazykovym modelem. Pochazi z nemoznosti postizeni techniky jazykem,
nemoznosti plného jazykového uchopeni - presné nevyslovitelnosti a nepojmenovatelnosti

zmé&n stavi svéta pretvoreného technikou. (podle Prochazka, 2009, s. 86)

2.1. Clovék a dopravni prostiredky

Diky modernim technologiim se dnes vyrabéji také ¢im dal rychlejsi a siln€jsi
motorové stroje. Pro spotiebitele je dnes vétSinou hlavni prioritou naptiklad u automobilu,
popt. motocyklu, dobry vykon a mald spotfeba paliva. AvSak tuto kombinaci najdeme
bohuzel jen zfidka na trhu. Nicméné najdou se i lidé, ktefi na spotiebu paliva nehledi, ale
jde jim o to, mit silny stroj. Pravé Vladislav Prochdzka ve své knize uvadi, cituji:
., Zacinajici motorista v dnesnim ,svété motoru* ma velké problémy s tim, aby nebyl (diky
komunikacné negramotnému vztahu ke ,svému * stroji, jehoz chovani informacné ridi svym
chovanim) ,bez sebe’, aby nebyl sam sobé ,odcizen‘ a jel se strojem on a ne stroj s nim,
aby myslenkové dostihl a promyslenym jednanim zvladl chovani stroje, a tak si skutecné
osvojil stroj, ktery mu v nezvladnutém stavu prostrednictvim strachu vytésnuje z hlavy
aktivni a raciondlni myslenky a vnucuje mu svoje chovani a tim jej viastné i dusevné ridi a

sam osvojuje. “ (Prochazka, 2009, s. 100)

Moderni doba si dnes vyzaduje, ze v jedné rodin¢ uz Casto nestac¢i pouze jeden
dopravni prosttedek, coz uz pfedznamenal Jacques Bergier, cituji: ,, 4z vSechny americké
rodiny budou mit dva vozy, bude nutné, aby si koupily treti. AZ bude trh televiznich
prijimacii saturovan, bude nutno opatrit televizi auta. ©“ (Jitro kouzelnika, 1990, s. 46) Pro¢
tomu tak je? Opravdu jsou dvé a vic aut vrodiné potiecba? V mnoha piipadech lidé
dojizdgji za praci a zfidka kdy maji stejny cil. V tomto piipad€, neni-li prace v misté
bydlist¢ nebo dobie dostupnd méstskou hromadnou dopravou, neni jiné vychodisko, nez
aby rodina meéla dva automobily. AvSak v nékterych ptipadech tolika aut zapotiebi

v rodiné rozhodn¢€ neni, ale stava se ¢im dal vétSim trendem, Ze v rodiné chce mit auto
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jedinec pouze pro sebe, aby nebyl na ostatni nijak vdzany a mohl s nim jezdit vzdy, kdy

zrovna potiebuje.

Prochazka k tomuto tématu uvadi, ze automobil je zaruCené reprezentativnim
prototypem stroji, které posiluji fyzickou aktivitu ¢lovéka na bazi motorizace mechanizace
jeho zpisobu pohybu. Stroj nadéle krouzi po své vlastni zadvodni draze, lihne se a rozsifuje.
Clovék neni otrokem svych strojii, ale pfipustil jim padit bez uzdy. Jeho nejbliz§im tikolem

je zkrotit tyto stroje, aby mu slouzily a prospivaly. (podle Prochazka, 2009, s. 185)

Jiz zminovany Antoine de Exupéry pronesl nazor, ze: , Zemé nam toho o nds
vyjevuje mnohem vice nez vsechny knihy, nebot nam klade odpor. Clovék poznd sam sebe,
teprve kdyz se dostane do krizku s prekdzkou, ale aby ji zdolal, musi mit néjaky nastroj.
Treba hoblik nebo pluh. Sedlak pri orbé dobyvda na prirodé kousek po kousku urcita
tajemstvi a pravda, kterou odhali, ma vseobecnou platnost. Stejné i letadlo, ten nastroj
leteckych linek, zaprada cloveka do vsech odvekych problémii. ©“ (Prochazka, 2009, s. 129)

AvSak doprava letadlem je dnes ¢im dal vice vyuzZivana pfedevsim kviili jeho rychlosti.

2.2. Clovék a potitad

Ani si to neuvédomujeme, ale vSechny stroje (pocitace, kalkulacky apod.) v
urcitych vécech piekonaji nasi inteligenci. Napiiklad kalkulacka nékteré ptiklady umi
spocitat tisickrat rychleji nez clovék. Muzeme si tedy myslet, Ze Cloveék je jen hloupy
pomaly stroj, ale to neni tak docela pravda. Musime si uvédomit, ze ¢loveék sestrojil pocitac
a kalkulacku, tudiz je ,.inteligentnéjsi“. Uméla inteligence je pouze napodobeni té lidské.
Dnes neni skoro nic, co by nefidil pocitac. PocCitace dnes lidstvo velmi ovlivﬁujiz. Avsak
Pablo Picasso, kubisticky malif, ve svém citatu pocitace zavrhuje, cituji: ,, Pocitace jsou k

. rv v 7. 3 , vro v v v ’ .
nicemu. Dokazou pouze poskytovat odpovedi. “~ Dnes ma pocita¢ pomérné¢ vyznamnou roli

% Svice.cz [online] 12. 6. 2008. [cit. 2011/03/06] Je clovek pouze pomalejsi stroj? Dostupné na WWW:
<http://www.svice.cz/clanek588-Je-clovek-pouze-pomalejsi-stroj>

® Citaty.net [online] 2010. [cit. 2011/03/08] Pablo Picasso citty. Dostupné na WWW:
<http://citaty.net/autori/picasso-pablo/2>
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v naSich zivotech, ale je pravdou, ze nemilze, stejné jako ostatni stroje, klast otazky, ale
prave pouze davat odpovédi.

Clovék dnes ¢&im dal &astdji  vyuziva podital i vuméni. ,Jednim
Z nejdalekosahlejsich dusledki pouzivani pocitacii v umeéni je jeho demystifikace. Jakmile
pripustime, Ze uméleckou tvorbu je mozZno formalizovat, programovat a podridit
matematickym postupiim, vsSechna tajemstvi, kterd kdysi umeéni halila, mizi.“ (Barrow,
2000, s. 137) Na druhou stranu nam vs8ak otevira velké mnozstvi schopnosti, které lidska

ruka, i pfesto, Ze je nejdokonalej$im nastrojem, ktery lze v pfirod¢ najit, nezvladne.

2.3. Pokrok v mediciné

Naptiklad v nynéj$i mediciné je nejvice patrné, jak se Cloveék a stroj propojuji.
Kdyz ptijdeme o ruku ¢i nohu, 1ékafi jsou dnes schopni nam ji nahradit protézou, ktera se
plné vyrovna lidské konceting. Tim se zabyva pomérn€ mlady obor, zvany bionika, ktery

vyuziva védomosti stavby a funkce zivych organismi K feseni technickych problémti.

Obrazek ¢. 1: Bionicka ruka
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3. Stroj v umeéni

Basnik Paul Haviland zformuloval teoretickou koncepci strojového umeéni, cituji:
., Zijeme ve véku strojii. Clovek vytvoril stroj podle svého obrazu. Ma koncetiny, které se
pohybuji, plice, které dychaji, nervovy systéem, jimz probiha elektrina. Fonograf je obraz

(T3

hlasu clovéka. Fotoaparat obraz jeho oka. Stroj je ,jeho dcera zrozend bez matky .

(Elger, 2004, s. 90)

Stroje se velmi Casto vyskytuji i ve vytvarném umeéni. Nyni se tedy budu zabyvat
sméry a umélci, ktefi se tomuto tématu vénovali, a jejich tvorba je pro mé velmi inspirujici.
Jedna se predevsim o sméry a umélce 20. a 21. stoleti a soucasné autory, avSak zminuji i

Leonarda da Vinciho.

3.1. Vynalezce Leonardo da Vinci

| v této praci musim pfipomenout univerzalniho génia Leonarda da Vinciho, a to
predevsim jako vynalezce. Leonardo navrhl mnozstvi fréz, bagrti, stroji na fezani zavit,
brouseni Sicich jehel, tazeni dratt atp. Do této kategorie l1ze zatadit i Leonardovy pfistroje,
na nichz dokazoval, Ze nelze sestrojit perpetuum mobile, jimZ se zabyvali nékteti tehde;jsi
védci. Konstrukce Leonardovych létacich strojii se zaklddd na soustavném studiu letu
ptakl, netopyr a motyli. Zabyval se nejen letem za pomoci mavani kiidel, ale i
plachténim nebo letem za pomoci vrtule. Leonardo navrhl také jednoduchy padak ve tvaru
pravidelného ¢tyfbokého jehlanu. Délka jeho stran byla sedm metrt. Takto zkonstruovany
mél udajné ,,cloveka snést z jakékoli vysky*. Patrné nejznaméjsim Leonardovym bojovym
strojem je vozidlo ve tvaru zelvy pohanéné osmi muzi. Déle se zabyval navrhy obléhacich
stroji (obrovské kuse, obléhaci véze, balisty, katapulty) a vylepSoval konstrukci dé¢l, a
dokonce pro né¢ navrhl nékolik tvarG néaboji. Ztéchto plant vyplyva, Ze mél také
védomosti o odporu a tieni vzduchu. VEédél, patrné hlavné diky své intuici, jaky tvar zvolit,

aby zajistil stabilitu trajektorie a efektivitu stfelby4.

4 Mjcz.sweb [online] Leonardo da Vinci. [cit. 2011/03/04] Dostupné na WWW: <http://mjcz.sweb.cz/>.
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Obrézek ¢&. 2: Leonardo da Vinci, Predchiidce tanku, 1485-88

3.2. Futurismus

., Prohlasujeme, zZe se nadhera svéta obohatila o novou krdasu — o krdasu rychlosti.
Zavodni automobil se svou kapotou ozdobenou velkymi rourami podobnymi hadiim s
vwbusnym dechem. Rvouci automobil, jenz jako by se Fitil po délovych ndbojich, je
krasnéjsi nez Niké ze Samothraky. Musime se osvobodit od svych starych formuli! Musime
znicit vie, co je v nds jesté statického, klidného, véerejsiho!“® Toto prohlasovali jiz na
zaCatku 20. stoleti italsti futuristé. Zakladatelem futurismu je basnik Filippo Tommaso
Marinetti, ktery shrnul postoje téchto umélcti v Manifestu futurismu. ItalSti futuristé si
uvédomovali velkou nevyrovnanost mezi védou a uménim. Pravé tento smér dal impuls ke

vzniku kultu stroje. Obdivovali rychlost automobili, vlakti nebo dokonce letadel.

® Artmuseum [online] Futurismus. 1. 5. 2009 [cit. 2011/02/26] Dostupné na WWW:
<http://www.artmuseum.cz/smery_list.php?smer_id=65>.
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Na pocatku 20. stoleti byla auta stale velmi draha, pfestoze se v tovarn¢ Fiat
v Turing zacala vyrabé&t jiz od roku 1899°. Automobil se stal v maliistvi velmi vyznamnym
technickym motivem. Velmi inspirativni je pro mne obraz Dynamika automobilu od
Luigiho Russola, ktery jim uvedl do malby primyslové vyrobky. Tento obraz osvétluje
Sylvia Martinova v knize Futurismus, cituji: ,, Automobil Luigiho Russola na obraze
Dynamika autmobilu (Dinamismo di un automobile) pusobi svym aerodynamickym tvarem
jako model auta snii z 60. let a Vv zZddném pripadé neodpovida tehdejsimu designu
S masivnim hranatym podvozkem a precnivajicimi blatniky, jez vozidlu dodavaly solidni a
impozantni zjev. Russolo svou aerodynamickou vizi opét jednou predbéhl svou dobu.
Hmota a prostor tu splyvaji v ostrych uhlech, které se jednotné rozbihaji po celé plose
obrazu a dominuji celkovéemu dojmu. (...) Jak naznacuje struktura obrazu, padi ono
modrofialové auto s nesmirnou energii a rychlosti vpred. Agresivni kontrast Cervené a
modré a ohnivé Zluté stopy v oblasti pneumatik tento dojem jesté zvysuji. “ (Martinova,

2006, s. 52)

Obrazek ¢. 3: Russolo, L., Dynamika automobilu, 1912

I Giacomo Balla, dalsi futuristicky umélec, namaloval v roce 1910 obraz Rychlost

automobilu, kde taktéz klade nejvétsi diiraz na pohyb.

6 JANDA, Martin. D¢jiny s viini benzinu. 21. stoleti [online] 21. 10. 2010 [cit. 2011/02/27]. Dostupné na
WWW: <http://www.21stoleti.cz/view.php?cisloclanku=2010102118>.
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Kratce se pozastavim i u takzvané Nové hudby, jelikoz pravé futuristé zacali
S hudebnim uménim vice experimentovat. Jiz jmenovany Luigi Russolo napsal esej

13

,Lumeni hlukid® vroce 1913 a poradal koncert vlastnoru¢né vyrobenych nastroja, tzv.
intonarumori’. Pro n&které miiZe byt tato hudba pouhy ramus. Zvuk nastartovanych
motorek, poslouchat jejich rtzné ,hlasy, jak hlas zvysi po pfidani plynu a zase uberou,
pravidelné klapani motoru, to vSe ovlivnilo mou tvorbu. Russolo také obdivoval zvuk
stroju, naptiklad ramus metra nebo zeleznice. Jeho intonarumori byl pravé soubor stroji,

vytvofen z dfevénych skiinék a kovovych zatizeni, které zesiluji zvuk.

., Clovek patii mimo v§i pochybnost mezi savci k nejmuzikalnéjsim a nelze najit
zadnou lidskou kulturu, ktera by neporadala vitbec zadné hudebni produkce. “ (Komarek,
2000, s. 115) Lid¢é skute¢n¢ hudbu miluji, ale vybiraji si ur¢ité hudebni styly a zvuky, které
nam jsou nejpiijemnéjsimi. John D. Barrow ve své knize uvadi citdt od Georga Bernanda
Shawa, cituji: ,, Nic mne po dlouhé a otravné radé klavirnich recitilii neuklidnuje vice, nez
kdyz si sednu a necham si vrtat zuby.* (Barrow, 2000, s. 240) George Bernand Shaw mél

patrné podobny vkus k obdivu zvuku jako pravé Luigi Russolo.

Dalsim italskym futuristickym umélcem, ktery je povazovan za jednoho z
nejtalentovanéjsich, byl Umberto Boccioni. Z jeho dila zde uvadim obraz Louceni z roku
1911, o kterém se v Priivodci vytvarnym umeéni uvadi: ,, Zadivejte se na reprodukci: mozna
se vam vybavi ndaraznik lokomotivy, cislo vagonu, sprska jisker, zamavani kapesniku a stav
duse, kdyz jste se loucili s nekym blizkym - utrzky skutecnosti v pohybu, zachycené a znovu
poskladané nasi paméti.“ (Samsula, 1994, s. 63) Ano, viechny tyto jevy jsou v obrazu
patrné. Pravé napftiklad naraznik lokomotivy vypovida o tom, Ze i v Boccionové tvorbé lze

nalézt stroje.

"Video & 1. Russolo, L., Intonarumori, 1913. Dostupné na WWW:
http://www.youtube.com/watch?v=8GpN5FHO60c
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Obrizek ¢&. 4: Boccioni U., Louceni, 1911

Futurista Gino Severini mne oslovil svym obrazem Vlak Cerveného kiize

projizd¢jici méstem a to zejména diky motivu vlaku.

Jako posledniho futuristického umélce, u né¢hoz se v dile objevuji dopravni
prostifedky, zminim Maria Sironiho a to ve spojeni s jeho dilem Letadlo, které je sice
stylizovano, ale stale jde poznat, o co se jedna. Je nutné ocenit, ze neopomnél pii malovani

ploch na detaily, jako je vrtule ¢i kolecka.

Obrazek ¢&. 5: Sironi M., Letadlo, 1916
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3.3. Konstruktivismus

Tento smér se zrodil v roce 1914 v Rusku. Je nezbytné zminit, ze praveé tento smer
zacal ve svém uméni pouzivat zcela nové materidly, jakymi jsou kovy, rizné dratky a
kousky umélych hmot. Konstruktivismus ma také zna¢ny podil na vzniku jak kinetického,
tak robotického uméni. Jednim z hlavnich pfedstaviteli a zakladatelti konstruktivismu je
Vladimir Jevgrafovi¢ Tatlin. Zde ho zminuji hlavné v souvislosti s jeho kontra-reliéfy,
které jsou zavéSeny v rozich stén. Pouzivd na né rozmanité materidly, coz je pro
konstruktivismus typické. Timto autorem byla inspirovana i Lyubov Sergeyevna Popova,
kterou seznamil se svou naukou o konstruktivismu. Je tfeba zminit jeji obraz Maliiska

architektonika I1., ktery byl inspiraci pro mé fotografie.

Tento smér reprezentuji i sochaii Naum Gabo, rodnym jménem Nahum Pevsner, a
Antoin Pevsner, bratfi, ktefi tvofili ptevazné v 1. poloviné 20. stoleti. Naum Gabo studoval
techniku v Mnichové, kde sledoval tendence némecké vytvarné scény. V tvorbé jeho

star§iho bratra, Antoina Pevsnera, se projevuje atmosféra technického véku doby.

3.4. Funkcionalismus

Dal8im blizkym smérem konstruktivismu je funkcionalismus. Oba tyto sméry se do
znacné miry prostupuji nebo prekryvaji. Pro funkcionalismus je typickd forma a funkce.
Nejvice se tento smér uplatnil v architektufe; stavby jsou velice strohé, avsak to
neznamena, ze by nebyly uménim. Tento smér ma opét velmi blizko k mé praktické ¢asti.
Fotografuji stroje, které jsou nebo alesponn byly také funkc¢ni, ale nejen to jim dodava
kouzlo. Stejné jako tyto dva uvedené umeélecké smeéry, i stroje a jejich soucasti, které me

zaujaly, nejsou dekorativni.
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3.5. Kinetické uméni

Kinetické uméni vzniklo na pocatku 20. stoleti v Evropé, a to konkrétn¢ v dile
dadaistl a konstruktivisti. Do kinetického uméni spadaji sochy nebo konstrukce, které jsou
néjakym zplsobem (vzduchem, motorem) pohyblivé nebo alesponl jejich Cast. Pravé pro
toto uméni jsou nezbytné fyzikalni zdkony. Napiiklad Tinguely a tada dalSich autorti

kinetického uméni, které ve své praci zminuji, uplatnili fyzikalni zakony ve svém dile.

Jean Tinguely byl Svycarsky malif a sochaf, tvotici ve 20. stoleti. Je prosluly svymi
sochafskymi stroji nebo kinetickym uménim. Chtél svymi pohyblivymi uméleckymi dily
bofit statické uméni. Zaradil se do avantgardniho sméru, zvany Novy realismus. Tzv. novi
realisté, nazyvani nékdy jako neodadaisté, se snazili pfiblizit uméni skute¢nému Zivotu.
Tinguely vyuzival v§echny mozné materialy, které nasel. V jednom z jeho dé€l nazvané Pit
Stop, které vzniklo v roce 1984, se hybaji rizné kusy Formule 1, &ast karosérie nebo kolo®.

Avsak od celkového designu Formule 1 ma hodné daleko, coz bylo patrné jeho zdmérem.

Obrazek ¢. 6: Tinguely J., Pit Stop, 1984

® Rozhlas [online] Dilo Jeana Tinguelyho. 4. 5.2008. [cit. 2011/01/26] Dostupné na WWW:
<http://www.rozhlas.cz/svet/portal/_zprava/449703>.
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Marcel Duchamp, jedna z nejvyznamnéjsich osobnosti povale¢ného avantgardniho
uméni, hlasatel antiuméni a predstavitel dadaismu, byl prvnim tviircem kinetické sochy,
coz je Kolo bicyklu z roku 1913. Toto dilo spada do ready-made, jehoz je Marcel Duchamp
tviircem. Kolo bicyklu je pravé ready-made, ale samotné toto oznaceni vzniklo az o dva
roky pozdé&ji. ,,Ja jsem z toho viastné zZadné uméni délat nechtél. Vyraz ready-made se
objevil teprve v roce 1915, kdyz jsem odesel do Ameriky. Zajimal mé jako slovo, ale kdyz
Jjsem montoval kolo z bicyklu s obracenou vidlici na stokrle, nemyslel jsem pri tom ani na
ready-made, ani na cokoliv jiného, chtel jsem si jenom tak ukratit cas. Nebyl pro to viibec
zddny divod, nechtél jsem to vystavovat a popisovat. Nic takového...“® Z tohoto
Duchampova vyjadieni lze usoudit, Ze Kolo bicyklu nebylo cilen¢ vytvorené ani jako

kinetické.

Obrazek ¢. 7: Duchamp M., Kolo bicyklu, 1913

S VOLF, Petr. Duchampiiv oheri. Reflex [onling] 12. 9. 2007. [cit. 2011/01/26] Dostupné na WWW:
<http://www.reflex.cz/clanek/stary-reflex-tema-reflexu/27352/duchampuv-ohen.html>
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I Laszlo6 Moholy-Nagy experimentoval ve 20. letech 20. stoleti s kinetickym
uménim a je dilezité podotknout, Ze jeho kinetické sochy jsou velmi podobné prave
strojim. Byl vyznamnym a pro mé inspirujicim fotografem. Jeho fotografie jsou plné
harmonie a Cistoty. Jsou to promyslené vyifezy s jedinecnymi podhledy ¢i nadhledy.

Dtlezitou roli v jeho fotografiich hraje svétlo.
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Obrazek ¢. 8: Moholy-Nagy L., Moduldtor svétla a prostoru, 1930

Dalsim umélcem, ktery se specializoval na kinetické objekty, byl americky sochar
Alexander Calder. V Americe dosahlo kinetické uméni ohlasu v poloviné 20. stoleti. Ale
zpatky k Calderovi. Pro mou praci je dilezity zejména tim, Ze vynalezl mobil. K této
myslence dospél pod vlivem Pieta Mondriana a pozd¢ji surrealistii. Jednd se o jemnou
konstrukeci, ktera je vyrobena z vyvazenych kouski plechu upevnénych na dratech. V jeho

dile Ize nalézt i konstrukce, které jsou pohdnéné motorem.
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Theo Jansen je holandsky umélec, ktery tvoii své kinetické sochy jiz osmnact let.
Umi vyrobit, rozpohybovat, a tedy vdechnout zivot obfim tvorim, které nazyva plazova
zvifata. Pivodné se vénoval piedevs§im fyzice. Studoval ji na univerzité¢ v Delftu, dokud
nezjistil, Ze mnohem vic nez fyzikalni pokusy ho zajiméa vytvarné uméni. Maluje obrazy,

v - v .10
uvazuje o socharstvi.

Obrazek ¢. 9: Jansen T., Nosorozec

| vCeské republice mame zastoupeného umélce, ktery pracoval se stroji a
mechanickymi objekty. Je jim Vaclav Jira. Pracoval s mimofadnym zaujetim na svych
mechanickych objektech, ironicko-Zertovnych strojcich, které velmi rychle vzbudily
opravnénou pozornost laické vetejnosti i vyhlasenych kritiki. Tyto ismévné objekty byly

patrné nejpfimocarejSim vyrazem Jirova nepfetrzitého zivotniho optimismu a technického

10 K IML, W. Martin. Neskutecny svét mechanickych clenoveii. VTM [online]. 11. 11. 2008 [cit. 2011/02/12]
Dostupné z WWW: <http://vtm.zive.cz/clanek/neskutecny-svet-mechanickych-clenovcu>.
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talentu. Nicméné Vaclav Jira se nezabyval pouze kinetickym uménim, ale maloval i plany

stroji, které jsou taktéz velmi vtipné a hravé'.

Obrazek ¢. 10: Jira V., Bruno, 2004

Obrazek ¢. 11: Jira V., Plan stroje XI., 2005

Y DOBEIS, Jiti. Vaclav 'Vajda' Jira >> Rekli, napsali. Véclav Jira [online]. 2010. [cit. 2011/02/24]
Dostupné z WWW: <http://www.vaclavjira.cz/rekli/>.

25



3.6. Robotické uméni

Kinetické uméni dalo vzniknout uméni robotickému. Vyvinulo se na pielomu 60. a
70. let 20. stoleti. Pravé v robotickém uméni své misto zaujima otazka vztahu clovéka a
stroje, organického a anorganického. V souvislosti s robotickym uménim bychom neméli
opominout soucasné umélce Louise Philippea Demerse a Billa Vorna, ktefi spojuji toto
umeéni a divadlo. ,, Propojuji pohyb, zvuk a ruzné barevné efekty do zazitku pohybujiciho se
mezi environmentdlnim uménim a performance; predstaveni typicky zahalena v mize,
prostor roztindn pulzujicim svetlem osvetlujicim interaktivni zarizeni, specidalné
komponovany zvuk; na scéné rizné druhy robotii — ,mechanické obluddrium*; v jejich
pojeti se tak performance stava prostorem, kde se stretdva humanita a strojovost; setkani s
necim zcela odlisnym. Soucasné odkazuji ke stroji — mechanismu jako ke spolecenskému
usporadani, k politickym masinériim; take odlisSnost stroju, jejich nepatricnost jako

“2 1 ouis Philippe Demers své roboty programuje

metafora zkuSenosti imigrantii, cizincii...
a tim je vlastn¢ ,,0zivuje. Toto oziveni se netyka pouze vzhledu, ale pfedev§im chovani.
V tomto pfipadé¢ lze tedy mluvit o antropomorfnich strojich. Nékteré z jeho strojii dokonce

prozivaji nestésti nebo naptiklad davovou psychézu.

Kanadsky umélec Bill Vorn, se kterym Louis Philippe Demers, jak jsem jiz
zminovala vyse, vénoval robotickému divadlu, ztélesiiuje své stroje. Je piesvédCen, ze
roboti by méli byt soucasti naseho Zivota, ale vzdy si musi zachovat svoji strojovost. Jeho
roboti se hybou, dalo by se dokonce fici, Ze tancuji pfi hluéné hudbé a jsou osvétleny
lasery a barevnymi reflektory. Zminila bych napiiklad jeho robotickou instalaci Hysterical
Machines z roku 2006,

12 Teorie interaktivnich médii [online]. Kybernetické skulptury- inscenovani technologie- robotické uméni. 2.
6.2010. [cit. 2011/02/24] Dostupné na WWW: <http://teorieinteraktivnichmedii.eblog.cz/11kyberneticke-
skulptury-inscenovani-technologie-%E2%80%93-roboticke-umeni>.

B3 Video &. 2. Vorn, B.: Hysterical Machines, 2006. Dostupné na WWW:
http://www.youtube.com/watch?v=TbEIwOI-hYM

26


http://www.youtube.com/watch?v=TbEIwOI-hYM

Obrazek ¢. 12: Vorn, B., Hysterical Machines, 2006

3.7. Dadaismus

Jak u vySe jmenovanych futuristd, také mezi dadaisty se objevil zdjem o zvuk a
jeho dalsi moznosti. Pfikladem miize byt Kurt Schwitters, ktery vytvofil zvukovou basen
Ursonate. Tohoto umeélce chci ale zminit pfedevsim z jeho vytvarného hlediska. Vyrab¢l
koldze zriznych obycejnych fragment. Jako ptiklad uvadim jeho koldz nazvanou
Konstrukce urozené¢ damy. Zaptsobila na mne hlavné tim, ze Schwitters v koldzi pouzil
kolo a c¢ast kola. Schwitters od roku 1917 pracoval ptes rok pro zelezarny jako technicky

kresli¢ a tento primyslovy svét strojit ovlivnil jeho uméleckou praci.

Po valce vytvofil spoustu dé€l, v nichz hlavni misto v kompozici zaujimaly praveé
fragmenty stroju, kol a diskl. Jednim z nejvyznamnéjsich piiklada této skupiny je Merz-
obraz 29A. Co jsou to vlastné Merz-obrazy? Na tuto otazku odpovida sam autor, cituji:

,,Merz obrazy jsou abstraktnimi uméleckymi dily. Slovo merz znamena v podstaté shrnuti
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vSech materialii pouzitelnych k uméleckym ucelum a technicky — zdsadne — stejné
hodnoty... V merz-malirstvi se viko krabice, hraci karta nebo vystrizek z novin stava
povrchem, provaz, tah Stétce nebo tuzky se stava carou, draténa sit, premalba nebo

nalepeny pergamenovy papir je glazurou, surovd bavina hebkosti. “ (Elger, 2004, s. 64)

Obrazek ¢. 13: Schwitters K., Merz-obraz 29A, 1920

Vyznamnym dadaistou byl také Man Ray, jehoz nejlepSim objektem je Dadrek
zroku 1921. Jedna se o asambladz, na kterou Man Ray pouzil Zehli¢ku a na jeji spodni ¢ast
namontoval médéné hiebiky. Asamblaz je vytvarna technika, ktera je trojrozmérnou
obdobou kolaze. Vynalezli ji pravé dadaist¢ a pouzivali ji i surrealisté. Nyni ale zpét
k Rayovu objektu. Zehlicka, kterou Ray pouZil pro sviij objekt, je pro nas nastrojem téméf
kazdodenni potfeby, ma tedy prakticky smysl. Ale zde svou funk¢nost ztraci, coz je pro

dadaisty charakteristické.
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Obrazek €. 14: Ray M., Darek, 1921

Francis Picabia je umélec, ktery za svého Zzivota vystiidal snad veskeré umélecké
sméry na prelomu stoleti. Stejné jako malifstvi, miloval rychld auta. Od roku 1915 zacal
sestavovat své prvni symbolické obrazy stroji. Jeho hlavnim dilem z této série strojovych
motivil se stal Milostny proces. Jak je mozné se docist v knize od Dietmara Elgera:
,, Picabiuv obraz stroje je ve skutecnosti ironickym komentarem a symbolem role pohlavi

V moderni prumyslové spolecnosti. “ (Elger, 2004, s. 90)

Dalsi jeho obraz s nazvem Snoubenka, ktery ma taktéz védomé neregistrované
erotické prvky, je mechanickd kompozice; stroj, ktery Picabiovi symbolizoval snoubenku.
,, Picabiovy strojové obrazy jsou odsouzenim tradicniho malirstvi a vychazeji z touhy najit
V malovani esteticky vyraz pro moderni vek inzenyriu.* (Elger, 2004, s. 94) Jako posledni
obraz z jeho rozsahlé tvorby zminim dilo Pozor, obraz, na kterém lze vidét prufez valcem,
kruhovou plochu a kolecka, kterd pohangji pist. Valec zobrazeny v prufezu je velmi
zajimavy motiv. V tomto stavu by valec nebyl funk¢ni, ale my mame moznost nahlédnout

do jeho ,,nitra®.
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Obrazek ¢. 15: Picabia F., Milostny proces, 1917

Raoul Hausmann se orientoval pfedevSim na expresionismus a futurismus. Byl také
predstavitelem dadaismu a pro tuto praci je dilezity jako tvirce fotomontdzi a asamblazi.
Hausmannova fotomontdz, nazvana Tatlin Zzije doma, zndzorfiuje portrét ruského
konstruktivismu, jehoz hlavnim pfedstavitelem byl jiz zmiflovany Vladimir Jevgrafovi¢
Tatlin. Na fotomontazi mu z lebky roste komplikovany mechanismus pisti, kolecek,
meétidel, soukoli a Sroubidl. Tento motiv napovidd, ze Tatlin vyménil sviij mozek, ktery je
poloZen na stojanu, za kus stroje. Tato fotomont4dz byla vystavena na Prvni mezinarodni
dadaistické vystavé, kde byla pofizena i fotografie Georga Grosze a Richarda
Huelsenbecka, majici v rukou ceduli s napisem ,, Umeéni je mrtvé. At zije TATLINOVO
nové strojové umeni.” (Elger, 2004, s. 34) V dadaistickych obrazech je emocionalni
myslenka zaménéna za mySlenku mechanickou, coz se v Hausmannové fotomontazi
vyskytuje a podle dadaisti se tak mohlo nalézt nové strojové uméni, které znamena

mechanicky svét.
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Max Ernst a jeho dilo Maly stroj sestaveny osobné minimaxem dadamaxem je také
v souvislosti s tématem nezbytné zminit. Byl, stejné jako naptiklad Marcel Duchamp,
dadaista. Toto dilo ma jiz v samotném nazvu slovo ,,Stroj* a nejzajimavéjSim detailem je

kohoutek s ¢ervenou kapkou, kolem které je napis - pozdrav: ,,bonjour.

3.8. Surrealismus

I tento smér se vaze k mému tématu a to zejména obrazem Zastaveny cas 0d
belgického surrealisty Reného Magritta, na némz z krbového komina vyjizdi parni

lokomotiva, ktera je zndzornéna velmi realisticky.

Obrazek ¢. 16: Magritte R., Zastaveny cas, 1938
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3.9. Pop Art

César Baldaccini byl francouzsky sochaf, ktery vytvarel své plastiky ze
svafovaného zeleza a reliéfy z lisovanych automobilovych soucasti. Jeho dilo byva
zafazovano do Pop Artu® a tak jsem ucinila 1 ja, avSak ma taky velmi spole¢ného
s dadaismem a surrealismem a to zejména originalnosti napadii a pouzitim materiald.
Baldaccini pouzival naptiklad rizné kovy =z autobazard. Proslavil se diky svym
neobvyklym vytvortim, jako byla umélecky zohyband auta ¢i hromady poslapaného plastu.
O jeho dile, Slisovany automobil, se zmiiluje 1 Prlivodce vytvarnym uménim IV., cituji:
,, Take toto je socha - sloup, podobné jako sloup Brancussiho milencii. Nejedna se vsak o
sochu ve Viastnim slova smyslu. Ta vznika socidlnim, ubiranim materialu z kamene nebo
dreva. Nelze mluvit ani o plastice, ktera se tvori modelovanim z hliny a odlitim do kovu.
Vidime slisovany automobil, milacka mnoha lidi, objekt, ktery vznikl pri zpracovani
odpadu. Jeho lisovani ridil americky vytvarnik zvany César. César znamend cisar, vladce.
Ale je clovek opravdu viadcem nad vecmi, ktere vyrabi ke své potirebe? Nebo viadnou veci
nam a my jsme naopak jejich otroky? Kam se vejdou vSechny nase vyrobky, které zaplavuji
svet? Kde vezmeme nové suroviny a energii na jejich vyrobu? Potrebujeme viibec tolik véci
vyrabénych v mnoha pripadech jen proto, aby rychle zastaraly a skoncily ve spalovndch a
na skladkach? Vidite, obycejny automobil. A navic slisovany. I to je pomnik nasi civilizace,

naseho kovového a umélohmotného véku. “ (Samsula, 1994, s. 116)

1% Artmusem [online] César. 6. 1. 2008 [cit. 2011/03/08] Dostupné na WWW:
<http://www.artmuseum.cz/umelec.php?art_id=217>.

32



Obrazek €. 17: César B., Slisovany automobil, 1960

Karlu NepraSovi, coz byl osobity ¢esky sochat a vytvarnik, bylo posmrtné udéleno
prezidentem v roce 2002 statni vyznamenani za vynikajici umélecké vysledky. Své dilo
tvofil z velmi netradicnich materialti, kterymi jsou napiiklad instalatérské trubky,

zachodové misy, vodovodni baterie, zavitniky, draty a podobné.

Jedna z jeho nejznamé;jsich plastik nese nazev Velky dialog.
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Obrazek €. 18: Nepras K., Velky dialog, 1966

I pfesto, Ze tématem mé prace jsou stroje v uméni, tudiz pfevazné o nefigurativnim
uméni, neznamena to, e by se s nastupem tohoto uméni z ného vytratil ¢lovek. ,, Clovék se
neztratil ani v hlubindach podvédomi, ani pri pronikadni tajemstvi do prostoru a casu. Lidskd
postava nezmizela jako ndmét obrazii a soch ani s vyndlezem nefigurativniho uméni.
Zmeénil se vsak zpusob zobrazeni lidské postavy, véci i krajin. Vidéli jste jiz, jak se uméni
postupné zbavovalo potreby popisovat vnéjsi podobu - to dokazala jiz predtim lépe

fotografie a film. “ (Samsula, 1994, s. 89)
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4. Design

,Jednotlive ,modni" viny se tahnou v urcitém obdobi napri¢ mnoha odvétvimi
tvorby artefaktu, aniz by mély néjakou zjevnou pricinnou souvislost s funkci téchto
produktii. Vysoke, tmavé a hranaté formy aut, psacich stroju ¢i telefonii z dvacatych let
byly posléze vystridany nizkymi, zaoblenymi a pestreji zbarvenymi (u aut to mélo vyznam
pro aerodynamiku, u psacich strojii a telefonii uz méné).” (Komarek, 2000, s. 129) Je
velmi zajimavé sledovat designové promény jednotlivych vyrobki, jelikoz miizeme

posoudit, zda proména vyrobku prospé¢la ¢i nikoliv.

Vnimani designu je individualni zalezitost. Produkty, které ziskaji prestizni ocenéni
od odborné poroty, nemusi zaujmout laickou vefejnost. Vyznamnym faktorem ve vyvoji
designu byla pravé primyslova revoluce. Nejdiive se klade diraz na funkci, poté na
krasu™. Nyni uvedu nékteré ze sou¢asnych svétovych a Eeskych designéri, kteii se v praxi
zabyvaji obdobnym tématem, a to modernim designem riiznych strojii. Ja jsem se zaméfila

predevsim na designéry dopravnich prostiedka.

4.1. Svétovi designéri

V padesatych letech designér Flaminio Bertoni navrhl limuzinu DS 19 znacky
Citroén. Roland Barthes, vyznamny sociolog, popsal tento model vozu jako ,, bohyni, jejiz
kovové saty jsou ztélesnenim ,organického " designu. “ (Lexikon moderniho designu, 2008,
s. 105) Od roku 2000 se stal hlavnim designérem vozi Citroén Jean-Pierre Ploué, ktery se

zaslouzil naptiklad o design automobilu Xsara Picasso. (Lexikon moderniho designu,

2008, s. 105)

> MALETINSKY, Vaclav. Design a funkce. VTM [online]. 18. 10. 2010 [cit. 2011-02-26]. Dostupné z
WWW: <http://vtm.zive.cz/aktuality/design-a-funkce>.
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Svij charakteristicky design maji i automobily znacky Audi. Asi nejvice na mne
svym vzhledem zaptsobil typ Audi A6, ktery se zacal vyrabét roku 1994. Velmi sportovné
a zaroven elegantné piisobi jeho zaoblené tvary, které davaji vyniknout modernimu
vzhledu. Celkovy dynamicky dojem formuje protahla kapota motoru, napjaty oblouk nizké
sttechy a vyrazné linie na bocich. Od roku 2002 designérem téchto vozi Walter de” Silva,
ktery piebral zodpovédnost za design celé skupiny Audi Group, kam patii nejen Audi, ale 1

Seat a Lamborghini. (podle Lexikon moderniho designu, 2008, s. 46)

Obrazek &. 19 Audi A6, model 2010

Adrian van Hooydonk je nynéjSim hlavnim designérem automobilového vyrobce
BMW. Nejnové¢jsi model této znacky je BMW 6 Coupe, jehoz je Adrian van Hooydonk
séfdesignérem™. Pro vozy BMW jsou typické ostré hrany, avsak tento model mé hrany jiz
celkem zaoblené. Plsobi, stejné jako automobily znacky Audi, velmi sportovné a

elegantné.

Obrazek ¢. 20: BMW 6 Coupe, model 2010

' DUCHON, Jii{. BMW 6 Coupe odhaleno. Autorevue.[online] 14. 3. 2011 [cit. 2011/03/19] Dostupné na
WWW: <http://www.autorevue.cz/bmw-6-coupe-odhaleno--118-snimku-a-video>
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4.2. Cesti designéfi

Zden¢k Zdaftil je primyslovym designérem, ktery se vénuje zejména designu
dopravnich prostiedkil. Resil design nasich t&Zkych kovovych traktort. V letech 1971-
1994 pusobil jako hlavni designér firmy Zetor Brno. Od roku 1971 externé spolupracoval
s firmami v oblasti mobilni, pfistrojové, zemédelské techniky a spotiebniho zbozi (napf.

John Deere — USA).

I Barbora Zapletalova je primyslova designérka, ktera obdrZzela ocenéni Dobry

design za koncept tramvaje v roce 2006.

Obrazek ¢. 21: Zapletalova B., Koncept tramvaje, 2006

Jan Zamazal, sochaft, pedagog a designér se od roku 1994 specializuje na design

strojirenstvi a interiéru. M¢ uchvatil pfedev§im svym Maloparcelovym kombajnem.

Pavel Zakravsky je designér, ktery ziskal v roce 2003 ocenéni Dobry design za

vrtaci soupravu Prince 2002.

Designér Michal VI¢ek se orientuje na design v oblasti automobilového primyslu.
Vroce 2004 se zucastnil na autosalonu v Pafizi soutéze Design Peugeot s modelem
meéstského auta budoucnosti. Je autorem navrhu tiikolky, pohénéné elektiinou nebo

vodikovymi ¢lanky.
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Obrazek ¢. 22: Vicek M., Peugeot future design vision, 2004

Design sportovni tfikolky je po¢inem Karla Vranka, za kterou taktéz ziskal ocenéni

Dobry design v roce 2006.

Obrazek €. 23: Vranek, K.: Sportovni tiikolka, 2006

Pavel Vondracek navrhl roku 2006 travni rota¢ni svahovou sekaCku Spider

ILDO1Y s dalkovym ovladanim a ziskal za ni mezinarodni cenu Red Dot Design Award.

Akos Stégmar, designér narozeny vroce 1974, se vénuje primyslovému a

grafickému designu. Zminuji ho v souvislosti s jeho designem automobild.

Video ¢. 3: Spider ILDO1, 2006. Dostupné na WWW:
http://www.youtube.com/watch?v=ho2iDr4DEjc&feature=player_embedded
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Obrazek ¢&. 24: Stégmar, A., Design automobilu

Jaroslav Tomascik se vénoval kolem roku 1990 designu dopravnich prostfedkt do
interiéra pro lidi s omezenou mobilitou. Jedna se naptiklad o elektricky vozik pro télesné

postizené.

Radomir Trecha je autorem designu vyrabéné dvousedadlové kabiny uzitkové
tiikolky a spoluautorem zahradniho malotraktoru s karosérii. Vyuzivd nejmoderné¢jSich
technologii a zaméfuje se na pramyslovy design a vyrobky z gumy a plasti pro Sirokou
oblast pouziti (interiéry autobusii a traktort, plastové dily pro lokomotivy, karavany,

lodg...).

Petr Tu¢ny se specializuje na designérské navrhy v oblasti stavebnich strojt, vlakt
a vlakovych souprav, laboratorni i pfistrojové techniky, zafizeni z oboru spoju a

telekomunikace.

Vyse uvedené informace jsou ze SlovnikG Ceskych a slovenskych vytvarnych

umélct, které jsou vypsany v pouzité literature.
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5. Reklamni produkce stroji

S nadsézkou lze fici, Ze je na celosvétovém trhu nespocet reklamni produkce stroji
a to z toho diivodu, ze reklam, jakéhokoliv typu, je opravdu velké mnozstvi. Vyberu tedy
jen nékteré soucasné reklamy, které nejvice upoutaly mou pozornost, at’ uz v kladném
nebo i1 negativnim slova smyslu. Dfive, nez se zaméfim na jednotlivé produkty, se jesté
zastavim u samotného vyznamu reklamy jako takové. Reklamu chédpu jako placenou formu
propagace né¢jakého vyrobku, jejiz podoba mize byt naptiklad televizni, plakatova (tzv.
billboardy), novinova, rozhlasova, internetova aj. Jejim cilem je zvySeni poptavky,
zviditelnéni znacky vyrobku/firmy a posileni pozice na trhu tfeba i na tkor konkurence.

Kvalitni reklama by méla byt stru¢na a vystizna a originalni.

V této chvili se budu orientovat na reklamu televizni a plakatovou.

5.1. Televizni reklama

Z této propagace jsem si vybrala reklamu na automobil Dacia Duster'®. Jedna se o
novy viz znac¢ky Dacia, ktera se pysSni nejlevnéjsimi automobily na trhu, coz je z reklamy
divtipnym zplisobem patrné. Podle mého nazoru spliuje vSechny pozadavky na reklamu.
Avsak, jak uz to u reklam byva, klame s cenou. Samoziejme¢ uvadi pravdivou financni
¢astku, ovSem v zakladni vybave, ve které si viiz v dneSni dob¢ snad nikdo nepofidi, tudiz

se celkova cena, se vSemi atributy, které dnes majitel vozu vyzaduje, vySplha podstatné

vyse.

'8 Video & 4. Reklama na automobil Dacia Duster, 2011. Dostupné na WWW:
http://www.youtube.com/watch?v=NPNinXyXipo.
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5.2. Plakatova reklama

Jako druhy typ reklamy uvadim reklamu plakatovou, konkrétné tzv. billboard, ktery
propaguje automobil Audi A6 . Pusobi ¢istym a vyvaZenym dojmem diky celkovému
pouziti bilé¢ barvy. Na plakaté je pouze automobil s napisem a logem znacky, tudiz se zde

nevyskytuje nic, coby odpoutavalo pozornost.

Obrazek ¢. 25

Na zavér kapitoly Reklamni produkce stroji uvadim reklamu Integrované stredni
Skoly zaméfenou na autoobory. Zajimava je tim, Ze veskeré informace, které se této Skoly
tykaji, jsou uvedeny na automobilu Skoda Fabia, ktery byl pro tento uéel roziiznut a

pfipevnén na budovu.

Obrazek ¢. 26

¥ Vice o Audi v kapitole &. 5.1. Svétovi designéii
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11. PEDAGOGICKA CAST

6. VYTVARNY PROJEKT

na téma:

Stroj na pomezi zivota a umeéni

Typ Skoly: Zakladni $kola, zakladni umélecka skola.

Vek: 12 — 15 let, (7. — 9. roéniky).

Odhadovana ¢asova naro¢nost: Pribéh skolniho roku.

Cil projektu: Projekt na dil¢ich tématech demonstruje vyuziti techniky - uvédoméni si
postupné, ¢im dal rychlejsi, modernizace spole¢nosti, zejména diky technice a strojniho

vybaveni.

Vychovny a vzdélavaci zdmér: Rozvijeni vytvarnych piedpokladi zakd - vnimani,

fantazii, mysleni, tvofivost a vyjadfovani konkrétnim vytvarnym projektem. Podpora a

rozvoj zajmu zaki o védu a techniku, o technické obory.

Jak formulovat dil¢i témata jsem se inspirovala knihou Vytvarnd vychova pro 8. —
9. ro¢niky zakladni Skoly a viceletd gymndzia od Marie Fulkové a kol. Ke kazdému
dil¢imu tématu piSu hodnoceni, ale jsem si védoma, zZe ve vytvarné vychové je hodnoceni
velmi subjektivni. Ucitel ma n&jakou vizi, ale musi vzit na védomi i moznost, ze Zaci
pokyny pochopi jinak a jejich pfedstava nemusi byt stejnd, coz ale nemusi znamenat, Ze je

chybna.
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6.1. Dil¢i téma: Clovék, zajatec stroji

Motivace: Inspirace filmem Ch. Chaplina Moderni doba z roku 1936.

Clovek je pod tlakem stale produktivngjsi vyroby a ztraci vztah k tvofivé praci. Spousta

lidi travi hromadu ¢asu nad praci u béziciho pasu, vykonava osm hodin denn¢ stale stejnou

préci. Z ¢lovéka se stava automat.. 2

(podle Roeselova, 1995, s. 132)

Motivace obrazky:

" Gl

MODERNI _

Obrazek ¢. 29 Obrazek ¢. 30

2 Vice o cloveku a strojich v kapitole & 2. Stroj a clovék.
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Obrazek ¢. 31 Obrazek ¢. 32

Navrh vytvarné aktivity: Vyjadieni lovéka obkli¢ené¢ho priimyslovou dobou.

Pokuste se znazornit ¢lovéka v obklopeni stroji. Miize se jednat pouze o hlavu, ktera je
obehnana rtiznymi strojky nebo o jakoukoliv ¢ast lidského téla, kterd se strojem nebo

s vykonavanim prace pomoci stroje souvisi. Experimentujte s technikami.

Vytvarna technika: Kombinovana technika.

Pomucky: Format A3, temperové barvy, Stétce, tuzka, Cerna tus, mastné pastely, hadiik aj.

Hodnoceni: Hodnoti se pfedev§im néapad, jak dané téma zak uchopil. Dale kreativita a
kombinace technik. Zak nés se svym dilem sezndmi a vysvétli, pro¢ téma ztvarnil prave

takto, co ho k tomu vedlo.
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6.2. Dil¢i téma: Stroje, které zménily nas Zivot

Motivace: Spole¢né prohlédnuti knihy Stroje, které zménily nas zivot od Davida Burnia.
Stroje jsou zafizeni urCend k vykondvani prace. Skladaji se obvykle z vice ¢asti, které jsou
sestaveny tak, aby stroj mohl pracovat. Na rozdil od prvnich stroji, které byly tvofeny jen
potiebu, ale také pomahaji vyrabét dalsi stroje. Bez strojii by nas zivot vypadal asi zcela

jinak. (podle Burnie, 1993, s. 4) Dovedeme si bez nich nas zivot piedstavit?

Navrh vytvarné aktivity: Realistické zobrazeni stroje.

Vybrali jste si jeden ze strojl, ktery podle vaSeho ndzoru vam nejvice zménil Zivot. Nyni

se ho pokuste presvéd€ive nakreslit.

Vytvarnd technika: Kresba.

Pomucky: Format A4, tuzka, rudka, uhel, hadfik.

Hodnoceni: Kazdy ndm ukaZe a ptedstavi svilj nakresleny stroj. Pro¢ sis vybral pravé tento

stroj, opravdu zménil tviij zivot? V ¢em? Dokézal/a by ses bez néj obejit?

6.3. Dil¢i téma: Vnitinosti stroje

Motivace: Stroje jsou vSude kolem nas. At chceme nebo nechceme. Avsak velmi ¢asto uz
stroje povazujeme pouze jako soucést naSeho Zivota, pouzivame je, ale nevnimame, z ¢eho

se skladaji, z ¢eho jsou sestaveny, co vSe se skryva za soucastky v jejich ,,téle”.
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Motivace vlastnimi fotografiemi:

Obrazek ¢. 33

Obrazek ¢. 35 Obrazek ¢. 36

Névrh vytvarné aktivity: Vnimani a vystihnuti rtznosti tvart technickych pfedméti.

Uvédomovani si jejich pfesné stavby. Piepis pohledu na vnitini soucastky, popi. motor
stroje.

Sestavte spolecné zatisi z pfedem donesenych soucéstek (ozubena kola, pruziny, femeny,
fetézy, kladky... ). Se stojany se rozestupte kolem jiz sestaveného zatisi a soustied’te se na

n¢j z vaSeho uhlu. MuzZete si vybrat pouze detail, ktery zvétSite. Se zatiSim muzete

experimentovat, napiiklad zménit barevnost.

Vytvarna technika: Malba temperou (popt. kolaz nebo malba tusi).

Pomucky: Format A3 temperové barvy, tus, vystfizky z Casopist a dalsi potfebny material

pro kolaz, hadrik, Stétce.

Hodnoceni: Hodnoti se celkovy dojem. Ptistup zaka k vytvarnému problému.
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6.4. Dil¢i téma: Designér/ka automobilu/ motocyklu

Motivace: Automobilovy (popf. motocyklovy) design je jeden z nejpopularnéjSich

disciplin designu. Pracuje se zde s nejmodern¢;jsi technologi121.

Motivace obrazky:

Obrazek ¢&. 37 Obrazek ¢. 38

Obrazek ¢. 39 Obrazek ¢. 40

21 Vice o designu v kapitole &. 4. Design.
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Obrazek ¢. 41 Obrazek ¢. 42

Navrh vytvarné aktivity: Stejné jako obrazy krajiny a portréty i dopravni prostredky jsou

(nejen) svym vzhledem uméleckym dilem. Hledani cest k porozuméni designu.

Vzijte se do role designéra aut ¢i motorek a navrhnéte zcela novy design néjakého vozu.
Nebojte se popustit uzdu své fantazii. Pfemyslejte, jaké bude mit vase vozidlo tvary, jak
bude konstruovano. Nejprve si udélejte skicky, az budete s vysledkem spokojeni, za¢néte

s malbou.

Vytvarna technika: Malba.

Pomucky: Format A4, popt. A3, temperové barvy, kelimek, Stétce, hadrik.

Hodnoceni: Hodnotime kreativitu, fantazii a originalitu zpracovani zéka.

Obmeéna techniky: Modelovani z hliny.
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6.5. Dil¢i téma: My machine art

Motivace: Exkurze do Technického muzea v Praze.
Machine art znamena v prekladu do ¢eského jazyka Uméni stroje.

Pro inspiraci si prohlédneme fadu obrazki. Pro vétsi rozhled se muzete 1 sami inspirovat

obrazky pomoci vyhledavace Google, do kterého zadate heslo Machine art.

Motivace obrazky:

Obrazek ¢. 43 Obrazek ¢. 44

Navrh vytvarné aktivity: Hleddani kompozice v detailech stroji, ktera muize vést az

k abstraktnimu vyjadfeni. Jaké je vase ,,Uméni stroje*?

Mame zde riizné artefakty strojii. Kazdy z vas si jeden znich vybere a pecliveé si jej
prohlédne. Zaméite se zného na pro vas nejzajimavéjsSi detail. Poté tento detail ve
zvétSeném méiitku ztvarnéte na papir. Nemusite se striktné drzet reality, stac¢i se pouze
inspirovat. Vznikne vam zajimava kompozice, kterou mizete dale rozvadét. Pro zpestieni
prace muzete k tvorbé vyuzit i technické pomucky jako Sroubovak naptiklad pro nanaseni

barvy, maticku, kterou natiete barvou a obtisknete na papir atp.

Vytvarna technika: Malba, popi. kombinovana technika.

Pomiicky: Format A3, temperové barvy, vodové barvy, suché pastely, Stétce, kelimek,
hadiik.

Hodnoceni: Hodnoti se pfistup Zaka k zadanému tématu, jeho individudlni pojeti,

kreativita. Kladeni otazek typu: Prog jsi zvolil pravé takovyto artefakt? Cim t& upoutal?
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Pro¢ si se zam¢fil na tento detail? Bylo snadné jej zvolit/vybrat? Jsi se svoji kompozici

takto spokojen? Inspirovala té tato prace v né¢em?

Obména techniky: Formou kolaze.

6.6. Diléi téma: Tvirce robotu

Motivace: ,, Robot je automatické zarizeni schopné reagovat na podmeéty okoli a zdroven
na toto okoli zpétné piisobit. Autor pojmu je Karel Capek, ten jej poprvé pouzil ve své
knize R.U.R. z r. 1920, koren slova robot odkazuje k robote. Prvni roboty, jak je chapali
umélci i nadseni konstruktéri, byli ale spiSe mechanické napodobeniny cloveka a jejich
skutecné praktické vyuziti bylo prozatim hudbou budoucnosti. Jejich vizaz byla inspiroviana
stale postupujici mechanizaci v oblasti vyroby a Cetnéjsim uzitim strojit obecné. Vysledkem
pak byla predstava lidského téla prevedeného do strojovych forem — plechovych
geometrickych téles sesroubovanych ksobé a ve svych utrobdach ukryvajici soustavy
ozubenych kol a pacek. Jak ale postupoval technicky pokrok, roboty se staly spis zbozim a

v , g w22
uzitecnymi pomocniky ve vyrobe.

Roboti jsou nejuniverzalnéjsi ze vSech strojii. Programuji se tak, aby byli schopni
plnit fadu slozitych ukoll, a pracuji 1 bez pfimého fizeni a dohledu ¢lovéka. Jak je vyse
uvedeno, slovo robot vzniklo ze slova robota, tudiz je patrné, Ze roboti se nejCastéji
pouzivaji na praci, a to na praci, kterd je t€zka nebo nebezpecnd. AvSak kdyz chceme
robota vidét pfi praci, nemusime chodit daleko. Roboti nepracuji pouze v tovarnach atp.,

ale také u nas doma, napiiklad kuchynské roboty.

Uz ted’ je nam jasné, ze v budoucnosti budou roboti dokonalejsi a dokonale;j 3%

22 Teorie interaktivnich médii [online]. 2. 6. 2010. [cit. 2011/02/24] Kybernetické skulptury- inscenovani
technologie- robotické uméni. Dostupné na WWW:
<http://teorieinteraktivnichmedii.eblog.cz/11kyberneticke-skulptury-inscenovani-technologie-%E2%80%93-
roboticke-umeni>

% Vice o robotech v uméni v kapitole €. 3.6. Robotické uméni.
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Motivace obrazky:

Obrazek ¢. 45 Obrazek ¢. 46

Obrazek ¢. 47 Obrazek ¢. 48

Navrh vytvarné aktivity: Je robot uméleckym dilem?

Vymyslete si svého vlastniho robota, ktery miize slouzit k jakémukoliv ucelu, a

presvédcivée jej z hliny vymodelujte.

Vvtvarna technika: Modelovani.

Pomucky: Hlina, Spachtle, igelit.

Hodnoceni: Probiha formou dialogu. Zaci si sednou do kruhu spolu se svymi vyslednymi
modely a kazdy svého robota ptredstavi. Pro¢ jsem vymodeloval pravé takového robota?

K ¢emu slouzi? Pro¢ vypada prave takto?
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Obmeéna:
Motivace: Inspirace slavnymi japonskymi roboty.

Motivace obrazky:

Obrazek ¢. 49 Obrazek ¢. 50

Navrh vytvarné aktivity: Tvorba robota ve velkém méftitku, kolektivni prace.

Mate zde velké mnozstvi kartonu, lepenky a dal$tho materidlu a spolecnymi silami
vytvoite velkého robota, kterého si po dokonceni pojmenujete a vystavite ve $kole na
chodbu.

Vytvarna technika: Prostorova tvorba.

Pomiticky: Karton, lepenka, tvrdy papir, tempery, Stétce, hadiik, kelimek, provazek, alobal,
dratek, niizky.

Hodnoceni: Probiha v kolektivu. Co byste na robotu pfisté ud¢€lali jinak? Jste s celkovym
vysledkem spokojeni? Vyhovovala vam spole¢na prace? Jak obtizné bylo se shodnout

S ostatnimi na celkovém vzhledu robota a na jeho vyrobe?
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6.7. Dil¢i téma: Plakat/pozvanka na vystavu stroju

Motivace: Predstavte si, ze pofadate expozici, kde vystavujete stroje nebo soucastky stroju.
Musite tedy vytvofit plakaty/pozvanky (dale jen plakat), aby se o vystavé dozvédélo co
nejvice lidi... Prohlédneme si vzhled nékterych plakati, zaméfené na stroje (dopravni
prostiedky, elektroniku...) a nahlédneme také do ¢asopisti Font, kde se spole¢né podivame
na rtuzné typy pisma. Na plakaté nesmi chybét, kdy a kde se bude vystava konat a jak

dlouho potrva.

Motivace obrazky:

Vystava stroju 19. stoleti > > Veletrh Starych
ejveétsi vystava v celé CR: Soucastek

Obrazek ¢. 51 Obrazek ¢. 52

Navrh vytvarné aktivity: Kriticky pfistup k medidlnim informacim. Vyjadieni svého

postoje K piisobeni propagandy a 1reklamy24 zrealizovanim vlastniho designu plakatu.

Vytvoite plakat na fiktivni vystavu stroji. O jaké stroje pUjde, je na vas, fantazii se meze
nekladou. Nazev, misto a Cas si taktéz vymyslete. Dulezité je sladit typografii s celkovou

kompozici navrzeného plakatu.

Vytvarna technika: Kresba/malba, kolaz.

Pomucky: Format A3 (bilé i barevné), tuzka, pastely, vodové a temperové barvy, nizky,
lepidlo, hadtik, kelimek, vystiizky z ¢asopist/novin, tus...

Hodnoceni: Kazdy zak nam sviij plakat predstavi. Hodnoti se celkovy dojem. Klade se

diiraz na zachovani dilezitych atributti.

# Vice o reklamé v kapitole ¢. 5. Reklamni produkce stroji.
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6.8. Dil¢i téma: Pocit rychlosti

Motivace: ,, Existuje nékolik zpusobii, jak se hnaci moment motoru previdi na pohyb.
Osobni a ndkladni auta ke svému pohybu pouzivaji kola, jednoho z nejstarsich vynalezii
K premistovani nakladii. Tanky ¢i buldozery jsou pro jizdu v tézkém terénu vybaveny misto
kol pasy. Pro pohyb vzduchem se u nékterych letadel pouziva vrtuli. U lodi tuto funkci plni
lodni Sroub.“ (Burnie, 1993, s. 26)

Pohybem, rychlosti a dynamikou se ve svém dile zabyvali futuristé. Prave tito
umélci dali vzniknout kultu stroje. Obdivovali, jakou rychlosti jezdi dopravni prostredky a
tuto rychlost zachycovali na platno. Ukazeme si dila umélct, jakymi jsou Umberto

Boccioni, Gino Severini, Luigi Russolo a Giacomo Balla®.

Motivace uméleckymi dily:

Obrazek ¢. 53 Obrazek ¢. 54

Navrh vytvarné aktivity: Dokazete ve svém obraze zachytit pohyb, rychlost?

Seznamili jste se s uméleckym stylem futurismus a inspirovali vytvarnymi dily. Nyni se
pokuste o zachyceni pohybu jakéhokoliv stroje. Naptiklad drkotdni nékladniho vozu, vifeni
prachu za vozem atp. Muzete pouzit rizné vyjadfovaci prostiedky jako diivko, kartac,

houbu aj.

Vvtvarna technika: Malba.

Pomiicky: Format A3, tempery, kelimek, Stétec, hadiik, dfivko, karta¢, houba aj.

Hodnoceni: Hodnoti se kreativita, celkovy dojem.

% O futurismu vice v kapitole ¢. 3.2. Futurismus.
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6.9. Dil¢i téma: Mobil

Motivace: Mobil neni pouze telefonni zafizeni. Tento telefon byl pojmenovan mobilem,
pravé proto, ze je prenosny. Prohlédneme si dilo Alexandra Caldera, ktery se zabyval

. . ’ v s 26
kinetickym uménim*®".

Nejen kaca ¢i mlynek na potoce, ale i socha se mize hybat. (podle Fulkova a kol.,
1997, s. 86)

Motivace uméleckyvmi dily:

& )
| RS \*
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Vv
Obrazek &. 55 Obrazek &. 56

Navrh vytvarné aktivity: Vytvoteni kinetického objektu pomoci rtiznorodych materiala.

Prohlédli jste si, jak jsou Calderovy mobily zkonstruovany. K vytvofeni vasich mobila
budete potiebovat obycejné materidly, jako dratky, nité, papir, Spejle, kaminky, brcka,
vétve atp. (podle Fulkova a kol., 1997, s. 86) Navzajem si pii vyhotoveni pomahejte,
naptiklad u vybalancovani mobili.

Vvytvarna technika: Prostorova tvorba.

Pomucky: Dratky, nité, papir, Spejle, kaminky, brcka, vétve, ntizky atp.

Hodnoceni:Hodnoti se pfedevsim fantazie, jak se zak s tématem vypotadal.

Obména: Trida vytvofi spoleény jeden objekt, ktery si poté vystavi na chodbé nebo ve

tfid¢ a poptipadée si ho pojmenuji.

% 0 Alexandru Calderovi vice v kapitole ¢ 3.5. Kinetické uméni.
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6.10. Dilc¢i téma: Portrét telefonu

Motivace: Snad vSichni, co jsme zde, mame svij vlastni mobilni telefon a nékteti z nas
maji doma i telefon klasicky. Diky nému jsme v kontaktu s naSimi blizkymi a pouzivame
ho témét kazdy den, at’ uz pii posilani zprav nebo pii telefonovani. Spolecné si peclive
nase mobilni telefony prohlédneme a zamyslime se nad tim, jak pfenasi zvuk a slova, kdyz
pomoci néj komunikujeme. Vzdy pozndme, kdyZ na nas v telefonu nékdo kii¢i, nadava
nam nebo naopak, kdyz nas chvali, lichoti ndm, nebo je nestastny a place. Spolecn¢ se

zamyslime, jak se pfi takovych telefonatech citime...

Motivace obrazky:

Obrazek ¢. 57 Obrazek ¢. 58

Navrh vytvarné aktivity: Spojit realné prvky s ptepisem zvukl a slov — hovor, Sumy,

porucha, vyzvanéci ton, hadka, informace z automatu, pohlazeni na dalku atd. (podle

Roeselova, 1995, s. 190)

Pokuste se zndzornit jednotlivé prvky telefonniho aparatu, at’ uz jde o jeho soucastky,

vlastnosti ¢i o pfenos zvuku.

Vytvarnd technika: malba

Pomiicky: Temperové nebo vodové barvy, Stétce, hadrik, kelimek.

Hodnoceni: Hodnoti se ptistup zédka k zadanému tématu, jak téma individualné uchopil.

Déle kreativita a celkovy dojem.

Obmeéna techniky: Formou kolaze.
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6.11. Dil¢i téma: Stroje a strojky

Motivace: Vaclav Jira je cesky umélec, ktery pracoval se stroji a mechanickymi objekty.
Sklada velmi zajimavé a napadité strojky z véci, které druzi vyhazuji. Inspiraci hleda ¢asto
pravé na skladkéach. Strojky mu slouzi jako inspiraceZ7. Maluje plany strojii a nckteré

Z nich si prohlédneme.

Motivace uméleckymi dily:

Obrazek ¢. 59 Obrazek ¢. 60 Obrazek ¢. 61

Navrh vytvarné aktivity: Grafické ztvarnéni strojti, hledani kompozic a barevnosti.

Z domova jste si pfinesli nékolik skic, z nichZ nyni jednu vybereme a zvolime nejvhodné;jsi

grafickou techniku.

Vytvarna technika: Linoryt, popt. sucha jehla.

Pomucky: Lino 20 x 20 cm, dlatka, tuzka, pauzovaci papir, tiskaiské barvy.

Hodnoceni: Hodnoti se zakiv piistup k zadanému tématu, zvladnuti grafické techniky.

Zpracovavalo se vam téma pomoci zadané grafické techniky dobie?

%" Vice o Vaclavu Jirovi v kapitole €. 3.5. Kinetické umeéni.
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111. VYTVARNA CAST

/. My vztah k vytvarné praci

Stroje jakéhokoliv druhu jsou nedilnou soucésti kazdodenniho Zivota nas vSech,
tedy 1 mne. Stroje jsme vynalezli pro ulehéeni prace, ale ¢asto jsou nami pouzivany tak
automaticky, Ze zapominame sledovat jejich estetické piednosti. Clovék si, jak uz jsem
zminila v piedchozi kapitole, vynalezl stroj ,,k obrazu svému* a je jim vzdy, stejn¢ jako
lidem, pfidélena n¢jaka podoba. Kazdy stroj ma nejen jiny esteticky vzhled, ale také i
odlisné technické vlastnosti, proto jich mame v dnes$ni dob¢ nespocet. Ale ja se v mé praci
soustiedim zejména na jejich vnéjsi vzhled, a to napiiklad u naprosto obycejnych stroja,
strojkti, u kterych jsme si na jejich podobu, tvar uz natolik zvykli, Ze ndm nepfijde ni¢im
zvlastni a pokousim se fotografovat tak, abych je ukazala v jiném svétle. Jak je patrné,
zamé&fuji se na fotografovani riznych ¢asti a detailt stroji, které patéi automobilim a
motocyklim. A pro¢ pravé na Casti a detaily? Fascinuji mé uz samotné soucastky, ze
kterych jsou stroje sestaveny. Obdivuji i stroje jako celek. To, jakou rychlosti jezdi zavodni
automobily, silni¢ni motocykly, to jak se lze pohybovat na motocrossovém motocyklu

Vv terénu, jejich stihla ,,postava‘, ktera odolava ,,prekazkam* v ptirodé.

Muj vztah k vytvarné préci je tedy pozitivni, jelikoZz se mi podafilo propojit dva

z mych zajmu - fotografovani a stroje.
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8. Inspiracni stopy

Co m¢ vlastné¢ vedlo k tomu zaméfit se na fotografovani detailt ¢asti stroju,
vénovat jim nadSeni, sviij ¢as a iniciativu? Pfirozené laska k modernimu uméni a technice
vilbec. Nedd se ovSem fici, Ze se do mé vlastni inspirace promitaji jen uznavané a
zviditelnéné umélecké autority, které zminuji v teoretické ¢asti. Je nespocet obycejnych
véci a tieba 1 neznamych lidi, ktefi mohli ponechat zcela konkrétni vzpominku v mé
paméti. Spoustu z mych véci — stroji, strojki, které vlastnim, povazuji dnes vyhradné za
umgélecké dilo a v domé slouzi pouze jako dekorace, piestoze jejich hlavni ucel pouziti je
prakticky. MnozZstvi inspirace jsem nachazela také v otcové diln¢. Jako inspirace mi
slouzily i riznorodé rozebrané automobily a motocykly. Obdiv k nim jsem ziskala, kdyz
jsem tyto stroje méla moznost pravideln¢ vidét predev§im na motocrossovych zavodech.
Sleduji, jak se zdvodnici na strojich profesiondlné¢ hybaji, jak je ovladaji, posloucham
jejich zvuk a vnimdm celkovou atmosféru, coz je pro mne opravdu inspirujici zazitek.
Vzdy si potridim i né&jaké fotografie a zpétné¢ se tak k zdvodiim mohu vracet. Sama
podobné, avsak o néco slabsi, stroje vlastnim a mam k nim velmi kladny vztah. Jelikoz
jsem clenem jednoho z motocyklovych klubi, tak se 1 velmi cCasto vyskytuji pfi
mechanickych pracich na motocyklech a mam tak moznost vidét spoustu zajimavych

,,vnitinosti®,
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9. Ctyfi soubory fotografii

Ma vytvarna Cast se sklada ze Ctyt soubort, z nichz kazdy obsahuje pét fotografii a
ma svij vlastni nazev. Fotografie jsem rozd¢lila do ¢tyi cykla podle vlastniho vnimani.

Vsechny snimky jsou situovany na Sitku.

Fotografovala jsem vétSinou v misté mého bydlisté. M¢la jsem k dispozici velkou
Skalu riznych strojii a soucastek, které¢ jsem si pfipadné adaptovala a osvétlovala podle

potieby.

9.1. Soukoli

Prvni soubor nese nazev Soukoli, jelikoz je jeho motivem. S nékterymi ozubenymi
koly na fotografiich jsem manipulovala tak, jak jsem pottebovala pro fotografovani. Na

posledni fotografii tohoto souboru lze vidét zachyceni pohybu ozubenych kol.

Obrazek ¢. 62 z cyklu Soukoli
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Obrazek ¢. 63 z cyklu Soukoli

Obrazek ¢. 64 z cyklu Soukoli
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Obrazek ¢. 65 z cyklu Soukoli

Obrazek ¢. 66 z cyklu Soukoli
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9.2. Retézové propojeni

Druhy soubor, s nizvem Retézové propojeni obsahuje fotografie, kde je hlavnim

prvkem vzdy fetéz.

Obrazek &. 68 z cyklu Retézové propojeni
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Obrazek ¢&. 69 z cyklu Retézové propojeni

Obrazek ¢&. 70 z cyklu Retézové propojeni
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Obrazek ¢&. 71 z cyklu Retézové propojeni
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9.3. Vzdalena blizkost

Treti soubor se jmenuje Vzdalena blizkost. Obsahuje fotografie, které jsou
CasteCné rozostiené a zaostienim zdmérné upozoriiuji vzdy jen na nckolik prvka.
V nékterych ptipadech je zaostfen pouze jeden prvek, diasledkem ¢ehoz je skutecnost, ze

jde velmi tézko rozeznat, o jaky stroj ¢i jeho ¢ast se jedna.

Obrazek ¢. 72 z cyklu Vzdalena blizkost
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Obrazek ¢. 73 z cyklu Vzdalena blizkost

Obrazek ¢. 74 z cyklu Vzdalena blizkost

67



Obrazek €. 75 z cyklu Vzdalena blizkost

Obrazek ¢. 76 z cyklu Vzdalena blizkost
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9.4. Hmota, objem, prostor

Posledni soubor nese nazev Hmota, objem, prostor, aby divak svou pozornost na
fotografiich vénoval vSem témto tfem atributiim. U tohoto souboru jsem kladla diraz na
ruznorodost pohledt, kterymi se lze na ¢asti strojit divat. At uz se jedna o piimy pohled,
nadhled, podhled ¢i prihled, vznikaji, podle mého ndzoru, origindlni a zajimavé

kompozice.

Obrazek ¢. 77 z cyklu Hmota, objem, prostor
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Obrazek ¢. 78 z cyklu Hmota, objem, prostor

Obrazek ¢. 79 z cyklu Hmota, objem, prostor
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Obrazek ¢. 81 z cyklu Hmota, objem, prostor
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9.5. Dalsi fotografie

Na zavér vytvarné Cast jsou pfilozeny dalsi fotografie, které se vSemi soubory uzce
souvisi, jelikoZ 1 vSechny Ctyfi soubory se navzajem propojuji. Tyto fotografie 1ze ptiradit

nebo jimi obménit kterykoliv ze soubord.
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ZAVER

Cilem mé bakalatské prace bylo podat ptehled o tom, co stroj znamena pro ¢lovéka,
jak je pro né&j dulezity, jak se ¢lovek ztotoziuje se strojem a jak se navzajem ovliviuji.
Zabyvala jsem se strojem v uméni, avSak toto téma je velmi rozsahlé, tudiz jsem vybrala
pouze nékteré ze smérit a umelel, ktefi pro mé byli inspirativni. Stejné jsem jednala i
Vv kapitole o designu, jelikoZ je to také Siroké téma, kde jsem vyzdvihla soucasné svétoveé a
Ceské designéry, jejichz prace je pro mé velice cenna. V reklamni produkci jsem se
zamgéfila na ty nejcastéjsi, coz je podle mého ndzoru pravé televizni a plakatova reklama,

V nichZ jsem uvedla vzdy jeden aktualni ptiklad.

V pedagogické casti jsem vytvofila projekt pro 7. — 9. t¥idy zakladni (umélecké)
skoly. Celkem jsem zhotovila jedenact dil¢ich témat. Posledni Kkapitolou mé prace je
vytvarnd cast, kde jsem charakterizovala svij vztah k fotografické¢ tvorbé a zasadni
inspiraéni zdroje. Popsala jsem zde také stru¢né postup a rozdéleni fotografii celkem do
Ctyf souborti.

Téma Stroj na pomezi Zivota a uméni je velmi Siroké a jsem si védoma toho, ze
neni v moznostech této bakalatské prace ho pojmout ve vSech jeho dimenzich. To ovSem
ani nebylo mym zamérem. Mym cilem bylo zejména vystihnout podstatné¢ a zajimavé

aspekty, které se vztahuji k mé praktické casti. Stroj, jako takovy, pro mne vzdy ziistane

nevycerpatelnym tématem a vétim, ze praveé proto mne bude neustale fascinovat.
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http://www.vaclavjira.cz/tvorba/obrazy/
http://thelastepitaph.deviantart.com/gallery/#/devlcb
http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-21474900
http://indieaner.deviantart.com/gallery/?offset=240#/d11ie9i
http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-22044157
http://mandelauge.deviantart.com/gallery/?offset=24#/d32ngd3

Obrazek €. 95: http://blackfriday.deviantart.com/gallery/#/dpO6re

Obrazek ¢. 96: http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-19611567
Obrazek €. 97: http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-26131279
Obrazek ¢. 98: http://zombieviktor.deviantart.com/gallery/?offset=24#/dx673b
Obrazek ¢. 99: http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-24605904
Obrazek ¢. 100: http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-24960015
Obrazek ¢. 101: http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-24793806
Obrazek €. 102: http://www.corbisimages.com/Search#q=42-24792872&p=1

Obrazek ¢. 103: http://jagscupid.deviantart.com/art/Birth-Machine-11-18636549

Seznam videt:

Video ¢. 1: http://www.youtube.com/watch?v=8GpN5FHO60c
Video ¢. 2: http://www.youtube.com/watch?v=TbEIwOI-hYM
Video ¢. 3: http://www.youtube.com/watch?v=ho2iDr4DEjc&feature=player_embedded

Video ¢. 4: http://www.youtube.com/watch?v=NPNinXyXipo
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http://blackfriday.deviantart.com/gallery/#/dp06re
http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-19611567
http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-26131279
http://zombieviktor.deviantart.com/gallery/?offset=24#/dx673b
http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-24960015
http://www.corbisimages.com/Search#p=1&q=42-24793806
http://www.corbisimages.com/Search#q=42-24792872&p=1
http://jagscupid.deviantart.com/art/Birth-Machine-II-18636549
http://www.youtube.com/watch?v=8GpN5FHO60c
http://www.youtube.com/watch?v=TbEIwOI-hYM
http://www.youtube.com/watch?v=ho2iDr4DEjc&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=NPNinXyXipo

