Tato prace se zabyva implementaci prostfedi pro simulaci umélého svéta a zkoumani vyvoje v ném
Zijich jednoduchych umélych organisml. V prvni &asti jsou popsany zakladni principy tohoto modelu
svéta, jeho vytvareni a zmény, rlst potravy a priibéh Zivota jedinc(, zplisob ziskavani potravy a zptsob
jejich rozmnozovani. Déle je implementovano tohoto prostfedi v jazyce C++, je vysvétleno, jak se
implementovany program pouZiva, popsan je zplsob automatickych zmén v simulaci pomoci skriptl a
zpUsob, kterym lze z tohoto programu ziskat statisticka data pro dal$i zpracovani.



