Cilem prace je navrh a implementace sitové tahové strategie pro dva a vice hracl, kde jednotlivi hraci
spravuji své mésto, armady, zdroje surovin a jednotky, bojuji proti ostatnim hra¢lim a zdokonaluji své
hrdiny. Hra vyuziva 2D grafické rozhrani a umoziuje hru pres lokalni sit’ na architekture klient-server.
Program dale obsahuje umélou inteligenci pro pocCitaCem Fizeného hrace. Prace se také zabyva
srovnanim podobnych existujicich projektd, popisem moznych pfistupll k feseni umélé inteligence v
oblasti rozhodovani a analyzou implementacnich problém( prevazné v oblasti sitové komunikace a
umeélé inteligence.



