11 PRILOHY

11.1 VZOROVE OTAZKY

Nekteré z otazek pokladanych pfi pruizkumu na internetovém foru na strankach
www.livinghistory.cz a pii fizenych rozhovorech.
Co si predstavujete pod pojmem living history?
Co je podle vas living history?
Jaky je vas osobni nazor na living history?
Jak pojem living history piekladate?
Proc se living history vénujete?
Jak dlouho se living history nebo historickému Sermu vénujete?
Povazujete svoji skupinu za profesionalni?’
Které profesionalni skupiny znate?
Jak byste charakterizovali obdobi, kterému se ve své skupiné/sdruzeni vénujete?
Jaké pohnutky vas dovedly k living history?
Vénovali jste se predtim RPG/ direvarnam/ LARPu/ historickému Sermu?
Ctete radi sci-fi nebo fantasy literaturu?
Kolik Casu své zalib¢ vénujete?
Jak Casto se zucastnujete spolecnych akci?
Spolupracujete s archeology, historiky, odbornymi institucemi? Kterymi?
Podporuji vés instituce statni spravy?

Poradate vzdélavaci akce?

1 Profesionalni ve smyslu podavanych vykont a kvality nabizeného vybaveni.


http://www.livinghistory.cz/

11.2 OBRAZOVA PRILOHA
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CURIA VITKOV - stavba domu femeslnika

CURIA VITKOV - stavba tzv. polského plotu



CURIA VITKOV - interiér domu kovaie

ORCAE ITA — detail tuniky s gombiky




ORCAE ITA - Tunika z ru¢né tkané a ptirodné barvené latky (lemy ani pruhy nejsou nasity, jsou
soucasti latky). Hodi se pro béznéjsi prilezitosti. Gombiky jsou stiibfené.



TIZON — ukéazka zbrani a vyzbroje



CIVITAS PRAGENSIS — Zimni sném 2010 — ptisaha hejtmani
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MIDGARD - tabofisté na akci ,,ROGAR — Krev severu® 2009
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MIDGARD - stan s vyzboji
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KOMPANIE Z CURYCHU - vétsina ¢lenti skupy na hradéerbofny Kostelec



11.3 KODEX CESKE ASOCIACE SERMIRU

Cilem Kodexu Ceské asociace Sermi¥ je pomoci danych pravidel:

a) zajistovat maximalni bezpeCnost pfi predvadéni a vyuce Sermirskych Gkond;
b) maximalizovat profesni Grover Sermitskych vykond;
) podporovat profesionalni integritu Sermitd.

1. Principy etického chovani Sermire

1.1. $erm|'F rozpozna meze svych schopnosti a moznosti i specializovanou odbornost druhych.

1.2. Sermif je zodpovédny za prispivani k vyvoji a rlstu Sermifské profese stalym rozsifovanim svych znalosti
a odbornosti a naslednou konzultaci s kolegy.

1.3. Sermif respektuje spoleCenstvi kolegl Sermitd a jeho profesionaini integritu.

2. Zasady pro praxi

2.1. Podil zodpovédnosti — Sermit je osobné zodpovédny za vSechny akce, provadéné pii pripravach, vykonu a likvidaci
(ukonceni) realizovanych projektd.

2.2. Standard vykonu — Sermif bude Ipét na nejvyssim standardu vSech Ukond, nehledé na jakékoliv soudy o hodnoté a
vyznamu akce, do niZ byl Sermif pfizvan.

2.3. Sermif provadi jen takovou praci, kterd je v mezich jeho schopnosti a moznosti.

2.4. Sermif se bude snazit prohlubovat své znalosti a schopnosti stalym studiem a vyménou informaci s kolegy Sermifi a
dalSimi specialisty.

3. Profese

3.1. évermﬁ“' nebude rozsifovat falesSné nebo zavadéjici informace.

3.2. Sermif Ipi na nejvysSim mozném standardu svého vzdélani a je zodpovédny za pfispivani k vyvoji a rlstu profese
stalym rozsifovanim svych znalosti a odbornosti.

3.3. Sermif bude podporovat povédomi o Sermu a porozuméni profesionalni Sermifské problematice vzdélavanim dalSich
odbornikd i vefejnosti prostrednictvim odpovédné komunikace, osobniho pfistupu a pFikladem vysokého standardu
vlastnich Sermifskych aktivit.

3.4. Pokud Sermif postrada nezbytnou znalost, zkuSenost nebo vybaveni k provedeni Ukolu, vyhleda radu ¢i pomoc jiného
Clena asociace nebo odkaze objednavatele k Sermifi vice zkuSsenému nebo Iépe vybavenému k provedeni pfislusného
Ukolu.

3.5. Pokud jde o konzultaci nebo Ukon, provede Sermif, k némuz byl objednavatel odkazan, poZadovanou praci a
nepokusi se vyuzit situace a vstoupit do zavedené klientely pdvodniho ¢lena asociace.

3.6. Prace nebude prenesena nebo dodavatelsky zajiSténa, pokud Sermif nema moznost osobné na ni dohlizet nebo
nema dostatecnou jistotu, Ze praci provadejici osoba zarucuje jeji vysoky standard.

3.7. Sermit neposkytne nepfiznivé posouzeni nebo komentare k praci jiného Sermire, ale jen tehdy, pokud by tato
zdrzenlivost neméla za nasledek poskozeni dobrého jména asociace.

3.8. VSechny komentare a posudky musi vychazet z faktll a osobniho poznani, nikoli z neovéfenych zprav a dohadd.
Pokud jsou negativni soudy opravnéné, je Zadouci véc probrat pfimo se ztcastnénou osobou, pfipadné znalci pFislusnych
obord. Teprve dalsi diskuse pfislusi vefejnému foru. 5

3.9. Sermif respektuje tuto asociaci Sermifd jako jedinou a spravnou pro tuto Sermifskou profesi na Uzemi Ceské
republiky.

4. Bezpecnost
4.1. Sermit bude uzivat technik a postupli zodpovédné tak, aby naprosto minimalizoval mozna rizika pro sebe, kolegy,
vefejnost a okoli. Sermit dodrZuje zakony své zemé a zemé, v niz provadi své profesni vykony.

4.2. Sermit dodrzuje veskerd mozna pravidla a zasady bezpecnosti pro vyuku a predvadéni $ermitskych vykond.

5. Aplikace Kodexu

5.1. Vyskytne-li se situace, ktera neni pokryta t&mito pravidly, Sermit ji vyfedi po svém v duchu ,,Kodexu Ceské
asociace Sermifu‘.



11.4 CTVERO ARTIKULU OBCE PRAZSKE

I. Articulus declaris:

(Cile a vize projektu)

Projekt Civitas Pragensis (Obec prazska; dale jen CP), si klade za cil o co nejveérnéjsi ztvarnéni
¢asti prazské méstské hotovosti v pritbéhu husitskych vélek. Jadrem ¢innosti je jednak realizace
pesiho Siku v ramci vojensko-historickych aktivit a ,,druhak* realizace Cinnosti spojenych s
ozivovanim historie (femeslnd vyroba, kulturni zivot atd.). Za vychodisko pro rekonstrukei
spolecenskych realii a uzitou hmotnou kulturu povazuje CP prazské méStanské prostiedi 20. a 30.
let 15. stoleti.

CP je dobrovolny spolek zabyvajici se ozivovanim historie. Neni obanskym sdruzenim ani jinym
druhem registrovaného spolku. Nevede vlastni ti¢etnictvi. Nevyzaduje od svych ¢lenti zadné
politické ani ndbozenské presvédCeni, ani piislusnost k Zadnému etniku. Je dobrovolnym
uskupenim lidi se spole¢nym zajmem o historii a jeji prozivani.

II. Articulus humanus:

(Hrani roli)

Projekt CP je veden snahou o ztvarnéni Casti historické spolecnosti. Jedna se o hru, nikoli o zasah
do civilniho zivota Clent ¢i jeho omezovani. Kazdy jednotlivec by mél mit svou roli, jez vychazi z
poznatelné historie a vaze se k husitské Praze (od vesni¢ani méstanskych statkl a pacholktl, ptes
femeslniky a studenty, po patricije a hejtmany). Mezi sebou bychom pak méli vytvaret hrané
socialni, kulturni a ekonomické vazby tak, aby vznikl alespon ¢astecny obraz tehdejsi prazské
spolecnosti ve viru ¢ast valky za nabozenskou svobodu, vlast i samotné Zivobyti. Kviili tomu je
tieba, aby kazdy v&dél, koho predstavuje, tedy, jaka je jeho role a snazil se ji na akcich, jichz se CP
ucastni, hrat. Organizace projektu CP je nastavena tak, aby se co nevice blizila tehdejSim
spoleCenskym strukturdm proto, aby poskytovala svym ¢lentim opérny bod v tomto snazeni (viz IV
Articulus civilis). Role kazdého z ¢lenti projektu jsou dobrovolné, ovSem kazdy by mél mit na
paméti, Ze urcity socidlni status (i v rdmci mésta) je svazan s uréitou majetkovou disponsibilitou,
vystupovanim i angazovanosti ve vefejném zivote.

III. Articulus bonus:

(Vybaveni)

To, ¢eho bychom chtéli dosahnout, v ramci hmotné kultury uzivané jednotlivymi ¢leny (rozumé;j
vybaveni pouzivané na akcich), je historickd autenti¢nost. Jsme si védomi, ze tento pozadavek nelze
beze zbytku naplnit. Jednak diky omezenosti samotného historického poznani a jednak kvili
naroc¢nosti rekonstrukce vyrobniho procesu. Z téchto divodii existuji zdkladni podminky
vybavenosti tzv. Mustruiik. Ty urcuji, co minimaln¢ musi kazdy ¢len vlastnit nebo mit k dispozici.
Dale obsahuji historickou regulaci a nutnou miru autenticity. Pravidla ,,Mustruitku* by se méla vzdy
zrekapitulovat na podzimnim snému a ptipadné upravit, nejsou-li jiz vyhovujici. Kazdy ¢len, chce-li
néco pofizovat nad ramec ,,Mustruiiku®, by mél svlij zajem konzultovat s n€kterym z tzv.
Musterherr (viz IV Articulus civilis).

IV. Articulus civilis:

(Vnitini organizace projektu)

Zékladni zplisob organizace a vedeni CP je inspirovan revolu¢nimi orgdny husitské Prahy. Tedy tzv.
velkou obci a hejtmanskou strukturou. Dalsi funkce vychazeji z potieby delegace dil¢ich ukold a
rozsifeni vedeni a zodpovédnosti. V zakladu se jedna o Musterherren, Lagermeistry a obecni starsi.

Clenstvi:
Clenstvi kazdého nového &lena vzniké piijetim hejtmany a splnénim podminek ,,Mustruiiku®*. Dalsi
jeho existence je dobrovolna a je feSena individudlnim zptisobem hejtmany. Pfi spornosti ma



posledni slovo vyjadieni velké obce.

Velké obec:

Velka obec byla snémem vSech obyvatel mésta. V naSem ptipad¢ se jednd o sném vSech Clent
projektu. Jeji svolavani se uskuteciiuje jednou ro¢né v podzimnim case, za ucelem spolecné volby
hejtmant. A poté kdykoliv, kdy je tieba vytesit zdvazné otazky tykajici se cild, struktury, nebo
vnitinich reguli projektu. Jeji svolani organizuje vrchni hejtman ¢i osoba jim povéfena. Pred
podzimnimi volbami hejtmani a obecni starSi vytvoii seznam vSech ¢leni, ktefi ,,trp€li s méstem*
(plnili zakladni naroky na ¢lenskou aktivitu v uplynulé sezoné), jez ptedlozi obci ku schvaleni.
Clenové, ktefi ,,s méstem trp&li“, maji pravo volby hejtman.

Struktura hejtmanti:

Je zakladnim organiza¢nim kamenem projektu. V husitské Praze m¢la kazda ¢tvrt’ svého hejtmana,
jez byl povinovan vojenskou organizaci své Ctvrti, drzel kli¢e od bran a vézi a vykonaval snad
1 zdkladni ndbozensky dohled. Kazda z ctvrti méla dale 10 nizSich hejtmantl, jeZ méli na starosti
celky utvatené podle ulic. V Cele projektu stoji zvoleny hejtman a jemu podtizeni voleni nizsi
hejtmani. Jejich pocet zavisi na mnoZzstvi ¢lenti a na dohodnuté vnitini struktufe. Hejtman zastupuje
projekt navenek a zajist'uje jeho ucast na vojensko-historickych aktivitach. Je vrchnim vojenskych
velitelem. Niz§i hejtmani zastupuji hejtmana, maji na starost organizaci a veleni v rdmci svych
,ulic* (mensich celki CP). VSichni hejtmani, v€etné vrchniho, jsou voleni na jeden rok velkou obci
pfi podzimnim snému. Za hejtmana nemiiZe byt zvolena Zena a nemél by volen ten, kdo ,,netrpél s
méstem*.

Obecni starsi:

Obecni stars$i byli byvali ¢lenové méstskych rad. Vzhledem k absenci rady jako soucasti organizace
projektu, ale potieby vedoucich osobnosti i mimo hejtmanské posty, jsou v ramci CP za obecni
star§i pokladani vSichni byvali hejtmani projektu a osoby za né prohlasené velkou obci. Obecni
star$i jsou poradnim a zaroven ,,dozornym* organem nad aktivitou hejtmant a obecnym
sméfovanim projektu CP.

Musterherren:

Jedna se o poradce ve véci podoby vybaveni uzivaného Cleny pti projektovych aktivitach. Jejich
povinnosti je dohled nad spliiovanim podminek vybavenosti (viz ,,Mustrunk®) pti aktivitdich CP,
potazmo spliiovani podminek danych jinym organizatorem akce, jiz se CP i¢astni ¢i se na ni podili.
Musterherren jsou vybirani hejtmany po jejich volbé a na zakladé konzultace s velkou obci. MiiZe
jich byt i vice, ale vzdy alesponi jeden. Jako Musterherr by nemél byt vybran ten, kdo ,,netrpél s
méstem®. Musterherr v§ak miZe zaroven zastavat jakoukoli jinou funkci v organizaci HP.

Lagermeistern:

Jedna se o organizatory leZeni CP a zajisténi jeho ,,Zivotnich funkci®. Tedy zajiSténi stravy pro
zuc¢astnéné, potiebného otopu, vody atd. Tyto potieby provadéji skrze organizaci ptislusnika terénu,
tedy Kampfrauen, pacholkil a dobrovolnikl. Lagermeistfi jsou vybirani hejtmany po jejich volbé a
na zéklad¢ konzultace s velkou obci. Muze jich byt i vice, ale vzdy alespon jeden. Jako
Lagermeister by nemél byt vybran ten, kdo ,,netrpél s méstem*. Lagermeister vSak miize zaroven
zastavat jakoukoli jinou funkci v organizaci HP.

Articulus apendix:

Projekt Civitas Pragensis, vznikly ptivodné z ¢lent spolku Sousedé prazsti, je existencné na této
skupin€ nezavisly, avsak citi se byti jeho aktivni soucasti a to na bazi nasledujicich bodu:

CP hodla zachovavat nasledujici formy spoluprace: spoleény houfec pod spole¢nou korouhvi,
spolecné tréninky, spolecnd ucast na domluvenych akcich. Na zakladé¢ domluvy s hejtmanem
TomaSem barvifem feCenym Lazar, piedstavuje CP se svymi ¢leny Linhartskou ¢tvrt’ Starého mésta



Prazského, a to i s vlastnimi spole¢enskymi strukturami (zjm. hejtmany). Predstavitelé¢ CP (hejtmani
a obecni star§i) se mohou a také budou po podzimnich snémech podilet na vybéru vrcholného
vedeni Sousedt prazskych. CP hodl4d informovat Sousedy prazské o svych aktivitach vojensko-
historickych, kulturnich i sebeedukativnich.



11.5 PRAVIDLA PRO AKCE PORADANE VELESOVYM  LIDEM

Nasledujici pravidla jsou vytvofena predevsim pro akce, které porada uskupeni Velestv lid. Tedy se
jedné o pravidla pro akce vénované Slovaniim v ramci stitedoevropského prostoru. U internich akci
Velesova lidu se jedné o zavazna pravidla bez moZznosti vyjimek.

U vétsich nebo spole¢nych akci mohou byt z tohoto pravidla vytvoteny vyjimky, které vzdy budou
u dané akce konkrétn¢ zminény.

Obecna pravidla:

1 Tato pravidla dopliiuji pouze ten stav (ktery by mél byt samoziejmosti), kdy kazdy kus
pouzitého vybaveni musi odpovidat historické piedloze nebo obecné prijaté predstavé
0 daném kusu vybaveni.

2 Kazda pouzita véc by méla byt k historickému u¢elu vyrobena nebo upravena. Cokoliv
nedobového (véetné materiali) je predem zakazano!

3 V téchto pravidlech jsou tedy navic zminéna pravidla poukazujici na obecné neSvary
nebo na véci, které nejsou az tak znamy nebo respektovany. Dale jsou zminéna
bezpecnostni opatieni.

4 V pripadé, Ze se chcete akce Velesova lidu zi¢astnit a nejste si svou vybavou jisti, tak
nas radéji predem kontaktujte. V pripadé spornych zalezZitosti ma hlavni slovo
historicka literatura (odbornici) a potom Velesuv lid.

Celkovy vzhled a chovani:

* Celkovy vzhled osoby musi vzdy odpovidat obyvateltim, ktefi se v raném stiedovéku ve
sttedni Evropé pohybovali.

» Jsou zapovézeny bryle — s vyjimkou pracovnich dilen a prednasek (na kterych je kostymova
povinnost).

* Jsou zapovézeny vSechny moderni dopliky: piercing, spony ve vlasech, gumicky, nedobové
nausnice, piiveésky apod.

* Nedobové upravy téla nesmi byt v zadném piipadé¢ viditelné (tetovani, barevné upravy ¢i
specifické stiihy vlasi).

« Zeny s kratkymi nebo barvenymi vlasy musi nosit plachetku.

* Kdo ma rovnatka nebo zlaté predni zuby — at’ neleze do zabéru :-)

* Béhem akci je zakdzano koufit a nesmi byt pouzivany moderni vymozenosti — mobily,
plasty apod.

Zakladni vybaveni:

Ocekava se predevsim celkové souznéni ,,postavy/role s obleCenim a vybavenim. Hlavnim cilem
Jje vytvorit riiznorodou socidlné rozvrstvenou spolecnost, kterou lidé v raném stiedovéku
bezpochyby byli.

* Obleceni:
* Barvy
* Doporucuje se nepouzivat tmavé modrou a ervenou barvu mimo ,,dalezité
postavy*.
* Pro cely kus obleceni (plast, tunika, kalhoty) je zakézana kiiklave
pomerancove oranzova barva a syté ¢ernd (mimo vinu).
 V dalSich ptipadech je vhodné volit pro Inéné/konopné obleceni spise tlumené



barvy. (Pfedevsim plati, zZe se nesmi nosit takova barva, kterou sami
nedokazete vyrobit ptirodni cestou.)
* Vlnu je moZné pouzivat také jako ptirodn¢ hnédou.
* U vInéného obleceni doporucujeme piirodni barveni.
* Pouzité materialy:
* Vsechny pouzité¢ materialy musi byt stoprocentné ptirodni a pokud mozno 1
tkané tak, Ze se podobaji ru¢nimu tkani.
* Pro nizsi vrstvy se doporucuje mit pouze rezné nebélené ¢i bélené Inéné,
konopné apod. obleceni.
» Hedvabné materidly volte spiSe nelesklé (Bourette) - hlavné pro vyssi socidlni
VIStvy.
* Stiihy:
* Viditelné Svy (obzvlasté pokud jsou v jiné barvé nez podkladovy material)
nesmi byt Sity na stroji nebo musi byt piekryty.
e Muzska tunika s pfednim rozparkem muze byt pouzita pouze u postavy
ptfedstavujici nobilitu. Stejné tak kaftany.
» Jsou povoleny jak kalhoty, tak bruchy + nohavice. Na akci zaméfené na
avaroslovanské obdobi jsou povoleny jenom kalhoty.
* Doporucujeme nepouzivat kruhové plasté, obzvlasté pro nizsi vrstvy.
* KozZesiny:
* Kozesiny z kralikt a dalSich cizich zvitat (vySlechténych) jsou zakazany.
» Kozesiny by na odévu mély plnit logickou funkci (ozdobnou, tepelnou) a
nemély by byt pouzity v podobé¢ doplitku ala Barbar Conan.
* Obuv:
» Jsou zakazany jakékoliv nedobové boty, pokusy o ,,dobové® boty.
* Nesmi byt pouzity boty s nedobovou podrazkou (z mechovky).
* Boty $ité na stoji s vn¢jSim Svem jsou zakazany.
* Dopliiky:
* Pouzité materidly doplitkii musi odpovidat socidlnimu postaveni postavy.
Zlato jen nobilita. ,,Vidlaci® by méli Setfit 1 bronzem...
» Starsi Zeny a Zeny z détmi musi pii spolecenskych udalostech nosit plachetku
— pfi préci to neni povinnosti!
* Pocet importovanych by nemél nikdy pfekrocit rozumnou mez, danou
nekolika kusy!

Vybaveni pro boj:

Opét se ocekava celkové souznéni ,,postavy/role* s vyzbroji a s co nejvétsi vérnosti. S tou
vyjimkou, Ze v tomto piipadé je hlavnim kritériem bezpecnost.

A Stielné zbrané:
o Praky, fustibaly a vrhace (bezpecnostni opatieni - doporuceni):
= D¢lka fementi u praku nesmi byt delsi nez 80 cm.
= Délka fementi u fustibalu nesmi byt delsi nez 60 cm.
= Délka hole u fustibalu nesmi byt delsi nez 110 cm.
= Jako stfelivo jsou pouzity vaiené brambory.

= Jsou povoleny pouze luky z jednoho kusu dieva (mimo reflexni samoziejm¢)
odpovidajici historickym ptedloham.

= Povoleny jsou pouze Sipy s dostate¢nou ochranou proti zranéni. Tedy Sipy s
ochranou hrotu — ,,bambulkou* nebo ,,Sampusovou‘ zatkou — tzv. eurosip.



= Kompozitni neboli reflexni luky jsou povoleny. Obzvlasté vitany jsou cca do
8. stoleti.

= Kuse jsou zapovézeny.

= Do bitvy jsou povoleny pouze luky do 17 kg (35 liber).

= Pouzité brnéni musi byt vyrobeno pouze z nytovanych krouzki.

= Kdo ma brnéni, musi vlastnit pfilbu a musi mit u sebe me¢ (nemusi s nim
vSak bojovat).

= Pro boj jsou povoleny rukavice vS§em ,,socidlnim vrstvdm* z divodl
bezpecnosti boje.

o Zbrang:

= Zbrané které budou pouzity do boje budou piekontrolovany (zda nejsou ostré)
— vzdy pted samotnou bitvou.

= Mece jsou povoleny pouze jednorocni.

= Mece bez pochvy jsou zakdzany.

= Kopi musi byt opatfena ,,hfibkem* nebo ,.kulickou*.

= Saxy musi odpovidat ndleziim z naseho prostiedi a musi mit podobu noze.

= Oboustranné sekery, sekery na dlouhém toporu jsou zakazany.

= Vidle, ry¢e, motyky a kyje jsou do boje vitany, ale podléhaji specialnim
predstavam o boji.

= Jsou povoleny kulaté a ovalné $tity bez puklic, s dfevénymi puklicemi i
kovovymi puklicemi.

= Mandlové Stity jsou zapovézeny.

= Stity nesmi byt spojeny Srouby a nesmi byt z moderni pieklizky (nebo nesmi
byt tato pieklizka rozpoznatelna)!

= Nejsou doporuceny Stity s kiizi i s chlupem ven (do budoucna bude jejich
pouziti zakézano).

o Ptilby:
= Nejsou povoleny svatovaclavské ptilby a ptilby s podo¢nicovymi oblouky.
= Mimo avaroslovanské obdobi nejsou povoleny zebrovky.

Zvirena:

Pokud se akce bude skladat ze dvou Casti, kdy jedna bude v nedobovém prostiedi nebo jinak bude
vybocovat 7 koloritu dobovosti, jsou u psit a koni mozné vyjimky.
Psi:
A Je zakéazana ptitomnost psich plemen, kterd maji specifické rysy a byla vyslechténa
az od 10. stoleti
A Vseobecné povolena plemena jsou ,,vofisci® a ,,pastevecéti psi
A Chrti (idedln¢ polsky chrt) a dogoviti (molossoidni) bojovi psi by méli byt predevSim
soucasti velitelskych loveckych €1 bojovych druzin.
A Psi rasy imitujici vlka (Ceskoslovensky vi¢ak) jsou povoleny, ale jen individudlné a
ne jako smecky!
A Kocky:
A Nejsou povoleny nové vyslechténé (nebo zahrani¢ni) plemena koc¢ek (dlouhosrsté,
nahé apod.).
A Dravci:
A Dravci jsou doporuceni k vétsim velitelskym loveckym ¢i bojovym druzindm.
A Dravce muze mit také sokolnik, ktery predstavuje kompletné postavu tohoto
charakteru.



A Nesmi byt pouzivani kiizenci a dravci ciziho ptivodu.
A Déti:

A Béhem akce musi byt déti kompletné€ odény v dobovém obleceni, stejné jako dospéli.
A Kong¢ a dalsi zvifena:

A Bude se postupovat zpravidla individualné a domluvou.

Pravidla pro ostatni narody (pri jejich zasazeni do scénaie akce):

Pokud se kona akce ve spolupraci s okolnimi narody raného stredoveku, budou pro né samoziejmé
platit upravena pravidla — v ramci jejich specifik. VSechna tato specifika se budou vzdy resit
konkrétnimi dohodami.

Jedna se predevsim o:

A Vychodni a jizni Slovany

A Franky (ti jsou velice vitani )

A Zidy a Araby (pokud mozno v roli cestovatelii nebo obchodnikii)

A Pobaltske Slovany a Vikingy (pokud mozno jako obchodniky nebo jako najemné druziny)
A Avary — pouze pri akcich zasazenych do obdobi pred zanikem kagandatu.



11.6 PODROBNY POPIS POSTAVY A FOTOGRAFIE CLENA
KOMPANIE Z CURYCHU

Velitel jednotky

Simon Christian Attinger, rottemeister CurySké mést'anské milice.

Druhorozeny syn Stephana Attingera, obchodnika dobytkem a c¢lena rady cechu zum Widder.
Rodina Attingerova vlastni veliky dim v Curychu nedaleko Rathausbriicke. Simon Christian mél 4
sourozence, ale dospélosti se dozil jen on a jeho o 8 let starsi bratr, ktery bude po otci dédit
vétSinovy podil jeho majetku. Simonovi tedy nezbyvalo, nez myslet na budoucnost

a nechat se pfijmout do kantondlnich sluzeb. Je ¢lenem méstské milice a diky své rodiné ziskal
hodnost hauptmanna. Nyni veli malé curysské kompanii. V této jednotce se mu také fika Simon z
Curychu, protoZe je jediny toho jména. Simon Christian je ¢lenem cechu Zunft zum Widder a jeho
ambice jsou velmi politické, rad by se jednou stal ¢lenem curys$ské kantonalni rady a déla vse proto,
aby tento cil v brzké dobé splnil.
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Kathrin Nietlispach
Kathrin méla tu smtilu a nenarodila se jako prvni dcera krej¢iho Nietlispacha. Jeji otec je sice velmi



Stédry, neni nejchuds$i a ma ji rad, ale bratfi i starSi sestra maji pfednost. A tak byla matkou
vychovana ke skromnosti, cudnosti a vS§em ctnostem, které ma kiestanska divka mit. Pomahala
doma a ¢asem se naucila rodinnému femeslu, které je pro ni nejenom praci, ale i zdbavou. Rada by
se v ném zdokonalovala, ale otec si ptal, aby se dobfe provdala. Pieci jen ve dvacet letech uzZ ma na
matefstvi veék. JenZe shoda nahod zatidila, Ze jeji nejstarsi bratr si misto Zenéni balil véci a chystal
se na bojova pole... To byla pro Kathy zdminka uniknout nucenému svazku s n¢jakym biichatym
femeslnikem a pro jeji rodinu obétavd nabidka pomoci milujici sestry. VSechny vyhlidky se vSak
ztratili s pfichodem do milice. Pomaha tu s ¢im muze a zjiStuje, jak vypada svét za dvefmi domova.
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