Predmétem diplomové prace ,,Architektura v Pistiru a 3D zpracovani“ je
rozbor dochovaného souboru architektury na antické lokalité v Pistiru. Prvni
Cast je zamérena na popis geografického a historického pozadi v Thrékii

v priibéhu existence emporia v Pistiru v 5.-3. stol. pr. n. I. V druhé ¢asti se
vénuji popisu geografie a historie lokality v Pistiru. Treti Cast je zaméFena na
popis vlastni architektury, dochované v ramci lokality az do dnesnich dnd.
Ve Ctvrté kapitole této prace se budu soustfedit na hledani relaci

k dochovanému vzorku architektury v SirSim okruhu starovéké Thrakie a
Recka. Tématem posledni kapitoly je 3D vizualizace dochované architektury
v Pistiru.



