Abstrakt

Tandemat — didakticka hra pro vyuku matematiky na stfedni Skole

V diplomove préci se zabyvam didaktickou hrou Tandemat, kterou jsem vytvofila jako
doplnék vyuky matematiky na stfedni Skole. Cilem prace je zjistit a popsat potencial této hry
pro vyuku matematiky na tomto stupni Skoly.

Nejprve se zaméfuji na vyznam hry v Zivoté ¢lovéka a s tim spojené vyuZiti ve vyuce.

Déle zminuji nékteré prace a publikace tykajici se her pfi vyuce matematiky.

J&dro préace tvofi mnou vytvorena hra Tandemat, ktera byla inspirovana zndmou hrou
Activity. Vysledky pilotni verze hry pod provizornim nazvem Aktivity, zrealizované na
zékladni a vysoke Skole, pomohly zdokonalit hru na sou€asnou verzi Tandemat. Ta byla
vyzkou$ena ve ¢tyfech rocnicich vyssiho stupné gymnazia s péti skupinami zakad. Priibéh hry
byl nahravan na videokameru a ziskana data byla analyzovana metodou zaloZenou na
zakotvené teorii. Kromé toho byl zakdim zadan dotaznik tykajici se jejich studijnich vysledkd
v matematice, potazmo v Ceském jazyce, a jejich pfipominek ke hfe samotné. Vysledky
analyzy, pozorovani i dotaznik( ukazuji na potencial a meze Tandematu coby didaktické hry
vyuZitelné ve vyuce matematiky na stiedni Skole zejména pfi upevriovani matematickych
pojmd a jejich vyznamu.



