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Anotace

Diplomova prace se zabyva definici hrdiny v zajimavych kontextech v riznych
historickych ddobich. Sleduje preference a promény. Uvadi piiklady nékterych hrdind,
idold a osobnosti. Analyzuje rozdilné identifikace oblibeného hrdiny u déti ve véku
7 — 11 let, na 1. stupni ZS. Zjist'uje, odkud déti svého oblibeného hrdinu znaji, a ktery
hrdina se opakuje u vice Zdka. Prace ukazuje moZnosti tématu ,,oblibeného hrdiny*

ve Skolni praxi.

Klic¢ova slova

dnesni hrdina, film, hrdina b4ji a mytt, idol, komiks, pocitacové hry, pohddka, Skolni

praxe, umeéni



Annotation

This thesis is considering the definition of a hero in interesting contexts
of different historical periods. It monitors preferences and changes. It gives examples
of some heroes, idols and celebrities. Analyzes different identification of favorite
heroes by children 7-11 years old at the primary school. It identifies from where the
children know their favorite hero and which hero is mentioned by most children. The

work shows the possibility of the topic "popular hero" at the school practice.

Keywords

today's hero, the movie, the hero of fable and myths, the idol, the comics, the computer

games, the fairy tale, the school practice, the art.



TIVOU. et 8
Teoreticka CASt. ... ..o 9
1 Dnesni skuteéni hrdinové. ............ ... 9
1.1 Ptiklady nékterych hrdint, idolti @ 0SObnosti.............cooeviiiiiiiiii 9
2ANtihrdina. ... ... 11
3 Charakteristika mytologie, mytu, monomytu, eposu, legendy, balady, povésti

APONAAKY ... ..o e 11
B L MYIOIOZIE. .. et 11
G T80 LY 1 N 11
G T80 017 101 T0) 40 7 P P 13
TR LY 107 1 T0) 11 13
B B PO ettt 13
B0 Le@ONda. ... 13
BT Balada. ... 14
B8 POV St . ottt 14
B3O PORAAKA. ...t 14
4 TisictvaFri hrdiny........ ... 15
SMyticti hrdinoveé. ... ... e 16
5.1 Nejslavngjsi anticti myticti hrdinove. ..., 17
5.2 Myti€ti hrdinové starovVeku...........o.oiiiiii i 18
5.3 SttedovEk a jeho hrdinove. ... ... i 19
5.4 Hrdinové Starého a Nového zakona. ..o 19
5.5 Hrdinové starych Ceskych povesti........c.oviriiiiiiiii e, 21
6 Hrdinové v literature..................ooo i 21
6.1 Oblibeni literarni hrdinove......... ..o e 25
7 Pohadkovi hrdinové.......... ... i 30
7.1 Charakteristika n¢kterych pohddkovych postav.............ccooiiiiiiiiiiiiii i, 32
SHrdinové Z filmu...... ... ..o 36



9 Komiksovi hrdinove. ..., 37

10 Hrdinové pocitacovych her.....................ooiiiiiii e 38
10.1 PocitaCove hry a naSIli......o.oonuiiniii e 40
11 Hrdinove v ume@ni. ... ..ot 42
T1.1 UmEni PravEKU. . ...t et e e e e e e 42
T1.2 UmEni StArOVEKUL ..o uueet et e 42
11.2.1 Starovekd MeZOPtAMIE. ...........c..oueeneeieei e e e e e et e e e e e e 42
L11.2.2 StATOVEKY EQYPIL...c.eeeieeei ettt et e e e 43
11.2.3 ReCko @ €GeJSKY SVt 43
11.2.4 StATOVERY RIMN.....ooeoeee e 43
11.3 StredoVEKE UMENT. ... oot 44
11.4 Uméni renesance, baroka, klasicismu a romantiSmu..........ooeeeeeereununnnnnnn.n. 45

1141 UMEONT TERESANCE. ....eeeueeieieeiee e e et e e e 45
T1.4.2 UMENI DATOKQ. ........c.euiiiiiiiiiiiii e 46
11.4.3 UMEni KIASTCISIUL. «.....c.veuviiiiiiiie e 47
11.4.4 UMENT TOMANTISTU. ... eeeieeeee e et e e eas 48
11.5 UmENT 20. StOICtT. . .o ueeie e e 48
12 Hrdina nebo padouch.......... ... ... 50
PrakKticka Cast.... .. ... i 54
13 Miij oblibeny hrdina —analyza........................cooiiiiiiii e, 54
14 ,,M1j oblibeny hrdina‘* ve Skolni praxi........................cooiiiiiiiininn. 60
15 Vytvarna rada: Egyptsti bohové se zviifeci hlavou................................... 61
16 Vytvarna rada: Pohadka je v kazdém z nas, mami, pirecti mi ji zas.............. 64
ZAVET ..ot 67
Pouzitd literatura a informacni zZdroje...........ccooeviiiiiiiiiii i 68
PIIlONY .. e 72



Uvod

Hrdinové jsou ruzni. UZ od pravéku lidé nékoho vyzndvali, uctivali
a povazovali za hrdinu. V bdjich a mytech je nes¢etn¢ hrdind, kteii mozné ani nikdy
neexistovali, pfesto v n¢ lidé véfili a chtéli se s nimi identifikovat. Kdo by taky necht¢l
byt silny a nebojicny jako Herkules, ¢i chytry jako knéZna Libuse?

Hrdinové jsou vSude kolem nds, zdleZi na kazdém clovéku, koho vlastné
z filmu, seridlu, z pohddky (kniZni Ci televizni), z komiksu, Casopisu, knihy, bije,
mytu, povésti, balady, eposu, legendy. Téma hrdiny se samoziejmé objevuje i v uméni,
v malif'stvi ¢i sochafstvi. Slavni umélci se nechdvali inspirovat hlavn€ bajnymi
a mytickymi hrdiny.

Hrdinové mohou byt kladni i zdporni — antihrdinové. I takovy antihrdina miize
byt pro nékoho hrdinou a vzorem. Antihrdinové se casto objevuji ve filmech,
a to 1 v animovanych filmech pro déti. Déti hlavnimu hrdinovi — antihrdinovi fandi
a sympatizuji s nim. Média takto détem piedkladaji Spatny vzor chovani — hrdina
ve filmu byl sice zly a d¢€lal Spatné véci, ale byl to hrdina a vSe pro né¢j dobie dopadlo
— takZe kdyz budou dé&ti dé€lat Spatné véci, mohou byt pro ostatni hrdiny.

Cilem mé prace je definovat ,hrdinu — idol“ v zajimavych kontextech
a v ruznych historickych udobich. V praktické ¢asti diplomové prace se budu zabyvat
analyzou zaku ve véku od 7 do 12 let, zjistim, ktefi hrdinové jsou u déti v tomto véku
nejcastéjsi, a odkud svého oblibeného hrdinu znaji. Dédle zpracuji moZnosti tématu
,hrdina® ve Skolni praxi. Navrhnu mySlenkovou a namétovou mapu na toto téma.
Realizuji 2 vytvarné fady namétii, predloZim dokumentaci détskych praci. Vytvoiim
strucny piehled bajnych a mytickych hrdinti, boht, zvitat a bytosti, jako didaktickou

pomtucku.



TEORETICKA CAST

1 Dnesni skute¢ni hrdinové

Podle analyzy, kterou jsem se zabyvala v praktické Casti diplomové prace jsem
zjistila, Ze nejcastéjSimi hrdiny Zaka z prvniho stupné zdkladni Skoly jsou pfedevSim
filmovi ¢i komiksovi hrdinové, hrdinové z pocitacovych her a z kniZek, ,,skutenych
hrdini*“ ' se tam objevuje velmi poskromnu.

Skute¢ni hrdinové v dneSni dob¢ jsou mordlni lidé, kteii se umi obé&tovat.
Neboji se ud¢lat spravnou véc, nehled¢ na nésledky, které je mohou potkat. Hrdina
se obvykle pousti do ¢inG jako obrana slabych, potrestdani zla ¢i zlych lidi,
anebo se prosté snazi, aby ze svéta udélal lepSi misto pro Zivot. Hrdinou je ten,
kdo se vzd4 svého pohodli pro pohodli nékoho jiného a neni v tom Zadny sobecky ¢in.
Ned¢la to pro sebe, aby se stal slavnym, ale ¢ini to pro dobro druhych.

Dnes se za skute¢ného hrdinu povazuje napiiklad ten, kdo zachrani nékomu
jinému Zivot, nebo se o to asponl pokusi. Hrdina je vojak, ktery jde zachrdnit svoji vlast
a bojuje za svobodu. Hrdinou je hasi¢, ktery kazdy den dava v sdzku svij Zivot,
aby zachranil druhé. Dalo by se fici, Ze hrdinové jsou odvazni lidé, ktefi se neboji
vykonat néco dobrého pro druhé a mnohokrat pro to riskuji i sviij Zivot.

Hrdinou, nebo spiSe idolem pro c¢lovéka muZze byt naptiklad i sportovec,
statnik, politik, zpévak, zpévacka, herec, hereCka, ale muze to byt tieba i n¢kdo,

kdo neni slavny - nékdo z rodiny, kdo je pro nés idolem.

Ideal — dokonaly stav ¢i objekt.

Idol - je vzor a podle slovniku synonym je idol "bytost uctividni". Tedy n¢kdo,

kdo je naSim vzorem, ke kterému vzhliZime.

1 . , Vet e e
Hrdina, ktery opravdu Zije, ¢i Zil.



1.1 Priklady nékterych hrdini, idoli a osobnosti

Vychézela jsem z ankety Nejvétsi Cech, kterd byla porddana Ceskou televizi
v roce 2005.

Na prvnich tiech mistech se umistili, cesky krdl Karel IV (1316-1376) a dva
cesti prezidenti Tomas Garrigue Masaryk (1850 1937) a Vaclav Havel (*1936).
Ti zfejmé& ovlivnili nejvetsi pocet lidi, protoze tyto osobnosti se tykaji celého naroda,
ne jen uzaviené skupiny napft. sportovct — ktefi by zfejm¢é méli za sviij idol néjakého
sportovce, nebo ndruzivych ¢tendit, ktefi by si vybrali spisovatele, atd.

Vybrala jsem jen nékolik osobnosti, ktefi se umistily v prvni stovce v anketé
Nejveétsi Cech.

Déle se na prednich mistech umistili spisovatelé: Karel Capek, BoZena
Némcova, Jaroslav Seifert, Jaroslav Hasek, Bohumil Hrabal, Karel Jaromir
Erben, Jaroslav Foglar, Alois Jirasek.

Z hudebnich skladatelti jsou to: Bedfich Smetana, Antonin Dvoiak, Leos
Janacek.

Nejznaméjsi Cesti zpévaci jsou: Karel Gott, Karel Kryl, Jaromir Nohavica,
ze zpévacek je to Aneta Langerova, Marta KubiSova a Lucie Bila.

Nejlepsi sportovci (idolové) jsou: Emil Zatopek, Jaromir Jagr, Roman
Sebrle, Pavel Nedvéd, Jan Zelezn;", Véra Caslavska, Josef Bican, Dominik Hasek,
Milan Baros.

Dale se umistili herci a hereCky: Vladimir Mensik, Rudolf HrusSinsky,
Helena Rizickova, Jifina Bohdalova.

Z reziséru jsou to: Milo§ Forman, Zdenék Svérak (herec, reZisér)

Cesti malifi, kteff se umistili v této anketé, jsou: Alfons Mucha, Mikolas AleS
a Josef Lada.

Déle se do prvni stovky umistili osobnosti, které vyznamné ovlivnili naSi
historii: Jan Amos Komensky, Jan Ziika, Jan Hus, Jiii z Podébrad, Frantisek
Palacky, Otto Wichterle, Jan Evangelista Purkyné, Vladimir Remek a mnoho
dalSich.

DneSnimi skuteCnymi hrdiny, ¢i idoly, ale nejsou pouze ceské osobnosti,
ale pfedevSim u déti a mlddeze jsou to americti herci, jako Brad Pitt (obr.C. 1),
ktery je idolem hlavné divek, nebo Johnny Depp, ktery hrél pirdta Jacka Sparrowa

(obr.¢. 2) ve velmi oblibeném filmu dnes$ni mlddeze — Pirati z Karibiku. Z herecek je
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velmi oblibend Angelina Jolie (obr.¢. 3), kterd je znama napiiklad z filmu Tomb Rider
(viz. kap. 10).

Velice oblibenymi idoly mladych jsou také americti zpévaci, jako je napiiklad
Michael Jackson, nebo 16.lety zpévak Justin Bieber (obr. €. 8), zpévacky Rihana
a Avril Lavigne a mnoho dalSich.

Dale jsou velice populdrni svétovi sportovci, zejména pak zdvodnici
na formulich 1, dneSni déti se s nimi chtéji identifikovat (obr. €. 9, 10, 11), hokejisté,

fotbalisté, tenisti a mnoho a mnoho dalSich.

2 Antihrdina

Antihrdina je opak hrdiny, ktery postrada tradicni atributy a kvality hrdiny a misto
toho ma vlastnosti, které jsou protikladem hrdinstvi. MliZe byt naptiklad bojacny, zly,
necestny, a vétSinou ma z1€ imysly.

V literatuie je to prevazn€ moderni pojem literatury 20. stoleti. Antihrdina ma
sympatie ¢tenafe, je skuteCnym hrdinou pfib¢hu, 1 kdyZz poruSuje zdkony nebo mravy.
Je pasivni, vSedni typ, nezajimavy (oproti hrdinovi ni¢im nevybocujici). Je to postava

zbavena vsech rysi hrdiny.

3 Charakteristika mytologie, mytu, monomytu, eposu,

legendy, balady, povésti a pohadky

3.1 Mytologie

»Mytologie (mythologie, bdjeslovi) je véda zabyvajici se studiem mytu,
ve volném vyznamu je také toto slovo pouZivino jako termin pro soustavu mytu
(napr. Feckd mytologie). Doslovné znamend mytologie '"vyprdveni pribehu"”

a toto slovo bylo tak puvodné i uZivdno. Tradicné byvd razena do antropologie

ndboZenstvi. “ (http://cs.wikipedia.org/wiki/Mytologie)

3.2 Mytus
Mytus je slovo feckého ptivodu pochdzejici z tvaru "mythos", ve vyznamu bije,

legenda, povést nebo pohadka - obecné historicky nepodlozeny piibéh.
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wlovo mytus se v soudobé cestiné uZivd ve dvojim, na prvni pohled opacném
smyslu:
» V beéiné rFeci znamend casto nepravdu, vybdjené nebo vymyslené tvrzeni
bez jakéhokoli podkladu.
» Vliterdrnim a filosofickém smyslu znamend mytus bdj, tradicni, obvykle anonymni
epicky ttvar, ktery ddvd odpovédi, aniZ by kladl néjaké otdzky. Vznikl totiZ
v neproblematickém sveéte, kde pro individudlni tdzdni a pochybnosti nebylo misto.
Je to tradovany pribéeh (fetézec pribéhu c¢i vyprdveni), které nesdeéluji informace,
nybr? vyvoldvaji prostiednictvim obrazii dojem hlubstho porozumeéni celku svéta

nebo néjaké jeho podstatné cdsti v jejich vyznamu pro lidsky Zivot.

Studiem skutecnych myti jako tradicnich vyprdveni, kterd legitimovala spolecenské
uspordddni a instituce, se zabyvd kulturni antropologie. Podle obsahového zaméreni

se tak rozlisuji:

®  kosmogonické myty (z rec. kosmos, svét a gonia, zrozeni), které vyprdaveji o vzniku

a pocdtcich sveta;

® antropogonické myty (z rec. anthropos, clovek a gonia, zrozeni), které vyprdveji

o ptivodu, zrozeni ¢i stvoreni clovéka;

e aitiologické myty (z Fec. aitia, pricina), které vysvetluji puvod riuznych svdtkii,

zvykut a instituci a potvrzuji tak jejich oprdvnénost;

e soteriologické myty (z Fec. sotér, zachrdnce) o zdchrané a zachrdncich;

® eschatologické myty (z rec. ta eschata, posledni veci), které predklddaji obrazné

vyliceni budoucnosti, pripadné konce svéta.

Soustava myti a mytickych postav urcité skupiny nebo kultury tvori jeji
mytologii. Zdbavnéjsi a méné zdvaznou formu mytu predstavuji lidové pohddky,
které obraznou formou a jaksi mimochodem poddvaji specifické ndhledy na povahu
lidského Zivota a zprostiedkovdvaji duleZité Zivotni zkuSenosti. Studiu pohddek
se ve 20. stoleti vénovala rada badatelii, zejména strukturalistické skoly (napriklad
lingvista Vladimir Jakovlevi¢ Propp nebo psycholog Bruno Bettelheim). “
(http://cs.wikipedia.org/wiki/Mytus)
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3.3 Monomyt

»Monomyt je oznaceni pro zdkladni dejové schéma veétsiny mytologickych,
respektive hrdinskych pribéhit (a velké cdsti pribéhii vitbec), jaké kdy byly vytvoreny.
Monomyt byl poprvé popsdn americkym védcem Josephem Campbellem, v knize The
Hero with a Thousand Faces (1949 — cesky vyddno pod ndzvem Tisic tvari hrdiny).
Schéma monomytu je uZito v mnoha dilech modernich autori, napriklad filmovd série
Hvezdné vdlky se tohoto schématu drzi (jeji autor, George Lucas, byl Cambpellitv

pritel). “ (http://cs.wikipedia.org/wiki/Monomyt)

3.4 Monomytus
,, Monomytus — uzndvadni pouze jediného mytu. “

(http://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/monomytus)

3.5 Epos

»Epos (Fecky: slovo, 7ec, vyprdveni) je takové bdsnické dilo, v nemZ? epika
prevlddd nad lyrikou.

Jednd se o rozsdhlé skladby s bohatym déjem, sice versované, ale rymy a verse
pouze dotvdreji a podtrhuji déj. Obvykle popisuji Zivotni pribéhy vyznamnych
osobnosti a jejich vyjimecné ciny. Mnohé vznikaly i po staleti - byly dotvdreny,
obménovdny.

Prikladem mohou byt: Epos o Gilgamesovi, Homérovy eposy lIlias a Odyssea,

nebo treba staroanglicky Beowulf.“ (http://cs.wikipedia.org/wiki/Epos)

3.6 Legenda

,Legenda (pochdzi z latinského legenda, coZ znamend "veci urcené ke cteni”) je
epicky literdrni Zdnr, pojedndvajici o Zivoté, smrti, umuceni a zdzracich urcitého
svetce, ¢i mucednika, prip. ostatkii nebo svatého predmetu (legenda o sv. KriZi).
V legenddch se vyskytuji zdzraky a postavy krestanské historie. V preneseném smyslu

miiZe byt i legenda o vyznacné osobé.” (http://cs.wikipedia.org/wiki/L.egenda)
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3.7 Balada

wBalada je puvodné epickd, pozdéji lyricko-epickd nebo lyrickd bdsen
s ponurym, tragickym déjem a zejména koncem. Déj se obycejné obtdci okolo viny
z poruseni mravnich principii, za co? neodvratné ndsleduje trest. Balady maji prudky
dejovy spdd a bohaty, casto zkratkovity, dialog. Piuvodni balady jsou lidové, jejich
ndmety cerpaji  zejména 7 legend, kde vystupuji hrdinové konfrontovani
s nadprirozenymi silami. “

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Balada)

3.8 Povést

,s Povest je epicky itvar lidové slovesnosti. Béiné se vyskytuje prozaicky
i poeticky ztvdarnéna. Jddro pribehu muZe byt pravdivé, avsSak diky tstnimu
prevypravovdni je pribeh kviili dramaticnosti a libivosti znacné dokrdslen, proto ztrdci
na verohodnosti. Povésti tak mohou byt brdny jako historické zdroje pouze s rezervou.
Poveésti jsou vidy mistné i casové lokalizovdny a svymi vypravéci a posluchaci byly
a jsou povaZovadny za pravdivé - tim se lisi od pohddek.

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Povést)

3.9 Pohadka

, Pohddka (nékdy téZ bdchorka) je obvykle krdtky epicky fiktivni pribéeh,
ve kterém se ve vetsiné pripadu objevuji smyslené bytosti, jako napriklad (skritci, vily
nebo draci). Pitvodem se jednd o lidovy Zdnr, nejcastéji psany v proze. V moderni dobé
se termin pohddka vZil také pro pribehy, které konci neobycejné stastné "pohddkovym"
romantickym koncem.

Piivodne nebyly pribehy, které bychom dnes nazvali pohddkami samostatny Zdnr.
Pohaddky jako samostatny Zdnr vyclenili aZ spisovatelé v obdobi renesance. Tento
termin byl ndsledné pevnée ukotven dily mnoha literdtii. O pohddkdch panuje znacné
zkreslend predstava, Ze byly urceny deétem a Ze musi vidy dobre koncit. Takové
predstavy se nezaklddaji na pravde, nebot' je zndma celd rada (nejen autorskych)
pohddek, jejich? konec nelze oznacit za dobry a viitbec nebyly urceny détem. Obvyklym
zdamerem pohddky je pobaveni, ¢i pouceni ctendre. Za timto iicelem je casto vyuZivano

fantasknich sveti. “ (http://cs.wikipedia.org/wiki/Pohadka)
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4 Tisic tvari hrdiny

V knize Tisic tvaii hrdiny, popisuje Joseph Campbell hrdinu jako poloboZskou
bytost (potomek boha a ¢loveéka). Hrdina klasicky opousti sviij kazdodenni Zivot,
aby podstoupil cestu do zvlastniho svéta, kde je vystaven nebezpecnym ndstrahdm,
zkouskdm a bitvdm. Musi ptekonat strach, aby dostal dar nesmirného vyznamu.
Hrdina, sim navzdy zménén svym dobrodruZstvim, ziskdvd Zivou vodu, zdzracnou
silu, védomosti o tajemstvich Zivota a smrti, 1é¢ivy elixir a podobné&, ty pak pfindsi
zpét do svéta svého plivodu a obohacuje jimi svou komunitu. (Campbell, 1973)

Na svych cestdch hrdina casto utrpi bolestivou djmu, musi pfinést obé&t,
aby nakonec dosahl svého cile. Nektetfi hrdinové se vydavaji hledat 1€k, jini vysvobodit
princeznu, kterou unesl drak, a dal$i se na hrdinské cesté ocitaji, aniz by m¢li ponéti
o svém hrdinském posldni. Spolecnym prvkem vSech hrdinskych osudi je,

Ve,

a dostanou svému poslani.

Mytus o hrdinovi je nejrozsifenéjSim a patrné i nejstarSim mytem vibec.
Nachdzime ho uz v africké a australské mytologii, u kultur Myl a Inkt, ve starém
Egypté, Mezopotamii, antickém Recku a Rimé&. Hrdinou byl Osiris, Achilles, Theseus,
Herkules, Prométheus, Perseus, Oidipus, Jona§, ale také Adam, MojZziS, Kristus
¢i Buddha. Moderngj$imi hrdiny jsou napiiklad krdl Arthur, Robin Hood, Ivanhoe,
Juraj Janosik, ale i Frodo a Harry Potter. Hrdina ma v naSem Zivoté skutecné tisice
tvaii. Z myt, pohddek a knizni tvorby se pienesl do moderni kinematografie,
kde, zvlasté ve Spojenych statech, ale také Rusku a Indii, nabyva podoby dokonalého
,had¢loveéka™. Vzpomenme si na (ptivodn¢) komiksové postavy Batmana, Spidermana
a didle Ramba, Terminatora, Nea z filmu Matrix nebo Luka z Hvézdnych valek.

Pres tisic tvaii vSak maji hrdinové napii¢ staletimi i kulturami leccos
spolecného. Hrdina nejprve pobyvd v obycejném, kaZzdodennim svété, pak je vyzvan
k dobrodruzstvi. Vdha, ale povzbudi ho moudry stafec Ci stafena; ziskdva zdzrané
sily, predméty nebo pomocniky. Pak hrdina podstupuje v néjaké vzdédlené zemi
nadlidsky ud¢€l: zdpasi s bozstvem, drakem, pfiSerami podsvéti, mnohokrat v této fazi
podstupuje poniZeni a bolest. Hrdina vyhrava, chape se pokladu, prstenu, princezny...

a vraci se zpét do vSedniho svéta lidi. Sdm je transformovan a pifinaSi lidstvu

obohaceni.
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5 Myticti hrdinové

V mytologii a folkléru obecné plati, Ze hrdina ma obvykle nadlidské schopnosti
a idealizované charakterové vlastnosti, které mu umoZnuji chovat se neobycejné
a konat vyznamné hrdinské skutky, diky kterym se stdva slavnym. Myticky hrdina
byva velmi ¢asto potomek boht, polobtih.

Myticky hrdina nékdy miva tragicky konec, je to takzvany ,hrdina s tragickym
koncem*. Tento hrdina obétuje sviij Zivot pro druhé, nebo se také Casto stava, Ze ma
prosté¢ smulu. Je slavny diky svym hrdinskym ¢intim, ale jeho osud je tragicky, byva
v osobnim Zivoté neStastny, jeho l4dska neni naplnéna a jeho osudem je zemiit,
nebo skoncit sdim a opusteény.

U mytickych hrdinti plati, Ze se pokouseji zvySovat svoji Cest, aby prokéazali,
jak znameniti ve skute¢nosti jsou. Cim vice cti ziskaji, tim vice znamenitosti je jim
pfisuzovano, protoze cest Clovéka miiZze jen tézko presdhnout znamenitost,
kterd mu byla pfisouzena pii narozeni. Hrdina buduje svoji Cest ze tif ¢asti: skutkd,
slavy a trofeji. Ziskavani skutkli znamend uskutecnéni Cinil, jako zabiti mnoha miZu
v bitvé, porazeni mocnych piiSer, oklamani nepfitele, nebo napiiklad plisobivy proslov
na bitevnim poli, ktery motivuje armadu k vitézstvi. Slavy hrdina docili tak, Ze o ném
budou kolovat pifibéhy, jeho jméno bude zndmo v dalekych krajich a jeho povést
ho bude pfedchdzet na mile daleko. Za své ¢iny hrdina ziskdva trofeje, jsou to cennosti,
které ziskd pti svych hrdinskych skutcich. Trofeje mohou byt napiiklad pozemské
bohatstvi (kopa zlatdkl), zotroené Zeny a koné ziskané vyplenénim m¢ésta,
anebo to mohou byt vyznamné a mocné objekty jako Zlaté rouno nebo koZich
Nemeanského lva. Skutky u mytického hrdiny se méfi podle toho, jak jsou velkolepé,
nikoliv dle toho, jak jsou dobré. Vlastnoru¢né zabit tisic vojadkii a zmocnit se jejich
majetku je ve starém feckém mytu povazovano za hrdinsky ¢in. Napftiklad Paris,
trojsky princ, unese Helenu, nejkrasnéjsi Zenu v celém Recku. Tento jeho &in
dopadne na konci tak, Ze zemfou tisice vojdkil, deset let se val¢i a padne samotnd
Tréja. To vSechno kvili tomu, Ze Paris unesl Zenu jiZ provdanou za jiného muze,
neuvédomi si dusledky svych ¢inti a jedna z lasky, ale také sobecky. Dnes bychom
povazovali jeho &in za nehrdinsky, ale Rekové jej berou jako hrdinu. Paris zvedl svoji
Cest tim, Ze se zmocnil pisobivé trofeje — nejkrasnéjsi Zeny na svéte. Nasledky tohoto
¢inu ale Paridovym hrdinstvim neotfesou. Samoziejme, zZe ne vSichni anti¢ti hrdinové

byli nemordlni, vlastné je to hned Paridav bratr, Hector, kdo se z dneSniho pohledu

16



vyjimé jako mordln¢ zalozeny hrdina. Hector bojuje v bitvé, o které vi, Ze ji nema
Sanci vyhrat — ulini tak proto, aby ochrdnil obyvatele svého mésta. Dobré zdméry
v poslednich chvilich jeho Zivota z né& ale, v feckém chdpani smyslu hrdinstvi,

neud¢laji vétsiho hrdinu. V feckém svéte je idea hrdinstvi oddélena od ideje moralky.

5.1 Nejslavnéjsi anti¢ti myticti hrdinové

Reckd mytologie je dnes znimd hlavng z fecké literatury a uméni z doby
od cca 900 — 800 pf. n. 1. dile.

Prehled antickych bohti a hrdini velmi dobfe zpracoval Vojtéch Zamarovsky
ve své publikaci Bohové a hrdinové antickych bdji z roku 1965.

Hérakles neboli Herkules ,.je to syn nejvyssiho boha Dia a tirynthské krdlovny
Alkmény, jeden znejvétsich hrdinit veckych bdji. S jeho jménem se setkdvdme
Jjako s privlastkem muZii obrovské postavy nebo obrovské sily. Ale Hérakles nebyl jen
sildk. Byl to clovek s lidskymi slabostmi i s kladnymi vlastnostmi, ktery nevdhal
bojovat s osudem a vyuZivat svych schopnosti nejen pro vlastni slavu, ale také toho
hodné vytrpél; prave proto byl hrdina. Dostalo se mu odmeny, po které marnée touZil
jeho  babylonsky predchiidce Gilgames nebo foinicky  Melkart;  splnila
se mu nejnesplnitelnéjsi touha cloveka — stal se nesmrtelnym.* (Zamarovsky, 1965, s. )

Achilleus - ,,syn fthijského krdle Pélea a morské bohyné Thetidy, nejvétsi
achajsky hrdina v trojské vdlce. Nikdo ze sto tisic Achajcii, kteri prisli pod vedenim
mykénského krdale Agamemnona pod hradby vysoké Troje, se mu nevyrovnal silou,
odvahou, obratnosti a rychlosti, ani primosti povahy a muZnou krdsou. Oplyval vsim,
co zdobi a cti muZe, vSeho mu osud doprdl ve svrchované mire, jen jedno mu uprel:
aby byl stastny.

(Zamarovsky, 1965, s. )

Agamemnoén - ,,mykénsky krdl a vrchni velitel spojenych achajskych vojsk
v trojské vdlce, syn krdl Atrea a jeho manzelky Aeropy. Hrdy a vzneSeny, mocny
a v boji statecny, ale téZ domyslivy a sobecky, v tézkych situacich nerozhodny
a na svou presti malicherné Zdrlivy — takovy se ndm jevi podle Homéra i podle
Aischyla, Euripida a Sofokla.* (Zamarovsky, 1965, s.)

Odysseus — ,,syn hrdiny Lderta a jeho manZelky Antikleie, ithacky krdl. Jeho

statecnost, odvaha, vytrvalost a zejména chytrost vesly do prislovi, jeZ Ziji dodnes;

vvvvvv
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Hlavni zdsluhu na jeho popularité ma Homér, ktery ho povysil na titulniho hrdinu své
Odysseie. Jako hrdina bez bdzne, i kdyZ ne vidy bez hany, oZil pak Odyseus
v nescetnych dilech reckych, Fimskych a novovékych Rimané brali Odyssea
jako zdpornou postavu. Rimané, kteii se povaZovali  za potomky Trdjanii,
se mu tak zrejmé mstili za to, Ze ze vSech achajskych vidcu mél nejvetsi podil na
zdhube Trdje.“ (Zamarovsky, 1965, s. )

Iason —,, syn idlského krdle Aisona a jeho manZelky Eteoklymeny, viidce slavné
vypravy Argonautit do Kolchidy. “ (Zamarovsky, 1965, s. )

ikaros —, syn athénského umélce a vyndlezce Daidala, prvni obét’ prvniho letu
cloveka. Je jednim z nejzndmeéjsich hrdinu reckych myti, a jak tomu s jeho letem
a nestestim bylo, je vSeobecné zndmo. Jeho otec Daidalos postavil krétskemu krdli
Mnoovi labyrint pro obludu Minotaura. Krdl Minos zakdzal Daidalovi opustit Krétu,
aby neprozradil tajemstvi této stavby nebo nepostavil podobnou jinde. Kdy? nemohl
Daidalos uprchnout 7 Kréty po mori, rozhodl se pro titék vzduchem. Sestrojil z ptacich
per kiidla pro sebe i pro svého syna a spolecné z Kréty uletéli. Ikaros viak neposlechl
Daidalova prikazu, aby neletél prilis vysoko, a za ostrovem Parem vzlétl do takové
vySe, Ze slunce roztavilo vosk, jimZ byla pera jeho kridel slepena, takZe se zritil
do more a utonul. More, ve kterém zahynul, dostalo po nem jméno lkarské. Jmenovalo

se tak uz za Homéra a jmenuje se tak dodnes. (Zamarovsky, 1965, s. )

5.2 Myti¢ti hrdinové starovéku

Gilgames byl podle Sumerského kralovského seznamu paty kral Uruku. Epos
o GilgameSovi m4 dvé ¢asti.V prvni chce Gilgames (ze dvou tietin po matce bth)
postavit hradby kolem svého mésta (Uruku) avSak bohim se nelibi narek lidi
a tak seSlou na GilgameSe polodivokého c¢loveéka Endiku, aby ho pfemohl.
Po vzajemném méfeni sil se ale sprateli a zabiji spolu obra Chuvavu. IStar je bohyné
zamilovand do GilgameSe, ale on ji odmitne a tak musi celit nebeskému byku.
Po né&jakém case vSak Enkidu zemfre.

V druhé casti hleda GilgameS nesmrtelnost. Vypravi se za svym nesmrtelnym
predkem Uta- Napistin. Nejprve se dozvi, Ze nesmrtelnost ziskd, bude-li bdit 6 dni
a 7 noci. Neuspéje. Dalsi rada je snist rybu na dné¢ mote. Kdyz ji vSak vylovi, sebere
mu ji had. Potom pievoznik na fece smrti fikd: NemiiZe najit vécny Zivot ¢lovek, mize

si v§ak zachovat vé¢né jméno.
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Rama je hrdina staroindického eposu Ramdjana. Ztélesnuje rozum, uméfenost,
spravedlivé kondni a idedlni vladu. Ve starSich castech eposu piedstavovan
jako dokonaly ¢lovék, v mladSich Castech jiZ zboZnén jako sedmé vtéleni (avatér)
nejvyssiho boha Visnua. Pocatky zivého kultu Ramy spadaji do 11. stol., vrcholu
dosahl ve stfedovékych verzich psanych v novoindickych jazycich, kde je Rama
povazovan za projev absolutntho bozstvi a je predmétem oddané lasky.
(http://leccos.com/index.php/clanky/rama)

Virakofa je myticky hrdina Ink. Vystupuje casto jako biih-stvofitel,
ktery stvofil svét, slunce i vSechny ostatni bohy, lidi i zvifata, o dalsi chod svéta
se ovSem pak jiz piiliS nestaral. Jindy je chdpan spiSe jako myticky zakladatel,
ktery béhem své pouti svétem ucil lidi zdkladiim civilizace.

(http://cs.wikipedia.org/wiki/virakoca)

5.3 Stredovék a jeho hrdinové

Kral Artus je legendarni postava britské mytologie. Je hlavnim hrdinou
tzv. ArtuSovskych legend, kdy hledaji svaty gral. Gral je podle stfedovékych legend
nadoba, v niz Jezi§ Kristus pii posledni vecefi proménil vino ve svou krev a do niz
byla pii ukiiZzovani zachycena prolitd krev. Nadobu mél uchovat Josef Arimatejsky
a tajnou cestou se méla dostat aZz na gralovy hrad k mytickému krali, krali ArtuSovi
a jeho rytifam kulatého stolu, ktefi jsou protagonisti gralovych legend.

Tristan a Isolda - epos je zpracovany podle staré keltské povésti. Namétem je
osudova laska a jeji boj proti predsudkiim. Tristan dobyl pro svého stryce krale Marka
plavovlasou Isoldu. Nedopatfenim vypiji oba ndpoj lasky, uréeny pro starého krale.
Propadnou milostné vasni, kterd po riznych dramatickych pithodach skon¢i pro oba
tragicky.

Robin Hood je lidovy anglicky stiedovéky hrdina. Je to legendarni zbojnik,
ktery bohatym bere a chudym dava. Podle povésti Zil se svoji druZinou v lese
Sherwoodu nedaleko Nottinghamu v dobé zajeti krdle Richarda Lvi Srdce,

tedy na prelomu 12. a 13. stoleti.
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5.4 Hrdinové Starého a Nového zakona

Stary zakon

Noe je hrdinou nékolika pfib¢ht z 1. knihy MojziSovy (Gn 6,9-9,28), z nichZ
jeho Spatnost a zkaZenost, nasel zalibeni ve spravedlivém Noemovi, kterému porucil,
aby si postavil archu. Noe Boha uposlechl, a kdyZ pftiSla potopa, zachranil se v arSe on
1 celd jeho rodina, tedy celkem 8 osob. Kromé toho dostal od Boha piikaz, aby v arSe
ulozil v8echny Zivo€isné druhy, od kazdého jeden (v nékterych ptipadech 7) par.
Po opadnuti potopy archa spocinula na pohoii Araratu (Gn 8,4). Poté je Noe svédkem
nové Bozi smlouvy s veSkerym tvorstvem, kdy Buh slibuje, Ze uz nikdy neseSle na
zem potopu. Jako ditkkaz a znameni smlouvy ma slouZit duha.
(http://cs.wikipedia.org/wiki/Noe)

Jonas je starozdkonni prorok a hlavni postava stejnojmenné biblické knihy
Jonds. Je zndmy predevSim svym piibéhem o utéku pred Bohem. Aby nemusel
uposlechnout BoZziho hlasu, ktery ho zddal, aby Sifil jeho viru v asyrském hfiSném
Ninive, uprchl na mote. Chtél se odplavil do Tarsite, ale Biih seslal na lod” obrovskou
boufi. Namotnici poznali, Ze je to vSe kviili Jon4sovi a proto ho hodili do mote, kde ho
pak spolkla velkd ryba. Po tfech dnech ho ryba na Bozi ptikaz vyplivla zpét na sous.
Jonas Sel do Ninive, kde kédzal, Ze Blih mésto zni¢i a nikdo nepiezije. Obyvatelé se
zacali kat a Bith mésto neznicil. Jondsovi se nelibilo, Ze jim Bih odpustil a ulehl pod
strom, ktery ale posléze uschl. Jonas si st€Zoval Bohu a ten ho pokaral, Ze mu je lito
jednoho stromu a celého mésta ne.

(http://cs.wikipedia.org/wiki/JonaS_prorok)

Novy zakon

Petr — apostol je pavodnim jménem Simon (papeZem cca 30 — 64/67 Rim) byl
jeden z dvandcti pivodnich aposStoli — ucednik JeZiSe Krista. Je povazovan za
prvniho papeze.

Jan Evangelista je povazovan za nejmoudiejSiho kiest'ana. Ucednik, kterého
JeziS nejvice miloval. Apostol Pavel jednou nazval Jana spolu s Petrem a Jakubem

"sloupy cirkve". Je patronem teologi, ufednikii, notdii, sochafd, maliit, pisait,

spisovatelti, knihkupci, knihtiskaii, vazact knih, vyrobcti papiru, vinail, feznikd,
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sedlai, vyrobcii zrcadel, rytcl, svickaii a kosikard, pratelstvi, proti otravam,

spalenindm, bolestem nohou, padoucnici, krupobiti, za dobrou drodu.

5.5 Hrdinové starych ¢eskych povésti

Hrdinové starych Ceskych povésti jsou popsdni v knize od Aloise Jirdska Staré
povesti Ceské, ,.kterd popisuje uddlosti 7 ceské historie zaloZené na lidové slovesnosti
a nekterych historickych faktech. Poprvé vysla v roce 1894 v praZském nakladatelstvi
J. R. Vilimek jako 11. svazek v edici Vilimkova knihovna mlddeZe dospivajici.
S wvyjimkou obdobi protektordtu vychdzela opakované a Ccasto, oblibil si ji
i gottwaldovsky komunisticky reZim, za néjZ vychdzela s doslovem Zdenka Nejedlého.

Prvni vyddni a mnoho dalsich zejména do druhé svetové vdlky ilustroval
Vénceslav Cerny, povdlecnd vyddni vychdzela s ilustracemi Antonina Prochdzky,
zhruba od roku 1950 vychdzela kniha v nakladatelstvich Mladd fronta a SNDK
s ilustracemi Mikoldse Alse. S ilustracemi Vénceslava Cerného vyslo znovu napiiklad
v Ceskoslovenském spisovateli roku 1981, v Albatrosu roku 2000 a 2008 nebo v Ottové
nakladatelstvi roku 2008.

Podle této knihy byl v roce 1952 natocen stejnojmenny barevny loutkovy
animovany film o délce 91 minut, ktery reZiroval Jiri Trnka.

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Staré _povésti_ Ceské)

V knize se objevuji hrdinové jako: Krok, Bivoj, Libuse, Pfemysl Ora¢, Kiesomysl,
Horymir, Semik, Duryk, Neklan s mnoho dalSich.

Bivoj - mlady statny muZ, zabil kance, ktery zuZoval krdlovstvi. KnéZna LibuSe
mu dala odménou krasny muzsky pds z pokladu jejiho otce, ktery vybrala Kazi, sestra
Libuse. Kazi si Bivoje oblibila a pojala ho za manzela.

LibusSe — je krasna knéZna, ktera je velmi chytrd a spravedliva a je to véstkyné.

Piremysl Orac - je mytickym zakladatelem dynastie Pfemyslovct, ptuvodni ¢eské

vladnouci dynastie.
6 Hrdinové v literature

Hrdinou nazyvame klicovou postavu v epickém nebo dramatickém dile. Ne-

muzeme ale ztotozilovat takovéhoto hrdinu s hrdinou v druhém smyslu tohoto slova,
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tedy s rekem, héroem, statecnym c¢lovékem. Hrdinou v literdrnim dile mutze byt
i ¢lovek veskrze nehrdinsky, ba dokonce zbabély (pan Broucek u S. Cecha).

Charakteristika literdrni postavy - postava muZe byt charakterizovdna piimo-
autor, vypraveéc, ostatni postavy nebo postava sama pifimo pojmenovavaji charakterové
a fyzické vlastnosti postavy, nebo nepiimo - postava je charakterizovana svym
postojem ke skutecnosti, nebo svymi Ciny.

Pojem hrdina je tradi¢né chédpan jako postava, kterd se odliSuje od ostatnich lidi
svymi nadprimérnymi (fyzickymi nebo psychickymi) schopnostmi a kond zdsadné jen
dobré skutky, pficemz jeho vlastni blaho je pro n€j azZ na 2 misté. Literarni hrdina je
literarni postava v uzsim slova smyslu. Je kliCovou postavou literarniho dila a vzbuzuje
v nds predstavu urcitych vlastnosti.

Literarni hrdina nemusi byt vzdy nécim vyjimecny (zejména v realismu je
Ctenafovy predvadén hrdina, ktery zcela splyvd s davem) a nemusi byt vzdy kladny.
Ve vyvoji literatury je patrny vyvoj od chdpani pojmu hrdina od kladné postavy
az k postavé jakéhokoliv charakteru. Hrdina miZe mit v pribéhu déje az do konce
stile stejné vlastnosti (povidka) nebo se jeho (vétSinou charakterové) vlastnosti vyviji
(romén).

Antihrdina (viz.kap. ) - postava zbavend viech hrdinskych rysii napf. Svejk
(pasivni, nesnaZi se o jakykoli zdsah do d&je).

Postoj autora k postaveé hrdiny:

» Seberealizace - autor se ztotoziuje s literarnim hrdinou, ma autobiografické prvky
(autofi literatury v obdobi romantismu)
dila.

» Neutrdlni - popisuje hrdinu na zdklad¢ skuteénych faktd, nehodnoti. Historické
romdny o skuteCnych postavach (Mika Waltari-Egyptan Sinuhet — odmitavy,

jeho postava je prostfedkem ke kritice spolecnosti.

Charakteristika postavy muze byt provedena pomoci:

» Typizace - vlastnosti literarni postavy jsou typické pro ¢lovéka daného obdobi,

nebo prostredi.
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» Individualizace - snaha o vykresleni vyjime¢ného chovani, jednani a vlastnosti
literarni postavy, kterd se vymyka spolecnosti (m4 s nf slozité vztahy nékdy se viici
ni 1vymezuje — toto je typické zejména pro romantického hrdinu).

» Aktualizace - "zesoucasnéni" historické, mytické nebo jiné diive uzité postavy;
jeji zasazeni do nového prostredi, demytizace, vyuZiti postavy jako motivu (Hus)
V. Vancura - Obcan don Quijot (autor vyuZzil Cervantesovu postavu rytite Quijota,
ktery je symbolem snilka naprosto odtrzeného od redlného svéta, hrdina povidky je
zpoditku také takovy, ale kdyZ se béhem vélky ve Spanélsku stane svédkem fadéni
faSistli, proméni se v uvédomélého obCana, ktery se chce na boji proti fasSismu
piimo podilet).

» Mytyzace - hrdina je zobrazen jako myticka postava s nadpfirozeny schopnostmi

(tento zpusob charakterizace se dnes vyuZiva ve fantasy literatufe).

polobohy, ktefi jsou nadani nadlidskou silou a ktefi chrani lidstvo proti jeho
neptatelim (Epos o GildameSovy).
Antika

Anticky hlavni hrdina je krasny, nejen fyzicky, ale 1 psychicky. Anticky hrdina
vzdoruje bohiim a nepfizni osudu. V epickych dilech z archaického obdobi fecké
antiky hrdina svého cile dosahuje (Odysseus). V dramatu pozd¢jsi antiky hrdina
fyzicky podléhd, ale mordlné vitézi (Euripidés-Antigona). Kladnymi hrdiny antické
fimské komedie jsou prohnani a chytfi otroci nebo nevéstky (Plautus-Komedie
o hrnci).
Stiedovék

Ran¢ sttedoveéky hrdina je kladny. Je jim vétSinou svétec, ktery je za svou viru
umucen, nebo poustevnik, ktery pohrda svétem pro jeho materidlnost, a tak se uchyluje
k asketickému Zivotu mimo spole¢nost. Hrdinou a zdroven idedlem vrcholného
a pozdniho stiedoveku je rytit. Tento hrdina je pln¢ oddan bohu, papeZi a panovnikovi
Pro svou viru bojuje a ochranuje kfestansky svét proti pohantim, bezvércim
a neprateltim cirkve. Za svou viru a za panovnika je ochoten zemfit v boji. (Piseni
o Rolandovi, Pisen o Cidovi)
Renesance

Renesance klade diiraz na svobodny rozvoj ¢lovéka, proto je hlavnim hrdinou

Clovek, ktery ma radost z pozemského zZivota, je pozitkd a rozhoduje sdm o sobg,

23



hledd smysl Zivota a je to silny jedinec. Hrdina si voli sv{ij vlastni osud sam.
V renesanci vznikaji 2 nové typy hrdinii: Don Quijote: spisovatel Miguel de Cervantes
Savedra (Don Quiote se odmitd podiidit realit¢ svéta a Zije ve svém vlastnim svété sntl.
Predstavuje si, Ze je rytif .Na cestach jej doprovazi Sancho Panza, jehoZ pohled na svét
je mnohem realistictéj$i. Na rozdil od Quiojta, nadchnutého pro idedly rytitskosti, je
Sancho pfizemni materialista. Hamlet: spisovatel: William Shakespeare (Hamlet je
dansky princ, jehoz otec byl , jak se pozd¢ji od otcova ducha dovi, zabit vlastnim
bratrem, ktery se stal krdlem a vzal si Hamletovu matku. Hamlet se chce pomstit

ale neni rozhodny).

Baroko
Hrdinou je ¢lovék, ktery si je védom své malosti, a proto se upind k bohu, jako

svému zachrdnci. Vice nez po pozemské, a tedy pomijivé slave, touzi po véEném
Zivoté v nebi. Renesancni vira v ¢lovéka ustupuje do pozadi a do popredi se dostava
vira. J.A.Komensky: Labyrint svéta a rdj srdce je alegoricky roman. Hlavni hrdina
poutnik, poznava zkazenost svéta, kdyz tuto zkazenost prohlédne, upadd do beznadgje,
ze které ho vytrhuje bozi hlas, ktery jej vyzyva, aby se uzaviel do svého srdce
a prebyval v ném s Kristem. Komensky do této postavy Castecné promitl sebe, jde
o seberealizaci.

Klasicismus
Hrdina se podfizuje vy$$im cilim na tkor svych cili osobnich. Jeho krisa

spoCiva v jeho kdzni a pravdivosti. Klasicismus zobrazuje ¢loveéka i v jeho zapornych
strankdch (hlavni hrdinové byvaji ¢asto zdporni). Pierre Cornielle: Cid:Tragédie - Cid
zabije otce své milé, ale u ni je laska pfevdzena smyslem pro spravedlnost a zZada
pro Cida potresténi.

Moliere: Lakomec: hlavni hrdina je deformovany penézi, které pro n€j znamenaji cely
zivot. Kdyz je okraden, ztraci smysl Zivota.

Romantismus
Hrdina se citi byt rozdilny od lidi okolo né&j, a proto se uzavird do samoty,

izolace nebo snu. Hrdinou muze byt i nepochopeny Clovek na okraji spolecnosti, jehoz
maji vSichni za vyvrhele. Romanticky hrdina je velice citové zaloZen. Promitaji
se do n¢j dokonale pocity autora (mohutna typizace).

Victor Hugo:Chrdm matky bozi v Pafizi — hlavnim hrdinou je Seredny zvonik

Quasimodo, jeZ se zamiluje do krdsné cikdnky Esmeraldy.
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K. H. Mécha : M4j - Rozsdhla basen o 2 intermezzech. Pojednava o Vilémovi,
ktery zabil vlastniho otce, ktery mu ptebral milou. ProtoZe ho spole¢nost zavrhuje, Zije
jako zbojnik v lese.

Realismus
Mohutné se zde projevuje typizace (kterd napf. u Dickense prertsta

ve schématismus, zabyvad se osudy chudych déti-Oliver Twist aj.). Hrdinou byva
obycejny clovek, ktery vétSinou pochdzi z délnické tiidy. Hlavni hrdina je bud’
naprosto dobry, nebo naprosto Spatny.

Honoré de Balzac : Otec Goriot - tragika otce, jeZ obétoval vSe pro své dcery
(dostane je do vzneSené spolecnosti). Otec Zije v penzionu a nevdécné dcery se za né&j
stydi a nestykaji se s nim. O Goriota se stard student Rastignac. Ten se vSak necha
zloincem zménit a zvitézi u n¢j karierismus. Goriot umird v chudobég, siam
a opovrhovén.

Extrémnim smérem realismu je naturalismus.

Naturalisticky hrdina je determinovéan prostiedim, v némz Zije. Je ovlivnén
nejniz§imi ZivocisSnymi pudy a je slaby (propadéd alkoholismu). Emile Zola: Zabijak -
klidny Zivot rodiny klempife se méni v boj o preziti. Manzel je alkoholik. Manzelka
se upije k smrti. Zabijadkem je alkohol.

Narodni obrozeni

Hrdina je vlastenec, ktery se snazi pozvednout kulturu a ducha néroda. Nérod je
pro ngj vice nez laska.

Ztracena generace
Objevuje se u generace tzv. beatnikii, ktefi se citi byt zdeformovani véalkou.

Podobny nazor s sebou nese 1 literatura E:M: Remarka ktera ostfe odsuzuje valku.
Vancura:Pekat Jan Marhoul — pekat, ktery ma silné socidlni citéni a davd pecivo
zadarmo chudym lidem. Zkrachuje a neuspéje v dal$im Zivoté. Je to takovy ¢esky Don
Quijote. Odmita si pfiznat drsnou realitu.

(http://absolventi.gymcheb.cz/2008/jafrydr/ds03.html)

6.1 Oblibeni literarni hrdinové

Alexandre Dumas, TFi muskety¥i — Hrdiny ptib¢hu jsou kralovsti musketyti
Athos, Porthos a Aramis, ale nejvétsim hrdinou je mlady gaskonsky Slechtic
d’Artagnan, ktery se také stane muSketyrem. d’Artagnan je mlady, Kkrasny,

ale také vtipny hrdina, ktery je oddany krali a kralovné Francie.
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Nejznamé€jsi filmové adaptace:

Tii musketyii (1911), francouzsky némy film, reZie André Calmettes a Henri
Pouctal

Tt musketyti (1921), francouzsky némy film, rezie Henri Diamant-Berger

Tt musketyti (1921), americky némy film, reZie Fred Niblo

Zeleznd maska (1929), americky némy film podle T7 musketyrii jesté po deseti
letech, rezie Allan Dwan

Tt musketyti (1933), francouzsky film, rezie Henri Diamant-Berger

Tt musketyfi (1935), americky film, reZie Fred Niblo

Tti musketyti (1948), americky film, reZie George Sidney

Tt musketyfi (1953), francouzsky film, reZzie André Hunebelle

Tt musketyii (1961), francouzsky film, rezie Bernard Borderie

Tt musketyti (1973), britsko-americky film, rezie Richard Lester

Ctyti musketyti (1974), britsko-americky film, reZie Richard Lester, druhy dil

Muz se Zeleznou maskou (1977), americky televizni film podle 77 musketyrii jeste
po deseti letech, rezie Mike Newell

D’Artagnan a tfi muSketyti (1978), sovétsky film, rezie Georgij Jungvald-
Chilkjevic¢

Néavrat musketyrii (1989), britsky film, reZie Richard Lester

Tti musketyti (1993), americky film, reZie Stephen Herek

Muz se Zeleznou maskou (71998), americky film podle T# musketyrii jeste po deseti
letech, rezie Randall Wallace

Musketyr (2001), americky film, rezie Peter Hyams

D’Artagnan a tfi musketyfi (2005), francouzsky film, rezie Pierre Aknine

(http://cs.wikipedia.org/wiki/TTi_musketyti)

Alexandre Dumas, Hrabé Monte Christo — Hlavni hrdina tohoto historického

romdnu je Edmond Dantes, ktery byl v mladi nespravedlivé uvrZzen do vézeni.

Edmond Dantes stravil ve vézeni bez soudu ctrnéct let. Podaii se mu vSak uprchnout,

najde tajny poklad a stavd se z n¢ho bohd¢. Nechdva si fikat Hrabé Monte Christo

a chce se pomstit za ddvnou zradu. Postupné vSechny znici, ale jeho davna laska neni

naplnéna.
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Tento roman byl nékolikrat zfilmovan:

The Count of Monte Cristo, dva americké némé filmy, jeden z roku 1908 a druhy
z roku 1913,

The Count of Monte Cristo (1934), americky film reziséra Rowlanda V. Leeho,

Le Comte de Monte-Cristo (1955), francouzsky film reZiséra Roberta Vernayho
The Count of Monte Cristo(1975), britsky film reZiséra Davida Greena

Le Comte de Monte Cristo (1998), francouzsky televizni film rezisérky

The Count of Monte Cristo (2002), americky film reziséra Kevina Reynoldse

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Hrabé Monte-Christo)

Karl May, Poklad na Stiibrném jezefe — Hlavni hrdina je indidnsky nacelnik

Vinnetou, ktery je neuvéfitelné Cestny a spravedlivy. Mnohd dila Karla Maye byla

zfilmovana.

Vev s

Prvni némé filmy Na troskdch rdje (1920), Karavana smrti (1920) a Vyznavaci
ddbla (1921)

Karavana otrokt (1958), reZie Georg Marischka a Ramén Torrado.
Poklad na Stiibrném jezeie (1962), rezie Harald Reinl.

Vinnetou (1963), prvni ¢ast, rezie Harald Reinl.

Old Shatterhand (1964), rezie Hugo Fregonese.

Zut ( 1964), rezie Robert Siodmak.

Vinnetou — Rudy gentleman (1964), druha ¢4st, rezie Harald Reinl.
Mezi supy (1964), rezie Alfred Vohrer.

Poklad Aztéku (1965), rezie Robert Siodmak.

Petrolejovy princ (1965), rezie Harald Philipp.

Divokym Kurdistanem (1965), rezie Franz Joseph Gottlieb.
Vinnetou — Posledni vysttel (1965), tieti ¢ast, reZie Harald Reinl.
Old Surehand (1965), prvni ¢ast, reZie Alfred Vohrer.

V Ri3i stifbrného lva 1965, reZie Franz Joseph Gottlieb.

Poklad Inkt (1965), rezie Georg Marischka.

Vinnetou a miSenka Apanaci 1966, rezie Harald Philipp.

Old Firehand 1966, rezie Alfred Vohrer.
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e Vinnetou a Old Shatterhand v Udol{ smrti (1968), reZie Harald Reinl.
(http://cs.wikipedia.org/wiki/Karel_May)

Joseph Rudyard Kipling — Kniha dzungli - Jde zviteci epos v préze odehravajici
se v indické dzungli. Hlavni hrdina je chlapec Maugli, kterého unesl z vesnice
lidoZravy tygr a zachranila jej vI¢i smecka. V knize zvitata spolu rozmlouvaji, lidé
vSak o tom vibec nevédi a jejich fe¢ nevnimaji. Maugli se vSak feci zvifat nauci

a stane se plnohodnotnym obyvatelem dZungle i pfisluSnikem vI¢i smecky.

Vev s

e The Jungle Book (Kniha dZungli), USA 1942, rezie Zoltan Korda

e Maugli (Maugli), SSSR 1967, rezie Roman Davydov a A. Zorina, animovany film,

e The Jungle Book (Kniha dzungli), USA 1967, produkce Walt Disney,
rezie Wolfgang Reitherman, animovany film,

e The Jungle Book (Kniha dzungli), USA 1994, reZie Stephen Sommers

e The Second Jungle Book: Mowgli & Baloo (Druhda Kniha dzungli: Maugli a Balu),
USA 1997, rezie Duncan McLachlan

e The Jungle Book 2 (Kniha dzungli 2), USA 2003, produkce Walt Disney,
rezie Steve Trenbirth, animovany film.

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Knihy_dzungli)

Daniel Defoa, Robinson Crusoe — Hlavni hrdina je Robinson Crusoe
(Kreutznauer), ktery ztroskotal na lodi a jako jediny ptezil. 29 let Zil na opusSténém
ostrové a snazil se pfezit a nezbldznit se ze samoty. Mezitim objevil lidskou stopu
a zjistil, Ze to je obétni ostrov domorodci, kanibal. Tim, Ze osvobodil jednoho muZe,
ktery mél byt obétovan, si ziskal 1 pfitele. A protoze byl pdtek nazval ho Patkem.

Jednou u ostrova zakotvila lod’, ¢imZ ho zachranila a on opét spatfil Anglii.

Filmové zpracovani:

e Robinson Crusoe (1954) - ReZie: Luis Buiiuel

e Robinson Crusoe (1997) - ReZie: George Miller, Rod Hardy

Jaroslav Foglar, Rychlé Sipy - je ndzev fiktivniho klubu péti hochti z knih

a komikst. Cleny klubu a zdrovei hlavnimi hrdiny jsou Mirek Dusin, Jarka Metelka,
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Jindra Hojer, Cervenaéek a Rychlonozka. Mirek Dusin je synonymem bezchybného
kladného hrdiny. Ma vyjimec¢ny smysl pro Cest a hrdost. SnaZi se hdjit pravdu
za kazdou cenu.SnaZi se byt vzorem pro své kamarddy. Mirek DuSin se vryl do
obecného povédomi jako typ neredlné dokonalého kladného hrdiny. Casto byva
parodovén nebo pouzivan jako vysmésné pfirovnani.

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Mirek_Dusin #Mirek_Du.C5.A1.C3.ADn)

Televizni zpracovani:

e Zihada hlavolamu, seridl (1969), rezie: Hynek Bocan
e Zahada hlavolamu, film (1993), rezie: Petr Kotek
e Rychlé sipy (parodie), film (2010), rezie: Matéj Pichler

John Ronald Reuel Tolkien, Pan prsteni — vypravny roman zanru hrdinska
fantasy, jehoz hlavnim hrdinou je Hobit Frodo Pytlik, je maly vzrustem, ale velky

svymi hrdinskymi Ciny.

Filmova adaptace:

¢ Pan prstenti: Spolecenstvo Prstenu, film (2001), reZie: Peter Jackson
e Pan prstenli: Dvé vézZe, film (2002), reZie: Peter Jackson

e Pan prstenti: Ndvrat kréle, film (2003), reZie: Peter Jackson

Joanne Rowlingova : Harry Potter a KaAmen mudrci, Harry Potter a Tajemna
komnata, Harry Potter a vézen z Azkabanu, Harry Potter a Ohnivy pohar, Harry
Potter a Fénixiiv fad, Harry Potter a Princ dvoji krve, Harry Potter a Relikvie
smrti : fada knih o ¢arodéjnickém ucni Harry Potterovi. Kazda kniha popisuje jeden
rok v Zivot¢ Harryho Pottera, pocinaje zacatkem Skolnich prazdnin a konce zavérem
Skolntho roku. V prvnim dile je Harrymu a jeho spoluzakiim 11 let, v Sestém

se na konci bliZi k 17. narozenindm. Herry Petter je napil ¢loveék a naptl kouzelnik,

zaziva neuvetitelnd dobrodruZstvi, je velmi statecny a Cestny.
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Filmova zpracovani:

¢ Harry Potter a Kdmen mudrcti (2001), reZie: Chris Columbus,

e Harry Potter a Tajemnd komnata( 2002), rezie: Chris Columbus,
e Harry Potter a vézeni z Azkabanu (2004), rezie: Alfonso Cuardn,
e Harry Potter a Ohnivy pohar (2005), rezie: Mike Newell,

e Harry Potter a Fénixiv tad ( 2007), rezie: David Yates,

® Harry Potter a princ dvoji krve (2009), reZie: David Yates,

e Harry Potter a Relikvie smrti 1. dil (2010), rezie: David Yates

e Harry Potter a Relikvie smrti 2. dil — premiéra 2011

Stephenie Meyer, Stmivani, Novy mésic, Zatméni, Rozbiesk, Pilno¢ni slunce
(jest¢ neni vydano) — hlavni hrdinkou sdgy je Isabella (Belly) Swanova,
kterd se zamiluje do upira Edwarda Cullena, ale také zaroven do vlkodlaka Jacoba
Blacka. Prozivd Zivot plny nebezpeci, ale také vaSné a lasky. Bella je velmi ticha

a zdhadna divka, kterd by za svou lasku polozila Zivot.

Filmova zpracovani (oznacena za romanticky, fantasy, drama):

e Stmivani, film (2008), rezie: Catherine Hardwicke
¢ Novy mésic, film (2009), rezie: Chris Weitz
e Zatméni, film (2010), rezie: David Slade

7 Pohadkovi hrdinové

Pohddkové hrdiny velmi vystizn€ zpracoval Vladimir Jakovlevi¢ Propp, rusky
lingvista. Zabyval se Folklérem a mnoho svych spisii vénoval studiu prvka lidovych
pohéadek. Proppovy dvé hlavni studie o skladb¢, prvcich a dé&jinnych a kulturnich
kotenech pohddek jsou Morfologie pohddky a jiné studie a Historické koreny
magickych pribéhii.

V prvni knize velice pfesné¢ a podrobné tiidi rizné vétve pohddkového zanru
a identifikuje neménné funkce postav a jejich zdkladni charakteristiky na zédkladé
presvédcivé empirické dokumentace.

V druhé knize (Historické koreny magickych pribéhit) se vénuje rekonstrukci

vzniku pohddky a zasazuje ji do Sirokého kulturniho a d¢jinného kontextu.
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V magickém piib¢hu naléza kreativni a autenticky lidové ztvarnéni davnych vztahl

vyroby a piisluSnych magicko-naboZenskych projevi.

Struktura pohddky - podle Proppa pohdadka ve své ,,iplné* formé obsahuje celkem 31.

bodii. Nemusi byt pfitomny vSechny, ale vzdy ve stejném potadi.

Tyto body jsou nésledujici:

1

2

3

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Clen rodiny odchdzi pryc¢ (uvedent hrdiny);

Zdkaz uloZeny hrdinovi;

Porusent zdakazu (uvedeni zdporného hrdiny);

Zdporny hrdina se pokousi o 7eseni (pokousi se najit deti/poklad apod.
nebo se budouci obet obraci na néj);

Zdporny hrdina ziskdvd informace o hrdinovi;

Zdporny hrdina se pokousi oklamat obét a zmocnit se ji/jejich predmeétii;

Obét je oklamdna a nevédomky pomdhd zdpornému hrdinovi;

Zdporny hrdina poskozuje clena rodiny;

Nestésti je odhaleno (hrdina je vysldn, je zavoldn na pomoc apod., resp. poskozeny
hrdina je vysldn pryc;

Hledac souhlasi s protiakci nebo se pokoust o protiakci;

Hrdina opousti domov;

Hrdina je zkousen, dotazovdn, napaddn apod. pripravuje se cesta, na ni7 ziskd
magickou pomoc (,,ddrce*);

Hrdina reaguje na akci budouciho ddrce (zkouska, osvobozeni zajatého, usmirent
hddajicich se, vykondvd sluZbu apod.;

Hrdina ziskdvd magicky predmet;

Hrdina se presouvd nebo je veden k tomu, za ¢im se vydal;

Hrdina a zdporny hrdina svddeéji primy boj;

Hrdina je zranén/oznacen;

Zdporny hrdina je poraZen (zabit v boji, poraZen v hddankdch, zabit ve spdnku,
vyhndn apod.);

Piivodni nestésti je napraveno;

Hrdina se vraci;

Hrdina je prondsledovdn (nékdo se ho pokousi zabit, oklamat apod.);

Hrdina je zachrdnén od prondsledovdni;

Hrdina — nepozndn — prichdzi domii;

Falesny hrdina si ndrokuje jeho pocty;
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» Hrdinovi je predlofen tézky iikol (orddl, zkouska, hddanka, zkouska sily

¢i vytrvalosti apod.);

26 . v
Zkouska sloZena;

27

s,

Hrdina je rozpozndn (diky znameni/zraneni, které mu vtiskl zdporny hrdina,

nebo diky predmetu);

# F alesny hrdina nebo zdporny hrdina je zajat;

?" Hrdina ziskdvd novy vzhled (krdsny, nové saty apod.);

90 Zdaporny hrdina je potrestdn;

I Hrdina se Zeni a nastupuje na triin (je odménén).
KdyZ se téchto 31 bodu pokusime jesté vice schematizovat, dostaneme celkem
5 zdkladnich bodii:

"' Hrdina objevuje nedostatek.

2 . .
Hrdina se vyddvd na cestu.

3 . . . L
Hrdina nachdzi pomocnika/protivnika.

* Hrdinovi je uloZena zkouska.

5 . . v o Py "
Hrdina je odménén, nebo se rozviji novy nedostatek.

(Propp, 1999)

Hrdinové, ktefi byvaji v pohddkach, jsou bud’ kladni, zdporni nebo neutralni.
Z kladnych
hrdinti, ktefi se objevuji v ceskych pohddkach, miZzeme jmenovat: prince, princeznu,
babicku, dédecka, Honzu, nevéstu, Zenicha, pradlenu, sudicku, Sevce, chiivu, myslivce,
Krakonose, atd.
Hrdinové z pohddek ale nebyvaji jen lidé, ale jsou to napiiklad i zvifata a nadpfirozené
bytosti. Z toho byvaji kladni: vila, andél, havran, jelen, ki, lesni Zinka, trpaslik, vila,
zaba, liska.
Zaporni predstavitelé v pohddkdch jsou: cert, drak, had, jezinka, jeZibaba,
¢ernoknéznik, obr, strasidlo, vlk, vodnik, loupeZnik.
Tyto bytosti nemusi byt vZdy kladné nebo zaporné, v nékterych pohddkach mtizou byt
kral a krdlovna zli, princezna muze byt také zl4 nebo neutrdlni — je to sice krdsna
princezna, ale je napiiklad rozmazlend a marnivé, ale vétSinou si to na konci piibehu

uvédomi a zméni se a stava se kladnou hrdinkou.
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7.1 Charakteristika nékterych pohadkovych postav

Princezna muze byt: veseld, smutnd, ukfi¢end, ufilukand, vztekld, pySnd, lin4,
chytrd, hloupd, zamracend, neposednd, dobrosrde¢nd, zlomyslnd, tichd, drzd, zvédava,
mazand, mlsnd, bazlivd skromnd, zl4 nebo hodnd. Nesmim opomenout, Ze princezna
byva velmi Casto zakleta.

Princeznu je povétsSinou potieba od néceho, ¢i nékoho vysvobodit. O princeznu
maji z4jem hlavné Garod&jové, draci & lakomci. Carod&jové cht&ji princeznu
za manZzelku, ale protoZe védi, Ze by je Zddna princezna nechtéla, musi ji tajn€ unést.
Draci chtéji princeznu také za manzelku, nebo ji chtéji seZrat. A lakomctiim jde hlavné
o0 jeji bohatstvi.

Od takovych zlych bytosti ¢i zakleti ji vétSinou vysvobodi princ, nebo i chudy
chasnik, nebo princ ptevleceny za hodného chasnika. Princezna se vétSinou na konci
pohadky provda za svého vysvoboditele.

Princ sotva doroste do mladeneckého véku, rozlouéi se se svou matkou
krdlovnou a svym otcem kridlem a vyda se do svéta. Kazdy potfaddny princ musi
vykonat alespon jeden hrdinsky €in i dobry skutek a pfivést si ze svéta nevéstu.
Princové povétsinou nechodi do svéta pesky, nybrz jezdi na koni. Kdyz je v nékteré
kralovské rodin€ princt vic, jezdi do svéta bud’ kazdy zvlast’, nebo vSichni najednou.

I mezi princi jsou velké rozdily, néktefi princové se pofad chlubi, jak jsou
bohati, jsou lini a bojacni. Ale ti spravni princové jsou hodni a skromni. Na jejich
cestach za nevéstou na né¢ ¢ekd hodné nebezpeci a piekazek, které ale hodni princové
vzdy pfekonaji a vysvobodi princeznu, kterou si pak vezmou za Zenu.

Kral kdyZz je hodny, tak je vétSinou moudry, rozvazny, dobrosrdecny
a starostlivy. Pecuje o to, aby se lidem v kralovstvi Zilo dobte a spokojené. Zly kral je
kruty, nelitostny, sobecky a nespravedlivy. Pofdd néco zakazuje, nikdo nesmi fikat,
co si mysli, ale to co si kral pieje slySet. Krdl ma déti — bud’ syny — prince, nebo dceru
— princeznu.

Kralovna je bud’ hodnd, nebo zla. Hodné kralovny jsou spravedlivé a vlidné.
Z1€ kralovny nemaji rady nikoho, ani své déti.

Honza je syn chudych chalupaiti z malé vesnicky. Je na ném zvlastni to,
Ze vypada, jako by neumé¢l do péti pocitat. Povaluje se za peci, polehdva v zahradg,
moc nemluvi, do niceho se nehrne a vypadd trochu ptihlouple. Nékdy mu dokonce

fikaji hloupy Honza.
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Honza se rozhodne, Ze pljde do svéta, doma za peci totiz velka hrdinstvi
nenadé€ld. Svaze si do uzlicku buchty, rozloudi se a vyrazi do svéta. Vzdy, kdyZ vidi
néjakou nepravost, zasdhne, kde je potfeba, tam pomiZe. KdyZ pfijde do kralovstvi,
které je zahaleno Cernym hdvem, protoze zly drak chce sezrat jedinou kralovskou
dceru, tak zakro¢i. Ma hodné kurdZe, vyptjci si koné a zbroj a zlého draka porazi.
Krdl, ktery slibil, ze d4 ptl krdlovstvi a princeznu tomu, kdo ji zachrani, najednou rusi
své slovo, pro Zadného krdle neni totiz takovy chudy Honza dost dobry. Nakonec
slovo.

Sudicka je stafenka, kterd narozenému ditéti néco pieje, a to se potom vzdycky
vyplni. Sudi¢ky chodivaji vétSinou ve tfech. Jedna je zla, druhd je hodnd a tfeti
pokazdé jind. Odkud sudicky piichazeji, nikdo nevi. Vi se jen, Ze to jsou kouzelné
pohadkové bytosti, Zze vypadaji jako stafenky a Ze se najednou objevi a zase najednou
zmizi.

Kouzelna babicka nepfichdzi, nybrz se objevuje. Neodchazi, nybrz mizi.
Pohadkové babicka je vSevédouci — vi, kde bydli zly kouzelnik, vi, kde ma jezibaba
kli¢ od truhly s pokladem, vi, ¢im piemoci obludu. Protoze je tak moudrd, poznd hned,
jestli mluvi s ¢lovékem hodnym nebo zlym. Zlym lidem nepomdha. Hodny clovek
od ni mize dostat tieba i darek, ktery sice vypadad obycejné (Satek, hrasek, kaminek),
ale pak se ukdze, zZe je kouzelny a pomuze mu ke Stésti.

Cert se postavou podobd &lovéku, ale je chlupaty, md rohy, ocas a kopyto.
Kdyz nékdo chce, aby mu ert pomohl, zavola si ho a upiSe mu svou dusi. Cert dovede
pomoci pii vSem, zvlasté kdyZ chce, aby byl zly €lovek jesté horsi, lakomec jeSté
odnaseji do pekla, ale na dobrého ¢lovéka je Cert kratky.

Jezibaba se vétSinou pozna uz na prvni pohled, protoZe je velmi osklivad. Byva
najezend, roz¢epyrend, zamracend, se zlyma ofima a s jednim nebo dvéma velikymi
zuby. JeZzibaby nemaji na praci nic jiného, neZ né¢komu skodit a navic jsou i lakomé.

Drak je nejvétsi a nejobavanéjsi nestviira. Draci se vétSinou rozdé€luji podle
poctu hlav — na jednohlavé, dvouhlavé, tiithlavé, sedmihlavé a devitihlavé, nejveétsi
ze vSech jsou draci dvandctihlavi. Drak je zly, nesnédSenlivy, nemd nikoho rad, je
chamtivy a nelitostny. VétSinou chce obsadit kralovstvi nebo seZzrat princeznu.

(Dvorsky, 1996)
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NejznaméjSimi svétovymi autory a sbérateli pohadek jsou:

» Charles Perrault (1628 - 1703)

e Kocour v botdch

o Sipkovd Riienka

e  Popelka

®  Snéhurka

o Cervend karkulka

® pernikové chaloupce
» Hans Christian Andersen (1805 - 1875)

e (Cisarovy nové saty

® Princezna na hrdsku

®  Ofsklivé kdcdtko

e Statecny cinovy vojdcek

® Kresadlo

® Mald morskd vila
» Bratii Grimmové (1785 - 1863)

e Jenicek a Marenka

e Sipkovd Riizenka

e Popelka

o Snéhurka
» Carlo Collodi (1826 - 1890): Pinocchio
» Oscar Wilde (1856 - 1900) : Slavik a riZe
» Selma Lagerldfovd (1858 - 1940)
» Alan Alexander Milne (1882 - 1956): Medvidek Pii
» Antoine de Saint-Exupéry (1900 - 1944): Maly princ

Cesti autofi a sbératelé pohddek:

BozZena Némcova
Karel Jaromir Erben
Jiri Mahen

Jan Drda

Milos Macourek

YV V. V V V V

Jan Karafiat: Broucci
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Viclav Ctvrtek: Rumcajs

Karel Capek

Josef Capek

Vladislav Vancura

Josef Stefan Kubin

Ondrej Sekora: Ferda Mravenec

Ota Hofman: Pan Tau
(http://cs.wikipedia.org/wiki/Pohadka)

YV V.V V V V V

8 Hrdinové z filmu

Mnoho filmovych hrdind mé kniZni ptedlohu, viz. kapitola ? .Kazdy chtél byt
v détstvi nékym, kdo néco dokdze. Hrdinou. Clovékem nebo nad¢lovékem, ktery
jednou zachrani svét. Postavickou z komiksii nebo filmt, kterd dokaze vzdy vSechno,
1 to nemoZné.

Hrdiny lze nalézt skoro ve vSech filmech. Takovi lidé totiz nemuseji umét
Carovat, létat nebo byt vSemohouci. Mnoho filmovych hrdini mé také komiksovou
ptedlohu (viz. kapitola 9).

Vybrala jsem tfi filmy, které maji své hrdiny, ale nejsou to Zadni
superhrdinové, jsou to takovi hrdinové ,,chudacci®, ktefi ve svém Zivoté zazili néjakou
tragédii, ale piesto dokdZou zit normélni Zivot, dokdzou se z n¢ho radovat, i pfes své

postizeni — v tom je jejich hrdinstvi.

Uz zase skacu pries kaluze , film (1970), rezie Karel Kachyna, film je natoCen
podle Zivotopisného dila Alana Marshalla z roku 1955. Hlavnim hrdinou je venkovsky
kluk Adam, ktery vyrtistd v prostfedi hieb¢ina. Po onemocnéni détskou obrnou ochrne
na dolni koncetiny. On se ale nevzddvd a podaii se mu nasledky nemoci piekonat
a splni se mu sen, Ze bude jezdit na konich. Adam je velmi ctizadostivy a odvazny,
protoZe se nehodla vzdat a nepodlehne nemoci, v tom je jeho hrdinstvi.

Forrest Gump, film (1994), rezie: Robert Zemeckis, film je natoCen podle
stejnojmeného romdnu amerického spisovatele Winstona Grooma z roku 1986.
Vypravi piibé¢h Forresta Gumpa, muze s IQ pod 70, a jeho neobvyklého Zivota.

Forrest se potkdvd s vyznamnymi historickymi osobnostmi a na vlastni kiiZi proziva
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vyznamné udalosti, ale jejich vyznam si neuvédomuje. Piibéh se odehrava prevazné
v USA v 2. poloviné 20. stoleti, s humorem, nadsdzkou a obrovskym nadhledem
vyprévi o velkych udalostech této doby.
(http://www.csfd.cz/film/10135-forrest-gump/)

Rain Man , americké drama z roku 1988, rezie: Barry Levinson. Je to velmi
dojemny piib¢h dvou bratrti, z nich jeden z nich, Raimond (nazyvany Rain Man) je
autisticky - vyvojové duSevné postizen. Bratfi se postupné sblizuji a vynahrazuji

si vice nez dvacet let, které stravili v odlouceni.

9 Komiksovi hrdinové

Prvni komiksy se objevily v Americe na sklonku 19. stoleti. V komiksu jsou
za sebou chronologicky uspofdddany kresby nebo jind zobrazeni s ptipadnym
doprovodnym textem v cilenych sekvencich.

Détsky komiks se blizi zanru pohadky, je zde polarizace dobra a zla, a to pfedurcuje
tento utvar k postaveni jednoho z nejrozsitenéjSich Zanrt détské literatury.

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Komiks, J. Buchal, 2001)

Cesti komiksovi autofi a jejich dila:

Jaroslav Foglar, Rychlé Sipy (viz. kapitola 6.1)

Ondrej Sekora, Ferda Mravenec (1935) — Hlavni hrdina je Ferda Mravenec
(je to i filmovy, seridlovy a knizni hrdina, je velmi pracovity, je nebojdcny, chytry
a vynalézavy, vzdy si vi rady. Jeho opakem je Brouk Pytlik, ktery je tak trochu liny

a o vSem jen mluv{ a nic neud¢la.

Jaroslav Némec&ek (kresli¥), Ljuba Stiplova, Hana a Josef Lamkovi, Jifi Poborak,
Karel Ladislav, Cty¥listek (1969) — hlavnimi hrdiny jsou &étyfi zvifeci kamaradi —

Bobik, Fifinka, MiSpulin a Pind’a.

Bobik — je takovy jedlik a sildk. Jeho sila mu v riznych spletitych situacich ptichazi
vhod, protoZe je nebojicny, ale Casto i popudlivy. M4 téZ zalibu v dobrém jidle,

takZe ma obcas problémy s nadvahou.
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Fifinka — je kucharka, stard se o domacnost, vaii, uklizi a zasiva obleCeni. Nem4 rada

neporddek. Ma mirnou a citlivou povahu, je paradiva.

Mispulin — je vynalezce, ktery ve své laboratofi vymysli a konstruuje rizné vynalezy,

které Casto zachrani hrdiny ze Slamastyky, je velmi bystry.

Pind’a - je tichy a bojdcny, ale ¢asto dokdze sviij strach piekonat.

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Ctyilistek _komiks)

Svétovi komiksovi autori a jejich dila:

Zelvy ninja - je fiktivni tym ¢tyf antropomorfnich Zelvich mutantti, ktefi se jmenovali
Donatello, Michelangelo, Leonardo a Raffael (podle renesan¢nich malifa viz. kap.
11.4.1.) vycvicenych jejich ucitelem Mistrem Ttiskou. Jejich domovem byly kanaly
Manhattanu.

, Poprvé se objevily v kvétnu 1984 ve formé komiksu vydaného spolecnosti Mirage
Studios v nevelké sérii 3000 vytiski. U nds se viak Zelvy proslavily az diky
seridalovému zpracovdni, kterého se americti divdci dockali v pétidilné minisérii
JiZ ke konci roku 1987. O tri roky pozdéji jiZ existovalo epizod vice neZ 70. Na iispéchy
komiksu se zde, podobné jako v jinych pripadech, pokusil navdzat film. Dosud byly
na téma Zelv ninja natoceny ctyri filmy (1990, 1991, 1993, 2007).“
(http://cs.wikipedia.org/wiki/Zelvy_Ninja)

Joe Shuster (kanadsky kreslii') a Jerry Siegel (americky spisovatel), Superman

— méa neobycejné nadpiirozené schopnosti (umi 1état, ma neuvéfitelnou silu, je rychly,
ma rentgenové oc€i atd.). Skryva svoji identitu — vede dvoji Zivot — jako Superman,
zachrdnce svéta a jako obyCejny novindt Clark Kent. Tato postava je mnohokrat
zfilmovand, jak v hranych filmech a seridlech, tak také v animovanych filmech
¢i seridlech.

Stan Lee a Jack Kirby, X-Men - X-Meni jsou superhrdinové, ktefi se se super
schopnostmi uZ narodili, jsou to mutanti — dal$i vyvojovy stupenn ¢lovéka. X-Men je

n¢kolikrat filmove zpracovan.
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Stan Lee, Spider-Man — je to superhrdina s pavou¢imi schopnostmi, jako je nadlidskd
sila a lezeni po zdech, vysokd obratnost a Sesty smysl. Existuje také jako animovany

seridl a filmova trilogie.

10 Hrdinové pocita¢ovych her

Mnoho déti ma za hlavniho hrdinu nebo hrdinku postavu z pocitacové hry.
Ale u pocitacovych her nemd hrdina Zadné vlastnosti, ty mu urcuje jeho hrac. Jsou
to ale vlastnosti predevsim fyzického razu. Hra¢ hraje za hlavniho hrdinu, nebo se jim
dokonce stavd on sam. Hra¢ rozhodne, kdy m4 hrdina vyskocit, kopnout, vystfelit, atd.
Pro hréace je dileZité, jak hrdina vypadd a jaké ma vlastnosti — co vSechno se da s tou
postavou d¢lat a jak je realisticka.

Samoziejmé¢, Ze existuji pocitacové hry, které jsou vice ,intelektudlni®,

ale hlavni hrdina ma4 jen ty vlastnosti, které jsou v nabidce hry, a které mu da hrac.

Priklady pocitacovych her:

Tomb Raider je série pocitacovych her, videoher, komiksu a filmii, jejich?
hlavni postavou je britskd archeolozka Lara Croft. Od uvedeni prvni hry Tomb Raider
v roce 1996 se celd série postupne stala vysoce lukrativni a postava Lary Croft je
jednou z hlavnich ikon herniho prumyslu. Dokonce i Guinnessova kniha rekordi
natoceny dva filmy, v nichZ hlavni roli ztvdrnila americkd herecka Angelina Jolie.
(viz obr. €. 3)

V hernim prostredi zobrazenym trojrozmerné hrdc musi provést postavu Lary
riiznymi  jeskynemi, hrobkami a dalsimi lokacemi. Setkdvd se s neprdtell,
a to jak zvirecimi, tak i lidskymi, sbird ruzné predmety, resi hlavolamy, pomoci kterych
se dostdvd do dalsich mist. Na konci své cesty nalezne hledany predmet, kterym je
zpravidla néjaky ddavny mocny artefakt.
http://cs.wikipedia.org/wiki/Tomb_Rider_(série)

Batman: Arkham Asylum
,V iiloze slavného netopyriho muZe budete moci vymldtit dusi z téch nejhorsich
zlocincii, ktery kdy mésto Gotham poznalo. Ve zndmém Gotham City se nachdzi
Arkham Asylum, tedy Arkhamsky tistav. Ktery obyvaji psychicky naruseni jedinci (pro

v§echny smrtelné nebezpecny psychopati), lze se ocekdvat, Ze kdyZ se tam néco pokazi,
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budou 7z toho velké problémy. Stretnete se tak se starymi zndmymi zlosyny jako je
napriklad Joker a nebo Tucndk.“ (viz obr. €. 4)
( http://www.hry-ke-stazeni.ic.cz/?cat=3)
Batman byl mnohokréat filmové zpracovan, poprvé se vSak objevil v komiksu.
Terminator Salvation
,V této hre se viijete do role Johna Connora, ktery bojuje pro preZiti lidstva proti
Skynetu. Tato hra se odehrdvd v okoli Los Angeles, v roce 2016, tedy dva roky pred
uddlosti 7 filmu. Behem hry se Connoruv tym rozsiri (v jednu chvili bude mit aZ deset
vojdkit) a s néjakymi jeho cleny budete moci navdzat bliZsi vztah, s jinymi nenavdZete
prilis kladny vztah, a dokonce treba nékoho napriklad nechdte napospas jisté smrti
a neprijdete mu na pomoc. Tak jako tak budete nejvic komunikovat s Blairem
Williamsem a Barnesem, kterd nadabovali herci z origindlniho filmu.* (viz obr. €. 5)
( http://www.hry-ke-stazeni.ic.cz/?cat=3)
Spell Force 2 Dragon storm
»Prvni datadisk s kombinaci RPG a strategie. Jeho neoddeélitelnou soucdsti je rasa
draku. Na tyto stvoreni, patrici do doby ddvno minulé, narazite pri hledani pisma,
které je treba k nahrazeni starych run a k zdchrané magickych portdlii, z nichZ
se pomalu vytrdceji vSechny magické energie. Prdve portdly jsou totii jedinym
prostredkem k presunu mezi jinak izolovanymi ostrovi Eo.* (viz obr. €. 6)
( http://www.hry-ke-stazeni.ic.cz/?cat=3)
Call of Duty 5: World at War
»lentokrdt se podivame opét do obdobi 2. svetové vdlky a to konkrétne do Pacifiku,
kde budete bok po boku americké armddy tlacit Japonce z jimi obsazenych ostrovii.
Vedle toho si vSak takté? zabojujete na strane Rusu jako Stalinitv vojevidce proti
nacistickému Nemecku a mimo jiného zaZijete i pdd Berlina.
Kazdd z kampani je dostatecné odlisnd a to nejen v prostiedi a zbranich,
ale té7 inteligenci, kde Neémci budou utikat a bojovat impulzivné o sviij holy Zivot,
zatim co Japonci na vds zautoci chytre, zrddné a bez myslenky na ustup.*

(viz obr. €. 7) ( http://www.hry-ke-stazeni.ic.cz/?cat=3)

10.1 Pocitacové hry a nasili
Pocitacové hry, které obsahuji nasili, maji nejvétsi vliv na déti Skolniho véku

(asi do dvanicti let). Je to proto, Ze takhle malé déti jeSt¢ nedovedou dobie odliSit
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redlnou a symbolickou rovinu zobrazovaného obsahu. Hlavné pokud je piibéh
na tak vysoké vizudlni urovni, Ze je velmi podobny skutecnosti. Déti pak maji tendenci
hru vnimat jako realitu a identifikovat se s hrdinou pocitacové hry.

Nasili ve hrach je Casto prezentovano jako jejich samoziejmad soucdst
a pak muze vzniknout dojem, Ze je to béZnd norma chovani pro feSeni krizovych
situaci. Protivnik je €asto velmi rychle zlikvidovan a ,,odklizen. Dit¢ nemd moZnost
postiehnout fakt, Ze agresivni a nasilné chovani vyvolava bolest a utrpeni obéti.

(Jiti Thma, Agresivita déti stoupd kvuli televizi i pocitacovym hram, Mlada fronta
dnes)

Navic cCasto dochdzi k tzv. habitualizaci, tedy pfivykani, kdy se stdlym
a opakovanym hranim her s agresivnim a ndsilnym obsahem sniZuje citlivost na nésili
a agresi az do té miry, Ze tyto budou posléze vnimany jako normadlni, vSedni a b&ézné
zpusoby chovani.

Na druhé strané€ lze ovSem najit ndzory, jeZ popiraji ucinky zobrazovaného
nasili na psychiku clovéka. Je zastivdna teze, Ze ndsilné obsahy her tak, kromé
patologickych ojedinélych piipadl, nevedou k redlnému ndsili. (Monika Otmarova:
Vliv her, bonusweb.idnes.cz)

Nisili se v pocitacovych hrach objevuje od doby, kdy byly pocitate schopné
rozpohybovat alesponi trochu grafiky. UZ na stafickych osmibitovych pocitacich
existovalo mnoho her, kde tkolem bylo pfedev§im zabit protivniky (a dojit na n¢jaké
misto). Vzhledem k omezenému vykonu tehdejSich pocitacli nebyl problém rozlisit
mezi realitou a zobrazovanou skutecnosti. Néstupem PC, které md stile vykonné&jsi
procesory a grafické karty, se tato situace méni. Predev§im bylo mozné pfejit
z jednoduchého a nerealistického 2D prostoru do 3D. Tim vznikl nejproblematictéjsi
Zanr pocitacovych her, tzv. ,,1st person akce* neboli hry, které jsou vidéné z pohledu
,»Vlastnich o¢i““. V téchto hrach byva nésili zobrazovano nejcastéji, jsou to vétSinou hry
s vojenskou tématikou nebo s tématikou sci-fi.

Prvni hrou tohoto zZanru je Wolfenstein3D, hra, kde je ikolem se dostat z jakési
pevnosti hlidané nacisty, které je nutno postfilet. Jiz tato hra rozpoutala vinu nevole,
predevSim v Némecku. Nasledovala hra Doom, ktera se stala klasikou v tomto Zanru.
Rozpoznat redlny svét a svét virtudlni neni pro détsky mozek tak jednoduché, a proto
je tfeba regulovat 1 miru moZné agresivity her. Ale zatim nejsou jasné vyzkumy,
protoze zkoumani vlivu pocitacovych her na psychiku je pomérné¢ mladou disciplinou.

Studie se objevuji, ale uceleny a jednoznany obraz zatim plné¢ neposkytuji,
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protoZe i oblast pocitacovych her se velice rychle rozviji. Pokud budou déti travit
vétSinu svého Casu jen u pocitacovych her s agresivnim ladénim, budou mit slabsi
socidlni 1 komunikacni dovednosti, které jim mohou schédzet pfi feSeni jednoduchych
lidskych konflikt. A pak je uz jen kricek k vyssi mife agresivity.

Nékteré hry ukazuji zabijeni jako zpusob feSeni problému. Je otdzka do jaké
miry to détské psychice Skodi. Pavel Dobrovsky, redaktor hernitho Casopisu Level:
,,Pfedevsim je to fascinace tim ndsilim, Ze ¢lovék muize néco délat, Ze miZe nékomu
ubliZzovat, ale je to fascinace, kterd rychle piejde, kterd nevydrzi feknéme nékolik dni
nebo nékolik tydni. Podle vysledku prodejnosti poéitatovych her tady z Ceské
republiky se ukazuje, Ze nendsilné hry a hry, kde nejde primarn€¢ o zabijeni jsou
mnohem popularnéj$i mezi lidmi. Ale pokud déti nemaji od rodiny dany néjaky
moralni kodex, nemaji rozliSené, co je zlo a co dobro, pak je to mize ovlivnit.*

Ale ne vSechny jsou nasilnické, nékteré hry mohou nendsilnou formou pomoci

détem naucit se cizi jazyk, ovlddat pocitac a podobné. Ale pak jsou bohuzel i1 hry, které

vvvvv

11 Hrdinové v uméni

11.1 Uméni pravéku

Uz vpravéku méli naSi pfedkové schopnost vSimnout si zvlaStnich

a zajimavych tvarii, barev a struktury pfirodnin. Vytvaieli rizné Sperky a ozdoby z ulit,
zubi a kosti zvitat, z pefi ptakt. Dalo by se fict, Ze m¢li ,,smysl pro krasu.*
Ve star$i dobé kamenné lidé tvofili hlavn€ soSky zvifat, rytiny zvitat do piskovcovych
skal a v neposledni fadé¢ soSky Zen, tzv. venu$i (obr. ¢. 12). . Zenu, matku uctivali
praveéci lidé odeddvna jako bytost, kterd ddvd Zivot novym cleniim kmene. Nejspis
proto vytvdreli sosky Zen — matek z nejriiznéjsich materidlii. Mezi vytvorenim nejstarsi
a nejmladsi z téchto sosek leZi desitky tisic let. (gam§ula, Adamec, 2000, s.12)

Cesky malit a ilustrator Zdenék Burian (1905-1981) se vénoval studiu
pravékych ndlezl, tvofil kresby, malby a ilustrace védeckych i dobrodruznych knih
a ucebnic. Kolem roku 1960 vytvofil naptiklad dilo Lov na medvéda (obr. €. 13).

V mlads$i dob& kamenné (cca 10 000 let pf. n. 1.) se objevuji keramické nddoby,

jeskynni malby a jednoduché kamenné stavby.
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11.2 Uméni starovéku

11.2.1 Starovéka Mezopotdmie

Mezi roky 2500 a 2000 pft. n. 1. byla vytvofena Nardmsinova stéla (obr. €. 14).
wtéla je kamenny sloup nebo deska, slouZici jako ndahrobek nebo pamdtnik. Pripomind
slavné ¢in panovnikii. Byvd zdobena reliéfy s postavami a ndpisy. “ (Sam3ula, Adamec,
2000, 5.50).

Tato stéla pfipomind slavné cCiny vlddce Nardmsina, vitézstvi ve vélce,
v niz porazil vojska dvou fisi, které jsou naznaceny dvéma Slunci, symboly bozZstev.
Postava vladafe je umisténa nejvys a je nejveEtsi.

Gudea, vladce mésta LagoSe, novosumerska fiSe, asi 2200 pt. n. 1. (obr. €. 15)

dbal na poradek a dodrzovani zdkont, podporoval obchod, véd a uméni.

11.2.2 Staroveky Egypt

Jedna z nejznaméjSich soch ¢i spiSe staveb starovékého Egypta je sfinga, zvite
s lidskou hlavou (obr. €. 16).

Socha vojevidce a veleknéze Rahotepa s manzelkou Nofretou (obr. €. 17) patii
k nejstar§im portrétim, vérnych zobrazeni lidi, v d¢jindch uméni.

V Egypté lidé uctivali své faraony jako bohy, a tak ji stavéli obrovské sochy
a hrobky v podob¢ pyramid.

Sochatsky portrét krdlovny Nefertiti (obr. €. 18)
(Samgula, Adamec, 2000)

11.2.3 Recko a egejsky svét

Jednim z nejstarSich piikladti zdej$iho sochaistvi jsou tzv. Kykladské idoly
(obr.¢. 19) z konce 3. tisicileti pt. n. 1. ,,Rikdme tak schematickym a velmi zjednodusené
pojatym  kamennym muZskym a Zenskym figuram, nalézanym na Kykladském
souostrovi.“ (SamSula, Adamec, 2000, s.88)

Objevitel Schliemann nalezl v jednom z odkrytych hrobii zlatou masku, masku
krale Agamemnoéna (obr. ¢. 20). Ale bylo zjisténo, Ze se jednd o posmrtnou masku

jiného muze.
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Velmi vyznamné pro starovéké Recko byly Olympijské hry, které se konaly
v fecké Olympii k pocté boha Dia vice nez tisic let, od roku 776 pf. n. 1. Do roku 394
n. 1. Pfed sto lety byly Olympijské hry obnoveny, atleti studovali podle Myrénovych
soch zplisob, jak hazet diskem (Myrén: Diskobolos, asi 450 pf. n. L., obr. €. 21).

Casto se ve starovékém Recku objevuji sochy bohyni, jako jsou Athéna
Parthenos, Feidiova socha z doby kolem r. 440 pf. n. 1., Afrodidé z ostrova Mdlos,
kolem 120 pf. n. L. (obr. & 22) nebo Niké Samothrickd z2.stl. pf. n. L
(Samgula, Adamec, 2000)

11.2.4 Starovéky Rim

Rimskd vi¢ice s dvojéaty Romulem a Remem, asi 5. stol. pi. n. 1. (obr. &. 23).
,, Etruskové byli ve své dobé vynikajicimi mistry ve zpracovdni kovii, zvldsté bronzu.
Soska vicice — a v krajich Etruskut bylo vikit vice nez dost — se stala pozdeji symbolem
mésta, které pravé Etruskové zaloZili. Tim méstem byl Rim. (Sam$ula, Adamec, 2000,
s. 128)

Rimané stavéli pomniky v Zivotni velikosti, jako je napiiklad pomnik cisafe

Augusta z Primaporty (obr. ¢. 24)

11.3 Stiredovéké uméni

Ve stiedovékém uméni vladlo ndboZenské zamétfeni a zCasti i nezdjem o nas
pozemsky, hmotny svét, coZ se odrdZelo i v uméleckych dilech.

Vétsina obrazi, fresek, mozaiek a soch mélo ndboZensky namét. V byzantském
uméni je napiiklad zndmé dilo Matka Bozi Vladimirskd zroku kolem 1125
(obr. €. 25). V ptfedromédnském uméni budu jmenovat dilo Evangelista Marek, dvorska
dilna Karla Velikého z 9. Stoleti (viz. obr. ¢. 26).

Romdnské umeni vyprdvélo pribéhy. ,,Ten o nevéricim TomdSovi zanechal
v dnesni 7eci alespon oznaceni pro ty, kteri nechtéji verit nicemu, o cem se sami
nepresvedci. Svaty Tomds, jeden ze dvandcti apostolit — ucedniku JeZiSovych, byl
asi stejného rodu. Nechtél uverit, Ze Kristus skutecné vstal z mrtvych. Proto mu JeZis
dovolil, aby vioZil prst do jeho smrtelnych ran.“(Adamec, Samsula, 1995, s. 43).
To ukazuje dilo Kristus a apostolové, reliéf z klasStera Santo Domingo v Silosu,

Spanélsko, pied rokem 1100.
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Roménské uméni v ¢eskych zemich trvalo zhruba od roku 1100 do pocatku 13.
stoleti. Pfikladem romédnské malby je napiiklad Zavrazdéni sv. Vaclava, Gumpoldova
legenda, vytvorené pied rokem 1006 (obr. €. 27).

Ve 12. stoleti se rozvijela nejen goticka architektura, ale i gotické sochatstvi.
,Celé portdly, ba dokonce celd pruceli katedrdl, byly zdobeny desitkami, mnohdy
i stovkami veétsich i mensich kamennych soch a reliéfii, zpodobnujicich biblické
uddlosti, velké postavy krestanského svéta, ale i docela obycejné smrtelniky. Dokonce
i Certy, démony zde najdeme — jako predstavitele zla. S trochou nadsdzky se nekdy rikd,
Ze tu byval zpodoben cely svet s dobrem i zlem, jek si jej stredoveky clovek
predstavoval, “(Adamec, Samsula, 1995, s.67)

Jedna z gotickych soch je naptiklad dfevéna Cholinskd madona z 15. stoleti
(obr. €. 28). V gotickém uméni mélo svou roli i malifstvi. Nejcastéji bily malovany
naboZenské udalosti, které byly ztvarnény na sténiach kostelli a klastera. PredevSim
byly malovidny rozsdhle naboZenské piib&éhy, které byly ureny hlavné tém,
ktefi neum¢li c¢ast. Takto se totiZ mohli sezndmit s kiestanskymi predstavami
a piib¢hy. Bylo to takova ,,malovana bible*, tyto malby mély linearni charakter, skoro
stejny s knizni malbou. Podobna byla i malba se svétskou tematiky, to je malba,
kterd se zabyva jinymi neZ naboZenskymi tématy. ,.Jednalo se napriklad o liceni
hrdinskych skutkii romdnovych postav, pripadné o pripomenuti vyznamnych
soucasniku (napr. Panovnika). Stoupajici sebevédomi stredovéekého cloveka tehdy dalo
znovu vzniknout i druhu umeni, ktery byl od zdniku antiky témeér zapomenut.*“
(Adamec, Samsula, 1995, s. 71) Byl to portrét. Omezoval se jen na osoby nejvysiich
hodnostait a byl, jak sochatsky, tak i malitsky.

V Cechich doglo k nejvétsimu rozmachu gotické kultury za vlady Karla IV.
ve 14. stl.

Jeden z vyznamnych malif v této dobé byl napiiklad Mistr Thodorik, dvorn{

malif Karla IV. Vytvofil napiiklad obraz: Svaty Vit, rok 1365-1367 (viz obr. €. 29).

11.4 Uméni renesance, baroka, klasicismu a romantismu

11.4.1 Uméni renesance
Pro renesancni umélce byla silnym inspiraénim zdrojem antika. Tento vliv

se objevil jak v zobrazeni lidské postavy, tak v oblibenosti naméti z fecké a fimské
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mytologie. Z antiky ptebirali klasicky idedl krasy, ale také navazovali na predchozi
vyvoj na vrcholnou gotiku 14. stoleti. Renesan¢ni umeélci pouzivali ndmét z antické
mytologie, ale z renesan¢niho malifstvi nevymizely ani biblické piibéhy. , Renesancni
lidé dal Zili v krestanské vire, jen se bez zdbran dokdzali radovat z krds a uZitku
pozemského svéta, misto aby odevzdané cekali na spdsu Zivota posmrtného. “(Blédha,
Sam3ula, 1996, s. 20)

Donatello (1386-1466) byl florensky sochaif a umcélec rané renesance,
jako prvni zpodobnil nahé lidské télo, bronzova socha Davida (viz obr. ¢. 30).

Vyznamny renesancni malit Sandro Boticceli (1445-1510) vytvofil Zrozeni
VenuSe, 1478-1486 (viz obr. €. 31). VenuSe je fimskd bohyné lasky, podle povésti
se zrodila z motské pény.

Leonardo da Vinci (1452-1519) byl umélcem, malifem, architektem,
hudebnikem, matematikem konstruktérem a vyndlezcem vrcholné renesance. Pracoval
ve Forencii, Mildn€¢ a pozdéji i vexilu na francouzském dvore Ludvika XII.
a Frantiska I. Pfisel s myslenkou létajictho stroje, vale¢nych stroji a padakii. Studoval
a zakresloval lidskou anatomii. Jeho dilo Posledni velefe (viz obr. ¢. 32), freska
v jidelné klastera sta. Maria v Mildn¢, mezi r. 1490 a 1500. Uprostfed je zndzornén
JeZziS a po jeho levici by mél byt zndzornén Jidas s rozpaZenyma rukama.

Dal$im z vyznamnych umélci vrcholné renesance byl Michelangelo
Buonarroti malif, sochaf, architekt a basnik, namaloval strop Sixtinské kaple v Rimé.
Vytvoftil sochu Davida (viz obr. €. 33), mramor, 1504. Vyrazné se lisi od Donatellova
Davida (viz obr. ¢. 30). Donatelliv David je zobrazenim mladého slicného hocha,
ktery ani nemd vyrysované svaly, vypadd jako takovy mlady ,frajirek* a netekli
bychom o ném, Ze by to mohl byt silny hrdina, ktery skolil obra. Zatimco
Michelangeliiv David je ztélesnénim idedlu krédsy, je to statny jinoch, u kterého
na prvni pohled pozndme, Ze to byl vyznamny hrdina plny sily a hrdosti.

Raffael Santi byl italsky malif a architekt florentské Skoly. Jeho vyznamnym
dilem je Sixtinskd madona, 1515 (viz obr. €. 34).

V zaalpské renesanci ( za Alpami z hlediska Italt, sidlicich na jich od Alp) byl
vyznamnym umélcem Albrecht Durer, dilo Adam a Eva, médirytina, 1504
(viz obr €. 35). ,,Graficky list zachycuje prvni lidsky pdr jesté v okamZiku nevinnosti,
ve chvili, kdy had — symbol ddbla — poddvd Eve jablko ze zakdzaného Stromu pozndni

dobrého i zlého. “ ( Blaha, Samsula, 1996, s. 50)
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11.4.2 Umeéni baroka

Baroko je umélecko-kulturni smér, ktery vladl v Evropé v letech 1600-1750.
Vznikl v Itdlii. Baroko obecné dava ptednost asymetrickym formam, vyklenutym
a vydutym zaoblenim, nadsazenym proporcim, prostorové rozvinutym gestiim,
efektnim perspektivim. Vyraznym prvkem baroknitho uméni je pohyb. Zatimco
renesancni umeéni je z tohoto hlediska statické, jeho idedlem je stavba vybudovand na
pudorysu kruhu, pak baroko je dynamické a jeho idedlem je oval ¢i elipsa Velmi casté
jsou biblické a mytické naméty.

V baroknim realismu se rozvinuly ndméty: portrét, autoportrét, skupinovy
portrét, zanr, (vyjevy z vSedniho, kazdodenniho Zivota lidi rGznych spolecenskych
skupin) a krajinomalba.

U barokniho klasicismu byl dokonaly, az matematicky pifisny fad. Obrazy
nejsou redlné, ale idealizované.

Radikélni barok vyjadfuje energicky pohyb, dynamic¢nost. Sochy jsou velmi

detailni. Malifi znazorniovali pohyb nebo pocit.
Nejvyznamnéj$imi baroknimi malifi jsou: Caravaggio: Kladeni do hrobu, 1602-1603
(viz obr. ¢. 36), Diego Veldazquez, Petrus Paulus Rubens: Bitva s Amazonkami, 1618
(viz obr.¢. 37), Rembrandt van Rijn, Nicolase Poussina: Svatd rodina na schodech,
1648. Z autort puasobicich v &eskych zemich lze jmenovat predeviim Karla Skrétu
pro rany barok, Petra Brandla: Apostol Pavel, po r. 1720.

Mezi barokni sochafe patfi Fancois Girardon: Apolén a nymfy 1666-1675
(obr. ¢. 38), Gian Lorenzo Bernini: vidéni sv. Terezie, mramor, 1652 (obr. ¢. 39) -
tento Ital svym slohotvornym vyznamem prakticky zdvazné urcil podobu barokni
sochy. Na n¢j do jisté miry navazuji takika vSichni ostatni barokni sochafi, vcetné
naSeho nejvyznamnéjSiho sochafe MatyaSe Bernarda Brauna: souso$i sv. Iva,
na Karlové mostu, r.1711 (viz obr. €. 40). Dal§im ¢eskym sochatem je pak Ferdinand
Maxmilidan Brokoff. Po baroku nésledovalo rokoko: ,,zvildstni propojeni detailniho

opisu skutecnosti s dekorativni stylizaci — tedy spojeni, které dokdze navodit atmosféru

iluze, jiz mdlem uverite.” (Blaha, Samsula, 1996, s. 95)
11.4.3 Umeéni klasicismu

Klasicismus, umélecky sloh, ktery vznikl ve Francii v 17. stoleni, snazil

odvratit od baroka a rokoka, tudiz byl stfidmy, az jednoduchy. V dobé Napoleona
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Bonaparte je nazyvan empir. Pfebral mnoho prvkl z antiky a renesance a zdiraznoval
rozum cClovéka. Na rozdil od renesance zdUraznuje, Ze jedinec se musi podrobit
spole€nosti. Klasicismus svazuje ¢lovéka 1 uméleckou tvorbu fadou velmi piisnych
a striktnich pravidel.

»Vyznacoval se  filosofickymi uvahami a abstraktnim pojetim obecné
rozsSirenych idedlit o pravde, ldsce a krdse a také snahou o vérné vyobrazeni riiznych
charakterovych rysu clovéeka, at’ u? je jakykoli, kdy jsou rozdilné postavy (hrdina, lotr,
podvodnik...) vykresleny se stejnou pretrvdvajici nadcasovosti, s jakou Shakespeare
dokdzal vyjadrit mezilidské vztahy a lidské viastnosti ve svych hrdch. I to je divodem
nesmrtelnosti nekterych klasicistnich del.

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Klasicismus)

Vyznamni malifi klasicismu jsou: Jacques Louis David: Bonaparte
pii prechodu Alp, 1800 (viz obr. €. 41), FrantiSek Tkadlik: Enyo, kolem r. 1825
(obr. &. 42) — Enyo byla sestrou fimského boha vilky Area.

Ze sochafi je to Bertel Thorvaldsen: Jas6n, mramor, kolem r. 1840

(viz obr. €. 43).

11.4.4 Uméni romantismu

~Romantismus nebyl jen novym uméleckym smérem. Byl nécim vic: novym
Zivotnim pocitem, ovliviujicim Evropu prvni poloviny 19. stoleti. Uméni jako prvni
postavilo pred prekvapené a nepripravené obecenstvo obraz nového hrdiny. Hrdinové
romantismu touZili vyzkouset na vlastni kuZi vSechno nové a vzrusujici, chtéli projevit
vlastni vdasnivé city a vuli. Romantismus zduraznuje jedinecnost, subjektivitu osobniho
proZitku.  Romanticky  clovek je jedinecnou  bytosti —  individualitou.*
(Bldha, Samgula, 1996, s. 103)

Romanti¢ti umélci jsou: Eugéne Delacroix: Jadkob zdpasi s andélem, 1858-1861
(viz obr. ¢. 44), Francisco Goya, William Turner, Josef Manes: Zizkova smrt

(viz obr. €. 45), Antonin Navratil.

11.5 Uméni 20. stoleti

Umeélecké styly a smery, ve kterych se objevuje figura, tedy i naméty hrdinu.

vV,

pohled na skutecnost. Umélci maluji to, co v tuto pravou chvili vidi.
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Predstavitelé: Eduard Manet, Alfred Sisley, Claude Monet, Camile Pissaro, Auguste
Renoir- Portrét Alfreda Sisleye (viz obr. €. 46) a naptiklad jeSté ¢esky malif Antonin
Slavicek

Postimpresionismus — tento smér reaguje na impresionismus, soustfedi

se na pruzkum reality, projevuje se gesto humanistické a socidlni.
Piedstavitelé: Paul Cézanne, Vincent van Gogh, Paul Gauguin: Zluty Kristus, 1889
(viz obr. €. 47), Henri Toulouse-Lautrec, Henri Rousseau

Neoimpresionismus — malifi pracuji raciondln¢ s barevnou skvrnou, pouzivaji

Cisté barvy. Predstavitelé: Georges Seurat, Paul Signac

Symbolismus — vychdzi zumélcovych predstav, snli a vizi, inspiroval
se svétem povésti, pohddek, mytl, krdsné literatury a poezie. Vné&jSi svét chdpe
jako mnozstvi symbolti.
Predstavitelé: Edvard Munch: Fridrich Nietzsche (viz obr. ¢. 48), Gustav Klimt
Cesti umélci: Jan Preisler, Vojtéch Preissig, Jan Zrzavy

Secese — hledala a vyuZivala nové materiély, technické postupy. Secese zasdhla
architekturu, sochaistvi, malitstvi, grafiku, uzité umeéni i literaturu.
Predstavitelé: Gustav Klimt: Adam a Eva (viz obr. ¢. 49), Emile Bernard
Cesti umélci: Frantisek Bilek, Ladislav Saloun, Alfons Mucha: plakat z roku 1909
zobrazujici Maude Adamsovou jako Johanku z Arku (viz obr. €. 50), Vojtéch Preissig,
Jan Preisler, FrantiSek Kupka

Fauvismus - fauvisté nevytvofili Zddny program. Jejich velkymi vzory byli
V. Van Gogh a P.Gauguin. Jako tito dva umélci, chtéli usilovat o &isté barvy. Slo jim
tedy o cCistou barvu a jednoduchou zkratku, o konstrukci obrazového prostoru bez
modelace a stinovdni, o dokonalou harmonii mezi emociondlnim vyrazem
a dekorativni kompozici.
Umélci: Henri Matisse, André Derain: Portrét Henri Matisse, 1905 (viz obr. ¢. 51),
Maurice Vlaminck, Albert Marquet

Expresionismus — charakteristické pro expresionismus je rozechvéni

z barevnosti, tmava jasnd barevnost, velké plochy, Cisté barvy, redukce postav, zadna
modulace, bezprostiedni nanaseni barvy.

Predstavitelé: Vasilij Kandinskij, Franz Marc, Egon Schiele, Erns Ludwig Kirchner,
Erich Heckel, Paul Klee: Senecio, 1922 (viz obr. ¢. 52) Kleeovy ,,0brdzky vypadaji
Jjako pohddky, které vypravuje motylek rosnym kapkdam v mechu®, napsal A. Pohribny
(Sam3ula, Hirschovd, 1994, s. 90)
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Kubismus

Analyticky kubismus (1910 —12) charakteristické je rozbiti tvarQ, nazirani z mnoha

uhli, zadny prostor, obrys. linky, barva jde ptes tvar, Sedd zelend, hnéda. Barvy jsou
potlaceny, aby nerusSily ptvodni cil maliit: pievést plastické dimenze v 2. rozmérnou
dimenzi. Témata: zatisi, portréty ( zatisi s lahvemi, ovocem, kytarou, houslemi atd.)

Synteticky kubismus (1913-14) charakteristickd je syntéza tvarQ, ndvrat barvy, kolaz,

vytvareni véci podle vlastnich zdkontl, svoboda, abstrakce. Nejde pouze o samotné
rozbiti tvari, ale o jeho nové znovu vystavéni z jednoduchych prvka, linii, ploch
a barev. Pfedstavivosti se otvird volny prostor.

Predstavitelé: Pablo Picasso, Georges Braque, Fernand Léger, Albert Gleizes, Otto
Gutfreund: Don Quijote, 1911-1912 (viz obr. €. 53) spojuje kubismus s futurismen
Cesti umélci: Bohumil Kubista: autoportrét, 1918 (viz obr. €. 54), Antonin Prochazka,
Viclav Spala, Josef Capek

Futurismus — fauvisté se zam¢fuji na pohyb, rychlost, silu, rytmus moderniho
Zivota a na krasu strojii.

Predstavitelé: Umberto Boccioni: Modern idol, 1911 (viz obr. ¢. 55), Gino Severini,
Kazimir Malevi¢, Alexandr Rod¢enko,

Dadaismus - hnuti dadaisti bylo intelektudlnim protestem proti dosavadnim
kulturnim a uméleckym konvencim, a také proti véle¢né realité¢ a jeji nesmyslnosti.
Dila dadaistti byla v protikladu ke vSem tradi¢nim formam. Prosazovali naptiklad
navrat k détskému tvorivému stavu. V dilech se méla odrazet prazdnost smyslu svéta.
Predstavitelé: Marcel Duschamp, Max Ernst

Surrealismus - surrealisté byli inspirovdani Freudovou psychoanalyzou.
Vychézeli ze snii, halucinaci a delirantnich stavii. Usilovali proniknout k zdkonitostem
podprahového psychického Zivota a jeho projeviim. Spole¢nym znakem je
spontdnnost, bezprostfednost vyjidieni. Predstavitelé: Hans Arp, Max Ernst, Man
Ray, André Masson, Joan Mird, Pablo Picasso, René Magritte, Salvador Dali:
Atomova Léda, 1949 (viz obr. €. 56)

Cesti umélci: Toyen (Marie Cermfnové), Frantisek Muzika, Josef Sfma

Pop art — popularni, lidové uméni, figurativni uméni. Pojem odkazuje
k méstskému folkloru, byla to reakce na povrchni méstsky Zivot a kulturu.
Predstavitelé: Robert Rauschenberg, Roy Lichtenstein, Claes Oldenburg, Andy
Warhol: Michael Jackson, 1984 (viz obr. ¢. 57)

(Viavra, 2001; Sam3ula, Hirschova 1994; Bldha, Slavik, 1994)
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12 Hrdina nebo padouch

Hrdina samoziejmé nemusi byt jen kladny, ale mize byt i zdporny. Takovym
zépornym hrdinou je napiiklad Megamysl ze stejnojmenného amerického
animovaného filmu z roku 2010.

Podle nazoru Mgr. Karly Cikdnové je Megamysl v podstaté antihrdina -
padouch, ktery ni¢i mésto a "dobro", protoZe m¢l mindrdk a hlavné neradostné détstvi
("zviditeliiuje" se a msti se proto zlem), a proto je nutné mit s nim soucit.

Protoze si Megamysl znicil "dobro", za¢ne se nudit, a tak si naklonuje dalSiho
kladného hrdinu, aby mél s kym bojovat. Nakonec nicitele mésta - Megamysla vyléci

laska k Saramantni reportérce.

Megamysl se objevuje i na vyrocni obdlce Casopisu Matetidouska z prosince
2010, kdy Matetidouska slavila své 65. narozeniny od prvniho vydani. Podle obrazku
¢. 58 v priloze €. 1, si mizeme vSimnout, jak se Matefidouska zménila od roku 1945.
To, co je dnes reklamnim trikem piedkladdno détem ve v€ku 7-12 let, je opravdu
katastrofalni.

Mgr. Karla Cikanova vidi problém v tom, zZe pohddky uz nevybiraji vzdélani
a citlivi rodi¢e ani pohddkové babicky, ale agresivni komercni dilem
zamerikanizovand média, vytvarni graficti neumételové, ktefi netvori, ale piebiraji
do graficky piebujelé obdlky jiz hotové reklamy na filmy, snad aby zastali "in".
A Cerstvd generace rodi¢i to bere, bud’ z lenosti se zaobirat détmi, nebo proto,
aby byla ve vSem ,in“. Je také ,masirovand* brakem, byt téch pdr atypickych
respondentl ankety, brak na obdlce rozeznalo. Opravdu si jako déti pfejeme, aby ndm
pes Slapal do narozeninového dortu?

Zlo méa zustat v pohddkiach i ve sci-fi pro déti zlem. Predstavme

si "inovovaného " draka, ktery by si z nudy naklonoval Bajaju.

Anketa— nazory dospélych na obdlku Matefidousky z prosince 2010 pfipominajici

65. vyrodi zalozeni détského Casopisu

(Z ankety, kterou vedla Mgr. Karla Cikanova, jsem vybrala jen n¢kolik piispévk.)
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Doc. Marie Fulkova, PhD.

prepis poznamek:

1) Grafik = kulturni nevzdélanost, vizudlni negramotnost

2) Narozeninovy dort, ze kterého se 1ze poblinkat (jak pejsek a kocicka pekli dort)
3) Primitivni barevnost, grafickd a kulturni nekompetence,

4) Ztrata jakékoli aspirace na kultivaci détského Ctenaie, popieni pivodniho smyslu
Matetidousky — K. J. Erben = Ceskd narodni identita, ladovsky ladéné prvky versus
Megamysl jsou dvé kulturni odli$né pole (americky globalni import, ritudl. soucasnych
americkych animovanych filmovych stylizaci americky popovy mix, aluze — narazka

na produkty medidlniho filmového pramyslu

4) Zmatek (miSmas) pisem, grafickych prvkl bez ladu a skladu, vytvéfejici rddoby

dojem tfeskuté veselosti kolem oslavy narozenin (,,narozky*), 8 druhi fontt.
Dr. Hazukova, CSc.

Ta masaz od utlého véku musi mit trvalé nasledky. Déti se ztotoZni s pejskem?

V ohroZeni je VSECHNO, co pokldddme za hodnotu.

Lenka, uditelka 1. a 2. stupné, nyni na MD

, 10 jsem trochu v Soku. J4 jsem myslela, Ze Matefidouska je pro velmi malé déti.
Rikala jsem si, Ze ji za chvilku za¢neme kupovat, ale tohle bych naSemu ditéti
nekoupila. Nevim, co je uvnitf, to jsem ted dlouho nesledovala, ale ta obdlka je
naprosto piiSernd. Taky mé trochu piekvapuje, jak je ten CcCasopis drahy.
BohuZel se sem také dostdvd snaha se za kaZdou cenu vbizet do vkusu déti
ovlivnénych PC hrami a do pozadi se dostavd vkus, jemnost, citlivost a rozvijeni jemné

détské fantazie.*

Klara Hajkova, uditelstvi 1. st. ZS, ma u Mgr. Karly Cikanové DP
,»Miij oblibeny hrdina*
,,K obdlce z Matetidousky musim fici, Ze se ten ¢asopis od mého mladi velice zménil.

Nejprve jsem si vSimla toho psika, ktery "ni¢i" dort k 65. vyroc¢i, v ruce ma Spuntovou

pistoli, a ta svicka z dortu vypadd, jak kdyby tomu psovi vylitla (s prominutim)
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ze zadku. Opravdu by déti chtély, aby jim né€kdo znicil narozeninovy dort? Pes je
upln¢ jiny, neZz cely zbytek obrdazkl hrdinti (i kdyZ se vice stylové hodi k népisu
Matefidouska, nez zbytek postav). Tti Ctvrtiny obalky zabiraji hrdinové z animovaného
filmu Megamysl, vilbec neladi s ndpisem ani se psem na obdlce (nasla jsem
si na internetu tento obrazek a je to ¢ast plakatu - upoutdvka na film Megamysl).

Celkové se mi tato obdlka zdad opravdu hroznd, viibec se k sobé nehodi obrazky hrdinti

a népis (samoziejme i obsah napisu MatefidouSka s americkym animovanym filmem).*

Anketa— nazory déti na obalku Matefidousky z prosince 2010 pfipominajici 65. vyroc¢i

zaloZeni détského Casopisu

(Z ankety, kterou vedla Mgr. Karla Cikanova, jsem vybrala jen n¢kolik piispévk.)

Jana, 9 let ,Mn¢ se to moc libi, protoZe rada ¢tu komiksy, a nejrad$i mam Vrtapku.*
Claudia, 8 let ,Postavicky jsou hezké. Libi se mi, protoZe jsem vidéla ukdzky
a vypada to jako dobrodruzny film a také jako komedie.*

Anna, 9 let “Libi se mi to proto, Ze je to zajimavé. Nékteré postavy jsou z vesmiru
a nékteré jsou zase z pohadek.*

Michal, 8 let ,.Zndm Narnii a libi se mi ten pejsek, jak skdce v tom dortu. Nelibi
se mi ti modii vopicaci.*

Petr, 9 let ,,Libi se mi to, protoZe jsou tam smésSné obrazky.*

Robert, 8 let ,,Mn¢ se to libi. ProtoZe ten pan mé velkou hlavu.*

Lenka, 12 let ,,Cely obrazek mi pfijde docela agresivni. Vim, Ze je Matetfidouska
pro déti do 12-ti let a jd uz rozhodné€ Matefidousku nectu. Kdyz jsem byla mensi, rdda
jsem ji cCetla, jenZe né¢které Clanky jsem nepochopila nebo jsem jim nerozuméla.
Celkové rozvrzeni se mi libi. Matetidouska — pokud vim — m4 zfejmé& trochu navazovat

na Casopis Slunicko a proto mi to pfijde tak agresivni.*
Z ankety vyplyva, Ze vétSin€ dospélym se obdlka nelibi a nesouhlasi s jeji

upravou, ale u vétSiny déti je to praveé naopak. Média a komerce maji zfejmée na déti

vetsi vliv nez rodice.
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PRAKTICKA CAST

sz vz

V praktické Casti diplomové prace se budu zabyvat analyzou zakt ve véku od
7 do 12 let, zjistim, ktefi hrdinové jsou u déti v tomto veku nejcastéjsi, a odkud svého
oblibeného hrdinu znaji. Déle zpracuji moZnosti tématu ,hrdina“ ve Skolni praxi.
Navrhnu myS$lenkovou a ndmétovou mapu na toto téma. Realizuji 2 vytvarné fady
naméta, predlozim dokumentaci détskych praci. Vytvoiim stru¢ny piehled bajnych

a mytickych hrdinii, boht, zvitat a bytosti, jako didaktickou pomtcku.

13 Miij oblibeny hrdina — analyza

Vv s

Cilem této analyzy je nejen zjistit, nejcastéjsi hrdiny déti ve véku od 7 do 12
let, tedy déti na prvnim stupni zdkladni Skoly (kromé 1. tiid), ale hlavné odkud toho
hrdinu znaji. Jakda média dnesSni Zaky nejvice ovliviiuji. Zda je jejich oblibeny hrdina
z knizky, Casopisu, z televize ¢i seridlu, z pohadky, z pocitaCové hry, z béZného Zivota,
z historie, z domova, zda je vymysleny, nebo je n¢jakd jind moznost.

Analyzy se zucastnilo celkem 164 zaka, a to 44 zaku z 2. tiid, 27 zakh ze 3.
tiid, 39 zaki ze 4. tfid a 54 74kl z 5. tfid. Analyzu jsem provadéla na jedné zdkladni

Skole v Praze. Analyza je provedena formou dotazniku (viz pfiloha €. ).

Hrdinové, ktefi se nejvice opakuji u zaku 2. tfid jsou:

Zelvy ninja (viz kap. 9) — se objevili celkem 7x, Zéci je znaji z televizniho seridlu,
ktery zacali pred neddvnem znovu vysilat.
Batman (viz kap. 10), - se objevil celkem 5x, Zaci ho znaji z filmu a z pocitacové hry.

Doméci zvitata — se objevili celkem 4x, Zaci je znaji ze svého domova.

Superman (viz kap. 9) — se objevil celkem 3x, Zaci ho znaji z filmu s seridlu.

Rodinny piislusnik - se objevil celkem 3x, z toho 2x sestra, 1x otec
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2.tridy - pocet Zaku - 44

Svého oblibeného hrdinu
znaji:

pocet Zaki

z knizky, Casopisu

2

z pohadky

1

z televize

23

z pocitacové hry
z béZného Zivota
z historie
vymyslel/a si ho
z domova

Jind moZnost

N (OO0 |0 |~

2. tfidy - celkovy pocet Zakl 44
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Svého oblibeného hrdinu znaiji:

Hrdinové, ktefi se nejvice opakuji u zaku 3. tfid jsou:

Simpsonovi — se objevili celkem 5x, z toho 3x Bart Simpson a 2x Homer Simpson,
Zaci je znaji z televizniho seridlu.

Harry Potter (viz kap. 6) — objevil se celkem 2x, Z4ci ho znaji z filmu.

Indiana Jones — objevil se celkem 2x, Z4ci ho znaji z filmu.

Spoluzéci — jména spoluzakii se objevila celkem 2x, znaji je z bézného Zivota.

Rodinny piislusnik — se objevil celkem 2x, 1x matka, 1x otec, znaji je z domova.
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3.tridy - pocet Zaku - 27
Svého oblibeného hrdinu
znaji: pocet zaki

z knizky, Casopisu 1

z pohadky

z televize 20

z pocitacové hry

z béZného Zivota
z historie

vymyslel/a si ho
z domova

—

(=R SRE N [l | O} fen)

jind mozZnost

wr r hd A4 o
3. tridy - celkovy pocet zaku 27
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Svého oblibeného hrdinu znaji:

Hrdinové, ktefi se nejvice opakuji u zaku 4. tfid jsou:

Harry Potter (viz kap. 6) — objevil se celkem 8 x, 3 Zici ho znaji z kniZzky a 5 Zakl
z filmu.

Spider-Man (viz kap. 9) — objevil s celkem 4x, Zaci ho znaji z filmu.

Simpsonovi — objevili se celkem 3x, 1x Bart Simpson, 1x Homer Simpson, 1x Lisa

Simpson, Zéci je znaji z televizniho serialu.
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4.tridy - pocet Zaku - 54
Svého oblibeného hrdinu

znaji: pocet zakl

z knizky, Casopisu 11
z pohddky 1
z televize 25
z pocitacové hry 6
z bézného Zivota 0
z historie 1
vymyslel/a si ho 4
z domova 4

2

jind mozZnost

hd r A4 A o
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Svého oblibeného hrdinu znaji:

Hrdinové, ktefi se nejvice opakuji u zaku 5. tfid jsou:

Harry Potter (viz kap. 6) — objevil se celkem 6 x, vSichni tito Zaci ho znaji z knizky
1 z filmu.

Jack Sparrow (viz kap. 1.1) — objevil se celkem 5x, Zaci ho znaji z filmu.

Spider-Man (viz kap. 9) — objevil s celkem 4x, Zaci ho znaji z filmu.

Zpévici a zpévacky (viz kap. 1.1.) - objevili se celkem 4x, 2x zpévdak Justin Bieber,

1x zpévak Michael Jackson, 1x zpévacka Lady Gaga.
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S.tridy - pocet zakii - 39
Svého oblibeného hrdinu
znaji: pocet zaki
z knizky, Casopisu 10
z pohadky 1
z televize 18
z pocitacové hry 3
z béZného Zivota 0
z historie 0
vymyslel/a si ho 1
z domova 1
jind mozZnost 5

hd r A4 A o
5. tridy - celkovy pocet zaku 39
18
2 13
3 i
3 8
£ 4
2
0
Q“’\} ‘b&@ & _Qo""b RN
O P\ O ORI S
<P QO & +Q RS N > I3 ((\0
1 v \.’b < c} v v
A O S &
& ¢ & N N
. & F
Svého oblibeného hrdinu znaji:

Nejcastéjsi hrdinové zaku 1. stupn€ zakladni Skoly (kromé 1. tfid) jsou:

Harry Potter (viz kap. 6) — objevil se celkem 20x.
Simpsonovi — objevili se celkem 10x.

Spider-Man (viz kap. 9) — objevil s celkem 10x.
Zelvy ninja (viz kap. 9) — se objevili celkem 7x.
Batman (viz kap. 10), - se objevil celkem 7x.
Jack Sparrow (viz kap. 1.1) — objevil se celkem 6x.

Rodinny piislusnik - se objevil celkem 6x.

Domadci zvitata — se objevili celkem 5x.
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Zpévaci a zpévacky (viz kap. 1.1.) - objevili se celkem 4x.

Superman (viz kap. 9) — se objevil celkem 4x.

Indiana Jones — objevil se celkem 3x.

Celkovy pocet zkoumanych zaku - 164
2., 3., 4., 5.tridy
Svého oblibeného hrdinu
znaji: pocet zaki

z knizky, Casopisu 24

z pohadky 4

z televize 86

z pocitacové hry 13

z béZného Zivota 2

z historie 1

vymyslel/a si ho 6

z domova 14

jind mozZnost 14

Celkovy pocet zaku 164
2., 3., 4., 5. tfidy
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Svého oblibeného hrdinu znaji:

Z analyzy vyplyva, Ze vice neZ polovina, 53,44 % zkoumanych zaki znd svého
oblibeného hrdinu z televize, 14,63 % z knihy, 8,54 zdkli z domova a 8,54 zakl

si vybralo jinou moZnost, 7,93 % z pocitacové hry, 3,66 % zakl si svého oblibeného
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hrdinu vymyslelo, 2,44 % zakt zné hrdinu svého hrdinu z pohadky, 1,22 % 7zakt ma
hrdinu doma a nejmensi procento zkoumanych zaki 0,61 % znd svého oblibeného
hrdinu z historie (procenta jsou zaokrouhlena na 2 desetind mista).

Vysledky jsou opravdu alarmujici a leccos to o dneSni mladé generaci

vypovida.

14 ,,Muj oblibeny hrdina‘‘ ve Skolni praxi

Ve Skolnfi praxi se toto téma mlze vyuZit pfedevsim ve vytvarné vychove, ale i
v Ceském jazyce, d€jepisu (na nizSim stupni je to Cloveék a jeho svét), v zemépisu,
v obCanské nauce, ve spolecenskych védach atd.

Ve vytvarné vychové¢ existuje mnoho moZnosti ndmétd, které jsem zpracovala

v mySlenkové a ndimétové mapé — viz piiloha €. 4, 5.
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15 Vytvarna rada: Egyptsti bohové se zvireci hlavou

Charakteristika vytvarné rady pro vytvarnou vychovu na primarnim stupni

Skoly

Trida : 2. Vzdélavaci program : RVP Zpracoval(a): Klara Hajkova

1) Téma (nazev) celé vytvar. fady : Egyptsti bohové se zvireci hlavou
2) Hlavni dkoly a feSené vytvarné problémy :

- vnimat, pozorovat, objevovat, hledat, srovnéavat
- zachytit, zobrazit a vyjadfit vytvarnymi prostiedky

- svou vytvarnou tvorbu umét pojmenovat, popsat, okomentovat
3) Cilové zaméieni vytvarné fady (jako celku nebo kazdé jeji ¢asti)

- rozvoj poznavacich procesi (vnimdni, pozorovani, piedstavivost, fantazie, pamét,

mySleni)

- pozndvani vytvarnych vyjadfovacich prostiedkii

- rozvoj senzibility k estetickym podnétim oblasti piirody
- rozvoj vytvarné tvorivosti

- rozvoj komunikace a slovni zasoby

- vytvareni pracovnich navykt, organizace ¢innosti

a) 1.¢ast vytvarné rady

Namét: Zvire nebo ¢lovék?

Ucivo:

- zak rozpoznava prvky vizudlné obrazného vyjadieni (tvary, barvy )

- interpretuje podle svych schopnosti riiznd vizudlné¢ obraznd vyjadieni; odlisné
interpretace porovnava se svoji dosavadni zkusSenosti

- na zéklad¢ vlastni zkuSenosti nalézd a do komunikace zapojuje obsah vizudlné

obraznych vyjadfeni, kterd samostatné vytvofil, vybral ¢i upravil
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Vytvarny kol a(nebo) reSeny problém: Na ctvrtku A4 tusi a difvkem vytvofit
egyptského boha (vybrat si z nabidky 12 boht) s lidskym télem a zvifeci hlavou.
Inspirovat se typickymi kresbami Egyptant.

Klic¢ova slova: kompozice, ptisobivost, barva

Druh(y) vytvarné ¢innosti : volna tvorba zobrazujici

Technické realizacni prostiedky :Ctvrtka A4, tus, diivko, pastelky
b) 2.¢ast vytvarné rady

Namét: Na sténach pyramidy, bohii jsou tam rytiny

U¢ivo:

- 24k rozpozndva prvky vizudln€ obrazného vyjadreni (linie, barvy, tvary, textury)
- porovnavé je a tfidi na zdklad¢ odlisnosti vychazejicich z jeho zkuSenosti, zaZitki a
predstav

- vtvorbé projevuje své vlastni Zivotni zkuSenosti, uplatiuje pifi tom v plosSném

//////

Vytvarny tkol a(nebo) feSeny problém: Vytvorit z vystiihanych kopii egyptskych
bohti koldZz. Zamyslet se nad tim, jak by vypadala ¢ast vyzdobené zdi v egyptské

pyramidé¢.

Klicova slova: fantazie, ptisobivost, originalita, spoluprace, kolaz
Druh(y) vytvarné ¢innosti :volna tvorba zobrazujici

Technické realizacni prostiedky : balici papir, ntizky, lepidlo, ¢ernobilé kopie praci

pfedchoziho ndmétu

¢) 3.¢ast vytvarné iady

Namét: Bohové slunce, vody, vétru, mésice; ti jsou mocni velice
Ucivo:

- zak rozpoznava prvky vizudlné obrazného vyjadreni (linie, tvary, barvy )
- porovnavé je a tfidi na zdklad¢ odlisnosti vychazejicich z jeho zkuSenosti, zaZitki a

predstav
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- vtvorbé projevuje své vlastni Zivotni zkuSenosti, uplatiiuje pifi tom v plosSném

//////

Vytvarny kol a(nebo) FeSeny problém: Vytvorit z vystiihanych kopii egyptskych

bohil koldz. Ukazat, jak jsou bohové mocni.

Klic¢ova slova: fantazie, plsobivost, originalita, spoluprace, kolaz
Druh(y) vytvarné ¢innosti :volna tvorba zobrazujici

Technické realiza¢ni prostiredky: balici papir, nizky, lepidlo, barevné kopie praci

z prvniho namétu

4) Vyukovy a oborovy kontext vytvarné rady
Vyukovy kontext:

- od jednotlivosti k situaci

Oborovy kontext:

- Starovéky Egypt
- Egyptsti bohové

5) ,,Pfidand hodnota* (zobecnénd vytvarnd a Zivotni zkuSenost z realizované vytvarné

fady, popf. i pojmovd mapa):
povsimnuti si detailli a jejich zvlaStnosti
rozvoj fantazijnich predstav

prace s barvou

kompozice

spoluprice

kolaz
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15 Vytvarna rada: Pohadka je v kazdém z nas, mami,

precti mi ji zas

Charakteristika vytvarné rady pro vytvarnou vychovu na primarnim stupni

Skoly

Trida : 2. Vzdélavaci program : RVP Zpracoval(a): Klara Hajkova

1) Téma (nazev) celé vytvar. fady: Pohddka je v kazdém z nds, mami, pfecti mi ji zas
2) Hlavni dkoly a feSené vytvarné problémy :

- vnimat, pozorovat, objevovat, hledat, srovnavat
- zachytit, zobrazit a vyjadfit vytvarnymi prostfedky

- svou vytvarnou tvorbu umét pojmenovat, popsat, okomentovat

3) Cilové zaméreni vytvarné fady (jako celku nebo kazdé jeji ¢asti)

- rozvoj pozndvacich procesti (vniméni, pozorovani, predstavivost, fantazie, pamét,

mysleni)

- poznavani vytvarnych vyjadfovacich prostiedkt

- r0zvoj vytvarné tvorivosti

- rozvoj komunikace a slovni zdsoby

- vytvéfeni pracovnich navykd, organizace ¢innosti
a) 1.¢ast vytvarné rady

Namét: Pohadkové loutkové divadlo

Ucivo:

- 74k rozpoznava prvky vizudlné obrazného vyjadieni (tvary, barvy)

- interpretuje podle svych schopnosti rtiznd vizudlné obraznd vyjadieni; odliSné
interpretace porovnava se svoji dosavadni zkuSenosti

- na zéklad¢ vlastni zkuSenosti nalézd a do komunikace zapojuje obsah vizudlné

obraznych vyjadieni, kterd samostatné vytvofil, vybral ¢i upravil
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Vytvarny tkol a(nebo) FeSeny problém: Pomoci technickych realiza¢nich prostredkt
vytvofit loutku, kterd bude oboustrannd. Vytvofit pozadi a kulisy malého loutkového

divadla.

Klic¢ova slova: plsobivost, originalita, barva, pohyb
Druh(y) vytvarné ¢innosti : volna tvorba zobrazujici

Technické realizacni prostiedky :Ctvrtka A4, ¢tvrtka A3, pastelky, nuzky, lepidlo,
Spejle,

b) 2.¢ast vytvarné rady
Namét: Pan vétru, slunce, vody, lesa, obili, je hodny nebo zly?
Ucivo:

- 24k rozpozndva prvky vizudln€ obrazného vyjadieni (linie, barvy, tvary, textury)
- porovnava je a tiidi na zakladé odliSnosti vychazejicich z jeho zkuSenosti, zazitki
a predstav

- vtvorbé projevuje své vlastni Zivotni zkuSenosti, uplatiiuje pfi tom v ploSném

//////

Vytvarny tkol a(nebo) FeSeny problém: Pomoci mastnych pastelii vytvofit portrét
Pana vétru, ohné, lesa, vody, obili...Dbat na vyraz oblieje, aby se poznalo, zda je
vladce hodny ¢i zly. Pozadi namalovat temperovymi barvami tak, aby bylo poznat,

¢emu vladne.

Klic¢ova slova: fantazie, plisobivost, originalita, barva, vyraz
Druh(y) vytvarné ¢innosti :volna tvorba zobrazujici

Technické realiza¢ni prostiedky : ctvrtka A3, mastny pastel, Stétce, vodové barvy,

kelimek s vodou, hadiik

¢) 3.¢ast vytvarné rady

Namét: Princ Bajaja zabiji draka
U¢ivo:

- 24k rozpozndva prvky vizudln€ obrazného vyjadreni (linie, tvary, barvy )
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- porovnava je a tiidi na zdkladé odliSnosti vychézejicich z jeho zkuSenosti, zazitki
a predstav

- vtvorbé projevuje své vlastni Zivotni zkuSenosti, uplatiiuje pfi tom v ploSném

//////

Vytvarny kol a(nebo) FeSeny problém: Rozd¢lit ¢tvrtku A3 na 6 stejnych casti.
Pomoci tuSe a dfivka nakreslit do kazdého okénka to, jak postupoval Bajaja,

kdyz zabijel draka. Vytvorit komiksovy piib¢h sloZeny ze Sesti Casti.

Kli¢ova slova: fantazie, ptsobivost, originalita, spoluprace, kolaz

Druh(y) vytvarné ¢innosti :volna tvorba zobrazujici

Technické realiza¢ni prostiedky : ¢tvrtka A3, tus, difvko, pravitko, pastelky, tuzka
4) Vyukovy a oborovy kontext vytvarné fady

Vyukovy kontext:

- od jednotlivosti k situaci

- od volné tvorby k uzité

Oborovy kontext:

- Lidova slovesnost
- Pohadky
- Pohadky BoZeny Némcové

5) ,,Pfidand hodnota* (zobecnénd vytvarnd a Zivotni zkuSenost z realizované vytvarné

fady, popf. i pojmovd mapa):
povsimnuti si detail a jejich zvlastnosti
rozvoj fantazijnich predstav

prace s barvou

prace s linii

kompozice

spoluprice
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V diplomové prici jsem zpracovala definici hrdiny v zajimavych kontextech
v ruznych historickych ddobich. Sledovala jsem preference a promény. Uvadim mnoho
ptikladd hrdint, idolti a osobnosti. Analyzovala jsem rozdilné identifikace oblibeného
hrdiny u déti ve véku 7 — 11 let, na 1. stupni ZS. Zjistila jsem, odkud déti svého
oblibeného hrdinu znaji, a ktery hrdina se opakuje u vice zaku. Prace ukazuje mozZnosti
tématu ,,oblibeného hrdiny* ve Skolni praxi.

V teoretické Céasti jsem se zabyvala definici hrdiny a také tim, kde vSude
se hrdinové objevuji. Zaméfila jsem se na skute€né hrdiny, mytické, komiksové,
filmové, pohddkové hrdiny, na hrdiny z literatury, poc¢itaCovych her a hrdiny v uméni.
Hrdinu v uméni jsem stru¢né zmapovala od staroveéku, aZ po 20. stoleti, zaméfila jsem
se na znamé umeélce, ktefi se zabyvali tématem hrdiny a odkézala jsem na konkrétni
dila v pfiloze. Zabyvala jsem se definicemi takovych Zanrl, kde se mtZe oblibeny
hrdina objevit.

V praktické &asti diplomové prace jsem zanalyzovala 164 74kt na 1. stupni ZS,
zjistila jsem, odkud znaji svého oblibeného hrdinu, a ktefi hrdinové se u Zdku
nejCastéji objevuji. Z analyzy vyplynulo, Ze vice neZ polovina, 53,44 % zkoumanych
74kl zna svého oblibeného hrdinu z televize, 14,63 % z knihy, 8,54 zakii z domova a
8,54 zakti si vybralo jinou moznost, 7,93 % z pocitatové hry, 3,66 % zakl si svého
oblibeného hrdinu vymyslelo, 2,44 % Z7Zakd znd hrdinu svého hrdinu z pohadky,
1,22 % Z74akti ma hrdinu doma a nejmensi procento zkoumanych zdk 0,61 % zna
svého oblibeného hrdinu z historie (procenta jsou zaokrouhlena na 2 desetind mista).
U nejvétsiho poctu Zaka se jako hrdina objevil Harry Potter, kterého témét vSichni
znaji z filmu.

Diplomova price obsahuje také ndmétovou mapu, kde jsem vymyslela vice
nez tiicet ndméth ,,hrdiny* ve vytvarné vychové. Vypracovala jsem dvé vytvarné fady.

Pracovala jsem s odbornou literaturou.
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