
Anotace: 

Diplomová práce se zabývá podobou a funkcí didaktické hry pro žáky 4. a 5. ročníku. Na 

základě jejich emocionálního, intelektového a sociálního vývoje hledá vhodné typy her pro 

žáky této věkové skupiny. Dále se zabývá rozdělením didaktických her a jejich zařazením do 

výuky. V praktické části se zabývá srovnáním názorů na hru zkušených a začínajících učitelů 

a jak jsou vybrané hry oceněny samotnými žáky. Obsahuje také kartotéku didaktických her, 

která je rozdělena podle klasifikace vyvozené z praktické části. 

 


