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Analyza grafickych editorti

ABSTRAKT:

Pfedmétem diplomové prace je porovnani a zhodnoceni zejména bezplatnych rastrovych a
vektorovych editort a prohlize¢i (spravct fotografii), které by mohly najit uplatnéni
v prostfedi zédkladnich 1 stfednich Skol. V tivodni ¢ésti jsou stru¢né nastinény konkrétni
moznosti vyuziti grafickych aplikaci ve skolach. Nasleduje samotnd analyza jednotlivych typl
programi, ktera se zaméfuje hlavné na porovnani funkénich mozZnosti programi, jejich
hardwarovou naro¢nost a jednoduchost pouziti. Porovnani by méla poskytnout dostatek
informaci k vybrani toho spravného softwaru nejen pracovnikiim skol. Dtlezitou oblasti prace
je vyzkumna cast a jeji tfi dotaznikova Setfeni. Jejich vysledky ukazuji redlné vyuZiti

grafického softwaru u vzorku respondentti z celé Ceské republiky.
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TITLE:

Analysis of graphics editors

ABSTRACT:

The aim of the diploma work is to compare and evaluate mainly free raster and vector
editors and viewers (photo file managers) which could be used at the environment of primary
and secondary schools. In the opening part of the work there are briefly mentioned real
possibilities of using graphics applications at schools. Separate analyses of all programmes
are described in following parts. The analyses deal with features of the programmes, hardware
requirements and usability. The comparisons should offer enough general information for
choosing the correct software. The important part of the work is the research and it’s three
questionnaire investigations. Their results demonstrate real usage of graphic software among

informants from all of the Czech Republic.
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1.0 Uvod

Grafické editory jsou v dne$ni dobé nepostradatelnymi pomocniky. Kromé pouziti
Vv profesiondlni sféte pti ptipravé navrhi katalogi, letakt, reklamnich materiald, grafického
designu webovych stranek apod. se s grafickymi editory Casto setkava i bézny uzivatel
osobnich pocitacu (hlavné pti Gpraveé fotografii nebo tvorbé grafiky pro vlastni potieby).

Schopnosti grafickych editorti jsou vSak pottebné i v prostiedi Skoly. Pti ptipravé na vyuku
ucitelé oceni moznost upravit podle potfeby obrazky pro prezentaci, tvorbu schémat,
diagramti. V provozu skoly se grafické editory uplatni pifi tvorbé napisi, planki, plakati,
jidelnich listktl, rozvrhi apod. Vyuka prace s grafickymi editory patii v hodinach informatiky
mezi stéZejni témata. Podrobnéji se moznostem pouziti grafickych editort v prostiedi Skoly
vénuji kapitoly 2.1, 2.2 a 2.3.

Existuje velké mnozstvi komer¢nich i bezplatnych programu pro praci s grafikou a pro
Skolu muze byt velice tézké rozhodnout, do kterych produktii pfipadné investovat. Hlavnim
cilem diplomové prace je proto zmapovani trhu s grafickymi editory. Postupné jsou
predstaveny, z mnoha hledisek porovnavany a hodnoceny vice ¢i méné znadmé rastroveé,
vektorové editory a prohlizeCe obrazkd. Snahou bylo zaméfit se predevSim na kvalitni
freewarové programy, které nejsou v prostiedi $koly piili§ znamé a rozsifené. Z pohledu
vyuziti ve Skole, ale i mimo ni, zazni doporuceni na vybér nejvhodnéjsich a nejzajimavéjsich
produktt. Informace pro tuto ¢ast prace byly Cerpany hlavné z vlastnich zkuSenosti autora
prace na zaklad¢ dlouhodobého testovani vSech uvedenych programti. Stejné tak byly
piecteny desitky recenzi, manuali, ndvodi a nespocet diskusnich for, ktera se grafikou
zabyvaji. Aby bylo ptipadnym zajemcim uleh¢eno prvotni seznameni s programy, jsou navic
v ptiloze uvedeny odkazy na oficidlni stranky vyrobce, recenze, navody a u komercnich
produktii i ceny Skolnich licenci.

Prvni dvé subkapitoly vyzkumné ¢asti informacemi pouze rozsituji metodiky z podrobnych
analyz. Tteti je zaméfena na vykonové porovndni ,,.béZznych Skolnich pocitaci* hlavné pti
zatizeni grafickymi editory. Jde o test osmi rozdilnych pocitacovych sestav, jehoz cilem je
zméfit a porovnat vykonové rozdily mezi pocitaci, které se nachdzi nebo mohou nachazet ve
skolach po celé Ceské republice. Nejen v piiloze podrobné rozepsané vysledky méfeni
nabidnou zajimavéa srovnani. Testovani také castecné zodpovi otdzky tykajici se vybéru
grafického softwaru pro ur€ité pocitacové sestavy s ohledem na hardwarovou naro¢nost
programa.

Nejdilezitéjsi ¢ast vyzkumu popisuje tii dotaznikova Setfeni zaméfend na tfi rizné skupiny
pracovnik zékladnich Skol. Prvni dotaznik byl ur¢en vSem ucitelim prvniho a druhého

stupn€ zakladnich Skol a otdzky byly sméfovany hlavné na vyuziti pocitace pro piipravu

~8~



materialli pro vyuku. Druhy dotaznik byl ur¢en osobam, které jsou odpovédné za grafickou
prezentaci Skoly a tvorbu materidli urenych k organizaci Skolni ¢innosti. Zjistoval
hardwarové a softwarové (v oblasti grafiky) vybaveni, které ma pracovnik k dispozici. Tteti
dotaznik vypliovali ucitelé informatiky se zadkladnim piehledem o hardwarové a softwarové
vybavenosti pocitatové ucebny Skoly a otdzky mifily vyhradné na vybaveni ucebny.
Vyzkumna data ze vSech méfeni jsou dost obsahld a ve vysledcich jsou zminéna jen
nejdulezitéjsi zjisténi. Kompletni zpracované vysledky jsou k dispozici na piilozeném CD

nebo na webovych strankach www.graficke-editory.webpark.cz. Hlavnim cilem Setfeni bylo

zjistit zastoupeni nejpouzivanéjSich grafickych editort a pomér mezi komerénimi a
freewarovymi programy pouzivanych ve Skolach. Dotazniky také mohly ¢astecné pisobit jako
inspirace, nebot’ velké mnozstvi programii, mezi kterymi bylo na vybér, mohlo vzbudit zdjem
o ty dotazovanym nezndmé. Vysledky vyzkumu umoznily porovnat skutecné zastoupeni
grafickych aplikaci na zakladnich Skolach s produkty doporuc¢enymi na zakladé podrobnych
analyz.

Cela prace je urcena hlavné ucitelim, ICT koordinatorim a vedoucim pracovnikiim skol,
ktefi projevili zajem o vysledky vyzkumu pti dotaznikovych Setienich. Dilezité informace
zde vSak naleznou i vSichni ti, ktefi pfichazi s jakoukoliv grafickou tvorbou do styku a
zajimaji se v tomto sméru také o programové vybaveni. Rada oblasti prace zachazi do vétsich
podrobnosti a pro bézného ¢tenafe nemusi byt zajimava. Rozhodné vSak lze pfinejmenSim
doporucit piecteni zaveéreCnych shrnuti spolu s uvedenymi klady a zapory jednotlivych
programil a vyslednymi hodnoticimi tabulkami.

Sohledem na pifevazné -elektronicky zpusob publikovani a pro dobrou orientaci
v dokumentu je PDF format doplnén o ptehledné zalozky a provazan mnozstvim odkazi.
Bohaty je také poznamkovy aparat, ktery uptesiiuje informace hlavniho textu a ¢asto obsahuje

odkazy na webové stranky zminénych aplikaci.

1.1 Cile diplomové prace

Prvotadym ukolem diplomové prace je zjistit moznosti vyuziti grafickych aplikaci
v prostiedi Skoly. Jde hlavné o oblast pfipravy materiald pro podporu vyuky, tvorbu
vyuzitelnou v provozu Skoly a potieby v samotné vyuce s grafickymi aplikacemi.

Hlavnim cilem je pak seznamit ¢tenafe s vétsinou nejpouzivanéjsich kvalitnich grafickych
editord a v ptipadé freewarovych nebo pro Skoly ekonomicky velmi vyhodnych komerénich
aplikaci provést podrobnéjsi analyzu, nalézt a doporucit ty nejvyhodnéjsi programy.

Cile dotaznikovych Setfeni vyzkumné casti diplomové prace uz byly zminény v tivodu.

Podrobng;jsi informace ohledné cilti jednotlivych Setfeni se nachazi v kapitolach 3.4.1 a 3.4.2.

~9~


http://www.graficke-editory.webpark.cz/

Soucasti vyzkumné ¢asti je také snaha otestovat a porovnat vykonové rozdily mezi
pocitadi, které se nachazi nebo mohou nachazet Vv redlném prostiedi §kol po celé Ceské

republice a zjistit vliv ptipadné¢ho upgradu na praci s grafickymi editory.

Metody umeoziujici splnit cile:

M v

e Pozorovani a dlouhodobé&jsi monitoring prostiedi nékolika zakladnich skol. Diky tomu
bylo mozné ziskat pfedstavu o moznostech vyuziti grafiky v organizacni ¢innosti Skoly.

o Nestrukturované rozhovory s odpovédnymi pracovniky skol ohledné vyuzivaného
hardwaru a softwaru. Dale rozhovory s uciteli vSech vyucovanych predmétt o
moznostech vyuziti grafickych editort pro pfipravu na vyuku.

o Studium publikaci a webovych stranek zabyvajicich se poc¢itatovou grafikou.

e Instalace Sirokého vzorku pouzitelnych vektorovych i rastrovych grafickych editord,
studium manuali a dlouhodobé testovdni jejich funkci a moznosti pouziti.

e Testovani vykonnosti PC sestav baterii testl, kterd nejvice odpovida zatézi tvorenou
grafickymi editory.

e Dotaznikova Setieni smétovana na komplexné€jsi zjiSténi v oblasti grafickych editort.
1.2 Vymezeni problematiky diplomové prace

Oblast grafickych editort je pomérn¢ Siroka a jejich rozd¢€leni je piiblizeno v kapitole 2.4.
Diplomova prace se podrobngji zaobird pouze rastrovymi editory, prohlize¢i (spravci
fotografii) a vektorovymi editory ve verzich z let 2009/2010 a kompatibilnich s opera¢nimi
systétmy Windows. Existuji i kvalitni grafické aplikace vyhradné urcené pro jiné operacni
systémy, ale vzhledem k minoritnimu rozsifeni téchto operacnich systémul v prostiedi Skol
nema vyznam je zarazovat. Zahrnuty nejsou ani programy dodavané k interaktivnim tabulim
nebo kancelaiské aplikace, které se k tvorbé grafickych materiala také pouzivaji.

Zminéna je pfevazna Cast nejznaméjSich a vSeobecné nejpouzivanéjSich aplikaci (2D
rastrové, vektorové editory a prohlizece), ale hlavné je prace zaméfena na bliz§i porovnani
moznosti bezplatnych programu. Vyhodou freewarovych aplikaci neni pouze ekonomicka
stranka véci z pohledu $koly. Zaci v domacich podminkach radi zkousi programy, se kterymi
se seznamili ve Skole, a volné Sititelné programy jim to bez problémi umozni.
jsou funk¢ni mozZnosti, intuitivnost a komfort prace s programem, hardwarova naroc¢nost atd.
Podrobné;si informace tykajici se vSech nastroji a funkcei, zpiisobu ovladani atd. jsou obvykle
popsany V manudlech, které byvaji soucasti napovédy editorti nebo oficidlnich webovych
stranek.

Od ctenati se ocekava znalost zédkladnich pojmil tykajici se pocitacové grafiky a alespon

minimalni zkusenosti s praci v nékterém grafickém editoru.



2.0 Grafické editory

Velice zjednodusené lze napsat, ze graficky editor je pocitacovy software pracujici
s grafickymi daty. Jedna se 0 praci s pocitacovou grafikou, jejiz vyznam bude v tivodu prace
vysvétlen.

Pocitatova grafika je grafika vytvofena a upravena za vyuziti pocitae. Encyklopedie
Diderot grafiku oznacuje jako: ,,Pivodné vytvarny projev pracujici s kresbou, vznikly rydly a
pisatky na jakékoliv hmoté. V uzSim slova smyslu ve vymezeném ndkladu tiskem
rozmnoZeny obraz nebo pismo. Grafika je rozvijena od stfedovéku, zejm. od rozsifeni papiru
a vynalezeni knihtisku; zahrnuje grafiku umélecky volnou (grafické listy) a uzitou a grafiku
reprodukéni, ktera se stala primyslovym odvétvim.“ (1) Samotné slovo grafika pochazi
z feckého graphikos (ypagudg) = naleZici psani (kresleni). Jde o vizudlni prezentaci na
né¢jakém povrchu (naptf. zdi, kameni, platné, papiru ¢i pocitacové obrazovce) za ucelem
podani informace, oznaceni, objasnéni nebo pobaveni. Za grafiku lze povazovat fotografie,
kresby, grafy, diagramy, symboly, Cisla, typografii, geometrické tvary, mapy, projektové
dokumentace a jiné obrazové materialy. Grafika ¢asto kombinuje text, ilustrace a barvy. (2)

Pocitacova grafika zahrnuje velice Sirokou oblast vyuziti pocitace pii prezentaci a
manipulaci obrazovymi daty. Vyvoj pocitacové grafiky mél velky dopad na mnoho typa
médii a zpusobil pievrat v oblasti animace a video-herniho primyslu. (2) S vysledky
pocitacové grafiky se kazdy setkava vSude kolem sebe. Prakticky veskeré tiskoviny (Casopisy,
noviny, knihy, plakaty, atd.) jsou z c¢asti dilem grafika, ktefi je zpracovavaji na pocitaci.
Reklama, média, televize, film, internetové stranky, pocitacové hry, zde vSude se setkame
s grafikou vytvofenou na pocita¢i. Pojem pocitacova grafika zahrnuje prakticky vse, co neni
text nebo zvuk. Muzeme ji rozd¢lit na 2D a 3D grafiku, zvlastnim typem je pak animovana
grafika.

S roz$itenim dostatecné vykonnych pocitacl se prace s pocitacovou grafikou stala béznou 1
v domacich, potazmo Skolnich podminkach (uprava fotografii, tvorba dokumenti — tabulky,

grafy; vlastni tvorba grafiky v riznych grafickych softwarech). (3 stranky 9-11)

Tato diplomova prace je zamétena vyhradné na rastrovou a vektorovou 2D grafiku, kterou
lze vyuzit pro rizné tcely v prostfedi Skoly. V ivodnich kapitolach jsou struénéji ukazany
moznosti vyuziti grafickych editord v provozu S$koly (2.1), v podpofe vyuky (2.2) a
pozadavky na editory pro samotnou vyuku (2.3). Nasleduje samotna podrobna analyza
rastrovych editori a prohlize¢i (spravci fotografii). Dale jsou porovnavany a zhodnoceny

vektorové editory.



2.1 Vyuziti grafickych editori v provozu Skoly

Informacni a komunikaéni technologie (ICT) usnadniuji praci v mnoha oblastech zivota,
prostiedi Skoly nevyjimaje. Zvladnuti vS§ech organizacnich zélezitosti ve Skole by si uz dnes
vétsina feditelti nedokazala bez pocitace ani predstavit. (4 stranky 58-61)

Grafické editory jsou jednou z dalezitych oblasti vyuziti ICT ve Skole. Znalost prace
s grafickym editorem dovoli vedoucim pracovnikiim i uéitelim tvotit fadu materiald, jejichz
vytvofeni by v jinych programech nebylo mozné jednoduse zvladnout. Umozni téz bézné
materidly udé€lat graficky ptitazlivéjsi a zajimavéjsi. Cilem této kapitoly je shrnout, jaké
moznosti vyuziti mohou mit grafické editory v provozu $koly. Pravé z toho na né také plynou

pozadavky.

21.1 Konkrétni oblasti vyuZiti grafickych editori

Soucasti dotaznikového Setieni (viz kapitola 3.4), které vyplnilo vice jak 480 uéitelt z celé
Ceské republiky, byla i dopliujici otazka zjistujici konkrétni vyuziti grafickych editort ve
Skole. Na tuto otazku odpovédéla nemala ¢ast respondentli. Spolu s tim bylo monitorovano
prostiedi nékolika zdkladnich Skol a absolvovany rozhovory s uciteli, kteti grafické editory
pro rizné informac¢ni a prezentacni ucely ve Skolach pouzivaji. Na zaklad¢ vSech téchto
informaci byl vytvofen nasledujici seznam, ktery uvadi mnozstvi konkrétnich vyuziti
grafickych editori v provozu Skoly. Cilem seznamu je poukazat na Sirokou oblast uplatnéni

grafickych editort a ptipadné inspirovat Ctenaie.

o Absolventské listy, pasovani prviiackii, pamétni listy

e BroZury, bulletiny (véstnik, pichled zprav)

e CD obaly pro CD s fotkami ze Skolnich akci (+ potisk samotnych CD)

e Cedulky/stitky — informativni: oznaceni tfid, koSi, schranek; bezpecnostni: cedulky
(zakaz vstupu, monitorovani prostoru kamerami, atd.)

e Certifikaty/darkové poukazy

e Diplomy za uspéchy v soutézich, ucastnické diplomy, pochvaly

e Fotobanka — organizované fotky uditeld i zakd pro Siroké vyuziti.

o Fotodokumentace Skolnich akci snaslednou moZnosti prezentace fotek na
nasténkach, promitani projektorem pfi riznych ptilezitostech.

o Grafické vyhodnoceni dotaznikii, vysledkii soutézi

e Hlavickovy papir, obdlky, vizitky

o Jidelni listek

e Kalendadre, pohlednice



o Legitimace, pritkazy pro skolni soutéze nebo projekty.

o Letaky/plakdty rizného charakteru (dekorativni, informativni, nabory do krouzk,
ocenéni, poucné, pozvanky na akce Skoly, propagacni, atd.)

e Logo skoly, sportovniho klubu, apod.

e Nadpisy nastének, pii vstupu do Skoly.

e Nisténky mohou sdruzovat vice riznych typt grafickych materiali. Maji rtzné
zaméfeni (informace o Cinnosti, nau¢né, dekorativni, soutéze, sportovni, uspéchy,
vylety a akce $koly, vytvory zaku, tablo).

e OCR - vyuziti OCR programi pii zpracovani tiSténych materiald do elektronické
podoby.!

e Plocha monitoru, spori¢ s fotkou Skoly/logem.

e Prezentace o Skole (stazitelna na webovych strankach skoly, promitana pii akcich
skoly).

e Piani (velikonoCni, vanocni) zasiland spratelenym institucim.

o Predmeéty prezentujici Skolu s logem/fotkou Skoly (tricka, tasky, podlozka pod mys,
puzzle).

e Rozvrhy hodin

e Schémata zapojeni techniky, planky budovy (rozmisténi u¢eben, kabinetti, apod.)

e Skolni ¢asopis, kronika, titulni strana knihy, ro¢enka tiid, vyro¢ni zprava

o  Webova grafika, webova galerie

Je nutné podotknout, Ze pro tvorbu vySe zminénych material neni vzdy bezpodminecné
nutné vyuzivat graficky editor. Obvykle se 1ze na Skolach setkat s ru¢ni tvorbou bez pomoci
pocitace nebo byl pouzit pouze textovy procesor (Word, Writer). Napt. pro MS Office se daji
pouzit piedvytvoiené Sablony?®, které vyrazné urychli ptipravu nékterych materialii. Grafické
editory se pak pasuji hlavné do role programill pro tvorbu a tpravu dil¢ich grafickych prvka,
ptipadné v rukach zkuSengjSich uZzivateli umozni tvofit osobitéjsi, kreativnéj$i a vizudlné
ptitazlivéjsi kompletni materialy. V ukazce (Obrazek 1) lze porovnat ru¢né vytvoiené schéma

S variantou zpracovanou na pocitaci.

! Metoda optického rozpoznavéni znaki, kterd dokaze vytvotit upravitelny text z rastrové piedlohy.

2 Sablony pro MS office: http:/office.microsoft.com/cs-cz/templates/



http://office.microsoft.com/cs-cz/templates/

Ukazka — Planek uklidu

Ttidy byly povéteny tklidem okoli sportoviste. K tomuto ucelu byl pro tfidni uCitele ruéné
na papir vytvofen a ve sborovné vyvésen planek (Obrazek 1, vlevo). Pocitacova verze
(Obrazek 1, vpravo) byla vytvofena ve vektorovém editoru Inkscape, rastrovy mapovy
podklad byl sejmut klavesou Print screen® z internetovych map a ofiznut v rastrovém editoru.
Vysledek planku z pocitace je presnéjsi, prehlednéjsi, v pocitaci dale editovatelny a ulozeny

woew v

pro piipadné pozdéjsi pouziti.

lLfelomerii

asf.
hriste

Obrazek 1: Planek uklidu

2.2 Vyutziti grafickych editorii v podpoie vyuky

Kromé needukativniho vyuziti grafickych editorii v provozu Skoly (viz piedesla kapitola)
se ve Skole poc¢ita i s pouzitim, které piimo souvisi S vyukou. Graficky editor mize slouzit
k vytvoteni kompletniho materialu ptimo uréeného k tisku. Castéji viak za pomoci editorti
vznikaji jen dil¢i grafické prvky, kterymi se doplni dokumenty, prezentace, webové stranky
nebo interaktivni vyukové materidly. Podle potteby pak lze kombinovat schopnosti
vektorovych i rastrovych editort. Pouziti vizualn¢ zajimavych materiald ma velky vyznam
pro upoutani pozornosti a aktivizaci zakl. Jde také o jeden z nejlepSich prostfedki pro
zvySeni ndzornosti a motivace zaku, tim i1 efektivity vyucovaciho procesu.

Stejné jako v ptedeslé kapitole zabyvajici se pouzitim grafickych editorti v provozu $koly, i
zde byly hlavnim zdrojem informaci pro tvorbu seznamt odpovédi respondentd z dotaznik,

rozhovory s uditeli riznych predmétt, studium ucebnich materialt i vlastni zkusenosti autora.

¥ Jednoduchy navod vysvétlujici pouziti klavesy Print screen je napiiklad na této adrese:

http://www.lisak.cz/print-screen-zachyceni-obsahu-obrazovky.html Funkci sejmuti maji i nékteré zde zminéné

prohlizece, nebo existuji specializované programy urc¢ené k tomuto ti€elu. Jejich struény piehled:

http://technet.idnes.cz/zapomente-na-print-screen...



http://www.lisak.cz/print-screen-zachyceni-obsahu-obrazovky.html
http://technet.idnes.cz/zapomente-na-print-screen-ukladejte-obrazovku-do-souboru-pohodlneji-1jw-/software.asp?c=A080704_142529_software_dvr

V nasledujicim seznamu, jsou vypsany ucebni materialy, ve kterych ucitelé vyuzivaji

schopnosti grafickych editort. Jde o materialy pouzitelné ve vétSing predmétu:

Dokumenty

Pracovni listy, testy
Ukazkové fotografie
Prezentace

Projekty

Vizualizace vysledkii
SoutéZe

Vyroba pomiicek nebo her
Graficka oblast webovych stranek
Poznavacky

Navody

Interaktivni vyukové materialy

oy een

Vseobecné ve vSech predmétech ucitelé nejcastéji vyuzivaji jiz existujici obrazky, jejich

naslednou upravu (zména velikosti, ofez, odmazani nékterych ¢asti, doplnéni textu, atd.) a

vkladani do materiali. Dale jsou uiteli vytvareny tabulky, grafy, kiizovky (osmismérky),

piipadné myslenkové mapy.

Konkrétni ptiklady specifickych oblasti pouziti grafickych editort v riznych predmétech:

Jazyky — popis obrazki v cizim jazyce nebo slohu

Matematika — tvorba geometrickych tvaru, grafi, vizualizace piikladi a uloh,
grafickd schémata k pochopeni postupli, dorysovani piedloh podle wurcené
soumeérnosti, atd.

Fyzika — elektrické obvody, schémata n€kterych jevi, animace

Chemie — stitky na lahvicky s chemikaliemi, vystrazné cedulky, kresba aparatur,
molekul, chemickych vzorci, schémat sloucenin

Zemépis — mapy, schémata jevil

Technicka vychova (informatika, pracovni ¢innosti) — navody tvofené za pomoci
snimani obrazovky (napf. postupy v programech), prace s grafickymi editory je
soucasti standardni vyuky (Zaci by méli ovladat vSechny zékladni nastroje rastrovych i
vektorovych editoril), technické nakresys,...

Télesna vychova — sportovni nasténky (napisy), turnajové tabulky (pavouky), planek

hristé



e Hudebni vychova — prava not, obal k CD

e Vytvarna vychova — graficky editor vyuzitelny jako kreativni nastroj, dokreslovani
obrazki podle fantazie, simulace riznych malifskych technik

e 1. Stupen — celkové¢ velky diraz na obrazky (nadzornost a motivace), obrazkové

ktizovky, omalovanky, pracovni listy s obrazky, obrazkové rozvrhy apod.

Tato prace se moznostmi grafickych editorii v ptipravé ucitele zabyva pouze ve vSeobecné
roviné. Kazdy ucitel by se mél mnohem podrobnéji seznamit s moznostmi vyuziti ICT
technologii ve svém pfedmétu. Nékdy neni nutné v piipravé pouzivat graficky editor
s komplexnimi moZnostmi, ale existuji specializované ndstroje pro konkrétni ucely. Jde

napiiklad o programy pro kresbu elektrickych obvodi, chemickych vzorct, aparatur® apod.

Ukazka — télesna vychova

[ pro vyuku télesné vychovy se najdou moZnosti vyuziti grafickych editor. Planek
basketbalového hiisté bylo moZzné najit na internetu v podob¢€ malého rastrového obrazku. Ten
by pii vytisknuti na celou stranku vypadal nekvalitné. Ptrekresleni do vektoru (Obrazek 2)
zabralo zkuSenéjSimu uzivateli jen par minut a vysledkem jsou ostré cary pii jakékoliv

velikosti.

Obrazek 2: Vyuziti grafického editoru v té€locviku

% Pro tvorbu schémat aparatur existuje velice povedena freewarova webova aplikace Chemix 2.0.

(http://micron.me.uk/chemix) Porovnani pokrogilejsich programii provedli Petr Smejkal a Olga Kucerova

<http://everest.natur.cuni.cz/konference/2008/prispevek/smejkal.pdf> (36)



http://micron.me.uk/chemix
http://everest.natur.cuni.cz/konference/2008/prispevek/smejkal.pdf

2.3 Grafické editory ve vyuce na zakladni a stfedni Skole

Posledni moznost vyuziti grafickych editorti v prosttedi skoly je pfimo ve vyuce. Rdmcove
vzdélavaci programy (RVP) pro zakladni skoly a gymnazia blizeji nespecifikuji rozsah
dovednosti. Veskeré zminky tykajici se grafickych editori, potazmo pocitatové grafiky,

v ramcové¢ vzdélavacich programech jsou shrnuty v nasledujicich odstavcich (2.3.1, 2.3.2).

2.3.1 RVP pro zikladni $koly (5)

Informaéni a komunika¢ni technologie (str. 34-36):
Cilové zaméteni vzdélavaci oblasti:
- vyuzivani vypocetni techniky, aplikacniho 1 vyukového software ke zvySeni
efektivnosti své uc¢ebni ¢innosti a racionalnéjsi organizaci prace
- tvofivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostredki pti prezentaci vysledki
své prace
- pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostfedku simulace a modelovani
piirodnich i socialnich jevii a procest
Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru:
1. stupen
Zaklady prace s pocitacem
U¢ivo:
- seznameni s formaty soubort (doc, gif)
- zakladni funkce textového a grafického editoru
2. stupent
Zpracovani a vyuZiti informaci
Ocekavané vystupy - zak:
- ovlada préci s textovymi a grafickymi editory i tabulkovymi editory a vyuziva
vhodnych aplikaci
- uplatiiuje zékladni estetickd a typograficka pravidla pro praci s textem a obrazem
- zpracuje a prezentuje na uzivatelské Urovni informace v textové, grafické a

multimedialni formé

Ucivo:

- pocitacova grafika, rastrové a vektorové programy

Clovék a svét prace (str. 82-86):
Prdce s technickymi materialy

Ocekavané vystupy - zak:



- uziva technickou dokumentaci, pfipravi si vlastni jednoduchy nacrt vyrobku
U¢ivo:
- technické nacrty a vykresy, technické informace, navody
Design a konstruovani
U¢ivo:

- navod, predloha, nacrt, plan, schéma, jednoduchy program

2.3.2 RVP pro gymnazia (6 str. 65)

Rémcové vzdélavaci program pro gymndzia se o vyuziti grafickych editorti zminuje pouze
velice struéné. V predmétu Informatika a ICT ve vzdélavacim obsahu Zpracovdani a
prezentace informaci je jeden z ofekavanych vystupti zaka: ,zpracovava a prezentuje
vysledky své prace s vyuzitim pokrocilych funkci aplika¢niho softwaru, multimedidlnich
technologii a internetu®. Jako ucivo je uvedeno:

- publikovani — formy dokumentti a jejich struktura, zdsady grafické a typografické

upravy dokumentu, estetické zasady publikovani

- aplika¢ni software pro praci s informacemi — textové editory, tabulkové kalkulatory

grafické editory, atd.

2.3.3 Pocitacova grafika a grafické editory v ucebnicich

Aby bylo mozné zjistit konkrétni potieby a naroky, které jsou na grafické editory kladeny
ve vyuce, bylo prostudovano celkem pét ucebnic pro zdkladni a stfedni Skoly, které se na
vyuku prace s grafickymi editory zaméfuji. Kapitoly 2.3.3.1 a 2.3.3.2 obsahuji kompletni
souhrn vSech nastrojii a funkci grafickych editorti, které jsou v uebnicich zminény. Tyto

nastroje se stanou jakymsi standardem pro poméfovani schopnosti grafickych editort.
Prostudovany byly nasledujici ucebnice:

e 50 ptikladt v pocitacové grafice — 2007 (7)

e Pocitacova grafika a multimédia — 2007 (3)

e Informatika a vypocetni technika pro stiedni $koly — prakticka ucebnice 2; 2007 (8)
e S pocitatem nejen k maturité 2. Dil — 6. Vydani, 2006 (9)

e Informatika pro zékladni $koly a viceleta gymnazia 3 — 2006 (10)



2.3.3.1 Nastroje rastrovych editort z u¢ebnic

V priloze (Pfiloha 2) je navic k dispozici kompletni vypis vSech nastroji, tak jak byly
V jednotlivych uéebnicich pouzity. Nasledujici seznam obsahuje kompletn¢ vSechny nastroje

a funkce rastrovych editorti uvedené v péti u¢ebnicich a rozdéluje je do prehledné struktury:

Zakladni operace s obrazkem e Sprej
e Pievod z jednoho formatu do druhého e Plechovka s barvou
e Zmena poctu bodl obrazki e Guma
(ptevzorkovani) e Barevny piechod (+ vicebarevny
e Zmena velikosti platna — pridani okraja, prechod)

vngjsi ramecek

Manipulace s obrazkem

Lupa
Posun obrazku v okné (nastroj ruka)

Klonovaci razitko

Lokalni ostieni a rozmazani, ztmaveni a
zesvétleni, barevna sytost (houba)
Rozmaznuti (smudge)

Kresleni tvari: ¢ara, obdélnik, elipsa

Transformace
o  Zmena velikosti Odstranéni ¢ervenych o¢i
« o Text v obrazku
e otoceni 0 90
¢ libovolné oto¢eni Vybéry
e Zrcadleni (pfevraceni) e Obdélnikovy
e  Ofiznuti e Elipsovity
e Srovnani ,,padajicich“ svislic / e Nepravidelny vybér (laso)
perspektiva e Mnohouhelnikovy
e Deformace e Automaticky (Kouzelna hiilka)
e Magnetické laso

Barevné upravy

Jas a kontrast

Moznosti vybéri

e (dstin a sytost e  Mazani vybéru, piesouvani a
e VyvazZeni barev kopirovani obsahu vybéru
e VyvaZzeni barev — pokrocilejsi: volba e Proporciondlni vybér (¢tverec, kruh),
tont (stiny, stfedni, svétla) pfesun vybéru
e Urovné (histogram) e Pfidavani a odebirani k vybéru,
e Gama korekce inverze
e  Automatické urovné e RozSifeni a zaZeni vybéru
e  Automaticky kontrast e  Prolnuti vybéru (mékké okraje)
e Kolorovani (barevny nadech) * Vykresleni vybéru
e Zména poctu barev — stupné sedi, 256 Vrstvy
barev e Kryti (prahlednost)
Filtry e Interakce (rezim)
e Doostreni e Nova vrstva, duplikace vrstvy,
e Rozostfeni pfejmenovani, odstranéni
e  Gaussovské rozostieni e  Slouceni
e Ukazky deformaénich filtrii a zajimavych * VloZeni do nové vrstvy
efektt e Aktivni vrstva
Vybér barvy poptedi a pozadi - barevna paleta ° Vldltelnos}/n?VIdlteanSt
Kapitko e Zmeéna poradi
Nastroje malovani Vodici linky .
e Tuska Tvorba HTML galerii
o Stétec



2.3.3.2 Nastroje vektorovych editoru z uc¢ebnic

V piiloze (Ptiloha 3) je k dispozici kompletni vypis vSech vektorovych nastroju, tak jak
byly v jednotlivych ucebnicich pouzity. Nasledujici seznam obsahuje kompletné vsechny
nastroje a funkce vektorovych editorti uvedené v péti ucebnicich a rozdéluje je do prehledné

struktury:

Pohled na dokument
e Lupa (+, -), Pohled na cely papir, Zobrazeni celé pracovni plochy
e Nastaveni kvality vykreslovani (dratény model, vyhlazovani, apod.)

Kresleni zakladnich tvard
e Geometrické tvary (obdélnik, elipsa, hvézda, atd.)
Zpisob kresleni (pfepnuti moda)
o Zrohu do rohu
o Zestredu
o Ze sttedu s moznosti rotace
Specificka nastaveni nékterych objekti
o Nastaveni tvaru hran obdélniku a ¢tverce
o Nastaveni cipti (ostrost) u n-tthelnik
Tvorba objektli podle ptesnych rozméri
e Cary a kiiivky
o Klasicka ¢ara
o Kiivka ,,0d ruky*
o Kiivka s nastavenim vektoru

Nastaveni vyplné a ¢ary
e  Vyplii: jednobarevna, ptechod, konicka, kruhova, vzorek, textura, bitmapova
e Céra: barva, iika, typ (pferusovana, tekovana, apod.), zakon&eni (Sipky)
Efekty
e Vytvofeni stinu
e  Prihlednost

Prace s objekty (néstroj vybér, vybér vice objektl)
e Premisténi, zména velikosti, deformace (ziZeni, rozsifeni)
e Rotace a zkoseni
¢ Duplikace, mazani
Dalsi
e Tvarovani objektli, Pfevod na kiivky
e Zrcadleni objektii
e Zmeéna polohy (poradi) objektt
e Zarovnani objektli vli¢i sobé¢ Ci strance
e Seskupeni / zruseni seskupeni objektt
e Logické operace (ofiznuti, slouceni, prinik, ...)
e Vicenasobné kopirovani
o Linearni
o Pokfivce
Prace s textem
e Vlozeni textu do dokumentu



e Nataveni fontu, velikosti, zarovnani, fadkovani apod.

e Dalsi operace podobné jako u standardnich objektl (otoCeni, zména velikosti text. Pole, barva,
atd.)

e Text na kiivce

Vlozeni externiho obrazku
Vlozeni tabulky + prace s tabulkou (text, barvy, apod.)
Vlozeni klipartti, symbolil
Zakladni Gpravy bitmap
e Ofiznuti obrazku
e Vybér transparentni barvy

Hladiny (vrstvy) a prace s nimi
e Pfidani/odebrani

e Viditelnost
o  Zamknuti
Vodici linky

Sit’ (miizka)
Zobrazeni tiskovych znacek, okraji stranky
Nastaveni parametra stranky

e Format

e Orientace

e Barva papiru
Tisk
Billboardovy tisk

Export vektorové grafiky
e Do rastrového formatu
e Do Formatu PDF

Nastroje a funkce grafickych editorti zminéné v u¢ebnicich jsou v porovnani s potiebami
samotnych uciteli (viz kapitoly 2.1 a 2.2) na dostatecné vysoké trovni. Proto i samotné

podrobné analyzy editoru (2.5.3, 2.7.2) berou ohled zvlasté na tyto nastroje.



2.4  Rozdéleni grafickych editori

Graficky editor je vseobecné takovy pocitaCovy program, ktery umoznuje uzivateli
vytvaret ¢i upravovat obrazova (grafickd) data v pocitaci. Grafické editory miizeme rozdélit

do mnoha kategorii podle jejich vyuziti®

1) Tvorba a Gprava grafiky
a) Rastrové (bitmapové) editory
b) Vektorové editory
2) Digitalni fotografie
a) Prohlizeni, sprava a tiidéni fotek
b) Tvorba obrazkovych galerii
3) Tvorba technickych vykresa (CAD)
4) 3D modelovani
5) DTP®
6) Konvertory grafickych formata
7) Zachyceni obrazovky
8) Prace s fonty’
9) Tvorba grafiky pro webové stranky

10) Tvorba animaci

Ackoliv se miize zdat seznam na prvni pohled dost rozmanity, funkce grafickych programi
jsou Casto provazané a mnoho znich zvlddne vice ze zde uvadénych vyuziti. Existuje
samoziejmeé 1 fada programil, které se specializuji jen na konkrétni oblast pouziti.

Na zakladni Skole a gymnaziich se zaci mohou setkat také s 3D modelovanim nebo CAD
aplikacemi. Diplomova préace se témito kategoriemi nemé v pldnu podrobnéji zabyvat, ale ve
stru¢nosti zde bude zminéno, co je 3D modelovani a CAD a zazni n€kolik typil na zajimavé

programy, které se ve skole daji vyuzit.

3D modelovani

Pocitacova 3D grafika, na rozdil od dvojrozmérné pocitacové grafiky, vyuziva

trojrozmérnou reprezentaci geometrickych dat, ktera jsou uloZena v pocitaci a pouzita pro

® Seznam byl vytvoien na zékladé kategorii webovych portaléi www.stahuj.cz, www.slunecnice.cz

® DTP = desktop publishing - jedna se o tvorbu titéného dokumentu za pomoci pogitace (31)

” Font = kompletni sada znaki abecedy jedné velikosti a jednotného stylu (30)


http://www.stahuj.cz/
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vypolty a renderovani® 2D obrazki. Takové obrazky mohou byt ulozeny a pozdgji
zobrazovany nebo vytvareny a sledovany v realném case. U grafického softwaru je rozdil
mezi 2D a 3D n¢kdy nepatrny. 2D aplikace mohou pouzivat 3D techniky k vytvofeni
prostorovych efektii, napriklad osvétleni a na druhé strané, 3D aplikace mize pouzivat 2D
renderovaci techniky. (11)

Pocitacova 3D grafika je Casto oznaCovana jako 3D modelovani. V 3D modelovani se
objekty a scény vytvareji z n€kolika zakladnich tvart (kvadr, koule, vélec, atd.). Vytvoteny
objekt je potazen barvou ¢i texturou materidlu. Vhodnym nasvicenim mohou objekty
Vv prostoru vrhat stiny a pisobit tak vice realisticky. (3 str. 14)

Na netechnicky zamétenych Skolach je zbyte¢né uvazovat o placenych variantich
programii pro 3D modelovani, kdyz i bezplatné programy jsou v této oblasti na vysoké
tirovni. Pro uplné zagatky s 3D modelovéanim je zde aplikace Google SketchUp®, ktera byla
navrzena s cilem co nejvice zjednodusit tvorbu 3D modeld i uzivatelim, ktefi nemaji v této
oblasti Zadné zkuSenosti. Navic je uZ v zakladni instalaci ¢esky jazyk. Z dalSich programi lze
jmenovat Blender®, ktery se dé, co do funk&nosti, porovnavat i s placenymi programy. Na
zaCatek je vSak nutné si zvyknout na pomérné nezvyklé ovladaci prostiedi. Pro kratkou
ukazku nebo vyzkouseni prace s 3D objekty je idealni Anim8or™ - jednoduchy nastroj, ktery
neni tfeba instalovat a rozbaleny zabira 1,7 MB. Z ostatnich programi, umoziujicich

trojrozmérnou tvorbu, je také doporucovana aplikace 3D Canvas™.

CAD grafika

CAD, z anglictiny Computer—Aided design, ¢esky pocitatem podporované projektovani
nebo minéno na obecny CAD systém jako computer—aided drafting — pocitaem podporované
kresleni. Jde o velkou oblast informacnich technologii, ktera zastfeSuje Sirokou cinnost
navrhovani. Jednoduse lze fict, Ze se jedna o pouZivani pokrocilych grafickych programi pro
projektovani misto rysovaciho prkna. CAD aplikace vZdy obsahuji grafické, geometricke,
matematické a inzenyrské nastroje pro kresleni ploSnych vykresti a modelovani objekti a d&ji
realného svéta. Pokrocilejsi fesi vypocéty, analyzy a fizeni systému. (12)

Jelikoz navrhovani mlize probihat také v 3D prostoru, 1ze nekteré z programti pro CAD

povazovat 1 za aplikace pro 3D modelovani. Stejn€ jako u aplikaci pro 3D modelovani, zaci

& Renderovani je proces vytvateni obrazku z 3D modelu za pomoci pogitace. (32)

® Oficidlni webova stranka v esting: http://sketchup.google.com/intl/cs/

19 Ceska webova stranka zabyvajici se Blenderem: http:/www.blender3d.cz

! Oficialni stranka programu: http://www.anim8or.com/ . V sekci ,,download* k dispozici ¢esky manual.

2 Domaci webova stranka produktu: http://www.amabilis.com/
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zakladni Skoly by méli byt pfinejmensim sezndmeni s moznostmi tvorby technickych nakrest

za pomoci pocitace. Zatimco studenti stiednich odbornych skol se pii technickém kresleni na

PC setkavaji ¢asto s profesionalnimi ndastroji jako AutoCAD, SolidWorks, atd., na zakladni

< : y . o .o . 13 i < s
Skole je mozno si vystadit s vyzkouSenim freeware alternativ:® nebo pouzitim béznych

vektorovych editorti. Oblibené u zakti byva navrhovani interiérti byt v jednoduchém ceském

programu Room Arranger™.

Rastrové vs. vektorové editory

Dftive, nez budou blize pfedstaveny samotné rastrové a vektorové editory, je vhodné uvést

zakladni odliSnosti. Rastrova (bitmapova) grafika je
jeden ze dvou zékladnich zptsobt, jakym pocitace
ukladaji a zpracovavaji obrazové informace. V rastrové
grafice (v rastrovém grafickém editoru) je cely obrazek
popsan pomoci jednotlivych barevnych bodl (pixeld),
které jsou uspotradany do miizky. Kazdy bod mtizky nese
specifick¢é informace, naptiklad o jasu, barvée,
prithlednosti bodu, nebo kombinaci téchto hodnot. (13)
Vsechny pixely dohromady pak utvoii vysledny obraz.
Cim je vétsi pocet bodi, ze kterych je obraz sloZen, tim
vice obsahuje detaili. To se také projevi na jeho vétsi
datové velikosti. Rastrovy obraz je urcen svou Sitkou a
vySkou v pixelech. Zména jeho velikosti vede ke zhorSeni
obrazové kvality obrazku. Pii dostateCném zvétSeni
obrazku jsou postiehnutelné jednotlivé body.

Zakladem prace srastrovou grafikou je moznost
manipulovat a ovlivilovat jakykoliv z pixeli obrazu.
Ptekreslenim pixell se ztraci jejich plivodni hodnota. Pro
ptevod obrazovych pifedloh do bitmapové grafiky

slouzi skener nebo digitalni fotoaparat. Diky svému

Obrazek 3: Bitmapa vs. vektory

principu se bitmapova grafika hodi pro zaznamenavani fotorealistickych scén (fotografif).

Dokéaze perfektné zachovat piesnost a vérnost pivodni scény. Hlavni nevyhodou jsou

prostorové naroky pti ulozeni a nemoznost zmény velikosti obrazku bez ztraty kvality. (3 str. 12)

13 Cesko/slovenské webové stranky vénované bezplatnym CAD aplikacim: http:/free.tcad.cz/

Y Oficialni geské webové stranky: http://www.roomarranger.com/indexcz.html, ke staeni je bezplatna 30 denni
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Druhou moznosti pro ulozeni a zpracovani dat je vektorova grafika, kde je obrazek
popsan pomoci geometrickych objekti.

Vektorovy graficky editor pracuje s obrazovou informaci tak, Zze vyuziva k slozeni obrazu
matematicky definovatelné¢ zakladni geometrick¢é objekty (body, pifimky, kiivky,
mnohothelniky). Vektorové objekty nejsou tvofeny jednotlivymi body, ale kifivkami
(vektory). Je proto mozné je téméf libovolné zvétSovat a zmenSovat bez ztraty kvality.
Vektorové kresby se vétSinou skladaji z velkého mnozstvi jednotlivych objektil, které maji
definovany tvar, barvu vypln¢, vlastnosti ¢ary, prihlednost a fadu dalSich vlastnosti.
S kazdym objektem je mozno kdykoliv oddélen¢ pracovat a pozd¢ji se k jeho upraveé vratit.
(3 str. 13)

Vektorové grafické formaty jsou alternativou k rastrové grafice, ktera pfedstavuje obrazek
jako dvourozmérné pole bodi (pixeldl) a je typicky pouzivana k prezentaci fotografii. (14)
Rozdil mezi rastrovou a vektorovou grafikou pti zvétSeni je patrny z piilozeného obrazku
(Obrazek 3'). UloZeni do vektorové grafiky lze viak pouze tam, kde je mozné scénu rozdslit
na jednotlivé matematické utvary.

Zatimco poftizeni rastrové grafiky je pro bézného uzivatele jednoduché (vyfoceni objektu
digitalnim fotoaparatem, oskenovani piedlohy, stazeni obrazki z internetu), vektorovou
grafiku je potfeba od zakladu vytvofit ve vektorovém grafickém editoru nebo stdhnout ze
specializovanych webt a upravit. U nékterych programi byvaji také k dispozici vektorové
objekty (kliparty, symboly, atd.) nebo je mozné si sady téchto objektii zakoupit.

Vektorovou grafiku lze jednoduse pievést a ulozit na rastrovou, opacnym smérem uz tato
moznost neni Uplné snadnd a vétSinou nelze dosdhnout 100% vérnosti plivodni rastrové
predlohy™®.

V praxi se v grafické tvorbé (letaky, plakaty, dokumenty, apod.) bézné kombinuji rastrové

obrazky s vektorovymi objekty a vyuziva se ptednosti kazdé¢ho z typi.

1 Jako obrazek byl pouzit klipart z aplikace Xara Xtreme 4

18 Vyuzivé se tzv. trasovani bitmapy, coZ je prevedeni rastrového (bitmapového) do vektort.



Shrnuti rozdilii mezi rastrovou a vektorovou grafikou:
Rastrova grafika

e Vyhody
o Vérné zachovani piivodni scény
o Jednoduché ziskani (fotoaparat, skener, internet atd.)
o Bezproblémové otevieni velkého mnozstvi formata

e Nevyhody
o Prostorové naroky na ulozeni
o Kyvalita omezena poctem obrazovych bodi
o SniZeni kvality pfi ptibliZzeni
e MozZnosti vyuZiti
o Zaznam fotorealistickych scén a z toho vyplyvajici vyuZziti

Vektorova grafika

e Vyhody
o Maximalni kvalita zobrazeni v jakémkoli ptiblizeni
o Ptesnost zobrazeni
o Mensi datova velikost vyslednych souborti
o Moznost pozd€jsi upravy vSech objektii kresby

e Nevyhody
o Velky pocet navzajem nekompatibilnich formata
o Problematické precCteni a zobrazeni formata
o Mensi realnost obrazki (nelze pouzit na fotografie)
o Komplikovanéjsi ziskani
e Moznosti vyuziti
o Tvorba tiskovin
o Loga, schémata, diagramy, plakaty, vizitky, pisma
o Konstrukéni plany, technické vykresy
o Kartografické systémy

Diplomova prace se podrobnéji zaobird pouze rastrovymi editory, prohlizec¢i (spravei

fotografii) a vektorovymi editory.



2.5 Rastrové grafické editory

Rastrovy editor je pocitacovy program, ktery umoziuje uzivateli kreslit a upravovat
obrazky interaktivné na pocitaovém monitoru a ukladat je do né&kterého =z mnoha

bitmapovych formata (JPEG, GIF, PNG, apod.).

Grafickych rastrovych editorii jsou desitky az stovky (pokud zapocteme i mensi projekty
nadSencli) a vsildich autora samozfejmé nebylo vyzkouSet vSechny. Vybér editorti pro

samotnou praci a nasledné testovani bylo ovlivnéno hlavné:

e Hodnocenim grafickych programii na serverech specializujicich se na nabidku
v . 17
pocitacového software
e Recenzemi programu ze serveru, které se zabyvaji grafikou

e Vlastnimi zkuSenostmi z pouzivani grafickych editort

Prace se zaméfi pouze na vzorek téch nejznaméjSich, a z hlediska pouziti ve Skole,
nejzajimavéjSich editort. Zastoupeny budou jak produkty komercni, tak hlavné freeware i
open-source alternativy.

V kapitole 2.4 byly editory zabyvajici se pocitaCovou grafikou rozde€leny do mnoha
kategorii. I samotné rastrové editory budou dale roztfizeny do n€kolika podskupin (v rdmci

kterych budou porovnavany) podle konkrétn€jsiho zaméteni:

e Komeréni komplexni spravci fotografii — programy zaméiené na pokrocilejsi
spravu fotografii a jejich Gpravu.
e Bé&zné rastrové editory bez vyhranéné specializace
o Komercni
o Bezplatné

e [Editory urcené pro kreativni kresleni

Cast&ji nez samotné editory, jsou pro prohlizeni a jednoduchou tpravu vyuZivany

prohlizece obrazku (spravci fotografii). Ty budou porovnavany ve zvlastni kapitole.

Podrobna analyza a jeji vyhodnoceni nebylo vzhledem k ¢asové naro¢nosti provedeno u
drazsich a profesionalngjSich aplikaci. Ty jsou pro drtivou vétSinu tkonti pottebnych
v prostiedi skoly funkéné dostatecné (pokud jsou pouzity v souladu se zaméfenim programu).

Komercni komplexni spravci fotografii a nékolik nejznaméjSich komercnich standardnich

17 www.stahuj.cz, www.slunecnice.cz, www.zive.cz
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grafickych editorii bude popsano v kratsi formé. Ctenaf mize oGekavat strucné zakladni
informace, upozornéni na zajimavé ¢i netypické funkce a zhodnoceni moznosti pouziti
Vv prostiedi zakladni skoly. Déle se ¢tenat dozvi, zda je pfitomna ceska verze produktu, a vysi
cen Skolnich licenci. Ty se ¢asto mohou lisit od standardnich verzi.

V ptiloze (Ptiloha 4, Ptiloha 5 ) jsou mimo jiné tabulky s dal§imi dlezitymi informacemi,
které Ctendiim usnadni prvotni sezndmeni s konkrétnimi grafickymi editory. U kazdého
grafického editoru je zminéno:

a) Oficialni webova stranka — odkaz.

b) Systémové naroky — minimalni doporuéeny hardware a opera¢ni systém potiebny pro

provozovani programu. 18
c) Piipona/y vlastniho grafického formatu.
d) Zda obsahuje ¢estinu, piipadné odkaz pro stazeni Cestiny (pokud je k dispozici).
e) Komeréni cena.'®
f) Cena kolni licence® pro jednu kopii (v pfipadd vyuZiti programu konkrétnim
zaméstnancem Skoly) a 16 kopii (vyuziti pro vyuku v pocitacové ucebng).
g) Tisténé publikace, které se zabyvaji praci s editorem.

h) Odkazy na recenze, ndvody a diskusni fora.?

Hlavnim cilem je poukdzat na nejzajimavéjsi produkty. Lepsi obrazek si lze udélat
po precteni podrobnéjsi recenze, nebo lépe, napiiklad vyzkousenim trialové verze programu,
v piiloze (Ptiloha 4, Ptiloha 5 ). Testovany a posuzovany jsou verze programi aktualni
k druhému nebo ttetimu kvartalu roku 2009. Uvedené ceny byly platné v den jejich zjisténi.

Slouzi hlavné pro porovnani. Aktualné platné ceny je nutné ovétit u distributora.

18 Vétsinou se jedna jen o absolutni minimum potiebné pro spusténi programu. Pro plynulou préci je obvykle
nutna vykonn¢jsi sestava.

19 Cena s DPH bez zapo¢itanych nékladi na dopravu. Ceny jsou brany ze serveru Www.sw.cz nebo oficialnich
stranek produktt (bez pripoctenych tax a ndkladd na dopravu). Ceny platné v ¢ervnu 2009.

2 Ceny platné v &ervnu 2009 u oficialnich eskych distributort (pokud produkt dodavaji). Ceny jsou
véetné DPH se zapocitanymi naklady na poStovné a balné. V ptipadé ndkupu pies zahranicni elektronicky
obchod je pocitano s témito kurzy: 1 $=19.5 K¢, 1 €=27.5Kg, 1 libra=31.5 K&. Vzdy jsou zapocitany i
taxy.

2! Diskusni fora jsou &asto nejrozsahlejsim zdrojem informaci. Vyvojaii programu zde sdéluji aktualni novinky a
opravy (u oficialnich for), uzivatelé prispivaji navody, pluginy (moduly pro aplikaci rozsifujici jeji funk&nost),
ukdzkami vytvorenych dél. Nachazi se zde sekce pro feSeni problému apod.
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251 Komplexni spravci fotografii

Velice podobné zaméfenymi produkty jsou Adobe Photoshop Elements, Zoner Photo
Studio a ACDSee Photo Manager. 1 kdyz by mohly byt zatazeny v kategorii spravcu a
prohlizect fotografii, pro jejich Siroké schopnosti editovat obrazky jsou zminény v této
zvlastni podskuping. Od prohlizecu je také déli skutecnost, ze se jedna o komeréni software.

W v 7

moznosti pouziti ve Skolnim prosttedi.

Adobe Photoshop Elements 7

Adobe Photoshop Elements 7 je program zaméfeny na komplexni spravu, organizaci,
editaci a publikovani digitalnich fotografii. Adobe ho prezentuje jako domaci verzi
profesiondlniho Adobe Photoshopu. S nim ma piibuzné funkce (v rezimu plné editace), jen
0 néco zjednodusené pro co nejrychlejsi pouzivani. Adobe Photoshop Elements je primarné
zaméfen na domaci uzivatele (at’ uz zacateCniky ¢i pokrocilejsi), ktefi pracuji s digitalnimi
fotografiemi. I cena je tomu pfizptsobena (cca 2 360 K¢). Nabizi tfi hladiny editace:
Editovani s ndpovédou, Rychlé upravy a Plnou Editaci, mezi kterymi je mozné kdykoliv
piepinat. S programem je k dispozici i webova sluzba Photoshop.com Plus, ktera nabizi 20GB
diskového prostoru pro sdileni a publikovani fotografii, kolazi, alb, atd. Dulezité je piehledné
tfidéni, katalogizace a vyhledavani fotografii podle mnoha parametrt.

Program je v ¢eském jazyce. Cena jedné Skolni licence je 2 273 K&, za 16 kopii $kola
zaplati 24 657 K¢.

Zoner Photo Studio 11 (Professional)

Zoner Photo Studio je velice znamy a rozsiteny (hlavné v CR) &esky program pro
zpracovani fotografii. Po aplikaci MS Paint (Malovani) se jednd o nejvyuzivanéjsi graficky
software na zakladnich Skolach. Na Skolach se vSak bézné pouzivaji verze 8 (i starsi), které
jsou na dne$ni poméry v mnoha oblastech nedostacujici. Velky posun ve schopnostech editoru
se udal pii pfechodu na verzi 9 a v aktudlni verzi 11 je také spousta zmén. Kromé
pfepracovanych polozek menu, ve kterych jsou nyni jednotlivé funkce rychleji ptistupné, byly
pfidany i nové nastroje (mezi ty nejzdsadnéj$i patii elipsovity vyb&r, magnetické laso,
docCasné vrstvy, atd.). K prizkumniku a editoru byl doplnén jesté jednoduchy prohlizec.
Obrazky se daji pro lepsi organizaci ohodnotit nebo oznacit barevnou znackou a podle
jakékoliv informace filtrovat. V prizkumniku ptibylo nové okno ,,Akce®, které piehledné

a rychle zptistupiiuje editacni funkce (bez nutnosti vstupovat do menu nebo editoru). Naopak

vvvvvv



a dobte fungujici funkce je automatické vylepseni obrdazku. To umozni rychlou a pomérné
ucinnou zékladni korekei i pro vice fotografii najednou. Pro zdky mohou byt zajimavé i
nastroje na tvofeni 3D obrazkl, panoramat nebo HDR obrazli. Zoner Photo Studio 11 dale
nabizi rozsifené moznosti snimani obrazovky (vhodné napft. pfi tvorbé navodl pro pocitacové
programy), nové Sablony pro HTML galerie a podporu vicejadrovych procesord. (15)
Program je samoziejmé v ¢estin¢ a doporucend prodejni cena je 1 999 K¢&. Multilicence pro
15+1 PC vyjde na 11 990 K¢&. Existuje i edice ,,Home®, ktera je zamétena na domaci laické
vyuziti. Ta je vSak zjednoduSena a chybi zde velké mnoZstvi funkci. Cena za multilicenci je

pak 0 3 000 K¢ nizsi nez u verze Professional.

ACDSee Photo Manager 2009

ACDSee Photo Manager je dalsim z komplexnich manazerti digitalnich fotografii, ktery je
znam hlavné z doby, kdy slouzil pfedevS§im jako prohlize¢ (ne jako pokrocilejsi editor) a byl
vV bezplatné verzi. Dnes je z né&j univerzalni nastroj pro spravu a upravu fotek. Nabizi
viceméné ty samé funkce, jen opét trochu jinak. Povedené a ptehledné je tfidéni fotek v oknu
pruzkumnika. Program nabizi dva typy prohlizece (,,View* a ,,Edit*). Editor a viibec celkové
editacni ndstroje maji vlastni filozofii, ktera ne kazdému mtize vyhovovat. Moznosti jsou vSak
v nékterych oblastech prekvapive velke.

Program neobsahuje ¢estinu. Je mozné stdhnout pouze neoficialni preklad. Ceska diakritika
u textovych funkci editoru je bezproblémova. Cena jedné Skolni licence je 860 K¢, 16 kopii

stoji 13 274 K¢.

Aktualng (1. Ctvrtleti 2010) se uz prodavaji nové verze programi: Adobe Photoshop
Elements 8, Zoner Photo Studio 12, ACDSee Photo Manager 12. Tyto kazdoro¢ni zmény
nebyvaji zdsadniho charakteru. Maximalné pfibudou nebo se vylepsi nékteré funkce, ptipadné
se drobné¢ inovuje vzhled. Jako hlavni vylepSeni Adobe Photoshop Elements 8 piinesl
automaticky analyzator fotografii. Ten pfi importu dokaze fotky rozttidit podle kvality ¢i
jinych parametrii. Déle pfibylo rozpoznavani osob. (16) Zoner Photo Studio 12 nejvyraznéji
zménilo design grafického rozhrani. Vylepseny byly tGpravy RAW soubord a piidana
napiiklad moznost transformovat vlozeny obrazek. (17) ACDSee na prvni pohled proslo

nejmensimi zménami, zlepSeny byly hlavné moznosti vyhledavani a publikovani.



Rychlost spousténi programii a pamét’ova narocnost:

Tabulka zobrazuje nékteré méfené parametry. Podrobnéjsi informace k metodice testovani

jsou ve vyzkumné ¢asti prace (viz kapitola 3.1)

test| A B C D E F
Adobe Photoshop Elements 7 | 11,5 | 2,8 | 88,3 | 131 1 195
Zoner Photo Studio 11 3,6 1,1 | 39,7 | 101 1,3 123
ACDSee Photo Manager 2009 3,7 1,2 | 37,2 | 114 2 146,5

Tabulka 1: Porovnani — komplexni spravci fotografii

Test A —rychlost spusténi po restartu (vysledky v sec.)

Test B — rychlost opakovaného spusténi (sec.)

Test C — mnozstvi zabrané paméti (MB)

Test D — mnozstvi zabrané paméti pti I0MPix fotografii, editatni mod (MB)

Test E — rychlost otoceni 10MPix fotografie o 10° (sec.)

Test F — mnozstvi zabrané paméti po otoc¢eni 10MPix fotografie (MB)

Z vysledkt méteni vyplyva, ze Photoshop Elements oproti svym konkurentim vyrazné
pomaleji startuje a zabira vice operac¢ni paméti. I z praktického pouzivani programu je znat, Ze
odezva neni tak rychla jako u Zoner Photo Studia nebo ACDSee Photo Manageru. Naopak
nékteré konkrétni operace s obrazky trvaji kratSi dobu. Nezanedbatelny je také rozdil ve
velikosti instalatorti, zatimco instalacni soubory programi Zoner Photo Studio a ACDSee

Photo Manager zabiraji n¢kolik desitek megabajtli, instalator Adobe Photoshop Elements cca
1GB.

Shrnuti

Ptfedchozi tii programy jsou ureny viceméné pro stejné vyuziti, kazdy z nich vSak nabizi
své feSeni, pomérn¢ odlisné od ostatnich. Porovnavat je neni upln¢ snadné. Nejvetsi
nevyhodou ACDSee Photo Manageru (v eském prostiedi) je absence CeStiny. Jeji ziskani je
komplikace navic. Cenové vSak jedna licence vyjde nejvyhodnéji.

Rozdil v cené jedné kopie mezi Adobe Photoshop Elements a Zoner Photo Studio neni
velky (cca 400 K¢). Uzivatelé nékteré z predchozich verzi Zoner Photo Studia (kterych je
hodn¢) budou mit jednodussi ptechod v ramci stejného programu. Elements naopak nabidnou
rozsahlej$i moznosti editace a publikace, a také webovy prostor pii sluzbé Photoshop.com
Plus. Na druhou stranu nab&hnuti programu trva déle nez u konkurentl a celkové se program

Komplexni spravce a editor ma ve Skole urcité své misto a umozni uciteli rychle tfidit,
upravovat a publikovat fotky napiiklad z akei Skoly. Vyhodou je hlavné feSeni ,,vSe v

jednom®. Samotné schopnosti editorti jsou ale jednostranné zaméfeny na Upravy fotografii.



2.5.2 » Velké“ komercni rastrové editory
Adobe Photoshop CS4

Adobe Photoshop je svétovou jednickou ve zpracovani rastrové pocitacové grafiky.
Obsahuje obrovskou skalu nastroji, s nimiz lze provadét prakticky cokoliv. Tato vlajkova lod’
firmy Adobe se povazuje za standard v profesionalni pocitacové grafice. (3 stranky 39-40) V
anglickém jazyce se stale b&éznéji vyskytuje slovo ,photoshop* a ,photoshopping” ve
vyznamu digitalné¢ upravovat (zejména retusovat) obrazky a fotografie v digitalni formé (at’
uz v Adobe Photoshop nebo jiném programu). To jen doklada, Ze Adobe Photoshop je pro
upravu obrazki a fotografii jeden z nejznaméjSich programi.. (18) Diky Siroké zakladné
uzivateli je k dispozici velka fada navodu, ukazek tvorby a rozsitujicich modult. Photoshopu
se vénuje i nespocet tisténych publikaci. Popularita Photoshopu v kombinaci s vysokou cenou
(ptes 20 000 K¢ za zakladni verzi) vede na jedné strané k velkému procentu piratskych kopii,
na stran¢ druhé dava Sanci se prosadit levnéj$im, ¢i uplné bezplatnym alternativam.

Otazkou zlstava, zda ma Photoshop své misto 1 na zdkladni Skole. Pro Skoly se dodava
pouze verze ,,Extended s cenou za jednu licenci 8 509 K¢. Pro 16 kopii plati cena 97 104 K¢.
I pres vyraznou slevu na Skolni licence se nejedna o levnou zélezitost (z pohledu Skoly) a
Photoshop bude mit své misto hlavné ve stfednich a vysSich odbornych Skolach zamétenych
na grafiku.

| v piipadé€, ze by si zakladni Skola mohla Adobe Photoshop CS4 dovolit, je zde n¢kolik
pro a proti. Proti hraje fakt, Ze se jedna o profesionalni nastroj s velkym mnozstvim nastroja a
funkci. Pro zacate¢nika v praci s rastrovou grafikou je zde mnoho zbyte¢nych funkci, které
pouze ,prekazi“. Dalim problémem miiZe byt pomdrné vysokd hardwarovd naro&nost®.
Piesto se Ize b&zné setkat se $kolami, kde se Adobe Photoshop ve vyuce pouziva®®. V drtivé
vétSin€ se vSak jedna o mnoho let staré verze, které jsou jednodusi a rychlejs$i na pochopeni a
zarovenn mén¢ narocné na hardware. Na druhé strané je urcité vyhoda, pokud se uz na zakladni
Skole Zaci setkaji se softwarem, se kterym pak mohou potencidlné pracovat i v budoucim
zaméstnani*.

Pokud se na Skole nachazi osoba, ktera je na Photoshop zvykla (napt. z domova) a dokaze

vyuzit jeho potencidlu v prostredi Skoly naptiklad pti Gpravé fotek, ptipravé obrazovych

%2 Pfi testovani na pomé&rné vykonném PC (Core 2 Duo E7300@3GHz, 2GB RAM) nebylo ani kresleni
obyéejnymi $tétci (velikost 60pix) zcela plynulé (velikost platna 874x1093 pixeli).

28 Viz vysledky tietiho Setieni.(Obrazek 42)

24 Za mnoho let se samoziejm& miize zménit design a nékteré z funkci, piibudou dalsi nastroje atd., principielné

vSak jde potad o praci s se stejnym programem.



materiali pro letaky skoly nebo jiné graficky naro¢néjsi zalezitosti, cena jedné Skolni licence

je na akceptovatelné vysi.

Corel Paint Shop Pro Photo X2

Graficky rastrovy editor puvodné vyvijeny spole¢nosti Jasc. V roce 2004 odkoupil
distribu¢ni prava Corel. V poslednich verzich se Paint Shop Pro (dale jen PSP) misto kresby
stale vice soustfedi i na upravu digitalni fotografie. (19) Nabizi podobné uzivatelské rozhrani
a nastroje jako Photoshop a velké mnozstvi inteligentnich filtrti pro rychlou upravu fotografii.
Za zminku stoji integrovany organizér, hodici se pii operaci s vice soubory a vyukové
sttedisko, které uZzivatele provede jednotlivymi Upravami. Zajimavou novinkou je Express
Lab rozhrani, které integruje vSechny inteligentni filtry na jednom misté a umozni rychlé
upravy bez jakychkoliv vétSich znalosti 1 uplnym zacatecnikiim. Také ndstroje pro béleni
zubl, opaleni pleti a jiné, funguji dobie a Ize s nimi GispéSné retuSovat fotografie osob.

PSP je na prvni pohled ptfeplnén funkcemi a ndstroji, coZ zpocatku znesnadnuje orientaci.
Po urcité dobé si vSak lze zvyknout. Primarn€ je mifen na domdaci uZivatele, pozadujici

rychlou a jednoduchou upravu fotek, coz splituje dobie. Diky nizké cen¢ 1 150 Ke®

a
oficialni cesStiné ma dobré predpoklady na Gspéch. Hlavni slabinou jsou ponckud vyssi
hardwarové naroky a ne vzdy bleskova odezva. (20)

Skolni licence pro jeden poéita¢ se cenové prakticky nelidi od ceny komeréni verze. Cena
pro celou tiidu je 15 460 K¢&. PSP je vsak nastroj pro lidi, kteti potiebuji rychlé vysledky na

svych fotografiich, ne tak uplné pro zaky ucici se zéklady prace s grafickymi editory.

Corel Photo-Paint X4

Corel Photo-Paint X4 je soucasti kompletniho grafického baliku CoreIDRAW Graphics
Suite X4 a jako samostatny program ho nelze pofidit. S vektorovym CorelDRAW se
vzdjemné dopliuji. Napf. na editaci bitmapovych obrazki vloZenych do CoreIDRAW se
automaticky spousti Photo-Paint. UZivatelské rozhrani Corelu Photo-Paint X4 je na prvni
pohled jednoduché a piehledné, od ostatnich bitmapovych editorti se ale odliSuje nékterymi
nazvy 1 funkcemi a na praci s programem je potfeba si chvili zvykat. Vrstvy jsou zde
pojmenovany jako ,,objekty*, misto vybéru plati ndzev ,,maska‘, nedestruktivni filtry vrstev
jsou ,.CoCky* atd. Soucasti programu je vyukové stfedisko, Skolici videosnimky na DVD,
galerie; vSe pfistupné z uvitaci obrazovky. Photo-Paint disponuje velkou Skéalou malifskych

nastroji. Nastavit lze typ Stétce (s Zivym ndhledem), tvar hrotu a dalsi vlastnosti. Nechybi

2\ dobg zjistovani cen byl produkt v akci. Standardni cena se pohybuje okolo 1 500 — 2 000 K¢&



animace, mnozstvi efekti ani vektorové nastroje. V poslednich verzich se vice zamétuje také
na upravu fotografii a i ve verzi X4 byli navic ptidany funkce narovnani obrazku a vylepsena
tonova kiivka s histogramem. Jakozto profesionalni editor nabizi Sirokou podporu formatd,
pokrocily export do PDF, spravu barevnych profili a jiné.

Celkové cena CoreIDRAW Graphics Suite X4 a moznosti vyuziti ve Skole budou zminény

po predstaveni vektorového CoreIDRAW.

Rychlost spousténi programii a pamét’ova narocnost:

Tabulka zobrazuje nékteré méfené parametry. Podrobnéjsi informace k metodice testovani

jsou ve vyzkumné ¢asti prace (viz kapitola 3.1).

test A B C D E F
Adobe Photoshop CS4 12,1 4,7 87,7 144,6 1 204,5
Corel Paint Shop Pro Photo X2 6,7 1,9 57,6 98 1,6 140
Corel Photo-paint X4 8 2,7 36,5 129 0,8 126,1

Tabulka 2: porovnani rychlosti komer¢nich rastrovych editort

Test A — rychlost spusténi po restartu (vysledky v sec.)

Test B — rychlost opakovaného spusténi (sec.)

Test C — mnozstvi zabrané paméti (MB)

Test D — mnozstvi zabrané paméti pii I0MPix fotografii, editacni méd (MB)
Test E — rychlost otoceni 10MPix fotografie o 10° (sec.)

Test F — mnozstvi zabrané paméti po otoceni I0MPix fotografie (MB)

Shrnuti

V obdobi odevzdani prace (2. kvartal 2010) uz mély vSechny programy 0 jeden stupeni
vyssi verzi: Adobe Photoshop CS5, Corel Paint Shop Pro Photo X3 (bez cCeStiny) a Corel
Photo-Paint X5. Celkov¢ jde o pokro¢ilé editory, kde limitem byva samotny uzivatel, nikoli
to, co umi program.

Pro konkrétniho pracovnika $koly, ktery program ovlada (napf. zkuSenosti z domova),
vyhovuje mu, dokaze vyuzit jeho potencialu a ma k dispozici vykonné&jsi pocitac, 1ze potizeni
doporucit.

Potizeni pro vyuku na nespecializovanych $kolach lze oznacit za neefektivni investici. Jak
ukazuje analyza bezplatnych editord (2.5.3), tak Ize pracovat s dostatecné kvalitnim
softwarem zdarma. Ur¢ita pozitiva pti pofizeni pokrocilych komerénich grafickych editort
zde ale jsou. Pro $kolu je prestizni, kdyz se mize pochlubit vyukou se zndmym programem.
Zak se uéi s profesionalnim softwarem, ktery mize eventuelné vyuzivat i v budoucim
povolani. Mezi zapory patii cena, zbyte¢na komplexnost a robustnost programu a vyssi

hardwarové naroky na pocitace v ucebné.



253 Podrobna analyza rastrovych grafickych editori

Cilem této analyzy je porovnani, vybrani a doporuceni nejlépe pouzitelného rastrového
editoru nejen pro Skolni prostiedi. Hlavni podminkou zatazeni byla nulova, ptipadné velice
nizka cena produktu.

Porovnani bude provedeno celkem mezi sedmi grafickymi rastrovymi editory: GIMP,
PhotoFiltre Free, PhotoFiltre Studio X, Pain.NET, Artweaver, Windows malovani a Zoner
photo studio. Programy malovani a Zoner Photo Studio nebudou soucasti vSech podrobnych
rozbord. Malovani je velice jednoduché a s ostatnimi editory ho nelze z hlediska funk¢énosti
srovndvat. Zoner Photo studio je svym striktnim zaméfenim na Upravy fotografii oproti
ostatnim posuzovanym editoriim také dost znevyhodnéno a mimo jiné je zhodnoceno jako
komplexni spravce fotografii (viz 2.5.1). Jedna se kazdopadné o dva nejpouzivané;jsi grafické
editory v prostiedi zakladnich Skol a v zavéru budou jejich vlastnosti shrnuty s ohledem na
kladené pozadavky. Prvni pétici zminénych programi lze povazovat za celosvétove
nejkvalitnéj$i a nejoblibengjsi bezplatné aplikace pro praci s rastrovou graﬁkou.26 Pouze u
PhotoFiltre Studio X se jedna o komer¢ni aplikaci. Piesto byl program zafazen, nebot’ nabizi
pro Skolni vyuziti velmi vyhodnou nabidku. Za cenu jedné licence (cca 900 K<) lze program
nainstalovat az na 50 po&itaca.?’

V analyze budou programy nejdiive kratce predstaveny, poté zhodnoceny funkcni
moznosti, dal$i vlastnosti (pfehlednost, intuitivnost, atd.) a otestovana hardwarova naro¢nost.
Pti hodnoceni vlastnosti prakticky nebude rozliSovéano, zda produkt ma byt urc¢en pro piipravy
materialti uciteli nebo jako ndstroj procesu vyuky pii hodindch informatiky. Vysledky maji
svou hodnotu pro jakéhokoliv uzivatele, ktery hleda kvalitni bezplatny editor. Pii hodnoceni
editori z hlediska pouziti ve vyuce informatiky bude mit vétsi vahu jednoduchost a
piehlednost aplikace. Tyto informace budou obvykle v zavéru zminény.

Obrazky z rozhrani programa a popis jejich vlastnosti v uvodnim piedstaveni (viz 2.5.3.1)
odpovidaji témto verzim programt: GIMP 2.6.8, PhotoFiltre Free 6.3.2, PhotoFiltre Studio X
(10.0.0), Paint.NET 3.54, Artweaver 0.57. Testy hardwarové naro¢nosti byly provadény na
verzich aktualnich v druhé polovin¢ roku 2009.

Vsechny editory jsou, aZ na multiplatformni GIMP, ur¢eny vyhradné€ pro opera¢ni systémy
Windows a nemaji v zakladni instalaci ¢eské rozhrani. V piiloze (Pfiloha 6) se lze dozvédét
dilezité¢ odkazy (oficidlni stranky, Cestina ke staZeni, recenze, apod.), které usnadni prvotni

seznameni S programem.

%% Na zakladé hodnoceni serveri nabizejici programy ke stazeni, ohlast uZivateld i vlastnich zkuenosti.
%" PhotoFiltre Studio X se neda zakoupit u &eského distributora. Je potieba provést platbu do zahrani¢i (at’ uz
kreditni kartou, sluzbou PayPal, bankovnim pfevodem, nebo Sekem) pies oficialni stranky http://photofiltre.com/



http://photofiltre.com/

2.5.3.1 Uvodni kratké piedstaveni porovnavanych rastrovych editori
GIMP

GIMP je velmi kvalitni a oblibeny rastrovy graficky editor, ktery se funkéné muze
srovndvat s profesionalnimi programy. Je k dispozici pro velké mnozstvi platforem
(Windows, Mac OS, Unix) a pouziva se zejména pro upravy fotografii, tvorbu originalnich
obrazii ¢i webové grafiky. Krom¢é S$iroké Skaly rastrovych ndstroji obsahuje i nékteré
vektorové funkce. GIMP méa pomérné kontroverzni uzivatelské rozhrani a jeho filozofie
pouzivani je dost rozdilna proti jinym grafickym programiim. Rozd¢€luje proto uzivatele na
dva tabory, kdy jedni, ktefi ptijali postupy GIMPu, ho vychvaluji, druzi ho naopak nechté&;ji
pouzivat. JelikoZ je distribuovan pod GNU?® licenci, je zdarma a dovoluje zasahy do
zdrojového koédu. Vznikla uz fada variant, které se snazi zménit uzivatelské rozhrani nebo
roz§fit funkéni moZnosti GIMPu®. Komunita kolem programu je rozsahld a piinasi fadu
navodd, plugind, stop pro Stétce apod. K dispozici je podrobny uzivatelsky manual a vznikla i

tiSténa publikace v Cesting.
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Obrazek 4: GIMP 2.6.8

% Licence pro svobodny software (software, ke kterému je k dispozici také zdrojovy kod, spolu s pravem tento
software pouzivat, modifikovat a distribuovat) (33) (34)
29 \Verze: GIMP Paint Studio, GIMPshop, GimPhoto a jiné



PhotoFiltre

PhotoFiltre je nabizen ve dvou verzich. Aktualni verze 6.3.2 je zdarma a PhotoFiltre Studio
X stoji 29 eur + taxy (dohromady 34,5 €). Na serverech ,,stahuj.cz* a ,,slunecnice.cz” se
pohybuje mezi nejstahovanéjsimi grafickymi editory, coZ jen doklada jeho oblibenost v Ceské
republice. Sviij podil na tom také jisté maji pomeérné snadno dostupné sériové klice pro plnou
verzi. Na prvni pohled ma i1 bezplatna verze co nabidnout, ale po vyzkouseni Studia X se uz
obtizné vraci zpét. Placend verze obsahuje vice nastroji a moznosti jejich nastaveni, podporu

vice formatt (véetné¢ formati RAW, souborti Photoshopu, Paint Shop Pro, atd.), rozsifené

moznosti vybérd, vrstvy, atd. Program nabiha velice rychle a je specificky svou listou s filtry.
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Obrazek 5: PhotoFiltre Free (6.3.2)

[ Soubor Ugravy Obréze; Urstva Vibér Korekes Fitry Zobrazeni Néstroje Okno 7 BEEY
0 H &2 20 BEE D@8 BRI T a0 = aaHdEd
Ipgp %% g L Ly A= REE 0606 A0 BHE MBHB

B
d

Bo N N7

Bewo /0
QB YNNG

Pfipraven | G0DXE00cEM  Nepojmenovan 3

Obrazek 6: PhotoFiltre Studio X (10.0.0)
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Paint.NET

Pivodnim zdmérem projektu Paint.NET bylo ukazkové rozsiteni standardniho editoru
Malovani (MS Paint). Postupné vSak funkci ptibyvalo a v dnesni dobé jde o plnohodnotny
bitmapovy editor, ktery je vhodny zejména pro zac¢inajici uzivatele. Ti oceni jeho jednoduché
a intuitivni ovladani. Instalaéni balik zabira 1,6 MB, je vSak zapotiebi mit v pocitaci
nainstalovan .NET Framework verze 2.0 *° a vys§i. Editor jako jeden z mala pln& vyuziva
vicejadrovych procesorti. I na slabsim hardwaru je svizny. Komunita okolo programu
Paint.NET je rozsahld a zejména diskusni forum na oficidlnich strankach® je zasobeno

velkym mnozstvim tipti, navodi, a plugini/filtri (v angliéting).
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Obrazek 7: Paint.NET 3.5.4

%0 Windows Vista bali¢ek .NET Framework obsahuji. Verzi 2.0 pro Windows XP Ize stihnout z této adresy:
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=cs&FamilylD=0856each-4362-4b0d-8edd-

aab15c5e04f5 Aktudlni je verze 3.5, ktera vSak neni pro b&h programu nezbytna.
31 http://www.getpaint.net/



http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=cs&FamilyID=0856eacb-4362-4b0d-8edd-aab15c5e04f5
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=cs&FamilyID=0856eacb-4362-4b0d-8edd-aab15c5e04f5
http://www.getpaint.net/

Artweaver

Artweaver obsahuje standardni nastroje, funkce a efekty zaméfené na upravu obrazk, ale
hlavni devizou editoru je kreativni kresleni pomoci §tétcti. Nachdzi se zde Stétce simulujici
tuzku, pastelku, uhel, kiidu, pero, olejové barvy a mnoho dalSich. Kazdy stétec ma soucasné
fadu doplnkovych nastaveni. (21) Vzhled prostiedi programu se drzi osvéd¢enych trendu a
uzivatel si na néj rychle zvykne. Patfi k nejlépe vybavenym bezplatnym editoriim. Neni
specializovan na upravu fotografii, proto zde chybi odstranéni cervenych oci, srovnani
perspektivy a jiné. Stejné jako u GIMPu existuje i portable verze, kterou neni tfeba instalovat.
Je zahrnuta plna podpora tabletd®. V diplomové praci je pievazné popisovana starsi verze
programu Artweaver (0.57). Nova verze 1.15 s inovovanym jadrem (a trochu i vzhledem)
prozatim postrada nékteré dulezité¢ funkce z verze 0.57. Rozdily mezi obéma verzemi jsou

shrnuty v kapitole 2.5.3.5.
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Obrazek 8: Artweaver 0.57

%2 Tablet je polohovaci zatizeni skladajici se z pevné podlozky s aktivni plochou a z pohyblivého snimaciho
zafizeni v podob¢ bezdratového pera. Tato pocitacova vstupni periferie umoziuje ovladat pocitac stejné jako

mys a je uréena hlavné ke kresleni volnou rukou. (35)



MS Paint (Windows malovani)

Malovani je jednoduchy kreslici program, ktery je soucasti vSech verzi opera¢niho systému
Windows (od Windows 95). Ve verzi pro nejrozsitenéjsi operacni systém Windows XP
program pracuje s formaty BMP, JPG, GIF, PNG, TIFF, nabizi znamé zakladni nastroje,
jednoduchou transformaci a moznost vratit se v historii maximaln¢ o tfi kroky zpét.
Podporovan je import z fotoaparatt a skenert. (22)

Pro svou jednoduchost je to vhodny program pro prvotni seznameni s rastrovou grafikou.

—
"4 Bez nazvu - Malovani LoE

Soubor  Upravy Zobrazit Obréeek Barvy Mapovdda

e R J

Obrazek 9: Windows malovani

Zoner Photo Studio

Zéakladni informace 0 tomto programu byly zminény uz v kapitole 2.5.1.
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2.5.3.2 Funk¢éni moZnosti programi

Tabulka snastroji a funkcemi (viz Tabulka 3) prakticky kopiruje seznam z kapitoly
2.3.3.1. Cilem této tabulky je porovnat funkéni moznosti testovanych programti mezi sebou
a také vzhledem k pozadavkiim ucéebnic pro zdkladni a stfedni Skoly. Jelikoz v uéebnicich
byly ukéazky z riznych (i komer¢nich) grafickych editor, nelze ocekavat, ze by tyto prevazné
freewarové editory mély zvladat vSechny funkce. Tabulka samoziejmé neni uplné
vycerpavajici a pouze naznacuje, zda je nastroj ¢i funkce v editoru pfitomna. Nic to
nevypovida o jeji kvalité a pouzitelnosti. Z tohoto divodu jsou v kapitole 2.5.3.3 ty

nejzasadnéjsi oblasti editorti popsany komplexnéj$im zptisobem.

Nasledujici skupiny nastrojt a funkci byly vytvofeny za ucelem zjednoduSeni

a zpiehlednéni tabulky. Zvyraznéné nadpisy odpovidaji polozkam v tabulce (Tabulka 3).

Zikladni funkce: Vybéry — zakladni
e vytvofeni obrazku (+ MozZnosti vybéru — zakladni):
e otevieni/ uloZeni obrazku e obdélnikovy
e ulozeni do jiného formatu e OVy,
. L y e nepravidelny (laso)
e zpé&t (vraceni ) / vpied . N .
e zména poctu bodi obrazku e mazani vyb&ru, pfesun vybéru
(pFevzorkovani) e presouvani a kopirovani obsahu
e zména velikosti platna vybéru
* Vyb?r casti kreis.by . Zakladni transformace:
e kopirovat, vlozit vybér
e lupa e zména velikosti
o tisk e otoceni 0 90°
e import se skeneru/fotoaparatu e libovolné otoCeni
e vybér barvy poptedi a pozadi, kapatko e zrcadleni (pfevraceni)

Barevné upravy - zakladni

e Jas a kontrast
e (Odstin a sytost
e Vyvazeni barev
Nastroje malovani — zakladni:

e tuzka / Stétec
e plechovka s barvou



Tabulka 3: Nastroje a funkce rastrovych editorti

funkce (nastroj) \Editor -> Artweaver | GIMP | Malovani | Paint.NET | PhotoFiltre | PF Studio X | ZPS
Zakladni funkce ano ano ano ano ano ano ano
posun obréazku v okné (nastroj ruka) ano ano ne ano ano ano ano
Zakladni transformace ano ano ano ano ano ano ano
ofiznuti ano ano ne ano ano ano ano
Uprava kolinearity (perspektiva) ne ano ne ano ne ano ano
deformace ne ano ne ne ano ano ne
Barevné upravy - zakladni ano ano ano ano ano ano ano
pokrocilejsi vyvazeni barev - volba tonl
(stiny, stfedni, svétla) ano ano ne ne ne ne ano
urovné (histogram) ano ano ne ano ne ano ano
gama korekce ano ano ne ano ano ano ano
automaticky kontrast ne ano ne ne ano ano ano
automatické urovné ano ano ne ano ano ano ano
kolorovani (barevny nadech) ano ano ne ne ano ano ano
zména poctu barev (256, 128, apod.) ne ano ne ne ano ano ne
Odstranéni cervenych oci ne ano ne ano ne ano ano
Nastroje malovani - zakladni ano ano ne ano ano ano ano
sprej ano ano ano ne ano ano ne
guma ano ano ano ano ne ano ne
barevny prechod ano ano ne ano ano ano ano
vicebarevny prechod ano ano ne ne ne ne ne
klonovaci razitko ano ano ne ano ano ano ano
lokdIni ostfeni/rozmazani ano ano ne ne ne/ano ne/ano | ano
lokalni zesvétleni/ztmaveni ano ano ne ne ne ano ano
lokalni saturace/desaturace ne/ano ne ne ne ne ne/ano ano
rozmaznuti (smudge) ano ano ne ne ano ano ne
Kresleni tvart
&ara / Sipka ano |ano/ne| ano/ne ano ano ano ne
obdélnik ano ano ano ano ano ano ne
elipsa ano ano ano ano ano ano ne
Vybéry - zakladni ano ano ano ano ano ano ano
elipsovity ano ano ne ano ano ano ano
mnohouhelnikovy ano ne ne ne ano ano ano
automaticky (kouzelna halka) ano ano ne ano ano ano ano
magnetické laso ne ano ne ne ne ne ano
MozZnosti vybéra - zakladni ano ano ano ano ano ano ne
proporcionalni vybér (¢tverec, kruh) ano ano ne ano ano ano ano
pridavani a odebirani k vybéru ano ano ne ano ne ano ano
inverze vybéru ano ano ne ano ano ano ano
rozsiteni a zizeni vybéru ano ano ne ne ano ano ano
prolnuti (zmékdéeni) vybéru ano ano ne ne ne ne ano
vykresleni vybéru ne ano ne ne ano ano ne
Vrstvy ano ano ne ano ne ano ne
Filtry ano ano ne ano ano ano ano
pocet filtrd cca36 | >110 - cca 29 > 60 > 60 cca 25
Dalsi
vloZeni textu ano ano ano ano ano ano ano
vodici linky ano ano ne ne ne ne ne
mfizka (nastavitelna) ano ano ne ne ano ano ne




Celkové byla v tabulce hodnocena piitomnost 49 polozek. Po seéteni vSech fadka bylo
dosazeno nasledujicich vysledkd:
e GIMP —45/49
e PhotoFiltre Studio X — 42/49
e Artweaver — 41/49
e Zoner Photo Studio 11 — 34/49
e PhotoFiltre Free — 32/49
e Paint.NET —28/49

e Windows malovani — 11/49

Funk¢nost nékterych programti zvySuji stazitelné pluginy/filtry. Bezplatna verze
PhotoFiltre by tak ziskala dal$i 3 body do hodnoceni, Paint. NET by staZzenim dodate¢nych
filtrd a aplikovanim specialnich technik ziskal az 10 bodt navic.

Samotné bodovani nemd moc velkou vypovidajici hodnotu. Dilezité je vzdy brat ohled na
konkrétni pozadavky uzivatele a zjistit si, zda program dokaze to, co potiebuje pii své tvorbe.

Ptehrsel nastroji, které nejsou potieba, naopak miize plisobit kontraproduktivng.

Kromé polozek zminénych v tabulce, n€které z programi obsahuji dalsi vice i méné
nestandardni nastroje. At uz jde o ozdobné ramecky, tiskatka, nastroje pro retuSovani,
pokrocilej$i nastaveni ve vrstvach, tvorba vektorovych cest atd. Tyto nadstandardni

schopnosti editord jsou zminény v shrnuti (kapitola 2.5.3.5).

2.5.3.3 Dalsi porovnavané oblasti

Zda editor obsahuje konkrétni nastroj, jest¢ nevypovidd nic o jeho redlné pouzitelnosti.
Proto je do price zafazena tato kapitola, ktera se snazi zhodnotit rastrové editory a jejich
nastroje z pohledu moznosti nastaveni, jednoduchosti a intuitivnosti pouZzivani, rychlosti
prace, komfortu ovladani atd. Zdaraznéna jsou hlavné pozitiva a negativa editorti. Néktera

hodnoceni této ¢asti prace mohou byt vyrazné subjektivniho charakteru.

UZivatelské rozhrani

Ukazkové uzivatelské rozhrani grafického programu by mélo byt rychlé, piehledné,
intuitivni a libivé. Dilezit¢ funkce by mély byt co nejrychleji ptistupné a celkovd prace
S programem pokud mozno komfortni. Nelze vSak obecné fici, Ze program XY se pouziva
nejlépe, nebo Ze je nejprehlednéjsi. Vsechno je ovlivnéno preferencemi konkrétniho uzivatele
a jeho predchozimi zkuSenostmi. Piesto zde bude snaha zhodnotit alespoii ty nejobjektivnéji

porovnatelné oblasti.



Porovnani se zabyv4d, mimo jiné, orrT
chovanim hlavniho okna, rozmisténim (C)
paneld nastroji, pritomnosti grafickych ikon D)
v kontextovém menu, klavesovymi (E)
zkratkami, ,,dosazitelnosti* (na kolik kliknuti (P
se k funkci wuzivatel dostane) dulezitych

nastroji, komfortem pouzivani urcitych

nastroju (lupa, ruka).

, , . Obrazek 11: Schéma typického GUI
Na obrazku (Obrazek 11) je zobrazeno

schéma typického grafického uzivatelského rozhrani (GUI®®) grafickych editor. OznaGené
jsou hlavni prvky: A — textové nabidky, B — zdkladni panel prikazii, C — panel vlastnosti
nastroju (alternativni panel nastroji), D — panel nastroju, E — dialogova okna (postranni
panely), F — hlavni okno se samotnym obrazkem ¢i kresbou, G — stavovy radek. Jednoznaéné
pojmenovani téchto prvki by mélo usnadnit orientaci v dalSich ¢astech diplomové prace.

Schéma plati s mensimi odchylkami pro vétSinu rastrovych i vektorovych editort.

Konkrétni uzivatelska rozhrani rastrovych editori si je mozné prohlédnout na obrazcich

v kapitole 2.5.3.1.

Pro své kontroverzni rozhrani byva nejCastéji kritizovan GIMP. Okna s nastroji a
vrstvami jsou u n¢j nezavisld a lze s nimi neomezené¢ manipulovat po obrazovce. Nedrzi se
hlavniho okna s obrazkem a ani se nedaji minimalizovat. Pokud uZzivatel potiebuje provést
n¢jaké ukony na ploSe ¢i v okné jiného programu a chce GIMP zminimalizovat, okna
S nastroji zlstanou stale na svém misté¢ a prekazi. Podobny problém je také u Artweaveru.
Panel néstrojli 1 rizna dialogova okna nejsou pevné ukotvena k hlavnimu oknu. Nastésti se
alespoil s hlavnim oknem minimalizuji. Na druhou stranu je mozné si ulozit rizna rozestaveni
panelt do pfedvoleb nebo je kdykoliv vratit do piivodni polohy. Obé verze PhotoFiltre maji
panel ndstrojii standardné pevné ukotven netypicky po pravé strané. V ptedvolbach jde ale
pfepnout na levou stranu nebo nastavit jako plovouci. Nastrojova okna v Paint.NETu se daji
kamkoli pfesunout. Ukotvend k hlavnimu oknu se s nim pak pohybuji. Nastrojova okna nékdy
mohou zasahovat do obrazku. V tom ptipad¢ se stanou ¢astecné prithlednymi. Okna s nastroji

jdou u Paint. NETu a Artweaveru rychle vypinat a zapinat horkymi klavesami.

%8 GUI — z angli¢tiny Graphical User Interface
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Pii praci svice obrazky se jako nejpfehlednéjsi a nejkomfortnéjsi jevi systém
Paint.NETu. VSechny oteviené obrazky se ukazuji v miniaturach v pravém hornim rohu, kde
je mozné mezi nimi prepinat. GIMP otevira dal§i obrazek jako nové separatni hlavni okno.
Artweaver a PhotoFiltre v hlavnim okné programu oteviou dalsi podokno. Tato podokna
S otevienymi obrazky lze minimalizovat, maximalizovat. Pfi maximalizovaném podokné
jednoho z obrazka ale neni vidét, zda jsou v programu otevieny jesté dalsi obrazky.

Pravitka po strandch hlavniho okna nabizeji jen GIMP a Paint.NET. Rozmisténi i
mnozstvi samotnych nastroji v panelu nastroju je ve vétSiné programt podobné. Pouze
GIMP vy¢niva z fady 33 rtiznymi nastroji pohromadé, coz znesnadiuje piehlednost. Je to dan
za mnozstvi funkci a za chybé&jici prostor Vv podob& zékladniho panelu piikazii. Ostatni
programy nabizeji mezi 12-22 zakladnimi nastroji v panelu nastroju. Dalsi nastroje se pak

nachazeji v zakladnim panelu piikazi a samoziejmé i v textovych nabidkach.

GIMP PhotoFiltre 6 PhotoFiltre X Paint.NET Artweaver
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Obrazek 12: Panel nastroji v rtiznych rastrovych editorech

Textové nabidky byvaji pro zlepSeni orientace a prehledu doplnény ikonami. PhotoFiltre 6
a Artweaver je postradaji. Dosazitelnost, tzn. na kolik kliknuti Ize provést tkon, téch
nejzakladnéjSich nastroju je dulezita pro rychlou praci s programem. Piimo souvisi se
strukturou textovych nabidek a jejich rozfazenim. Celkové zavisi hlavné na zaméfeni
samotné¢ho editoru a nelze fici, Ze by néjaké rozestaveni bylo vylozené Spatné. Napiiklad
Artweaver, primarné¢ zaméfeny na kresleni, ma nastroje pro barevné upravy obrazkli nebo
otoCeni obrazku o stupeil dale, nez nékteré z ostatnich editord. Co lze povaZovat za
nedostatek, je absence tladitka ,,Zpét* pristupného na jedno kliknuti. Stejné tak chybi i u
GIMPu. Rychlé pouziti této funkce samoziejmé teSi vSude stejnd klavesova kombinace
,CTRL+Z*

Klavesové zkratky (neboli horké klavesy) jsou vseobecné velice dulezitou soucasti nejen
grafickych editor. ZvySuji efektivitu prace s programem a kazdy zkuSengjsi uzivatel by je

mél vyuzivat. Klavesové zkratky jsou zastoupeny ve vSech porovnavanych editorech a



nejkomplexnéji se zdaly byt pokryté nastroje a funkce Paint.NETu. Klavesové zkratky
napfi¢ editory nejsou stejné a je nutné se s nimi u kazdé z aplikaci seznamit. Napiiklad
zruSeni vybéru se v Paint.NETu, PhotoFiltru, Malovani i Zoner Photo Studiu provede
zmacknutim klavesy ESC. V Artweaveru plati zkratka CTRL+D (stejné jako v Adobe
Photoshopu nebo Corelu Paint Shop Pro - z angli¢tiny ,,Deselect®). V GIMPu funguje
kombinace CTRL+SHIFT+A. Pfipadné lze vzdy pouzit textovou nabidku. V té jsou
zobrazeny a ptifazeny vSechny pouzitelné klavesové zkratky.

Castou &innosti je v grafickém editoru zména barvy. Kazdy editor obsahuje paletu barev a
prostor pro michani barev. NejCastéji se pouzivaji rizné vizualiza¢ni varianty barevného
modelu HSV. V zadném z editord samoziejmé neni problém pozadovanou barvu namichat.
Cilem je ale zhodnotit rychlost a komfort volby konkrétni barvy. Nejrychleji Ize jakoukoliv
barvu namichat v HSV Kruhu (trojuhelniku) programu Artweaver. V Paint.NETu je pro
tmavé odstiny nutné otevirat pokrocilej$i nastaveni panelu barvy, stejné jako u obou verzi
PhotoFiltre. GIMP nabizi michéani barev a paletu az po kliknuti na barvu poptedi. Opét tedy
krok navic oproti konkurentiim.

Posledni hodnocenou oblasti je lupa a posun obrazu (nastroj ruka). Pii praci s obrazky je
pouzivani lupy jednou z nejbéznéjSich ¢innosti a optimalni ergonomie je vitana. VSechny
editory disponuji nastrojem Lupa. Efektivnéij$i a rychlej$i je vyuzivat pro piiblizovani
kolecko mysi (v GIMPu a Paint.NETu spolu s klavesou CTRL). Ne vSechny editory ale
piiblizuji stejnym zplsobem. LiSit se mohou v intenzité ptiblizeni (na jeden krok kolecka
mysi) a zpasobu piiblizeni. Intenzita je ve vSech editorech v ptijatelnych mezich. Ve zptasobu,
jakym ptiblizuji obraz, se editory liS§i. Bud’ se obraz pfiblizuje za kurzorem mysi, pfi¢emz
kurzor mysi se stale drzi na misté obrazu, kam bylo poprvé ukazano, nebo se misto obrazu, na
které prvné ukazoval kurzor, pii ptiblizeni pfesune na stted obrazu a v dalsim kroku ptiblizeni
uz uzivatel piiblizuje jinam. Pfi druhé varianté tedy musi po pfiblizeni koleCkem znovu
posunout kurzorem na misto, kam chce pfiblizovat. Jedna se o velice maly detail, ale opét
uSetfi ¢as. Druhym a efektivnéjSim zpisobem piiblizuji GIMP a Pain.NET, nastroj ruka po

stisknuti tlacitka (koleCka) mysi funguje u GIMPu a Artweaveru.

MozZnosti nastroji — barevné dpravy

PhotoFiltre (6 i X) neobsahuje barevnou tipravu pomoci kiivek. V bezplatné verzi jsou
navic Grovné pojaty pouze ,,posuvnikovym® stylem s textovymi popisky (bez histogramu). Je
to netypicky zplsob, ktery se nenachdzi v zddném jiném editoru. VSechny ostatni barevné

upravy ve vsech programech jsou standardni.



Stétce

Stétce jsou nejslabsim ¢lankem Paint.NETu. Neobsahuje totiz tzv. jemné $tétce s okraji do
ztracena ani jiny typ stopy nez kruhovy. Nastavit jde pouze $ifka, ptipadné typ vzorku nebo
zapnuti/vypnuti vyhlazovani okraji. Stejny problém pietrvava i u nastrojii guma a klonovaci
razitko. Gumovani ¢i klonovani s ostrou kruhovou stopou pii retusich fotografii neslibuje
dobré vysledky. Nastésti to lze casteCné¢ obejit nastavenim pruhlednosti na paleté barev.
Kvalitnich jemnych s$tétct, gumy, klonovaciho razitka, ale i efektovych §tétct lze v krajnim
piipad€ dosdhnout pomoci specidlnich technik, které v anglictiné popisuje na oficidlnim
diskusnim foru uzivatel Wither.>* Bez jemné&j$ich okrajt jsou i §tétce v PhotoFiltre 6. Navic je
zde pomérné nepraktické nastaveni $ifky $tétce. Klonovaci razitko pracuje dobie. PhotoFiltre
X rozsifuje bezplatnou verzi o nékolik stop, prakti¢téjsi nastaveni Sitky Stétce, nastaveni
prithlednosti a dal$i drobnosti. Samotné moznosti Stétce, spreje a specialniho Stétce nejsou
moc ohromujici. Pfitomny jsou jesté¢ navic umélecké Stétce, umoznujici aplikovat lokalné

ruzné filtry (olejomalba, sépie, atd.) a obrazova razitka (tiskatka).
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Obrazek 13: Porovnani moznosti nastaveni $tétct

Nejrozmanitéj$i moznosti nastaveni Stétcii jsou v Artweaveru. Nastavovani hodnot
posuvniky je rychlé a dostatecné ptesné, Sitka Stétce jde nastavit i pomoci kldvesy SHIFT
spolu s macknutim a tahnutim mys$i (funguje pouze v Artweaveru). Do GIMPu lze diky

obrovské komunité uzivatelii stahovat nepreberné mnozstvi stop.>® Kazdy nastroj pak dokaze

% http://forums.getpaint.net/index.php?/topic/12195-faking-soft-brushes-and-the-blurdodgeburn-tool/ (EN)
%Napt. z http://browse.deviantart.com/resources/applications/gimpbrushes/#order=9 (EN)



http://forums.getpaint.net/index.php?/topic/12195-faking-soft-brushes-and-the-blurdodgeburn-tool/
http://browse.deviantart.com/resources/applications/gimpbrushes/#order=9

vybranou stopou kreslit/mazat/klonovat. 1 samotnd nastaveni Stétce a spreje jsou

vycerpavajici.

Vybéry, tvorba vybérii, manipulace s vybéry

PhotoFiltre 6 jako jediné neumoziuje pfidavani nebo odebirani ¢asti z exitujiciho vybéru.
Diky tomu se nehodi pro pokrocilejsi praci s vybéry. Placena verze umoziuje piidani a
odebrani vyhradné na klavesach CTRL a ALT. V grafickém rozhrani tyto volby nejsou. Ob¢
verze umoZiuji vytvofit predpfipravené tvary vybert.*® U slozeného vybéru nelze ménit jeho
velikost, oto¢eni neni umoznéno ani u jednoduchého vybéru. Stejnym nedostatkem jsou
zkaZeny, jinak na funkce bohaté, vybéry v Artweaveru, u kterych nelze po vytvotfeni zménit
jejich velikost. Povolen je pouze piesun. V Paint. NETu jsou vybéry vyfeSeny praktickym
zpusobem. Jsou zde dva nastroje. Jeden pro manipulaci s pixely vybéru a druhy pro
manipulaci se samotnym vybérem. Pomoci kontrolnich bodl na krajich vybéru pak lze u
jakéhokoliv vybéru ménit velikost a pies pravé tlacitko mysi ho otacet. Podle zvoleného
nastroje se transformuje bud’ samotny obraz, nebo pouze vybér. Absence mnohouhelnikového
vybéru, moznosti prolnuti nebo rozsifeni/zazeni vybéru o zvoleny pocet pixelt kazi celkovy
dojem. Moznosti vybéri v GIMPu jsou opét kompletni, transformace a manipulace s nimi je
ale tézkopadnéjsi. Zamrzi také nedostatek, ktery se u zddného jiného editoru nevyskytl. Pokud

se vybér pfesune mimo plochu papiru, ta ¢ast, ktera ji pfesahne, je z vybéru ukrojena.
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Obrazek 14: Obdélnikovy vybér — panel vlastnosti nastrojit

% Cca 200 tvart vybéru k dispozici na oficialnim webu http://www.photofiltre.com/
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Transformace

Systém fungovani transformace vybrané c¢asti obrazu v Paint.NETu uz byl popsan
v predchozim odstavci. Cely obrazek jde pouze otocit o 90, 180, 270° a prevratit. Vrstva se
ptes dialogové okno Orocit / Zoom da i1 naklopit a Casteéné tak simulovat upraveni
perspektivy. Artweaver muize transformovat pouze vrstvu. Vybranou c¢ast je tedy nutné
zkopirovat a vlozit (tim se vlozi do nové vrstvy) a poté ji upravovat. Nastroj libovolna
transformace umoznuje vSechny upravy pies kontrolni body na obrazku a v realném case.
Podoba se praci s vybéry v Paint.NETu (mimo otacéeni tla¢itkem mysi). Cokoliv, co by mohlo
pomoci s upravou perspektivy, tu chybi. Pokrocilejsi transformace ve Photofiltre X funguji
také na bazi uprav vrstev. Jejich nastaveni probiha pomoci posuvnikli a neni moc komfortni
ani rychlé. Kladné se daji hodnotit deformace ptitomné v obou verzich PhotoFiltre.
Transformace GIMPu jsou rozdéleny do samostatnych nastroji pro piesun, otoceni,
Skalovani, zeSikmeni, pfeklopeni a Gpravy perspektivy obrazovych bodl, vybéru nebo cest.
To, co Paint.NET/Artweaver dokaze jednim nastrojem (intuitivné a rychle), v GIMPu je
uzivatel nucen pfepinat mezi nékolika rtiznymi nastroji. Kromé toho ani rychlost transformaci

v GIMPu neni velka.

Kresleni ¢ar a tvari

GIMP neobsahuje zvlastni nastroj pro tvorbu Car a tvarl, ale Cary je mozné vytvorit
vykreslenim vektorové cesty. Rizné tvary zase vykreslenim vybérd. Vykreslovat jde
zvolenym kreslicim nastrojem, stopou nebo vzorkem. To umozni vytvofit jakykoli tvar
s jakymkoli stylem cary. Problémem je ale napiiklad vytvofeni jednoduché Sipky. U

PhotoFiltre funguje tvorba tvart stejné jako v GIMPu. Na ¢ary a Sipky je zde zvlastni nastroj.
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Obrazek 15: Kresleni ¢ar a tvara

Artweaver umi vykreslit pfimou ¢aru jakymkoli néastrojem. Pro tvorbu tvarli je zde
samostatny nastroj. Jednoduché Sipky natazené z mista do mista nepodporuje. Sipka se da
zvolit jako predptipraveny tvar. OtocCeni se musi provést nasledné s celou vrstvou pomoci

transformaci. Paint.NET obsahuje nastroje pro jednoduchou tvorbu tvart a Car vcetné Sipek.



Vyhodou PaintNETu je moznost upravovat i po nakresleni pozici a tloustku cary. Podporuje i

zahnuti.

Text

Stejné jako u tvorby ¢ar, v Paint. NETu Ize i po napsani textu upravovat jeho parametry a
umisténi. Po potvrzeni je pevné vepsan do vrstvy v rastrové podobé. V Artweveru,
Photofiltru X a GIMPu se text uklada ve zvlastni textové vrstvé, kde je mozné ho kdykoliv
dodatecné editovat. PIné moZnosti transformace s textovou vrstvou umoziuje pouze GIMP.
Ve PhotoFiltru X 1 Artweaveru je potieba text pfed transformacemi rasterizovat do klasické
vrstvy. PhotoFiltre jako jediné umoziuje aplikovat na text jednoduché efekty. NejbohatSimi
moznostmi nastaveni textu oplyvd GIMP. Pro vkladani kratkych popiskd se jako

nejkomfortnéjsi jevi Paint. NET.
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Obrazek 16: Porovnani textovych nastroja

Tabulka s vyétem funkei rastrovych editorti (viz Tabulka 3) naznacila, zda jsou v editoru
ptitomny veodici linky a mrizka. Pti specifickych Upravach, mohou byt nepostradatelnymi
pomocniky. Pokud ale miizka (respektive voditka) k sobé nepfichytdvaji napiiklad vybéry,
ztrdci mnoho ze své pouzitelnosti. V tomto sméru pracuje bezchybné pouze GIMP. Photofiltre
ptichytava vybéry k definovatelné miizce, ale nedisponuje vodicimi linkami. V' Artweaveru je
k dispozici oboji, ale ani jedno vybéry nepfichytava. Oproti kterémukoli editoru je mozné

zobrazit takzvanou perspektivni miizku.



2.5.3.4 Hardwarova naroc¢nost programi

Tato kapitola hodnoti hardwarovou naro¢nost programi. Prioritou bylo zméfit rychlost
startd programu, jak dlouho trvaji nékteré operace a kolik opera¢ni paméti aplikace pro sviij
chod potfebuji. Neékteré z vysledki jsou objektivné métitelné, jiné se budou opirat o
subjektivni hodnoceni autora na zékladé¢ dlouhodobého testovani a nékolika simulovanych
procesii upravy grafiky. Komplexné¢ hodnocené programy byly podrobeny vSem testim a
méfenim, aplikace Malovani a Zoner Photo Studio byly zafazeny jen v nékterych ptipadech.

Podrobng;jsi informace k metodice se nachazi ve vyzkumné ¢asti. (kapitola 3.1)
Rychlost spusténi, pamét’ova naro¢nost

Tabulka 4: Rychlost spusténi rastrovych editort

Celeron 2,8GHz, 512MB E5300, 1GB
A B A B C D
GIMP 19,6 9,8 9,6 3,4 42 129
PhotoFiltre Free 1,4 0,8 0,8 0,6 7,4 39,2
PhotoFiltre X 3,1 1,7 1,4 0,9 11,2 72,2
Paint.NET 5,8 1,6 3,3 0,8 40,3 114,9
Artweaver 6 2,8 3,3 1,8 64,4 107,4
Malovani 0,8 0,5 0,5 0,4 8,5 99,5
Zoner Photo Studio 3 1,4 2,3 0,7 41,2 100,7

Test A — rychlost spusténi po restartu (vysledky v sec.)

Test B — rychlost opakovaného spusténi (sec.)

Test C — mnozstvi zabrané paméti (MB)

Test D — mnozstvi zabrané paméti pti 10Mpix fotografii (MB)

Rychlostni porovnani transformace a aplikovani filtru

Tabulka 5: Rychlost oto¢eni, Gaussian Blur

PC: E5300, 1 GB A B C D
GIMP 15,9 184,7 2,4 194,3
PhotoFiltre Free 6,6 109,5 39,6 98,8
PhotoFiltre X 19 152,8 16,6 103,4
Paint.NET 1,8 155,7 10,4 156,5
Artweaver 2,1 147,8 4,8 147,3

Test A —rychlost otoceni 10MPix fotky o 10° (sec.)

Test B — mnozstvi zabrané paméti po otoc¢eni 10 Mpix fotky (MB)

Test C — doba k provedeni filtru "Gaussian Blur" s hodnotou 10 (sec.)

Test D — mnoZstvi zabrané paméti po provedenti filtru "Gaussian Blur" s hodnotou 10 (MB)



Pamétova narocénost

U pocitacovych sestav, které nedisponuji dostateénym mnozstvim operaéni paméti, miize
hrat kazdych deset megabajtii naro¢nosti programu svou roli. Ve chvili, kdy je poc¢ita¢ nucen
kvtli zaplnéné operani paméti zacit vyuzivat virtudlni pamét’, rychlost a odezvy aplikace
rapidné klesnou. Pamétova naro¢nost programt pii n¢kolika zakladnich situacich je patrna
z pfedchozich tabulek (Tabulka 4, Tabulka 5). Pfipraveno bylo i sledovani v podminkach
blizSich realné praci s programy. V programech byly nastaveny nasledujici pocty kroku
historie: Artweaver — 10, PhotoFiltre Free — 10, PhotoFiltre X — 24, GIMP, Paint.NET a ZPS
— neomezend.®” Jak se bdhem testovani ukézalo, podet kroki historie u nékterych programi
dramaticky ovlivnil vykonnost. Proto musel byt tento parametr zminén. V shrnuti bude kromé
hodnot samotné pamétové narocnosti také kratce zhodnoceno, jak si aplikace rychlostné stoji

Vv urcitych tkonech.

) 4

Nékolik provedenych rozdilnych scénaii prace:

A. Velikost kresby: 1024x768 pixeld. Vyuzity byly rtizné kreslici nastroje programu,
kterymi bylo ndhodné kresleno. Provedeno bylo nejméné 50 krokt. Uvedené hodnoty

ukazuji maximum zabrané paméti.
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Obrazek 17: Graf A

%7 Striktn& definovat pocet krokii historie umozituji programy Artweaver a Photofiltre, v GIMPu se dé nastavit
minimalni pocet krokt historie a zbytek zavisi na operacni paméti. Paint. NET a ZPS ma historii prakticky

neomezenou (uklada se prubézné i na pevny disk). V Malovani jsou pevné dané 3 kroky historie.



B. Velikost kresby: 1600x1200 pixeld (2 Mpix). Pomoci nastroje plechovka byla desetkrat
prebarvena barva pozadi. Pfebarvenim vsech pixeld jsou kladeny nejvétsi pamétoveé

naroky na historii programd.
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Obrazek 18: Graf B

C. Velikost kresby: 2560x1920 pixelt (5 Mpix) — tvorba jednoduché kolaze. Do oteviené
pétimegapixelové fotografie byly postupné pridany (zkopirovany) a zmenseny dalsi tfi
pétimegapixelové fotografie. Prvni ¢islo zna¢i hodnotu paméti po otevieni podkladové

fotografie, druha hodnota dosazené maximum, tfeti stav paméti pti dokonceni.
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Obrazek 19: Graf C



D. Velikost kresby: 2560x1920 pixeli (5 Mpix) — retusovani. Klonovacim razitkem byla
vyretufovana piiblizng ¢tvrtina obrazu na pétimegapixelové fotografii.®® Prvni &islo

znac¢i hodnotu paméti pti vytvoreni kresby, druhé je hodnota dosazeného maxima.
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Obrazek 20: Graf D

Shrnuti

Nejvétsi pamétové naroky v méfenich vykazoval GIMP. To se dalo od nejrobustnéjsi
aplikace vtestu ocekavat. Velice pomalu v ném, V porovnani s ostatnimi programy, také
probihalo Skalovani obrazkl. Odpovédélo to c¢astecné na otdzku, pro¢ v GIMPu neni jednotny
nastroj na transformace. Ty jsou obecné¢ v Gimpu velice pomalé a alternativa k néstrojim
z Artweaveru (libovolnd transformace) nebo Paint. NETu by byla rychlostné prakticky
nepouzitelna. MoZzna, Ze obraz je prepocitavan kvalitnéjSimi algoritmy, ale kvalitativni rozdil
neni pro laika znatelny. Rychlost spousténi GIMPu je vyrazné nejpomalejsi. Navic prvni
spusténi po nékolika tydnech, kdy aplikace nebyla pouzivana, se muze protdhnout i na
trojnasobek hodnoty naméfené v testu. Na Skolach dochazi spise k narazovému vyuZzivani
aplikaci, a proto by tato situace mohla nastavat ¢astéji.

Postup tvorby podle scénaie C byl paradoxné pohodIngji a rychleji vytvofen za pomoci
bezplatné verze (bez podpory vrstev), nez komerénim PhotoFiltre X. Volné transformace
vrstev posuvniky nejsou uZivatelsky ptivétivé a neoplyvaji ani rychlosti prekresleni. Napf.
pomalé otaceni potvrdil i jeden z objektivné méfenych testi (Tabulka 5). Obé verze
PhotoFiltre ale velice rychle startuji a vétSina ukond probiha plynule. Patii také k aplikacim,
které jsou nejméné naro¢né na operacni pamet’.

wev s

k vychozi hodnoté deseti krokti historie to neni dobra vizitka. Pfi upravach obrazki,

%8 Ve viech programech byla itka néastroje stejné velka. Retus probihala nejméné ve 30 krocich.



transformacich, praci s vrstvami je Artweaver svizny a s paméti zachazi podobné jako
konkurenti. Problém nastava pti pouziti klonovaciho razitka, stétct, gumy apod. Napftiklad pti
petimegapixelové fotografii se kazdé, byt sebemensi, pouziti klonovaciho razitka projevi
nartstem procesu programu o 19 megabajtti (podle poctu kroka historie, které si program
pamatuje). Takto neSetrné se nechova zadny z programi. Vzdy je bran ohled na velikost
upravené plochy. Zcela logicky tak na fadu musi piijit omezeni poctem krokt historie. Na
primérném $kolnim poéitadi®® p¥i Gpravé pétimegapixelové fotografie statilo nékolik tahtl
klonovacim razitkem a program vyrazn¢ zpomalil. Pfi snizeni poc¢tu kroka historie na pét
umoznilo bezproblémovou praci s fotkami této velikosti. Pfi dostatku paméti je Artweaver
nejrychlejsi z testovanych programi pii transformacich a veskeré akce jsou plynulé.

Prvni start Paint.NETu je pomalejsi, opakované spusténi velice rychlé. Vzhledem
k nekoneéné historii je z hlediska hospodafeni S operac¢ni paméti dobie optimalizovan.
Pomalej$i je pouze manipulace s celymi vrstvami u vétSich obrazkl. Paint. NET jako jediny

pii veskeré ¢innosti vyuziva vSechny jadra procesoru.

% Celeron 2,8 GHz, 512 MB RAM, &ist4 instalace Windows XP SP3

~55~



2.5.3.5 Shrnuti, klady a zapory programu

Gimp

Program je zdarma, funkéné na nejvyssi urovni a ma obrovskou uzivatelskou podporu. To

jsou nejlepsi predpoklady pro pouziti ve skole. Pfesto ho vsak nelze doporudit vzdy a pro

wevr

na slabsim skolnim pocitaci pocka na start programu i vice jak ptill minuty. Diky netradi¢nimu
uzivatelskému rozhrani, zpisobu rozlozeni nastroji, velkému mnozstvi funkci a riznych

nastaveni, se komplikuji i jednoduché tkony. Pokud neni uzivatel seznamen s principy

v v s

S obrazky. Pro jednodussi upravy je vhodnéjsi zvolit néktery z rychlejSich a intuitivnéjSich

editoru.

=+ Funkéni moznosti
o MnoZstvi nastaveni nastroji
o Nadstandardni nastroje a funkce (vektorové cesty, vykreslovani vybéra a
cest jakymkoliv typem Stétce, atd.)
Moznost ulozit nastaveni nastrojii do rychlych voleb
Obrovska komunita — mnozstvi stazitelnych Stétct, vzorka, filtra
Voditka a mtizka
Tisténé publikace
Optimaln¢ pracujici lupa a piesun po obraze
Netypické chovani uzivatelského rozhrani (neminimalizuji se okna nastrojii)
Pomaly start, transformace, filtry
Méné¢ prehledné — diky mnoZstvi nastroji
Nelze kreslit tvary (pouze vykreslenim vybéru)
Prilis citlivy posuvnik pro nastavovani velikosti Stétct
Transformace — rozdélené do mnoha typu (nutné stale piepinat)
Nepraktické nastaveni prechodii
Michani barev neni v zdkladnim uzivatelském prostiedi
Chybi tlac¢itko pro ,,Zpét* (bud’ zkratka, nebo 2 kliky)

rrr1ri1r11111+++++



PhotoFiltre Free (6.3.2)

Kwvili chybé&jici podpoie vrstev je bezplatnd verze nepouzitelnd na tvorbu slozitéjSich
kolazi nebo fotomontazi. Instalace zabird minimum mista, program startuje bleskové a ma
nizké hardwarové naroky. Nabizi jednoduché, rychlé a ucelné rozhrani, které umozni

prakticky vSechny zékladni moznosti tipravy obrazkd.

Nejrychlejsi start, nizkd HW naroc¢nost

Rychle piistupna lista s filtry

Ozdobné ramecky, 3D tlacitka, apod.

ZvétSeni, zmenSeni vyberu

Libovolnéa deformace vybéru

Moznost zvolit prihlednou barvu

Zména odstinu (kolorovani)

Moznost stazeni plugint, ozdobnych rameckd, vybéra
Davkova konverze

Moznosti barevnych uprav + automatické upravy
Miizka + ptichytavani vybéra

MozZnost tvofit cary a Sipky

NemoZnost kombinovani vybéri (pfidavani, odebirani)
Chybi vrstvy

P#ili§ jednoducha nastaveni nastroji (malo voleb a rozmezi)
Moznosti Stétce, prechodl

Volna transformace v posuvnikovém rezimu

111l ++++++++++++

Photofiltre Studio X

PhotoFiltre Studio X nabizi pro Skolni vyuziti velmi vyhodnou cenovou nabidku. Za cenu
jedné licence (cca 900 K¢) lze program nainstalovat az na 50 pocitacti. Program se vSak neda
koupit u ¢eského distributora, je potteba provést platbu do zahrani¢i pies oficidlni webovou
stranku (at’ uz kreditni kartou, sluzbou PayPal, bankovnim pfevodem, nebo Sekem). Studio X
piebira vSechny vyhody bezplatné verze a piidava dalsi funkcionality. Mezi nejoblibené;jsi
funkce (nastroje) patii Foto masky (Photomasque — ozdobnd ordmovani) a obrazova razitka.

Moznosti volné transformace, prechodi a dalSich néstroji jsou vSak stile nedostatecné.

Obrazova razitka

Specidlni a umélecké Stétce

Ptibyly vrstvy a moznosti vybért

Tvorba animovanych GIFa

Plechovka s vzorovou vyplni

Komer¢ni verze (velice levné, ale problematickd moZnost zakoupeni)
Stale priliSna omezeni v nastaveni

Volna transformace, pirechody

I +++++



Paint.NET

V programu se velice dobfe pracuje s vybéry, vrstvami, jednoduchymi tvary, piechody a
textem. Uzite¢né jsou i nahledy dalSich otevienych projektt v pravém hornim rohu. Setkat se
lze s veSkerymi zakladnimi moznostmi Gprav fotografii a celou fadou efekti. Na druhou
stranu zasadn¢ chybi jemné piechody néstroju jako Stétec, guma, nebo klonovaci razitko.

Program je relativné hardwarové nenaro¢ny a prace s nim je i pro nezkusené¢ho novacka
lehce pochopitelna. Stazitelné filtry o t¥idu zvysuji schopnosti editoru.*
Relativné rychly (vyuziva vicejadrovych CPU)

Ptehledné kontextova menu (ikonky)
Nejjednodussi a nejrychlejsi prace s vrstvami
Velice rychlé a jednoducha prace s textem + Sipky a ¢ary
Lupa (optimalni krokovani a ptiblizuje pfesné za kurzorem)
Nejlepsi a nejpiirozenéjsi prace s prechody
Cary/3ipky, text, pfechody se daji dale editovat i po aplikaci do obrazku
Mnozstvi stazitelnych efektii/filtri rozsifujicich moznosti programu
Ptehlednd prace s vice obrazky
Neomezena historie uprav
Absence:
o Jemnych stétcii, gumy a klonovaciho razitka!
o Nastroji pro lokalni upravy (efektovy stétec)

l++++++++++

o Mnohothelnikového vybéru
o Vodicich linek a miizky
== Slabsi moznosti barevnych tprav (moznost stahnout filtry)

Artweaver

Artweaver neni vSeobecné moc znamy, piesto si pozornost zaslouzi. Je svizny, funkéné
dobie vybaven a bezkonkurenéni v moznostech nastaveni §tétci. Je zde zahrnuta plna podpora
tabletli vcetné sily pfitlaku. Uzivatelské rozhrani se drzi zaZitych standardi. Na pocitacich
S men$im mnoZzstvim operacni paméti (512 MB a méné€) se kviilli vy$§im hardwarovym
narokiim vyplati snizit pocet krok historie na pét. Diplomové prace porovnava hlavné starsi
verzi 0.57, pro kterou existuje i Cesky pieklad. Ve verzi 1.15, ktera je aktualné nabizena na
oficialnim webu, byla vyrazné vylepSena sprava opera¢ni paméti. Aplikace nabidne o néco
rychlejsi start, neomezenou historii, vétsi maximalni velikost klonovaciho razitka, vétsi

moznosti v nastaveni prechodt. Prozatim (druhy kvartal roku 2010) ale neni dostupny pieklad

“0 Sekce pro stazeni plugini na oficialnim foru: http:/forums.getpaint.net/index.php?/forum/7-plugins-
publishing-only/?s=394c9d74555aef49c72c177dad19ab76



http://forums.getpaint.net/index.php?/forum/7-plugins-publishing-only/?s=394c9d74555aef49c72c177dad19ab76
http://forums.getpaint.net/index.php?/forum/7-plugins-publishing-only/?s=394c9d74555aef49c72c177dad19ab76

do ¢eského jazyka. Nelze tvoftit tvary bez vyplnéni a cary vykreslené zvolenym Stétcem. Dalsi

néktera mén¢ dulezitd nastaveni z verze 0.57 nejsou v 1.15 zastoupena. Artweaver neni

specializovan na tpravu fotografii, proto zde chybi n€které néstroje opravujici vady fotografii.

Vzhledem k nulové cené se jedna o vynikajici nastroj.

111l +++++++
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Piehledné a ,,standardni‘ uzivatelské rozhrani

Obrovské moznosti nastaveni Stétct

Libovolna transformace vrstvy

Rychl¢ nastaveni velikosti stopy

Tvorba vybérti + vybery do ztracena

Jednoduché nastaveni a aplikovani ptechodt

Perspektivni miizka

Panely néstrojii nejsou pevné ukotveny k hlavnimu oknu programu
Strohy design, pouze textové kontextové menu

Vytvofeny vybér neni mozné dale transformovat (zména velikosti, otoceni)
Hospodateni s operani paméti pii Stétcich a klonovacim razitku
Chybéjici nastroje perspektiva, odstranéni cervenych o¢i

Chybi tlacitko ,,Zpét*

Windows Malovani

Velice jednoduché a rychlé wuzivatelské rozhrani a nckolik zakladnich nastroji

S minimalnimi moznostmi nastaveni. To charakterizuje aplikaci Malovani (MS Paint). Ve

verzi Malovani pro Windows Vista se zvysil pocet kroku historie na deset, ve Windows 7 na

50. Ve Windows 7 bylo v aplikaci piepracovano uzivatelské rozhrani do tzv. ribbonu®,

piibyly nové typy stétcii @ moznost ofiznuti obrazku.

rrir1r111++++

Velice rychlé a HW nenarocné

Geometrické tvary, prihledny rezim vybéra

Soucasti Windows, neni potieba instalovat

Jednoduché - optimalni nastroj na prvotni seznameni s rastrovymi editory

3 kroky historie

Neprakticka lupa, nelze nastavit zmenseni obrazu

Nejdou vybéry ptesahujici velikost okna programu

Absence antialiasingu (kostrbata pisma, ¢ary)

Pti zmenSeni vybéru dochazi k velké ztrat€ kvality

Mizivé mozZnosti nastaveni nastroji (malo velikosti, typli stop, zddna tolerance u

plechovky apod.)

1 Ribbon (také znam jako pds karet) je prvek uzivatelského rozhrani v podobé karet v horni Gasti okna, z nich

kazda sdruzuje ikony funkci z ur¢ité oblasti.* (37)



Zoner Photo Studio

Nové verze Zoner Photo Studia vychazi kazdorocné. Star$i verze (8 a nizsi), pfitomné na
mnoha Skolach, funkéné€ nestaci i na mirné¢ pokrocilé ukoly z ucebnic. Pro ukazani zakladnich
funkci ale mohou poslouzit dobie. Vynikaji hlavné ptehlednym rozhranim a jsou hardwaroveé
nenarocné. Noveéjsi verze (10 a vyse) jsou pro zakladni i pokrocilejsi upravy fotek vice nez
dostacujici, ale pfi slozit€jSich kolazich a fotomontazich si s nimi uzivatel nevystaci.
Primarnim zamétenim programu je Gprava a sprava fotografii, proto nelze po programu chtit

vSechny tkony zminéné v ucebnicich.

Rychly start programu

Piehledné GUI, u vSech néstrojii v kontextovém menu ikonky, rozumné rozttizeno
Nastroje na specifické vady fotografii

HDR snimky z RAWu, panoramata, 3D obrazky

Nastroje velice srozumiteln¢ a piehledné nastavitelné

Funkce rozmazani okrajii vybéru

Lupa nesleduje kurzor (zvétsuje pouze do stfedu obrazku)

Absence gumy, geometrickych tvarti, nelze smazat vybér

Pouze docasné vrstvy

Absence kreslicich nastroji

Starsi verze (8 a nize) samostatné prakticky nepouzitelné na velkou ¢ast ukola z
ucebnic

Il ++++++

2.5.3.6 Zavér

Ty nejdilezitéjsi informace ohledné jednotlivych aplikaci uz zaznély ve shrnuti (2.5.3.5).
Z podrobnéji testovanych editord je pouze GIMP schopen funkéné pln€é konkurovat
komplexnim rastrovym editortim, coz ve Skolnim prostfedi (i mimo néj) neni vzdy nutné.
Nékdy stai pro Upravy jen zdkladni ndstroje a poustét robustni editor by bylo
kontraproduktivni.

Pro upravy obrazkii, kde nejsou potfeba jemné Stétce nebo guma, ptipadné kreativnéjsi
nastroje, 1ze doporucit Paint.NET. Paint. NET vyniké pfedevs§im piehlednosti, jednoduchosti a
velkou efektivitou prace s jednoduchou grafikou (popisky, ¢ary, manipulace s vice obrazky,
vrstvami atd.)*. V zaloze je pak mozné mit piipraven Artweaver, ktery Paint. NET funkcemi
dopliiuje. Nad rdmec Paint. NETu s nim Ize velice dobie zvladnout slozité fotomontaZze, retuse

nebo kreativni kresleni $tétci. Kombinace intuitivnich programli Paint.NET + Artweaver

vvvvvv

“2 Naptiklad tém& viechny obrazky obsazené v této diplomové praci byly ptipraveny v programu Paint.NET.



z praktické ucebnice 50 prikladii v pocitacové grafice (7), jejichz ukazkové feseni je tvofeno
ve star$i verzi Photoshopu, jdou bez problému splnit.

V ptipad€¢ nizs$ich narokli na tvorbu lze pouzit nenarocny PhotoFiltre Free. O nakupu
PhotoFiltre Studio X ma cenu uvazovat spiSe pro vyuziti ve vyuce. Tato verze je oblibena
hlavng u 7akd kvili ozdobnym ramedkiim, obrazovym razitkim a dalsim efektim.*® Vyuka
by tim padem probihala v programu, se kterym maji sami nejvétsi zkuSenosti. Vzhledem
k systému platby ale bude pro $kolu problematictéj$i program zakoupit.

Windows Malovani je vhodné pro seznameni se zakladnimi moZnostmi bitmapovych
editort, piipadné se da vyuzit pro nejjednodussi Upravy. Pfitomnost na vSech aktualnich
systémech Windows a rychlé spousténi jsou jeho hlavni devizy.

Z pokrocilejsich grafickych rastrovych editorti je Zoner Photo Studio nejpouzivang;si
v prostiedi zdkladnich skol (viz vyzkum v kapitole 3.4). Pro tpravu digitalnich fotografii ho
Ize s klidnym svédomim doporucit. Pro komplexni praci s pocitaovou grafikou vSak neni
dostate¢ny a je velice vhodné ho doplnit dalsim z editorti (Paint.NET, Artweaver, piipadné
GIMP). Pokud §kola prozatim nedisponuje n€kterou z verzi Zoner Photo Studia, ale uvazuje o
jejim zakoupeni, doporucil bych uSetfit a zvolit kombinaci nékterych zde porovnavanych
bezplatnych editort spolu s prohlize¢em fotografii (viz kapitola 2.6).

Prakticky lze s ohledem na pouziti doporucit vSechny podrobné porovnavané freewarové
editory. Vzhledem knulovym pofizovacim nakladim nehraje ekonomicka stranka véci
zadnou roli. Jedinou piekazkou ziistavd zajiSténi nainstalovani programii na pozadované
pocitace. U GIMPu a Castecné 1 Artweaveru mize svou roli hrat také hardwarova konfigurace
pocitacu.

Pro rychlé porovnani programii je pfipravena tabulka (Tabulka 6) s hodnocenim rtznych
parametri prehledné na jednom misté. Jde casteCné o subjektivni hodnoceni autora prace,
které je ale opfeno o zjisténi v ramci podkapitol podrobné analyzy. Polozka ,,funkce*
nezohlediiuje pouze pocet nastroji a funkci z tabulky (Tabulka 3), ale i samotné mozZnosti
jednotlivych funkci. Ty mohou byt caste¢né zminény v kapitolach ,.DalSi porovnavané
vlastnosti“. Obvykle jde o souhrn vSech poznatkd, které nacerpal sam autor prace v prib&hu
dlouhodobého testovani jednotlivych programli. To kazdopadné plati o vSech polozkach
tabulky. ,,Intuitivnost® hodnoti, jak snadno se lze s programem naucit pracovat a pochopit ho.

,Komfort™ posuzuje pohodlnost a efektivitu prace s programem a s tim souvisejici rychlost.

“% Vysokou oblibenost dokladaji statistiky mnozstvi stazeni. I z rozhovori s zaky zakladnich 8kol, ktefi maji
zkuSenosti s tvorbou grafiky, vyplyva, zZe PhotoFiltre je jeden z nejrozsitenéjSich editort. Obvykle jde ale o

vyuzivani trialové verze nebo nelegalni kopie.



Ob¢ polozky jsou vyrazné subjektivniho charakteru. Komfortni nebo intuitivni mohou byt
nékteré ndstroje editoru vice a jiné zase méng.

,»HW naroc¢nost” je podpofena testy v samostatné ¢asti podrobné analyzy, ale zohlednéna
byla rychlost i chovani programt z b&ézného pouzivani. VSechna hodnoceni odpovidaji

Skolnimu zndmkovéani (1 — nejleps$i, 5 — nejhorsi).

funkce | intuitivnost | komfort | HW narocnost
GIMP 1 3 3 4
PhotoFiltre Free 3 2 2 1
PhotoFiltre X 2 2 2 2
Paint.NET 3 1 1 2
Artweaver 2 2 2 3
Malovani 5 2 4 1
Zoner Photo Studio 3 2 2 2

Tabulka 6: Hodnoceni — rastrové editory

Ve vyuce je mozné zacit se zdklady bitmapové grafiky ve Windows Malovani, pozdéji
vyuzit Paint.NET piipadné PhotoFiltre 6 a nakonec rozsitit dovednosti v Artweaveru nebo
GIMPu. Samotné pouziti Samoziejme zavisi na preferencich vyucujiciho a na obsahu vyuky.
V piipravé materiali samotnymi uciteli zalezi hlavné na slozitosti uprav. Na nékteré zakladni
upravy staci pouzit Malovani. Paint. NET by pak mél zvladnout vétSinu pozadovanych Uprav.

Na kreativnéjsi vytvory se mize hodit GIMP nebo Artweaver.

Na zavér jesté stoji za zminku pomérné noveé vzniknuvsi kvalitni bezplatny rastrovy editor
Hornil StylePix**. Ten nebyl do podrobné analyzy zafazen z diivodu neddvného uvedeni
findlni verze. Jde o funk¢né nadstandardné vybaveny editor s pfijemnym uzivatelskym
rozhranim a Ceskym piekladem v zékladni instalaci. Rozhodné lze doporucit pfinejmensim
jeho vyzkouseni.

Prostor v diplomové také nedostaly rastrové editory fungujici pfimo v internetovém
prohliZze¢i. Ty se daji spustit na jakémkoliv pocitaci S pfistupem na internet a neni nutné je
instalovat. Za jeden z nejkvalitngjsich webovych rastrovych editorii lze ozna&it PixIr*®, pro

jehoz spusténi je zapotiebi pouze bézny Flash Player plugin.

* Oficialni stranka produktu: http://hornil.com/en/products/stylepix/

5 http://www.pixlr.com/
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254 Grafické editory pro kreativni kresleni

Jak uz nadpis naznacuje, nésledujici grafické editory budou zaméfeny na kreativni
grafickou tvorbu zacinajici od prazdného papiru. Aplikace se vyznacuji hlavné veétSim
mnozstvim kreslicich nastroji a obvykle postradaji, v grafickych editorech, jinak bé&zné
funkce. Vycet je zamétfen hlavné na bezplatné, piipadné cenové prijatelné programy. Zahrnut
je 1 diive hodnoceny Artweaver, jehoz hlavnim zaméfenim je pravé kreativni tvorba. Jde
pouze o zakladni pfedstaveni téchto aplikaci s cilem inspirovat ¢tenate. Také hodnoceni bude

provedeno netypickym zptisobem.

25.41 Programy pro kreativni kresleni
ArtRage 1.1 (2.5)

I kdyZ mnoho grafickych editorli nabizi ,realistické* malifské nastroje, tak teprve ArtRage
lze opravdu oznacit za simulaci malifské tvorby na pocitaci (se v§im, co k tomu patii). Nejen
realisticky vypadajici stopy nastroji, ale 1 principy tvorby, jsou podobné tém ze skute¢ného
svéta. ArtRage existuje ve dvou verzich. Verze 1.1 je freeware starSiho data (2004) a oproti
placené verzi 2.5 (2007) nenabizi tolik nastrojii a moznosti jejich nastaveni, metalické barvy,
Sablony, vrstvy a dal$i. Verze 1.1 je dobie pouzitelna a na prvotni seznameni poslouzi 1épe,
nez omezené demo verze 2.5, které je také zdarma ke stazeni. Plna verze ArtRage 2.5 (25 $)

se uzivatelim, ktefi se rozhodnou program vyuzivat ¢astéji, vyplati.
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Obrazek 21: ArtRage 1.1 (vlevo), ArtRage 2,5 (vpravo)

ArtRage sice nema ¢eskou lokalizaci, ale je lehce pochopitelny a pouzitelny pro kohokoliv.
Cena jedné licence (ArtRage 2.5) pro $kolu je stejna jako b&ézna komercni cena (s taxami
celkem cca 585 K¢), 16 licenci vyjde na cca 5 150 K¢. Pocitacova ucebna vybavena ArtRage

2.5 atablety, by mohla byt ukazkovym prostfedim pro virtualni vytvarnou vychovu.



Revelation Natural Art (v1.5.8)

Revelation Natural Art (RNA) je univerzalni graficka aplikace specialné cilena i na mladsi
déti. Umoznuje vyuzit Sirokou skalu uméleckych nastroji, tvofit zakladni geometrické tvary,
animace, vkladat text, razitka atd. Nachazi se zde tii irovné slozitosti grafického rozhrani.
Zatimco jednoduché prostfedi je uréeno nejmlad$im détem, mirné pokrocilé a pokrocilé
prostiedi uz poskytuje mnozstvi nastrojii a funkci, se kterymi si vystaci i naro¢néjsi uzivatelé.
Prostiedi je mozno upravit individualng, podle specifickych potieb uzivatele. RNA je program
urceny predevSim pro kreativni kresleni a tvorbu jednoduchych animaci. Mezi nejzajimavé;si
funkce patfi soumérné kresleni (kresleny obraz se automaticky zrcadlové klonuje podle
nastavené osy soumeérnosti). Vykresleni geometrickych tvarti probihd zvolenym malifskym
nastrojem. Zahrnuta je i podpora tablet.

Program je pivodem ze Slovenska, ale autorska licence byla prodana na Britské ostrovy
firm& Logotron (dnes pod REM*®). RNA m4 standardng anglické rozhrani, existuje i verze ve
slovenstiné. VSechny slovenské zakladni Skoly byly editorem vybaveny v ramci podpory
projektu Infovek. Dodavatel pro Ceskou republiku neni a v p¥ipadé zajmu je potieba produkt
zakoupit ptes oficialni stranky. Jedna licence vyjde ptipfepoctu z liber na cca 2 140 K¢,
licence pro uc¢ebnu pak na 6 740 K¢.

Program je pfi bézném kresleni hardwaroveé nenaro¢ny, jen pii vykreslovani vétSich Stétct
(obzvlast’ pfi zapnuté soumérnosti) je znat zpomaleni. RNA byl vyvinut specialné s ohledem
na potieby zakl. Je tedy velice prehledny a jednoduchy na pouzivani. Diky moZznosti
nastaveni ,,0btiznosti“ s nim mohou pracovat déti v prvni tiidé 1 na druhém stupni.
Nevyhodou pak pro nékoho miize byt absence navodii a vyukovych materiala v ¢estin€ (vse je

pouze v angli¢ting).
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Obrazek 22: RNA — nejjednodussi roihrani (vlevo), mirn¢ pokrocilé (vpravo)

8 http://www.r-e-m.co.uk/rem/ — spole¢nost zaméfena na distribuci vyukového softwaru
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Rendera

Rendera je nenaro¢ny, umélecky orientovany graficky editor ur¢eny vyhradné ke kresleni.
Neni potieba ho instalovat a na disku zabird necely jeden megabajt. Nabizi sedm uméleckych
nastroji s Sirokymi moznostmi nastaveni. Umi kreslit ¢ary a vyplnéné objekty od ruky,
usecky, mnohouhelniky, obdélniky a elipsy (obrys nebo vypInéné). VSe se vykresluje
zvolenym kreslicim nastrojem. Na vybér je nékolik barevnych palet a nastavit jde i
prihlednost. Program se spusti prakticky ithned po kliknuti na spoustéci soubor a vzhledem
ktomu, Ze nekresli efekty ihned v realném case, je absolutné hardwarové nenarocny.
Vykresleni kiivky nebo tvaru probéhne vzdy az po dokonceni tahu. Otevira a uklada jen BMP
a JPEG formaty.

Rendera je zdarma a pouze v angli¢ting. Pro jeji jednoduchost se s ni ale szije i jazykoveé

nevybaveny uzivatel.

[CIRendera L—J@m

Ele Edt Palette Help

[Wiath | Height | | Dispiay

Obrazek 23: Rendera

Artweaver

O Artweaveru bylo napsano hodné pii samotné podrobné analyze v kapitole 2.5.3. Ukazka

moznosti Stétcu viz Obrazek 13.

2.5.4.2 Hodnoceni programi pro kreativni kresleni

Ackoliv se prace snazi porovnavat programy vzdy pokud mozno co nejobjektivngji, stale
se jedna o nazory a preference hlavné autora prace. V ptipadé rastrovych kreativnich editort
bylo vyuZito jejich relativni jednoduchosti a jednostranné zamétenosti. Bylo moZzné nasadit
tyto programy piimo ve vyuce a nechat samotné zaky je vyzkouSet a zhodnotit. Celkem 48

zakl ze tii tfid mélo prileZitost se v pribehu ¢tyf vyucovacich hodin seznamit se vSemi zde



porovnavanymi kreativnimi grafickymi editory. Poté vyplnili kratky dotaznik a zhodnotili

vvvvv

vzorku respondentii a form¢é dotaznikli jsou ve vyzkumné Casti. (3.2) Vysledky ptehledné

shrnuje tabulka (Tabulka 7). Hodnoceni probihalo jako znamkovani ve skole.

prehlednost | intuitivnost | funkéni moZnosti | vzhled celkova znamka
ArtRage 1.1 1,77 1,7 2,5 1,85 1,79
Artweaver 0.57 2,22 2,35 1,89 2,19 2,23
Rendera 1,98 2,07 2,26 2,24 2,11
RNA 2,02 2,22 1,67 1,9 1,95

Tabulka 7: Hodnoceni — kreativni rastrové editory

Vysledky hodnoceni se relativné shoduji s nazory tviirce prace. ArtRage 1.1 se jevi jako
nejpiehledné;si a nejjednodussi na pochopeni. Zaujme 1 pfijemnym vzhledem. Nenabizi ale
mnoho ndstroji, a krom¢é moZnosti obkreslovat existujici obrazek, ani Zadné specialni
funkcionality. Dotazovani zaci ho celkové zvolili jako nejlepsi. Bezplatnd Rendera a
Artweaver také nezapusobily $patné a vzhledem k nulové cené neni diivod tyto dva programy
pro kresleni nevyzkouset.

Prace s editory zaméfenymi na kreativni kresleni mize byt pfijemnym zpestfenim hodin
informatiky nebo vytvarné vychovy. Samotni zaci v dotazniku odpovédéli, ze by si dokézali
predstavit pouziti nékterého z editori ve vytvarné vychové (67%), nevédélo (31%) a pouze
jeden zak odpoveédél ,,ne*.

Z pohledu autora prace je velice zajimavy také ArtRage 2.5. Tuto verzi mélo ptilezitost
vyzkouset v omezeném case nékolik zakt. Nekteré rozsirené funkce ale nedokazali dostatecné

ocenit. Aplikace je urcena spiSe pokro¢ilej$im kreativcum.

Na zavér nejde nezminit nékolik zajimavych bezplatnych kreslicich aplikaci, které stoji za
vyzkouseni. Pedeviim mlad$im détem (ptedskolaci, 1. Stupeii ZS) jsou uréeny kreativni
editory Drawing for children*’ a Tux Paint®. Pouze za pouziti webového prohlizece lze
dosahnout jedinecnych vysledkii s ndsledujicimi proceduralné zalozenymi kreslicimi nastroji.
Harmony™® je kresleni vyuzivajici moznosti HTML5. Flame® od slovenského autora Petera

Blaskovice funguje jako Java applet.

*" Oficialni web Drawing For Children http://drawing.gamemaker.nl/

8 Oficialni webové stranka Tux Paint: http://www.tuxpaint.org/

*9 http://mrdoob.com/projects/harmony/ — ke spusténi je zapotiebi webovy prohlize¢ s podporou HTML5

%0 http://www.escapemotions.com/experiments/flame/ — ke spusténi je nutné mit nainstalovan Java plugin



http://drawing.gamemaker.nl/
http://www.tuxpaint.org/
http://mrdoob.com/projects/harmony/-
http://www.escapemotions.com/experiments/flame/

2.6 Prohlizece (spravci fotografii)

Prohlize¢ nebo spravce obrazkll je pocitacovy program, ktery dokaze zobrazovat ulozené
obrazky. Oproti grafickym editoriim nejsou prohlize¢e primarné urceny na slozitéjsi upravy,
ale hlavné na prohlizeni, zménu (konvertovani) formatd, ptfipadné organizovani. Zatimco
grafické editory nabizeji Sirokou Skalu nastroji a filtri pro upravu obrazkd, hlavni kol
prohlizece je co nejrychlejsi nacteni a zobrazeni pozadovaného souboru. Kromé toho jsou
schopny, stejné jako grafické editory, zakladni editace obrazkii. Mezi zékladni nastroje
prohliZzece patii preskakovani mezi obrazky ve slozce, lupa, otadceni, zobrazeni na celou
obrazovku, prezentace, ulozeni do jiného obrazového formatu, mazani, tisk atd. Tyto
moznosti jsou prakticky vS§im, co nabizi Upln€ nejjednodussi prohlize¢ obrazktl ,,ProhliZe¢
obrazkit a faxi“, ktery je soucasti opera¢niho systému Windows XP. Na prezentaci fotek,
nebo rychlé projeti slozky, kde n€které fotky je potieba otocCit ¢i smazat, dostacuje.

Spravei fotografii, které zde budou zminény, obsahuji kromé jednoduchého okna pro
rychlé prohlizeni (prohlize) i tzv. prizkumnika®. Ten umoziuje rychlé prochazeni slozkami
ptes stromovou strukturu a nabizi nahledy obrazk.

VétSina prohlizecii zvladne mirn€ pokrocilou upravu, jakou je zména velikosti obrazku
(nebo platna), ofiznuti, otoc¢eni o zvoleny uhel, Gprava jasu, kontrastu, barev (intenzita, sytost,
odstin), vlozeni textového popisku, odstranéni ¢ervenych oci a jiné, v ¢emz trochu konkuruji
grafickym editorim. Spravci obrazkt jsou ale ureny zejména na rychlou manipulaci s vétSim
mnozstvim fotek, neni proto problém vsSechny uvedené upravy aplikovat nardz na jakykoliv

po&et vybranych soubori™

. Generovat lze webové (HTML) galerie, nahledové listy,
prezentace s hudbou na pozadi a rliznymi prechodovymi efekty atd.

Spravci fotografii jsou zaméfeny na ziskani fotek (nahrani z fotoaparatu, disku nebo
ptenosnych pamétovych zatizeni, skenovani, snimani obrazovky pocitace), jejich organizaci
(ptidéleni hodnoceni, oznaceni fotky Stitky, tfidéni podle mnoha atributti) a tisk. Dulezita je

podpora co velkého mnozstvi obrazovych formata.

Stejné jako u editort, existuji desitky prohlizect, jejichZ kvalita je rGzna. Ve vyctu budou
zminény pouze nejpouzivanéjsi a nejoblibenéjsi spravei fotografii. VSechny jsou zdarma a
existuji i jako portable verze.”® V uvodnim ptedstaveni bude u kazdého jen kratky popis a

uvedeny silné a slabé stranky programu. Jejich schopnosti budou posuzovany podle

*1 \/ angligting se nazyvaji ,,viewer* a ,browser. V &eitin& budou pouzity vyrazy ,,prohlize¢* a ,prizkumnik®.
%2 Tzv. batch conversion (hromadna konverze). Lze také hromadn& prejmenovavat, nebo premistovat fotografie.

%% Vyjma Microsoft Office Picture Manageru, ktery je sougasti komeréniho baliku Microsoft Office



standardni verze bez neoficidlnich doplikl. V piiloze se navic nachazi seznam oficialnich
webovych stranek a odkazy na recenze. (Ptiloha 8)

Zachycené obrazovky a samotné porovnani aplikaci odpovidaji nasledujicim verzim:
IrfanView 4.25, XnView 1.97.4, MS Office Picture Manager z MS Office 2007
(build 12.0.4518.1014), Picasa 3.6, FastStone 4.2 a v n€kterych testech pro porovnani také
integrovany prohlize¢ z Windows XP SP3. K porovnavacim hardwarovym testim byly u

nékterych z prohlizecl pouzity starsi verze. (viz 3.1.4)

V predstaveni prohlize¢t (2.6.1) jsou obrazovky programii z obou typl zobrazeni.

Prizkumnik vzdy vlevo, prohlizec vpravo.

2.6.1 Nejrozsirenéjsi prohlizece — piredstaveni

Microsoft Office Picture Manager

Jednoduchy spravce obrazku, ktery je soucasti kancelaiského baliku Microsoft Office.
Obsahuje pouze nejzékladnéjSi nastroje pro upravu obrazkli a funkéné dalece zaostava za
vSemi nasledujicimi programy. Piesto je dost pouzivany. V jednoduchosti je sila a na zakladni

upravy, 1 véts§iho mnozstvi obrazk, je Picture Manager dostacujici.
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Obrazek 24: Microsoft Office Picture Manager
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IrfanView

Prohlize¢ s nejdelsi tradici. Velice maly (nainstalovany zabird 1,7 MB), nenaro¢ny a
rychly. Funkéné pomérné dobfe vybaveny. Jeho schopnosti se daji rozsitit pluginy. S nimi
podporuje nejvétsi pocet ruznych formatd. IrfanView je hlavné rychly a jednoduchy
prohlize¢, pro komplexn&j§i organizaci a tfidéni fotek neni uréen. Cesky jazyk neni
automaticky soucasti instalace, lze ji stdhnout na oficidlni webové strance prohlizece.
Vsechny ostatni prohlize¢e komunikuji Cesky automaticky hned po instalaci. Nékteré
uzivatele mize odradit strohy vzhled a mnozstvi riznych nastaveni v textovém moédu. Prohlizi

témet vse, takze kromé obrazkl zobrazi i textové soubory apod., coz neni vzdy zadouci.
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Obrazek 25: IrfanView
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XnView

XnView je robustnéj$i nastroj (26,5 MB), ktery nabizi atraktivnéjsi uzivatelské rozhrani a
mnozstvim funkci prevysuje IrfanView. Umoznuje ttidit fotky do kategorii, hodnotit je nebo
znacit pomoci barevnych §titkli. Za pozornost stoji hlavné podatené Sablony pro generovani

row

HTML galerii. Neptijemné bylo delsi ¢ekani na zobrazeni RAW fotografie.
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Obrazek 26: XnView.
FastStone Image Viewer

FastStone disponuje netradi¢nim prohlizecim modem. Obrazek je zobrazen pies celou
obrazovku a jednotlivé nastroje se objevi az po najeti kurzorem ke stranam obrazku. Na disku
zabira 11,9 MB, obsahuje nestandardni kreslici funkce, zajimavé ozdobné ramecky,
nejprehlednéj$i hromadné upravy atd. Bezchybné funguje i export galerie do spoustéciho
souboru. S vytvofenim HTML galerie si FastStone neporadi. Je to zajimava a plnohodnotna

alternativa k dvéma nejrozsitengj$im prohlize¢tim Irfan a XnView.

(38230163 3G - FastStone Image Viewer 4.2 LITE3] [©P8230163.996 - FastStone kmage Viewer 4.2 Lo
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Obrazek 27: FastStone Image Viewer
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Picasa

Picasa je freewarovy organizator fotografii od spolecnosti Google. Od ptedchozich
prohlizect se vyraznéji lisi jeji grafické rozhrani. To je libivé a i pro laiky intuitivni. Picasa
nabizi piehledné upravy fotek vcetné retusi, tvorbu kolazi a jednoduchych videoklipd,
rozpozna fotky s osobami, umozni fotky rychle vkladat do webové galerie nebo objednat tisk
a darkové predméty (s vybranymi fotografiemi) u profesiondlnich spole¢nosti. Veskeré
zmény, které se na fotkach provedou, si Picasa i po vypnuti pamatuje a daji se vratit zpét. Po
nainstalovani zabird 65,1 MB. Program zaostava hlavné v hromadné konverzi souborti. Nejde

o ¢istokrevny prohlizec, ale spiSe o spravce a jednoduchy editor fotografii.
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Obrazek 28: Picasa (vpravo — rezim Gpravy obrazku, dole — prohlize¢)
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2.6.2 Funkéni moZnosti prohliZeci

Tabulka 8: Nastroje a funkce prohlizeci obrazki

funkce/nastroj Faststone | IrfanView | MS Office PM | Picasa | Win ProhliZze¢ | XnView
Zakladni funkce prohlizece ano ano ano ano ano ano
prezentace ano ano ne ano ano ano
zobrazeni s nahledy (prazkumnik) ano ano ano ano ne ano
podpora skenerl (skenovani) ano ano ne ano ne ano
Zakladni upravy obrazka ano ano ano ano ne ano
DalSi mozZnosti tprav
Barevné upravy
barevné vyvazeni ano ano ano ano ne ano
automaticky kontrast ne ano ano ano ne ano
automatické urovné ne ano ano ano ne ano
histogram ano ano ne ano ne ano
prevod do Sedé ano ano ne ano ne ano
konverze poctu barev ano ano ne ne ne ano
inverze barev (negativ) ano ano ne ne ne ano
Dalsi upravy
doostfeni/rozostreni ano ano ne ano ne ano
zvétseni platna (rozmér pozadi) ano ano ne ne ne ano
bezztratové transformace ano ne ne ne ne ano
retusovani (klonovaci razitko) ne ne ne ano ne ne
odstranéni cervenych oci ano ano ano ano ne ano
MozZnosti organizace
oblibené ano ne ne ano ne ano
oznaceni ano ne ne ano ne ano
Stitky/hodnoceni ne ne ne ano ne ano
tvorba alb / kategorii ne ne ne ano/ne ne ano
rychlé volby pro filtrovani obsahu ano ne ne ano ne ano
Ostatni
vybér obdélnikovy ano ano ne ne ne ano
vybér - kruhovy/od ruky ano ne ne ne ne ne
nastaveni vybéru (velikost, pomér) ano ano ne ne ne ano
vloZeni textu ano ano ne ano ne ano
efekty/filtry ano ano ne ano ne ano
hromadné prejmenovani ano ano ano ano ne ano
hromadna konverze ano ano ano ano ne ano
snimani obrazovky ano ano ne ano ne ano
okrasné ramecky ano ne ne ne ne ne
moznost porovnani obrazku ano ne ne ne ne ne
vloZeni vodoznaku ano ne ne ano ne ano
vlozeni tvara, kreslici funkce ano ne ne ne ne ne
zobrazeni/editace EXIF ano ano/ne ne ano/ne ne ano
Publikaéni funkce (export)
email ano ne ano ano ne ano
WWW fotogalerie ne ano ne ano ne ano
Exe prezentace ano ne ne ne ne ano
koldz ne ne ne ano ne ne
spofic¢ ne ne ne ano ne ano
nahledovy list ano ano ne ano ne ano
video soubor ne ne ne ano ne ano
jiné dalsi ano ano ne ano ne ano




Nasledujici skupiny nastroji a funkci byly vytvoifeny za ucelem zjednoduSeni a

zptehlednéni tabulky. Zvyraznéné nadpisy odpovidaji polozkam v tabulce (Tabulka 8).

Ziakladni funkce prohliZece: Zikladni upravy obrazki:
e otevieni/ulozeni obrazku e otoceni 0 90°
e exportovani do jiného formatu e libovolné otoceni
e kopirovat/vlozit/smazat obrazek e pieklopeni
o 7pét e jas a kontrast
e piesun mezi obrazky ve slozce e odstin a sytost
e lupa e ofiznuti
o tisk e zména velikosti, formatu, komprese
e odstranéni cervenych oci

Cilem této tabulky je porovnat funk¢ni moznosti testovanych programi mezi sebou a také
vzhledem Kk pozadavkiim, které na né mohou byt Kladeny. Tabulka obsahuje pomérné velké
mnozstvi polozek a nelze je povazovat pouze za zakladni. Nékteré polozky sedi na miru jen
konkrétnimu prohliZze¢i a je tak naznaceno, ¢im se odliSuji od konkurentd. Samotna
pritomnost funkce nic nevypovida o jeji kvalité a pouzitelnosti. Z tohoto divodu jsou

v kapitole 2.6.3 ty nejzasadné;jsi funkce prohlizect popsany komplexnéjs$im zpisobem.

Celkové byla v tabulce (Tabulka 8) hodnocena ptitomnost 44 polozek. Po secteni vSech

radki bylo dosazeno nésledujicich vysledk:

e XnView — 39/44 e IrfanView — 27/44
e FastStone — 36/44 e MS Office PM —10/44
e Picasa— 32/44 e Windows Prohlize¢ — 2/44

Samotna vysledna hodnota neznamena mnoho. Je poticba se zajimat, které funkce chceme
vyuzivat a podle toho prohlize¢ vybirat. Tabulka hodnoti mozZnosti prohlize¢t v zakladni

instalaci. N¢které z nich je mozné dale rozsitit staZitelnymi pluginy.

Do funk¢nich moznosti prohlize¢t lze také zahrnout podporu formatia. V tomto ohledu
hraje prim XnView se svou schopnosti ¢ist okolo 400 formata (nejen obrazovych) a zapisovat
do cca 50 typt soubori. IrfanView se svymi hodnotami (Eteni — 50, zapis — 22) se da dale
roz§ifit desitkami pluginii. Programy FastStone a Picasa jsou v moZnostech ¢teni formatli na
podobné urovni. Oba ¢tou JPEG, BMP, GIF, PNG, TIFF, TGA, PSD a formaty RAW vétSiny
vyrobct fotoaparati, FastStone navic PCX, JPEG2000, WMF, CUR a ICO. Zapisovat dokdze
FastStone do osmi formatd, naproti tomu Picasa je omezena pouze na JPEG. Nejslabsi
podporu ma Windows Prohlize¢ se ¢tenim a uklddanim JPEG, BMP, GIF, TIFF, PNG. Do
totoznych formatt zapisuje 1 MS Office Picture Manager, ¢te navic i WMF a EMF.



2.6.3 Dalsi porovnavané oblasti

Nasledujici postiehy se netykaji Windows Prohlizece obrazkt a faxt, ktery se neda
z funkéniho hlediska s ostatnimi prohliZedi porovnavat. Zadny z porovnavanych spravcd
fotografii nebyl doposud autorem delsi dobu pouzivan a vSem byl vénovan dostatecny Cas
k dikladnému seznameni. Pfesto je fada uvedenych informaci hodnocena hlavné na zaklade
subjektivniho pocitu autora prace a ne kazdy se mize s témito nazory ztotoznit. Cilem je
vénovat se hlavné¢ odlisnostem mezi aplikacemi, porovnavat je z hlediska moznosti tprav,
prehlednosti, intuitivnosti ovladani atd., pfipadné¢ upozornit na funkce, kde jsou mezi
prohlize¢i diametralni rozdily v kvalité. S programy se pracovalo hlavné v ,tovarnim*

nastaveni.

Uzivatelské rozhrani

Zakladni rozlozeni oken je u vSech ze spravct fotografii podobné a je mozné si ho
prohlédnout na obrazcich v kapitole 2.6.1. U Picasy lze ve skuteCnosti nalézt tfi rezimy
zobrazeni. Prizkumnik (Knihovna) a rezim prohlizeni a uprav fotografii jsou v hlavnim okné
aplikace. Navic je k dispozici oddéleny zjednodusSeny prohlize¢ Picasa Viewer (Prohlize¢
fotografii Picasa), ktery otevira asociované soubory. IrfanView je naopak koncipovan jako
jednoduchy prohlize¢ a zvlast' spustitelné je okno pruzkumnika v podobé ,,Thumbnails
(Miniatury)“. U zbylych spravct fotografii se oba rezimy nachazi v ramci jednoho
programového okna S moznosti mezi nimi piepinat a se sdilenymi panely nastrojt.

Prazkumnik v IrfanView je velice zjednoduSeny. Nacitani nahledti obrazkd je oproti
konkurentim vyrazné pomalejsi a pii vétSim mnozstvi fotografii se stranka posouva dola
snové nactenymi nahledy, coz nuti uzivatele napied cCekat na nacteni vSech fotografii.
V adresaiovém strom¢ se nenachazi rychlé odkazy na plochu nebo do dokumentt, coz ztézuje
vyhledani pozadované slozky s fotografiemi. Miniatury funguji spiSe jako doplikova aplikace
pro pohodIn€jsi vybér z vice fotografii a pro hromadné upravy. Prizkumnici ostatnich
aplikaci umoznuji pracovat s fotografiemi komplexnéjsim zptisobem.

Picasa a Picture Manager neobsahuji standardni adresaiovy strom. V Picture Manageru se
daji ptidat tzv. Zdstupci slozek, jejichz fotky a struktura se zobrazuji. V Picase se po
nainstalovani, pfipadné pozdéji zvoli slozky, které maji byt prohledavany, a ty jsou soucasti
adresadfového stromu. V ndhledech jsou pak vSechny prohledavané slozky sefazeny
chronologicky. Nalézt fotku na pevném disku v nezatazené slozce bylo v Picase bez

v v

S ostatnimi prohlize¢i nejméné pirehledny.



Panel nastroji je nejjednodussi a nejpiehlednéjsi u IrfanView. Na druhou stranu zde
chybi i tak zdkladni ndstroj, jako je otoCeni fotografie o 90°. Jakékoliv upravy je potieba
provadét pies textovou nabidku nebo lépe za pomoci klavesovych zkratek. Hlavné diky
malému mnozstvi pifehledné popsanych nastroji se dd snadno zorientovat v Picture
Manageru. Naproti tomu panely nastroji v XnView a FastStonu obsahuji o poznani vice ikon.
Po chvili seznamovani vSak neni problém S jejich rychlym pouzivanim. FastStone navic
umoziuje v celoobrazovém rezimu obrazkt ojedinély systém tuprav. Po najeti kurzoru
ke ¢tyfem stranam obrazovky se vysouvaji ovladaci panely. Pfi najeti vlevo je to panel pro
editaci, vpravo EXIF informace, nahofe a dole okna pro navigaci ve slozkach. V Picase se
oproti zvyklostem nachazi staly panel s nastroji na spodni listé. Na horni strané jsou pak pro
rezim pruzkumnika k dispozici funkce pro filtrovani obsahu, v rezimu uprav jsou editacni
nastroje po levé strané. Prostiedi Picasy je celkové nejméné typické, na druhou stranu je
graficky libivé a vSechny funkce jsou srozumitelné a s popisky.

Textové nabidky jsou pro lepsi piehlednost doplnény grafickymi ikonami pouze u Picture
Manageru a FastStonu. Nejméné piehledné se zdaly byt nabidky v IrfanView. Vsechny
z programti umoznuji pouzivat klavesové zkratky. Prohlize¢e Picasa a Picture Manager jsou
spiSe piizpisobeny pro ovladani mysi a nékteré dualezité klavesové zkratky zde chybi nebo
jsou nepraktickeé.

Lupa je dillezitym nastrojem pro kontrolu kvality fotografii. ProhlizeCe nabizeji vétSinou
vice moznosti, jak zmény velikosti zobrazeni dosahnout. K dispozici mohou byt ikony a
klavesy pro priblizeni a oddaleni, posuvnik lupy nebo moznost zvétSovani obdélnikového
vybéru. Za nejpohodIné€jsi a nejrychlejsi Ize povazovat ovladani zoomu pomoci koleCka mysi
(n€kde spolu s klavesou CTRL). Tato moznost se na rozdil od ostatnich zplisobti nachazi ve
vSech testovanych prohlizecich. Pouze v XnView zvétSuje obraz za kurzorem mysi. Ostatni
prohlizece pfiblizuji vzdy jen na stied obrdzku a na pozadované misto je potieba
,preruckovat®. Krokovani zoomu je v ptfipadé Picture Manageru a IrfanView pomalé. Ve
FastStonu se navic nachazi funkce rychlé lupy defaultné nastavend na levé tlacitko mysi.

Cestina je kromé IrfanView automaticky v zékladni instalaci viech prohlize¢t. Do
Irfanview je nutné si jazykovy bali¢ek zvlast stahnout, nainstalovat a ndsledné v nastaveni
programu piepnout. V nékterych dialogovych oknech je ceska diakritika zobrazena
nekorektné.

U Picture Manageru je nutné zminit chyb&jici moZnost prohlizet fotografie na celé

obrazovce, coz lze povazovat u prohlizece fotografii za velky hendikep.

Ovladani programt i graficky design ikon se castokrat diametralné lisi a pti prechodu mezi

prohlize¢i je nutné si chvili zvykat. Ve vétSin€ aplikaci je také do urcité miry mozné



ptizpisobit si ovladani podle vlastnich zvyklosti. V tomto ohledu nabizi nejvétsi moznosti
hlavné IrfanView a XnView. I vétSinu neduhti uzivatelského rozhrani Irfanu bylo mozné

V nastaveni zménit.

Organizace fotografii

U Picture Manageru a IrfanView jakakoli pokrodcilejsi moznost tfidéni a organizace
fotografii chybi. Spolehnout se da pouze na roztfidéni fotografii do slozek. FastStone
umoznuje pridat pozadovanou slozku do oblibenych polozek a jednotlivé fotografie jdou
»otagovat® (oznacit). XnView navic umoznuje fotografie ¢iselné¢ ohodnotit, barevné oznacit a
ptidat do kategorii. V Picase jsou moznosti prakticky stejné. Misto oznaceni se daji fotografie
ohvézdickovat a diky moznosti vytvaret vlastni tagy miize vzniknout neomezené mnozstvi
kategorii. Navic jsou zde tzv. geotagy, které umozni zadat umisténi fotografie na mapé svéta.
Pouze nekteré klavesové zkratky nejsou tolik ergonomické jako v XnView.

Kromé Picture Manageru dokaZou vSechny prohliZzece zobrazovat 1 jiné typy soubort, nezli
pouze obrazky. Nejen proto jsou obvykle pfitomny rtizné moznosti filtrovani zobrazované¢ho
obsahu. IrfanView se defaultné snazi otevirat i zvukové soubory, PDF atd., coZ bez urcitych
plugini casto skonéi chybovou hlaskou. Typy soubord, které ma IrfanView zobrazit, lze
nastavit pouze komplikované pies nastaveni. V aplikacich FastStone, XnView i Picasa je
mozné rychle filtrovat obsah pruzkumnika piimo ovladacimi prvky z panelu nastroju, pfi¢emz
schopnosti filtrovani pfimo souvisi s podporovanymi typy souborti a moznostmi organizace
Z ptedchoziho odstavce. V XnView je navic moznost fulltextového vyhledavani ve slozkach,
Stitcich atd. a Picasa ke vSemu ptidava jesté filtrovani obsahu podle c¢asové osy a

rozpoznanych osob.

Upravy fotografii

Nejbéznéjsi upravy jsou az na par vyjimek ve vSech prohlizedich zahrnuty, ale necekané
jsou u nekterych funkei velké rozdily v kvalité nebo ergonomii pouziti. Moznosti barevnych
uprav jsou na dostatecné Urovni u vSech editor. Chybi hlavné automatické srovnani barev u
aplikace FastStone. Pro nezkuSeného uZzivatele jsou nejhiife pfistupné upravy barev
v IrfanView. U ofezu obrazkia mohou byt ve specifickych piipadech limitujici moznosti
Picture Manageru. Nejintuitivnéji feSené ofezavani se nachazi ve FastStonu a Picase.
Doostreni fotografii je pfili§ zjednoduseno u IrfanView. Nenachdzi se zde vibec moznost
zvolit silu zostfeni. V Picase je i pfi nastaveni nejvétsi intenzity slabé. Vysledky odstranéni
cervenych o¢i jsou velice Spatné u IrfanView a Picture Manageru. Nastroj pridat text je
nejpropracovangjsi u Picasy. Jako jedina umoziuje libovolné otoceni textu. Kromé toho je

mozné neomezen¢ manipulovat i s n€kolika vlozenymi napisy ve vektorové kvalité. FastStone



disponuje internim jednoduchym vektorovym editorem, kde lze kromé textu vytvaret i
geometrické tvary, textové bubliny, Sipky atd. U IrfanView je také pritomen jednoduchy panel
S kreslicimi nastroji. Ty funguji na pln¢ rastrovém principu a obrazova kvalita je diky absenci
vyhlazovani Spatna. Pfi kresleni vznikaji neptijemné prodlevy a je mozné vyuzit pouze jeden
krok zpét. Jako nouzové feSeni se ale kreslici nastroje daji vyuzit. U ptidani textu je pomérné
tézké dosahnout piesného umisténi, nebot’ neni k dispozici predbézny nahled. Picture
Manager pridani popiskt nepodporuje.

Hromadné upravy jsou nezbytné pii praci s vétSim mnozstvim fotografii. Picture
Manager a Picasa umoziuji oznacené fotky hromadné upravit, ale vZdy jen jednim nastrojem
naraz. NejpiehlednéjSim dialogem pro hromadné upravy vCetné moznosti nahledu disponuje

FastStone. Nejvice moZnosti nastaveni nabizi XnView.

Vsechny upravy v Picase jsou nedestruktivniho charakteru a vidét je lze pouze v samotné
Picase. AZ po ulozeni nebo vyexportovani jsou zmény viditelné v jinych aplikacich. | po

kone¢ném uloZeni si Picasa zalohuje originalni soubor a umoziiuje vratit vSechny upravy zpét.

Export

Pfitomnost konkrétnich exportnich moznosti je popsana v tabulce funkei. V tomto odstavci
bude zminéno pouze to nejzajimavéjsi. Vytvareni samospustitelnych ,,EXE*“ prezentaci
muze ve Skolach nalézt Sirokd uplatnéni. Ze série obrazkl je vytvofen jeden soubor a
prezentaci lze nasledné piehrat na kterémkoliv poditaci bez zavislosti na programovém
vybaveni. Nejlepsich a nejkomplexnéjSich vysledkti dosahoval v této oblasti FastStone.
Generovani HTML galerii je na vysoké trovni v XnView, pficemz velice dobrych vysledki
Ize dosahnout také specializovanymi programy. Mezi nejlépe hodnocené v této kategorii patii
Jalbum, PPSee nebo iWebAlbum.>* PohodIng piimo z prostfedi aplikace umi odesilat
fotografie na sva webova alba Picasa. Jinak je samoziejmé mozné pouzivat pro publikovani

< N . .55
vSeobecné znamé webové galerie.

Snimani obrazovky nelze u FastStonu provést klavesovou zkratkou, ¢imZz oproti
konkurentlim ztraci tato funkce na pouzitelnosti. Jinak jdou prohlize¢e dobie pouzit pro
vicendsobné snimani obrazovky naptiklad pifi tvorbé navodi k pocitaCovym programim.
FastStone a IrfanView nedokazou u tisku rozlozit fotografii vicekrat na jednu stranu papiru.
Stejné tak neumozni tisk vice riznych fotografii na jeden papir. Picture Manager pro tisk

vyuzivé standardni Windows priivodce tiskem fotografii.

* Oficialni stranky produkti jsou: http:/jalbum.net/, http://ponec.net/ppsee/index_cs.htm, http://eung.com/

%® Mezi nejpouzivangjsi webova alba v Ceské republice patii http:/rajce.net a http:/galerie.cz.



http://jalbum.net/
http://ponec.net/ppsee/index_cs.htm
http://eunq.com/
http://rajce.net/
http://galerie.cz/

2.6.4 Rychlostni porovnani prohliZec¢i

Jak zaznélo u definice prohlizeCe, stézejni je rychlost. Jejich hardwarova naro¢nost bude
porovnavana V n¢kolika oblastech. Podrobnéjsi informace k verzim programd, testovacim

pocitaCovym sestavam a metodikdm méteni se nachazi v kapitole 3.1.

Rychlost spusténi

V testech A a B byly spoustény priazkumniky programti (vychozi slozkou byl vzdy stejny
adresar se sto fotografiemi). U programa IrfanView a Windows Prohlize¢ bylo vzhledem
k absenci priuzkumniku otevirano pouze zakladni prazdné okno prohlizeCe. Nejen tato
skutecnost se projevila na vyrazné¢ rychlejSich startech. Desetimegapixelova fotografie uz byla
u vSech aplikaci ptimo otevirana v okné€ prohliZece. Testovaci sestavou byl relativné vykonny
pocita¢ (na skolni prostiedi) s dvoujadrovym procesorem Intel Pentium Dual-core E5300 s 1
GB opera¢ni paméti a novou instalaci Windows XP SP3. Lépe porovnatelné vysledky mohly

byt zméfeny na slabsi poc¢itatové sestave, ale bohuzel uz nebyla pro toto méfeni k dispozici.

Tabulka 9: Rychlost spusténi prohlize¢t

A B C D E F G H
IrfanView 0,5 <0,3 4,6 1,1 0,9 37,3 1,3 77,6
XnView 1,2 0,8 14,3 1,6 1,1 68 1,4 78,5
Picasa 2,2 0,8 39,1 1,3 1,1 80,4 | <0,5 123
MS Office PM 1,9 0,6 14,4 1,7 1,1 15,6 0,6 33,4
FastStone 1,6 1 52,2 1,7 1,3 52,5 5,8 63,8
Win Prohlizec <0,3 | <0,3 0,2 1 0,8 6,8 - -

Test A — rychlost spusténi po restartu (vysledky v sec.)

Test B — rychlost opakovaného spusténi (sec.)

Test C — mnozstvi zabrané paméti (MB)

Test D — rychlost otevieni 10 Mpix fotografie po restartu (sec.)

Test E — rychlost opakovaného otevieni 10 Mpix fotografie (sec.)
Test F — mnozstvi zabrané paméti pti 10MPix fotografii (MB)

Test G —rychlost oto¢eni 10MPix fotky o 10°(sec.)

Test H — mnozstvi zabrané paméti po otoceni 10MPix fotografie (MB)

Rychlostné podle méfeni mirné¢ zaostaval FastStone. IrfanView byl z pétice
nainstalovanych prohlize¢u nejrychlejsi, integrovany prohlize¢ opera¢niho systému Windows
byl ale v otevirani obrazki jesté o néco rychlejsi. Celkové jsou mezi mnohymi vysledky

V praxi téméf nerozeznatelné rozdily.



ZatiZeni p¥i prohliZeni

v

uréeny. Cim rychleji je prohlize¢ schopen fotografie zobrazovat, tim pohodingjsi je jejich
prochazeni. Je té¢zké zméfit pocet prohlédnutych obrazkl za jednotku ¢asu, nebot’ nelze presné
urcit hranici, kdy uz byl obrazek pln¢ zobrazen a je mozné ptepnout na dalsi. V intervalu
prohlizeni jedna fotografie (5 Mpix) za sekundu bylo zaruceno, Ze i na prumérném pocitaci
budou vSechny obrazky vcéas korektn¢ nacteny. Pii této Cinnosti byla sledovana zatéz
procesoru a znazornéna V grafech (Obrazek 29). Cim niz$i byla naméfena zatdz, tim rychlejsi

6

by teoreticky byla ptipadna rychlost prohlizeni pii plném zatizeni’®. Soudasn& bylo

zaznamenano mnozstvi vyuzité operani paméti.
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Obrézek 29: Zatizeni CPU pii prohlizeni — Celeron 2,8 GHz (vlevo), E5300 (vpravo)

Nepiijemna abnormalita se ukazala u Picture Manageru. Pii otevieni prvni fotografie
proces zabiral piiblizn¢ 17 MB. S kazdou dalsi fotografii ale vzristalo vyuziti paméti o cca
2 MB. Cim vice bylo prohlédnuto fotografii, tim vétsi bylo mnoZstvi zabrané operaéni paméti.
Na pocitaci s dvéma giga operacni paméti nebyl problém dosdhnout pfes 600 MB. Ostatni
programy se pohybovaly v 20% rozmezi od téchto hodnot: IrfanView — 26 MB, XnView —
77 MB, Picasa (pouze prohlizeci méd) — 82 MB, FastStone — 56 MB, Windows Prohlize¢ —
32 MB.

vewvr

vykazoval vychozi prohlize¢ Windows.

% Rychlost by v krajnim piipadé byla limitovana spise pevnym diskem.



Hromadna konverze

Hromadna konverze je zadsadni nastroj pii upravach vétstho mnozstvi fotografii. Programy
se V rychlosti provedeni iprav mohou liSit i o desitky sekund (v zavislosti na poctu fotografii).
Piipraven byl postup, ktery tmyslné¢ vyuzivd nékolika zakladnich uprav. Vzhledem
K rozdilnému pfistupu programi k hromadnym upravam mohou byt vysledky brany pouze
orienta¢né. Picture Manager a Picasa nedisponuji funkci hromadné konverze, tak jak je zndma
u zbylych prohlize¢t. Upravovat fotky hromadné je mozné, ale postupné po jednotlivych
nastrojich. Vysledné ¢asy v tabulce (Tabulka 10) jsou souctem dil¢ich useki.

Prvni test (Test A) aplikuje na 20 pétimegapixelovych fotografii nasledujici tpravy:
otoCeni vpravo, automatické vylepSeni barev, zmenseni na 50%, JPEG kvalita 90. Prohlize¢
FastStone neobsahuje funkci pro automatické upraveni barev a proto u néj byla jako nadhrada
pouzita zména jasu (+20), kontrastu (+20) a sytosti (+15). Vysledky automatickych uprav
mohou byt v riznych aplikacich odli$né, a proto byl zafazen o néco Iépe vypovidajici soubor
uprav (Test B): otoCeni vpravo, pifevod do $edé barvy, zmenseni na 50%, JPEG kvalita 90.

Vizualni vysledky tohoto postupu jsou od vSech programu totozné.

Tabulka 10: Hromadna konverze - rychlostni srovnani prohlize¢t

Celeron 2,8 GHz E5300
A B A B
IrfanView 41,3 11,32 19,6 5,5
XnView 46,1 42,7 22,1 20,1
Picasa 30,7 29,5 13,8 12,4
MS Office PM 50,7 46,1 19,4 16,7
FastStone 59 57,5 18,9 17,1

Test A — otoceni vpravo, automatické vylepseni barev, zmenseni na 50%, JPEG kvalita 90 (sec.)
Test B — otoceni vpravo, pievod do Sedé barvy, zmenseni na 50%, JPEG kvalita 90 (sec.)

Test B probéhl u IrfaView nékolikanasobné rychleji nez u jinych prohlizect. Pritom Test A
byl srovnateln€ rychly s ostatnimi aplikacemi. To by naznacovalo, ze automatické Gpravy jsou
zde nejnaro¢néjsi ¢asti ulohy. Dobrou rychlost prokazala Picasa, ale v realnych podminkach
by dalsi ¢as zabralo pfepinani a nastavovani nastrojii mezi tkony. FastStone byl na star§im
jednojadrovém procesoru s odstupem pomalej$i. Na novéjsim dvoujadrovém ES5300

konkurenty dotdhl a rychlosti se s nimi mohl pométovat.



PribliZeni fotky, posuv

V poslednim testu byla sledovana plynulost pfiblizovani fotografie a nasledny posuv po
obrazovce. Vyuzivano bylo pfiblizeni pomoci kolecka mys$i (n¢kde s klavesou CTRL) a
hodnocena byla plynulost a rychlost reakci aplikaci. Programy byly sledovany na sestavé
,Celeron 2,8 GHz* pii prochdzeni a priblizovani pétimegapixelovych fotografiich. Postup

nebyl jakkoliv objektivné méfitelny a vysledky jsou subjektivnimi pocity autora.

Prvni problém nastal u IrfanView. Pfi priblizovani zacalo neobvykle nartistat zatizeni
procesoru a jakakoliv Cinnost byla paralizovdna. Po chvili zkoumani bylo zji§téno, Ze
nadmérné vytizeni ma na svédomi jedno z defaultnich nastaveni.>’ Poté uz zoom fungoval
korektné a subjektivné se jevil nejrychlejsi. Piiblizovani 1 posuv XnView a FastStone byly
rychlosti a plynulosti prakticky srovnatelné s IrfanView. Ani u Picasy nelze mit velké
vyhrady. Znatelné¢ pomalej$i odezvou se prezentoval Picture Manager a pro seridozni praci
nepouzitelny byl zoom Windows Prohlizece. V operacnich systémech Windows Vista a

Windows 7 uz piiblizovani ,,vestavéného* prohlizece funguje absolutné hbité.

2.6.5 Shrnuti a zavér
Shrnuti téch nejzajimavejsich a nejdalezitéjSich poznatki:
IrfanView

Po hardwarové strance je IrfanView nejrychlejsi prohlize¢ v testu. Pro rychlé a efektivni

vvvvvv

upravy fotek a nastaveni nejsou intuitivni.

Rychly, hardwarové nenaro¢ny

Ptehledny panel néstrojt

Moznosti Gprav

Snimani obrazovky (u verze 4.27)

Klavesové zkratky

Absence Cestiny v zdkladni instalaci

Textovy rezim pokrocilejSich voleb (nepfehledné)
Pouze prohlize¢ bez moZnosti organizace (mtze byt i jako vyhoda)
Ve vychozim nastaveni neprakticky

Nastroj text, odstranéni cervenych oc¢i
Generovani HTML

rtri1r11+++++

%7V textové nabidce: Zobrazeni -> Volby zobrazeni (okno) -> PouZit ,,Pfevzorkovat® pro zoom — Tato volba

nesmi byt pro plynulé zoomovani zatrzena.



XnView

Funk¢né nejvybavenéjsi prohlize¢ s intuitivnim uzivatelskym prosttedim. Existuji i verze

pro MacOS, GNU/Linux a BSD.

| ++++++

Picasa

Moznosti barevnych uprav

Moznosti organizace fotografii

Mnozstvi podporovanych formatii (bez nutnosti pluginii)
Ptehledné GUI

Zoom

Generovani HTML stranek

Pomalé otevirdni RAW formatu

Prohlize¢, editor a spravce fotografii S privétivym grafickym rozhranim. Jednoduse

ovladatelny i pro laiky. Pfitomné funkce jsou dotazené a dobfe pouzitelné.

1 ++++++

Vhodné i pro zacatecniky

Nastroje: Text, Klonovaci razitko, Kolaze

Rozpoznavani osob, Geotag, Casova osa — vSeobecné filtrovani obsahu
Nedestruktivni Gpravy

Propojeni s webovymi sluzbami

Publikaéni funkce

Moznosti exportu souboru

Hromadné upravy

Microsoft Office Picture Manager

Je soucasti baliku Microsoft Office 2003 a 2007. Nahradil ptivodné graficky editor

Microsoft Photo Editor. Vynika jednoduchosti a piehlednosti.

+

Jednoduchy a ptehledny

Komer¢ni aplikace (soucasti MS Office)
Pouze zakladni Gpravy

Néro¢ny na pamét’ pti prohlizeni
Absence prezentace

FastStone Image Viewer

Za posledni rok uZzivateli nejlépe hodnoceny prohlize¢ na serverech Stahuj.cz a Zive.cz.

Prozatim ne moc rozsiteny. Zaméfenim se nejvice podoba XnView.

1 ++++++

Prezentace, EXE prezentace

Nastroj pro porovnani az ¢tyt fotografii

Nastroj Rychla lupa

Ergonomie nejpouzivangjSich nastroji (ofez, otaceni, Cervené oci, atd.)
Kreslici nastroje, text, ozdobné ramecky

Hromadné upravy

Sniméni obrazovkys, tisk vice fotografii na stranku

Chybi automatické korekce barev, tvorba HTML galerii



Windows ProhliZe¢ obrazkii a faxi
Zakladni prohlize¢ implementovany v opera¢nim systému Windows XP.

=+ Jednoduchy a rychly
== Pomaly zoom a posun po obraze

Vybér prohlizece je hodné zavisly na zvyku a preferencich konkrétniho uzivatele. Kazdy
vét§inou zlstava u toho ,.svého* a nerad méni navyky. Zadny z pétice zminénych prohlize¢t

neni vyloZen¢ Spatny a pouzivat lze plnohodnotné kterykoliv z nich.

Komu zaleZi hlavné na rychlosti a nizkych narocich na pocitac, ale zaroven chce vyuZivat
nékterych slozitéjSich uprav (v ramci kategorie prohlize¢tl), mél by zvolit IrfanView. Pokud
jsou dilezité 1 n€které publikaéni a organizacni funkce, véetné pirehlednéjSiho a libivéjsiho
vzhledu rozhrani 1 dialogii Gprav, je zde XnView. Ten v nékterych oblastech (pfehlednost
hromadnych uprav, rychla kontrola kvality fotografii, EXE galerie) jesté pred¢i FastStone.

S pomérné odlisnym konceptem spravy i uprav fotografii ptichazi Picasa. Ukazuje se, Ze
jde o aplikaci, kterou si oblibilo mnoho uzivateli zacatecnikli a pouzivaji ji jako ,,vSe v
jednom* feSeni. U Skolskych pracovniki, kde je vétSinové zastoupeni kancelarského baliku
Microsoft Office, si piekvapivé vysoké zastoupeni (viz Obrazek 40) drzi Picture Manager. To
je pravdépodobné¢ dano praveé jeho jednoduchosti a prehlednosti. Nelze opomenout ani
standardni prohliZze¢ operac¢niho systému Windows. Jak bylo v avodu kapitoly 2.6 naznaceno,
na prezentaci fotek nebo rychlé projeti slozky, kde nékteré fotky je potieba otoCit ¢i smazat, je
dostatecny.

V prostiedi skoly je pouziti prohlizecti ze strany uciteli nasnad¢. Zakladni Gpravy obrazk,
1 naptiklad organizace fotek z akci Skoly, jsou pomérné bézné cCinnosti. Ve vyuce uz
organizacni funkce nemaji velké opodstatnéni (maximalné v rdmci ukazky, jak takové funkce
funguji), ale na jednoduché tpravy obrazkti mohou byt rychlejsi nez rastrové editory. Co by
nemélo byt ve vyuce opomenuto, jsou hromadné upravy a tvorba HTML galerii (zminéno 1

Vv ucebnicich — viz 2.3.3.1). K tomu jsou prohlizec¢e urceny.

Nabizi se také otazka, jak jsou na tom bezplatné prohlizece Vv porovnani s komerénimi
komplexnimi spravei fotografii (2.5.1). Moznostmi organizace se mize porovnavat pouze
XnView a Picasa. Bezplatné prohlizece ale ztraceji hlavné v moznostech uprav fotografii.
Tyto funkce by musel dodateéné¢ obstaravat néktery z freewarovych rastrovych editort.
Vyhodou komer¢nich spravct fotografii je tak pfitomnost vSech dulezitych funkci

pohromad¢. Pfinizsich narocich na Gpravy je ale naptiklad XnView muze distojné nahradit.



Na zavér kapitoly vénujici se prohlize¢tim je opét zminéna piehledna tabulka (Tabulka 11)
s ohodnocenim nékolika zékladnich parametrt.

Polozky Intuitivnost a Komfort jsou vyrazné ovlivnény subjektivnim hodnocenim autora
prace. Mohou se liSit mezi uzivateli nebo ménit s pfibyvajicimi zkuSenostmi s danym
programem. Taktéz nékteré funkce prohlize¢e mohou byt intuitivni a komfortni na pouzivani,

jiné méné.

Tabulka 11: Hodnoceni - prohlizece (spravci fotografii)

funkce | intuitivnost | komfort | HW narocnost
IrfanView 2 3 3 1
XnView 1 2 2 2
Picasa 2 2 2 2
MS Office PM 4 1 1 3
FastStone 1 2 2 2
Windows Prohlize¢ 5 1 1 2




2.7  Vektorové editory

Vektorovy graficky editor je pocitaovy program, ktery umoziuje uzivateli
prostiednictvim grafického rozhrani vytvaret a upravovat soubory s vektorovou grafikou.
Data jsou zaznamenavana v nékterém z vektorovych grafickych formati (EPS, PDF, SVG,
atd.).

Opravdu kvalitnich vektorovych editorti neni mnoho a vétsina z nich zde bude zminéna.
Nejdiive budou ve zkracené formé piedstaveni celosvétovi lidii v praci s vektory. Jde o
profesiondlni aplikace, které v prosttedi Skoly mize pro tvorbu grafickych materidlti vyuzit

zkuSeny pracovnik, pro nasazeni v béZné vyuce informatiky jsou pfili§ komplexni a slozité.

Komerc¢ni profesionalné¢ zaméiené vektorové editory nebudou zafazeny do podrobné
analyzy. Pro zajimavost byly zméteny jen zakladni parametry, jako je rychlost spusténi nebo
mnozstvi alokované operacni paméti. V kratkém shrnuti Ctendf miZze ocekéavat strucné
zakladni informace, upozornéni na zajimavé ¢i netypické funkce a zhodnoceni moZnosti
pouziti v prostiedi zékladni Skoly. Dale je uvedeno, zda je ptitomna Ceska verze produktu a
vyse cen Skolnich licenci.

Podrobnéjsi analyza bude opét zamétena na funkéni moznosti programi, jejich hardwarové
naroky a dalsi dilezité oblasti. Srovnavan bude, v Ceskych Skolach nejrozsitengjsi, vektorovy

editor Zoner Callisto spolu s bezplatnymi aplikacemi Inkscape a OO.org DRAW.

Nékteré z aplikaci kanceldiskych balikii obsahuji prakticky stejné funkce vektorovych
editord. Umoznuji tak préci s grafikou na velice podobném principu, ptipadné jsou jinak
vektorové grafiky nabizi aplikace PowerPoint, Publisher a DRAW, které umoziuji i export do
rastrd, PDF ¢i jinych grafickych formatt. PowerPoint je hlavné prezenta¢ni nastroj.

Publisher také neni klasicky vektorovy editor, ale svym zaméfenim se do S$kolniho
prostiedi hodi. Umoziiuje rychle vytvaret komplexni materidly 1 bez velkych zkuSenosti
s grafickou tvorbou. Jde o aplikaci piimo ur¢enou k tvorbé tiskovych materialti (brozury,
diplomy, formulatfe, kalendafe, ndpisy, oznameni, pozvanky, vizitky atd.) a webovych
stranek. Open Office.org DRAW je soucasti kancelaiského baliku, ale jde o téméf
plnohodnotny vektorovy editor a proto mu bude vénovana pozornost i v podrobné analyze.

Graficky zaméfené nastroje se nachdzi i1 v dalSich aplikacich kancelafskych balik.
Napftiklad textové procesory jako MS Office Word, nebo OpenOffice.org Writer umoziuji
pracovat v dokumentu s obrazky, grafy, tabulkami, vkladat ozdobné nadpisy, geometrické
tvary atd. Primarnim zaméfenim téchto aplikaci je ale prace s textem, neumoziiuji export do

rastrovych obrazkl a nékteré funkce nejsou viibec zastoupeny.



2.7.1 Komerc¢ni ,,profi“ vektorové editory

V pribéhu prvni poloviny roku 2010 vysly nové baliky grafickych aplikaci od firem
Adobe, Corel i Xara. Aktualni verze vektorovych editort jsou Adobe Illustrator CS5,
CorelIDRAW X5 a Xara Photo & Graphic Designer 6.

V préci jsou predstaveny starSi verze programt, které se prodavaly v druhém nebo tietim
kvartalu roku 2009 (Adobe Illustrator CS4, CoreIDRAW X4, Xara Xtreme 5). Uvedené ceny
byly platné v den jejich zjisténi a slouzi hlavné pro porovnani. Byly zjistény za stejnych
podminek jako u rastrovych editorti (viz strana 28). Aktualn¢ platné ceny je nutné ovéfit u
distributora.

Po predstaveni komer¢nich vektorovych editorti budou v§echny zhodnoceny, porovnany

ohledné rychlosti a moZnosti pouZiti ve Skolnim prostiedi.

Adobe lllustrator CS4

[Mustrator je Spickovy vektorovy editor, ktery je rozsifen hlavné v predtiskové piiprave.
Spolu s Photoshopem CS4 tvoifi hlavni soucast kompletniho profesionalniho grafického
baliku Adobe Creative Suite CS4. Jestlize v profesionalni rastrové grafice ma Photoshop
dominantni postaveni, u vektorovych editori je vaznou konkurenci Illustratoru hlavné
CorelDRAW. Presto je mezi profesionalnimi grafiky Illustrator pouzivanéjsi. V kreativni
tvorbé neklade zkuSenému uzivateli zddné meze, jedinym limitem zlstava cena, kterd se
standardné¢ pohybuje nad hranici 20 000 K¢. Oproti ostatnim vektorovym editoriim obsahuje
[llustrator fadu netradi¢nich nastroji a celkové trochu odlisSnou koncepci prace, na kterou je
potieba si urCity ¢as zvykat.

Cena jedné skolni licence je 7 021 K¢, 16 licenci pak ptijde na 78 064 K¢

CorelDRAW X4

Corel DRAW X4 je hlavni soucasti grafického baliku CoreIDRAW Graphics Suite X4, kde
je doplnén rastrovym editorem Photo-Paint, aplikaci pro snimani obrazovky Corel Capture,
manazerem fontl Bitstream Font Navigator a dal$imi programy. Komer¢ni cena celého baliku
je cca 14 200 K¢, specialni studentska edice, pouze pro domaci pouziti, se pohybuje okolo
dvou tisic korun ¢eskych. Prodavan je vzdy cely graficky balik, samostatné jsou aplikace
neprodejné.

CoreDRAW je kvalitni vektorovy editor s ambicemi v profesionalni sféte, ptesto se snazi
zaméfit 1 na zacinajici uZivatele, kterym nabizi pfimo v uvodni obrazovce vyukové ndstroje
(ndvody ,.krok po kroku* v PDF, vysvétleni nékterych principli od odborniki, tipy a rady,
video tutoridly na DVD). Obsahuje také desitky ptipravenych Sablon pro tvorbu vizitek,



inzeratl, log, certifikdti apod. Mezi hlavni prednosti editoru patfi propracovand sprava
vicestrankovych dokumentti, kvalitni trasovani nebo fada efektovych nastrojii. Zajimava je
funkce rozpoznavani fonti z existujicich materialai®,

CorelDraw je pomérné prehledny a ovlada se intuitivng, ale pro zacatecnika je zde spousta
nevyuzitelnych funkci. Nejvétsim plusem celého baliku CoreIDRAW Graphics Suite X4 je
bezesporu cena Skolnich licenci. Jedna licence stoji 2 379 K¢, licence pro celou ucebnu vyjde

nal1ll 031 K¢.

Xara Xtreme 5

Program Xara Xtreme 5 je celosvétoveé oblibena alternativa k Illustratoru a CoreluDRAW,
hlavné pro jeho nejvyssi rychlost renderovani, jednoduchost a velice pfivétivou cenu. Je
nabizen ve dvou verzich: zékladni pfijde u ¢eského distributora na 2 225 K¢, PRO verze
S vylepSenimi hlavné pro profesionalni grafiky je k dostdni za trojndsobek ceny. Diky
obrovské rychlosti si mize Xara Xtreme dovolit nechat vSechny objekty neustdle plné
vykresleny i pfi jakékoliv manipulaci. Kresba je plynula i pfi praci s mnoha pouzitymi efekty
a tisicich uzlech.

Grafické prostfedi Xary Xtreme 5 neni preplnéné mnozstvim funkci a proto si uchovava
maximalni piehlednost. Piesto neni ochuzeno ani o fadu profesiondlnich nastroji (kreativni
funkce, 3D efekty, atd.) Program je ¢asteCné zaméien i na foto editaci. Podporuje RAW, umi
vytvaiet panoramatické snimky apod. Dale umoziiuje tvorbu flashovych animaci a webovych
stranek. Najdeme zde i mén¢ dotazené véci, napiiklad nepraktické zarovnavani objektl, ¢i
nutnost pouzit i pro jednodussi funkce kontextové menu. Pii Cast€jSim pouzivani tento
problém odpada diky klavesovym zkratkam.

Nejvétsim zadrhelem mutze byt pro nékteré uzivatele absence Ceského jazyka. Pro fadu
ucitelt ale angli¢tina neni ptekazkou a i zaci mohou relativné jednoduché rozhrani ¢asem
pochopit®®. U &eského distributora je cena jedné Skolni licence 1 785 K¢, 16 kopii ptijde na
14 221 K¢. Pii objednani pfimo od vyrobce se po piepoctu z liber d4 dostat na cenu cca
1 060 K¢ za jednu a 9 500 K¢ za 16 Skolnich licenci (vCetné tax a postovného)®®. O cenach
verze PRO neni potieba ve $kolnim prostfedi uvazovat. Existuje i bezplatna verze pro Linux,

ktera je vSak odliSna.

%8 CoreIDRAW interné vyuziva internetové sluzby WhatTheFont (http://new.myfonts.com/WhatTheFont/)

%9 Zaci by se uréité méli setkavat i s aplikacemi v angli¢ting. Mnoho programi nebyvé lokalizovano a takova
situace by je neméla v budoucnu zaskoéit.
% platba pies kreditni kartu (s povolenymi internetovymi transakcemi) nebo PayPal (specializovany internetovy

platebni systém).


http://new.myfonts.com/WhatTheFont/

Rychlost spousténi programi a pamét’ova naroc¢nost

Tabulka 12 zobrazuje nékteré méfené parametry. Podrobngjsi informace k metodice

testovani jsou ve vyzkumné ¢asti prace (kapitola 3.1.5)

Tabulka 12: Rychlost spusténi komerénich vektorovych editori

Celeron 2,8GHz, 512MB E5300, 1GB
A B A B C
Adobe Illustrator CS4 32,8 10,3 13,9 5 93,5
CorelDRAW X4 18,8 3,9 13,1 2,7 49,9
Xara Xtreme 5 11,4 5,4 5,8 2,5 36,9

Test A — rychlost spusténi po restartu (vysledky v sec.)
Test B — rychlost opakovaného spusténi (sec.)
Test C — mnozstvi zabrané paméti (MB)

Shrnuti

Pro prostfedi zakladni Skoly lze pofizeni nové verze lllustratoru, stejné jako u rastri
Photoshop, oznacit za zbyteény piepych. At uz z pohledu vysoké ceny, nebo nevyuziti
potencialu (hlavné pii vyuce), které tento produkt nabizi. Nakup jedné licence pro piipravu
grafickych materialii v provozu Skoly nebo pro ptipravu vyuky lze akceptovat. V piipadé, ze
jde o zkuSeného uzivatele, ktery je schopen produkt vyuzit a dokaze si obhajit jeho pofizeni.

Vzhledem k velice pfijatelné cené Skolnich licenci a mnoZstvi profesionalné piipravenych
Sablon je optimalni volbou pro tvorbu grafiky v prostfedi skoly CorelDRAW. Vzhledem
k obsahlym vyukovym materialim by se m¢l naucit program obsluhovat i méné zkuSeny
uzivatel. Podminkou pro pohodlnou praci s CoreIDRAW i Illustratorem je vykonngjsi pocitac
optimalnég s vicejadrovym procesorem a nejméné 1 GB operacni paméti.

Xara Xtreme ma v porovnani s konkurenty nejjednodussi uzivatelské rozhrani, vynika
nejvyssi rychlosti vykreslovani a celkoveé nizkymi hardwarovymi naroky. Kromé toho vychazi
materiali nejsou pochyby. Pro pouZiti v ¢eském prostiedi jej limituje hlavné absence ¢eského

prekladu.

V ptiloze (Pfiloha 9) jsou opét piipraveny tabulky s dal$imi dilezitymi informacemi.
U kazdého grafického editoru jsou zminény odkazy na oficialni stranku produktu, recenze,

navody a jiné informace, které usnadni zajemctim prvni seznameni s danym editorem.



2.1.2 Podrobna analyza vybranych vektorovych editori

Konkurence v oblasti kvalitnich bezplatnych vektorovych editorti neni velka. Za opravdu
pouzitelné lze povazovat pouze editory Inkscape a OO.org DRAW. Ty jsou V porovnani
postaveny proti nejpouzivanéj$imu vektorovému editoru Zoner Callisto.

Hlavnim cilem je zjistit, zda jsou bezplatné editory schopny konkurovat Zoner Callistu a
zda mohou mit ve Skole vyuziti. JSou porovnany funkéni moznosti, hardwarové naroky a dalsi
oblasti (intuitivnost, piehlednost, atd.). Obrazovky programii v uvodnim pfedstaveni a
samotné hodnoceni bylo posuzovano na zakladé téchto verzi programii: Zoner Callisto 5
(sestaveni 15), Inkscape 0.47, OpenOffice.org DRAW 3.2. Testy rychlosti spusténi a
hardwarovych narokti byly u obou bezplatnych aplikaci provedeny na o stupen star$ich
verzich (viz 3.1.5).

V piiloze (Ptiloha 10) se lze dozvédét dalsi uzite¢né informace a odkazy, které usnadni

seznameni s programem.

2.7.2.1 Uvodni piedstaveni porovnavanych vektorovych editori
Zoner Callisto 5

Zoner Callisto 5 je ptivodni ¢esky vektorovy editor cileny na bézného uzivatele. Program
je zaméien hlavné na jednoduché a ptrehledné ovladani pii nizkych hardwarovych narocich.
Nelze od néj ocekavat nékteré pokrocilejsi funkce svych konkurentli, pfesto pro zakladni
tvorbu tiskovych materiali dostacuje. Komercni a Skolni cena jedné licence Zoner Callista 5
je 999 K¢&. Soucasti baleni jsou i dalsi aplikace (Zoner Gif Animator 5, Zoner Photo
Studio 7), kliparty a slepé mapy. Pro celou u¢ebnu je cena 8 990 K¢. Jde o nejpouzivanéjsi

vektorovy editor v prostiedi zdkladnich $kol v CR.
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Obrazek 30: Zoner Callisto




Inkscape 0.47

Inkscape vyuziva standardu a moznosti formatu SVG a je k dispozici pro vSechny bézné
pouzivané operacni systémy (Windows, Linux, MacOS). Grafické¢ rozhrani je ptehledné a
ikonky nastroji dostatecné vystizné. Piekvapit mize na prvni pohled nezvykly panel nastroja.
Inscape je nabity funkcemi. Nékteré zakladni nastroje jsou velmi intuitivni a jednoduché na
pouziti. Mnoho jinych na druhou stranu vyuzivad pomérné nezvyklych principt a je potieba se
poprvé fidit napovédou ¢i manualem nebo déle experimentovat. Diky Siroké podpofe ze
strany uzivatell se dd najit spousta navodd a tipl pro praci s programem. Inkscape umi
kvalitné¢ prevadét bitmapy na vektory (trasovani), rozostieni objektl, vyplné pracujici na
stejném principu jako plechovka v rastrovych editorech (jen se neméni barvy ptvodnich
pixell, ale vytvoii se podle vyplnéné oblasti novy objekt), pokrocilé dlazdéni objekty a
mnoho dalSich. ZkuSenému uzivateli umozni pracovat v mnoha oblastech téméf na urovni

profesionalnich editort, coz je s ohledem na nulovou cenu perfektni vizitka.
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Obrazek 31: Inkscape



OpenOffice.org DRAW 3.2

OpenOffice.org DRAW (dale OO.org DRAW) je aplikace bezplatného kancelaiského
baliku OpenOffice.org ptimo urcena k vektorovému kresleni. Grafickym rozhranim je OO.org
DRAW podobny star§Sim verzim MS Office aplikaci. Stejné¢ jako naptiklad PowerPoint
umoziuje tvofit mnozstvi predpiipravenych tvard, dobife pracovat s tabulkami, diagramy,
ozdobnymi napisy ¢i grafy. Logické operace, vyspélejsi manipulace s uzly, atd. jesté vice
ptiblizuji DRAW plnohodnotnym vektorovym editorim. Navic umi vytvafet napiiklad
kétovaci cary, vypIné ze vzorki, 3D objekty z jakéhokoliv tvaru, nativn¢ exportuje do PDF.

Papirové se jedna o velice silny nastroj.
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Obrazek 32: OpenOffice.org DRAW

2.7.2.2 Funké¢éni moZnosti programii

Porovnani funkénich moZnosti programi tentokrat nebude ve formé tabulky. Jednim
z diivodi je zafazeni pouze tii programi. Kromé toho vSechny ucebnice, zabyvajici se
vektorovymi editory, popisuji vyhradné funkce ze Zoner Callista. U rastrovych editorti byly
funkce vypsané z ucebnic pomérné obsahlé a jejich kompletni zvladnuti by vystacilo na
jakékoliv pokrocilejsi upravy. U vektori je latka nastavend Callistem pomérné nizko a
nékteré nastroje konkurentii urcité stoji za zminku.

Editor Zoner Callisto 5 je bran jako referenéni bod, ktery obsahuje vSechny funkce
zminéné v kapitole 2.3.3.2. U programii Inkscape a OO.org DRAW jsou zdiraznény pouze
chybéjici funkce, nebo naopak takové, které v Callistu chybi, ale jsou tak dilezité, Ze by mély

byt zminény.



Inkscape 0.47

Neobsahuje:

Nastaveni kvality vykreslovani (dratény model, vyhlazovani, apod.)
Konicka vypln

Tabulky

Symboly®

Z4kladni Gipravy bitmap — vybér transparentni barvy®?

Billboardovy tisk

Obsahuje - chybi v Zoner Callistu:

Trasovani

ZjednoduSovani uzlt

Vliti textu do rdmce

Import PDF

Spojovaci ¢ary pro diagramy
Ptichytavani objektl k sobé

Inkscape obsahuje mnoho dalSich nastroju, které vyrazné rozsifuji jeho moznosti oproti
konkurentim. Nejde vSak o bézné nastroje a nelze je vyzadovat u jinych editort.

OpenOffice.org DRAW 3.2

Neobsahuje:

Nastaveni kvality vykreslovani (dratény model, vyhlazovani, apod.)
Konické vypli

Vicenasobné kopirovani po kiivce

Text na kiivee®

Zakladni Gpravy bitmap — vybér transparentni barvy64

Billboardovy tisk

Obsahuje - chybi v Zoner Callistu:

Spojovaci ¢ary pro diagramy
Naéstroj pro koétovani

3D efekty tvart
Pfichytdvani objektl k sobé

%1 \/ Inkscape nejdou v nastroji text psat symboly nékterych obrazkovych fonti (ve Windows verzi). V Zoner
Callistu je kviili tomu umoznéno tzv. vkladani symbold. Vechny symboly ze Zoner Callista jsou k dispozici
ke stazeni ve formatu SVG z této adresy: http://graficke-editory.webpark.cz/stazeni/symboly v_SVG.zip

82 Moznost feseni v Inkscapu: Obréazek, ve kterém ma byt transparentni barva je potieba otevtit v n&kterém
Z rastrovych editordi. Vybrat pomoci kouzelné huilky oblast a smazat ji (klavesa DEL). Poté zkopirovat a vlozit
do Inkscapu. Umi pracovat s pruhlednosti.

88 Text je mozné pomoci néastroje pismomalba zakiivit podle pripravenych $ablon, ale ne podle vlastni kiivky.

% Stejna situace jako u Inkscape. Nelze ale piimo vlozit obrazek zkopirovanim, je nejprve nutné ho ulozit
v n¢kterém z formatd podporujici prithlednost (optimalné PNG, TIFF nesel) a poté vlozit pres nabidku.


http://graficke-editory.webpark.cz/stazeni/symboly_v_SVG.zip

Z dalsich funkci Zoner Callista by méla byt zminéna jesté podpora vicestrankovych kreseb.
S témi Inkscape pracovat neumi. Velice Sikovnou a ojedinélou funkci Zoner Callista, ktera
nema u konkurentd ekvivalent, je Billboardovy tisk. Ve $kole mize vzniknout pozadavek na
tisk vétsiho nadpisu a billboardovy tisk tento problém fesi. Moznost, jak vysledku dosahnout i
za pomoci Inkscapu nebo OO.org DRAW, je exportovat vytvoienou kresbu do nékterého
z formatQ, které lze nasledné oteviit v MS Publisheru, Excelu (nebo OO.org Calc). Bez
problému fungoval napiiklad format WMF. Tyto programy automaticky rozdéli rozmérnou
grafiku do jednotlivych stranek. Publisher umi doplnit i ofezové znacky.

V Inkscapu, v porovnani se Zoner Callistem, chybi nakonec jen podpora prace s vice
strankami a tvorba tabulek. Ostatni poloZky se daji vzdy néjakym zptisobem nahradit. Ani
DRAW pii porovnani funkci za Callistem vyrazné nezaostava. Vyraznéjsi rozdily ve
funk¢nosti programi jsou znatelné az pti podrobnéjSim porovnani moznosti jednotlivych

nastroju a funkci.

2.7.2.3 Dalsi porovnavané oblasti

Cilem této kapitoly je seznamit Ctendie s hlavnimi rozdily v uzivatelskych rozhranich
programt a moznostech nékterych nastroji. Porovnat je z hlediska intuitivnosti, ergonomie

efektivity prace atd.

UZzivatelské rozhrani

Graficka uzivatelska rozhrani aplikaci si je mozné prohlédnout v piedstaveni vektorovych
editord v kapitole 2.7.2.1. Pro lep$i nazornost jsou u Callista a Inkscapu ukazany obrazky
rozhrani se zapnutymi dialogovymi okny a u DRAW jsou zobrazeny panely nastroji, které
jinak ve vychozim nastaveni nejsou aktivovany.

Rozlozeni prvki GUI u Callista a Inkscapu je prakticky totozné a ptesné¢ odpovida
schématu ze strany 44 (Obrazek 11). Ikonky nastroju jsou v Inkscapu vétsi a barevngjsi, ale
ptehlednost je u obou aplikaci na dobré trovni. Rozhrani OO.org DRAW neni z pohledu
grafickych editora pfili§ standardni a spiSe odpovida ostatnim aplikacim v ramci
kancelaiského baliku OpenOffice.org, pfipadné ho lze ptipodobnit k Microsoft Office 2003 a
star§im. Celkové je mozné nechat zobrazit az 27 paneld nastroji sriznym zaméfenim,
pfiCemZ rozmisténi zalezi na uZivateli. Vzhledem k nepfili§ efektivnimu vychozimu
nastaveni, kde jsou v dosahu vice kliknuti mysi i zakladni tkony a fada funkei je pfistupna
pouze z textové nebo kontextové nabidky, zabere néjaky Cas prizplisobit si panely podle
pfedstav uzivatele. Standardni systém panelu nastrojii S nastavenim vlastnosti vzdy ve stejném

alternativnim panelu zabirda méné prostoru a zda se byt prehlednéjsi. Jde vsak hlavné o zvyk.



Textové nabidky v Inkscapu jsou nejrozsahlejsi, ale diky dobrému uspofadani a doplnéni
o ikony nastrojii neni problém s piehlednosti. Nabidky Callista a DRAW jsou o poznani
skromnéjsi, pficemz v DRAW se nékteré polozky tykaji nastroji a funkci sdilenych s vice
aplikacemi kancelafského baliku OpenOffice.org.

Klavesovymi zkratkami nejhife pokryté nastroje a funkce obsahuje DRAW.
Nejpouzivangj§im nastrojim jsou navic pfifazeny slozitéj$i kombinace kldves nez u
konkuren¢nich programi. V Callistu je prakticky ke vSem zkratkdm alternativni moZznost
v podob¢ ikony ¢i polozky v textové nabidce, coz plati i pro Inkscape pii pouzivani béznych
nastroji. Nékteré pokrocilé funkce se uz bez znalosti horkych klaves neobejdou.

Standardni panel s néstroji pro pribliZovani a oddalovani kresby je zpracovan ve vSech
editorech podobné. Pii ovladani koleCckem mySi DRAW pfiblizuje obraz pouze na stied
kresby, ma vyrazné¢ pomalé krokovani zoomu a neni rychle pfistupnd moznost pro posun
obrazu. Manipulace sobrazem pii obsahlejSich kresbach je timto zplisobem velmi
nekomfortni a pomala. V Callistu se pii ptiblizeni obraz vycentruje na pozici, kde stal kurzor
mysi, diky ¢emuz uz pti druhém kroku zoomu ukazuje na jinou cast kresby. Pti posunu
zvétsené obrazovky se ithned nezobrazuji oblasti, do kterych bylo nové najeto, a vykresleni
probéhne az pii dokonéeni posunu. To vS§e mize zhorsit orientaci na strance. Nejefektivnéjsi
praci v tomto ohledu umoziiuje Inkscape.

Vsechny tii editory komunikuji s uzivatelem v ¢eském jazyce bez nutnosti jakéhokoliv
nastavovani. Pfeklad v Inkscapu neni kompletni, nebot’ byl tvofen pro nékolik let starou verzi.

S ptibyvajicimi funkcemi tak zlstavaji nékteré oblasti uzivatelského rozhrani neptrelozené.

Moznosti nastroja
Princip tvorby tvara v Callistu a Inkscapu je stejny. Zakladni tvar vybrany na panelu

nastrojui je mozné v alternativnim panelu dale detailnéji upravit (moznosti viz Obrazek 33).
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Obrazek 33: Tvorba tvart ve vektorovych editorech



Kromé zadani presnych ciselnych hodnot lze parametry upravit interaktivné pomoci
specidlnich uchopnych bodi v rezimu editace kiivek. V Inkscapu je jest¢ mozné cca 20
specialnich tvarti nechat vygenerovat. DRAW naproti tomu nabizi pfimou tvorbu vice nez
stovky jednoduchych i komplikovanéjSich tvari. Nékteré z nich se také daji pies tichopné
body dale modifikovat. Efektovy nastroj ,,V 3D rotacnim objektu* umoziuje z jakéhokoliv
tvaru vytvofit 3D objekt a unikatni jsou kotovaci ¢ary. Po vytvoieni objektu se nastroj
v DRAW automaticky pfepina na vybér. Pro tvorbu vice tvaru stejného typu po sobé je proto
nutné pokazdé znovu kliknout na ikonu pozadovaného nastroje. U konkurentti zménu nastroje
provadi vzdy jen uzZivatel.

Pti zvoleném nastroji vybér (ve vSech editorech ikona Sipky) se kliknutim objekt oznaci.
Nasledné je mozné ho piresunout nebo za tchopné body zménit jeho velikost. V Callistu a
Inkscapu se pii dalsim kliknuti zméni funkce ichopnych bodil na otd€eni a zeSikmovani, pti
dvojkliku se ptepne na editaci kiivek. Tyto zékladni principy v DRAW neplati. Pro rotaci
objektu 1 upravu kiivek je nutné zvolit pfisluSny nastroj na panelu nastroji. Pti dvojitém
kliknuti se edituje v objektu text. To se mize hodit pro specifickou tvorbu, standardné je vSak
komfortnéjsi zplisob fungovani konkurenta.

Nepiijemnou vlastnost vykazuje pfi manipulaci s objekty Zoner Callisto. Pfi posouvani
objektu jsou jeho obrysové Cary zobrazovany az chvili po zastaveni pohybu, plnohodnotné
vykresleni nasleduje az po uvolnéni tlacitka mysi. Toto chovani snizuje hardwarovou
naro¢nost programu, ale zaroven i komfort prace. Z hlediska transformaci mize u Inkscapu
mrzet slozité fungujici ndstroj pro upravu perspektivy objekti.

Jednoduché vybarveni vyplni a obrysovych ¢ar tvart Ize provadét kliknutim mySi na
barevnou paletu. Ve vychozim nastaveni uZivatelského rozhrani v OO.org DRAW neni
¢ar jsou k dispozici bud’ rychle pfistupna dialogova okna (v Zoner Callistu pojmenovana jako
Galerie) nebo panel nastroji v piipadé DRAW. Nastaveni vyplni je v Callistu velice
Zasadné zde chybi moznost upravy vyplné interaktivné pies uchopné body, jak to nabizi
napiiklad Inkscape. Takovou moznost nabizi ve zjednodusené podob¢ i DRAW. V Callistu
dale chybi vyplné¢ ze vzorki. V DRAW je nekolik piedpiipravenych typt jednoduchych i
ptechodovych vyplni a do seznamu lze ukladat i nové vytvofené. Namichani vlastni barvy

vvvvvv

vyplné mohou obsahovat maximalné dveé barvy.

Pii tvorbé vlastnich netypickych tvarti se nelze obejit bez mozZnosti editace krivek.

Nejméné piijemnd je vtomto sméru prace v DRAW. Nezobrazuji se kontrolni body



sousednich uzld, nelze dvojklikem rychle ptidavat nové uzly, odpovidajici panel nastroji
reaguje pomalu atd. Inkscape kromé zékladni manipulace s kiivkami obsahuje navic funkce
pro zjednodusovani a rozmisténi uzlt, smrsténi a rozsireni objektu atd. Ve vSech editorech je
samoziejmosti moznost prevedeni jakéhokoliv tvaru na upravitelné kiivky.

Pomérné velkym nedostatkem je v Zoner Callistu absence prichytavani objekti mezi
sebou. Nahradit jej musi pouziti vodicich linek nebo pomocné miizky, ke kterym se objekty
,lepi® bez problému. V Inkscapu lIze objekty ptichytavat podle mnoha rtiznych parametri, ale
cely systém je méné prehledny a sloZitéjSi na nauceni. V DRAW nechybi v této oblasti nic
dulezitého, ale je nutné mit aktivovan panel nastroja ,,volby*.

S importem vétsiny béznych rastrovych formati nema zadny z editortt problémy. Zna¢né
komplikované ale muize byt otevieni vektorovych soubort. I kdyz koncovku program
oficialné podporuje, jeji otevieni neni jistotou. Napiiklad formaty Al a EPS, které se
nejCastéji vyuzivaji ve vektorovych galeriich, byly ve vétsiné ptipada pro Callisto a DRAW
necitelné. Inkscape EPS format nepodporuje, Al se dafilo otevirat s veétSi uspeSnosti nez u
konkurentti. Inkscape jako jediny zpracuje stale vice se prosazujici format SVG, ale nejvétsim
plusem je jeho schopnost bez problémii ¢ist a upravovat PDF soubory (vzdy po jedné strance).
Profesionalnich vysledkt dosahuje také pii prevadéni rastrovych obrazkti do vektorové
podoby (tzv. trasovani). Export do bitmapy umoziuje pouze ve formatu PNG. DRAW
formatt dovoli vice, ale bez moznosti nastavit rozliSeni. Pro publikovani ve vektorové kvalité
je u vsech editort jistou a bezproblémovou volbou PDF format. Mezi aplikacemi nejlépe

prenositelny a s moznosti naslednych uprav se ukéazal format WMF.

2.7.2.4 Hardwarova naro¢nost programu

Opét byly méfeny zakladni parametry, jako je rychlost startu aplikace nebo jeji pamétova
naro¢nost. V druhém testu pak bylo sledovano zatizeni procesoru v pribéhu prace a slovné

zhodnocena plynulost aplikaci.
Rychlost spusténi, pamét’ové naroky

Tabulka 13: Rychlost spusténi vektorovych editorti

Celeron 2,8GHz, 512MB E5300, 1GB
A B A B C
Zoner Callisto 3,3 1,7 1,4 0,8 23,6
Inkscape 11,3 5,8 5,6 2,2 65,1
00.0rg DRAW 17 |115] 38| 16| 103 1,5 52,2

Test A —rychlost spusténi po restartu (vysledky v sec.)
Test B — rychlost opakovaného spusténi (sec.)
Test C — mnozstvi zabrané paméti (MB)



U OO.org DRAW byly naméfeny na sestavé Celeron 2,8 GHz dva typy vysledki. V prvni
bunce jsou hodnoty s vypnutou funkci rychlého spusténi, v druhém méfeni byla tato funkce
aktivovdna. Pamétova zatéz rychlého spusténi byla Cerstvé po startu pocitace 19 MB. Po
spusténi a vypnuti DRAW pak proces rychlého spusténi zabiral 46 MB. Na sestavé E5300
byla tato funkce deaktivovana.

VytiZeni CPU pii jednoduché praci

Na pocitacové sestavé ,,Celeron 2,8 GHz“ byl v kazdém z programi proveden totozny
postup, ktery simuloval jednoduchou praci. Po restartu pocitace byl spustén sledovany
program a provedeny nasledujici kroky: tvorba obdélniku, vytvofeni linearni vyplné z Cervené
(vlevo) do bilé (vpravo), 5x duplikovano (nebo zkopirovano), rozmisténo a zarovnano. Jeden
z obdélnikli byl nésledné preveden na kiivky, bylo ptiddno n€kolik uzli a nasledné probéhla
uprava kiivek do pozadovaného tvaru. Ve spravci tloh bylo sledovano po celou dobu prace

vytiZeni procesoru a vyuziti pameti.

Zoner Callisto si v priab&hu celé kresby drzelo hodnotu vyuziti paméti stabilné na 23,6 MB,
zatizeni procesoru v prubehu tvorby kolisalo okolo 20 %. Nebylo znat jakékoliv zpomaleni.
U Inkscapu vzrostlo v prubéhu prace vyuziti paméti z 65 na 79 MB. Zatizeni CPU se ve
Spickach pohybovalo v rozmezi 60 — 70 %. Prace byla plynula. Pii praci v OO.org DRAW se
zabrana pamét’ drzela na hranici 50 MB. Vyuziti procesoru kolisavé stoupalo i k 100 %. I na
pohled byla manipulace s vice objekty méné plynula a nejvice znatelné bylo zpomaleni pii
praci suzly a kiivkami objekti. Tvarovani slozitéjSich objektd uz bylo na hranici
pouzitelnosti. Zatim posledni verze baliku OpenOffice.org 3.2., kterd vysla tésné¢ pied
dokoncovanim této prace, slibovala mimo jiné¢ zrychleni startu aplikace DRAW o desitky
procent oproti verzi 3.1. (23) Testovaci sestava vSak uz nebyla touto dobou k dispozici a neslo
tyto informace ovéfit. Na jiné sestavé se ale subjektivné zdal byt start aplikace o néco
rychlejsi a 1 napiiklad Uprava kiivek a prace s objekty byla plynulej$i. V porovnéni

s konkurenty §lo ale stale o nejpomalejsi editor.



2.7.25 Shrnuti, klady a zapory

Zoner Callisto 5

Zoner Callisto 5 startuje ze vsech vektorovych editort nejrychleji, zpomaleni pii praci neni
znat. Rychlost je ¢astecné na tkor obrazové kvality a pohodlnosti ovladani. Callisto 5 nabizi
krom¢ veskerych béznych vektorovych nastroji 1 slusné moznosti uprav vloZenych
bitmapovych obrazkl, vicenasobné kopirovani objekti nebo naptiklad Billboardovy tisk. Za
nejvetsi slabiny pak lze povazovat opravdu nepouzitelny import jinych vektorovych formatu,
absence trasovaci funkce, interaktivnich vyplni, pfichytdvani k objektim a nékteré
Z ovladacich prvkil jsou nedostate¢né efektivni.

Jako nastroj pro vyuku zékladi vektorové grafiky je idedlni. Je jednoduchy, piehledny a
nenaro¢ny. Pro tvorbu nékterych Skolnich grafickych materidlti ale nemusi byt schopnosti

dostatecné a pfedevSim nckteré zminéné skutecnosti z néj délaji neefektivni a neprakticky

vvvvvv

Jednoduché a prehledné uzivatelské rozhrani
Hardwarové nenaroc¢né

Prace s uzly

Billboardovy tisk

Moznosti Gpravy bitmap

Vicendsobné kopirovani

Nepraktické nastaveni vyplni

Neprichytavaji se k sobé objekty

Zobrazeni pouze obryst objektd pii manipulaci s nimi
Import formatt

Potizovaci naklady

Il ++++++

Inkscape 0.47

VSechny slabiny vytknuté Zoner Callistu jsou naopak v Inkscapu vyfeSeny dobie. Az na
nékolik vyjimek (perspektiva, vicenasobné kopirovani po kiivce, billboardovy tisk, konicka
ale chybi moznost tpravy ¢i tvorby vicestrankovych dokumentt a pieklad do ¢eského jazyka
neni uplny ve vSech Castech uzivatelského rozhrani.

Inkscape je vyspély vektorovy editor, ktery by mohl najit své misto jak ve vyuce, tak i pfi
tvorb& grafickych materiali pro provoz Skoly nebo vyuku. Mnoho uZivateli komeréniho
Zoner Callista by bylo zajisté ptekvapeno, jaky potencial se v bezplatném Inkscapu skryva.
Zakladni funkce jsou uspofadany logicky a podobné, jako je tomu u Zoner Callista. Nékteré
tézko zvladnutelného bez navodu. Mnozstvi nastrojii z néj vSeobecné déla editor sloZzitéjsi na

zvladnuti. V piipad¢ slozitéjSich projekti (napt. upravy PDF dokumentll) je potfeba také



vr TSI vr. v 65
pocitat s vyssimi naroky na hardware pocitace.

Préce s uzly, zjednodusovani uzli
Interaktivni vypIné

Trasovani

Prace s textem

Nastroje plechovka, Guma, Kaligrafické ¢ary
Upravy PDF dokumentt

Efekt rozmazani, kreativni filtry

Generatory tvarl

Neumoznuje tvorbu vicestrankovych dokumentii
Neuplna cestina

Nepodporuje EPS/PS format

Nezobrazuji se nékterd pisma a symboly
Pouze PNG format pii exportu to rastri

LTIl ++++++++

OpenOffice.org DRAW 3.2

Uzivatel majici pfedchozi zkuSenosti s jinym vektorovym editorem bude zprvu piekvapen
odlisnou filozofii ovladani. V uzivatelském rozhrani DRAW se nezapiou stopy kancelarské
aplikace a pro lepsi ergonomii pouzivani je nejprve potieba vénovat ¢as nastaveni paneld
S nastroji, zobrazeni barevné palety atd. Samotné moznosti editoru jsou piekvapivé velké, ale
narazi hlavné na nizky komfort prace. Spatna dostupnost zakladnich operaci (otadeni objektt,
zména porfadi objektt), absence klavesovych zkratek nékterych funkci, neprakticky
management vyplni a prace s uzly, nemoznost vytvaiet m¢kké stiny, export do rastrii bez
moznosti nastaveni rozliSeni atd. z DRAW délaji nepfiliS pouzitelny editor pro vazngjsi
nasazeni. Doporucit ho 1ze hlavn¢ pro jednoduchou a rychlou tvorbu diagrami. Dobie se daji
vyuzit také predpfipravené tvary, kotovaci ¢ary nebo jednoduchd tvorba 3D objektt. Pro
pochopeni zékladnich principti vektorové grafiky ve vyuce splni ucel dostatecné. Je nutné
tolerovat pomalej$i nabeh programu.
Spojnicové Cary (tvorba diagrami)
Kotovaci ¢ary
Mnozstvi hotovych tvart, tabulky, grafy
Tvorba 3D objektt
Pomaly 1. start, hardwarové naro¢ny
Nepraktické uzivatelské rozhrani
Lupa, pohyb po kresbé
Absence klavesovych zkratek
Vyplné
Prace s uzly
Export do rastrii (bez nastaveni rozliSent)

rtri1rri1++++

% Na zakladé porovnani vykonu PC sestav (viz 3.3) Ize doporu¢it jako optimum jakykoliv aktudlng prodavany
dvoujadrovy procesor a 1 GB RAM. Jako minimum silnéjsi (Intel P4, AMD Athlon) jednojadrovy procesor
a 512 MB RAM. (v pfipadé¢ Windows XP).



2.71.2.6 Zavér

Vyuka vektorové grafiky na ¢eskych Skolach probiha témét vyhradné v Zoner Callistu. Ve
vétsiné ucebnic je popisovana prace s Callistem a i vysledky dotaznikového Setfeni na
zakladnich Skolach (kapitola 3.4: Obrazek 41, Obrazek 44) ukazaly jasnou pievahu Zoner
Callista nad jinymi vektorovymi editory. Cena 8990 K¢ pro ucebnu s patnacti pocitaci vSak
neni nizkd a otdzka tak zni: ,Je mozné adekvatn¢ nahradit Zoner Callisto 5 nékterym z
bezplatnych vektorovych editora?«.

Pro pouziti Zoner Callista ve vyuce hraje hlavné nizka hardwarova naro¢nost, piehlednost
a jednoduchost. Uc¢ebnice $ité na miru Callistu jsou také vyhodou. Na druhou stranu, vétSina
nastroji a funkci je podobné fesena i u Inkscapu. Ucitel se tak mize drzet osnovy ucebnice
pro Zoner Callisto, ale samotnou vyuku vést v Inkscapu. DRAW je o poznani odlisnéjsi, co se
tyka grafického rozhrani a uspofadani panelti nastroji, ale principy tvorby jsou v zasadé
stejné. Prakticky témét celou osnovu vyuky vytvofenou na zakladé péti ucebnic (viz 2.3.3.2)
Ize dodrzet s mensimi (Inkscape) ¢i vétsimi (DRAW) rozdily ve vSech tfech editorech.

Jednoduchost a piehlednost se hodi zejména pfipocatenim sezndmeni s programem.
Pokud ale nebude Zakiim ponechana velka volnost, disledné a poporadé se bude postupovat
ve zvladnuti jednotlivych nastroji a funkci, nem¢l by byt problém se zacatky vektorové
grafiky ani v Inkscapu. Pro pochopeni zakladi vektorové grafiky se krom¢ OO.org DRAW
muze vyuzit naptiklad i MS Office PowerPoint. Volba zalezi hlavné na uciteli.

Zoner Callisto nahradit Ize. V piipadé€, ze se Skola rozhoduje nad jeho nakupem, mély by
odpovédné osoby urc¢ité mit povédomi o Inkscapu i OO.org DRAW a zvazit vSechna pro a
proti. Skoly, které jiz disponuji licencemi Callista a vyuZivaji ho pii vyuce, mohou Inkscape
zkusit jako rozsifeni obzort Vv oblasti vektorové grafiky.

Callisto neni nahraditelné pouze v ptipad¢€, ze by vyuka méla probihat na velice starych

po&itagich®®. Na nich by bylo velice nekomfortni pracovat s OO.org DRAW i Inkscapem.

Na zavér kapitoly vénujici se vektorovym editorim je opét zminéna piehledna tabulka

(Tabulka 14) s hodnocenim zakladnich parametri.

Tabulka 14: Hodnoceni — Vektorové editory

funkce intuitivnost | komfort | HW ndrocnost
Zoner Callisto 3 1 3 1
Inkscape 1 2 2 3
00.org DRAW 3 3 4 4

8 pocitate vykonové odpovidajici napf. sestavé 1 a 2 (viz Tabulka 16) v kapitole 3.3.2.
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3.0 Vyzkumna ¢ast

Nedilnou soucasti diplomové prace je vyzkumna cast, jeji testy a dotaznikova Setieni.
Testy hardwarové narocnosti programil a dotaznikové Setfeni hodnotici kreativni bitmapové
grafické editory uz byly z velké ¢asti popsany v samotnych analyzach druhé kapitoly. To bylo
hlavné¢ z diivodu, aby se nenarusila kompaktnost této ¢asti prace. Kapitoly 3.1 a 3.2 slouzi uz
jen jako dopInéni podrobnosti (zpfesnéni) k metodice a neobsahuji tedy kompletni vyzkumné
informace. Vykonnostni porovnani vzorku pocitacovych sestav, které se mohou na skolach
vyskytovat a tii dotaznikova Setfeni zaméfena na oblast grafickych editord a hardwaru

vyuzivanych ve Skole jsou zde kompletné predstaveny v kapitolach 3.3 a 3.4.

3.1 Testy hardwarové naro¢nosti programii

U vsech blizeji ptedstavenych aplikaci této diplomové prace byly provedeny pfinejmensim

zakladni testy hardwarové naro¢nosti.

31.1 Testovaci pocitacové sestavy

K otestovani byly vyuzity dvé vykonnostné¢ odlisné pocitacové sestavy. Prvni obsahovala
star§i jednojadrovy procesor Intel Celeron D 336 s taktem 2,8 GHz a 512 MB RAM. Slo o
pocitac, ktery lze vykonnostné zatradit do priméru, jez se nachdzi na zakladnich skolach.®’
Druha sestava obsahovala dvoujadrovy procesor Intel Pentium Dual-core E5300 s taktem
2,6 GHz a 1024 MB RAM. Tento pocita¢ je mozné oznaCit za dostate¢né V}'Ikonnou68
kancelarskou sestavu aktudlni doby (2. kvartal 2010) s velice dobrym pomérem cena/vykon.

Nov¢ pofizované univerzalni po¢itace do Skol by se mohly této sestavé vykonnostné podobat.

Konfiguraci sestav detailnéji ukazuje nasledujici tabulka a Ptiloha 13.

Tabulka 15: Testovaci sestavy

Nazev sestavy Celeron 2,8 GHz, 512 MB E5300, 1 GB

Procesor Intel celeron D 336, 2,8 GHz Intel Pentium Dual Core E5300, 2,6 GHz
Operacni pamét 2 x 256 MB PC3200 DDR-SDRAM 1024 MB PC6400 DDR2-SDRAM
Pevny disk 40 GB, 2 MB (WDC WD400BB) 160 GB, 8 MB (Samsung HD161GJ)
Zakladni deska (chipset) SIS 661MX Intel G33

Integrovana graficka karta SiS 330 Intel GMA X3100

87 Za vykonové primérmou, z pohledu pogitagi na zakladnich kolach, lze sestavu oznagit na zakladé dat
dotaznikového Setieni (kapitola 3.4)
%8 \/ piipadé nasazeni operaéniho systému Windows XP. U novéjsich Windows Vista nebo Windows 7 jsou

vhodnéjsi 2 GB RAM.
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Na vykon samotnych pocitacii ma také velky vliv softwarova vybava. Pevné disky obou
sestav byly nejdiive zformatovany a nainstalovan operatni systém Windows XP SP3%.
Nasledné¢ byly nainstalovdny pouze nejaktudlnéjsi hardwarové ovladace nezbytné
k bezproblémovému chodu sestav a samotné grafické aplikace, které byly pozdéji testovany.
Po instalaci vSech nezbytnych aplikaci byla spusténa defragmentace. Pocitace zlstaly po
celou dobu trvani testt bez pfipojeni K internetu. RozliSeni obrazovky bylo nastaveno na

1280x1024 pixelt pti obnovovaci frekvenci 60Hz.

3.1.2 Testy rychlosti spousténi aplikaci, pamét’ova naroc¢nost

U vsech aplikaci byla zméfena rychlost spousténi a mnozstvi opera¢ni paméti, kterou
zabiraji. To lze povazovat za nejzakladnéjSi parametry, které se tykaji hardwarové narocnosti

programdi.
3.1.2.1 Metodika méreni rychlosti spousténi aplikaci

Vsechna méfeni probihala ruéné za pomoci Java aplikace Stopwatch (autor: Kristian
Otnes) na mobilnim telefonu Nokia 6120 Classic™. Stopky byly spustény zaroven se startem
grafického editoru. Cas byl stopnut po Gplném zobrazeni uZivatelského rozhrani. Méfeni
probéhlo vzdy nejméné ve tfech pokusech. Cas uvedeny ve vyslednych tabulkach je pramér

téchto hodnot. S ohledem na systém méteni nebylo mozné zajistit absolutni pfesnost.

Postup pii jednotlivych typech testi:

e Rychlost spustéeni aplikace po restartu — po restartu pocitace se vycka neékolik desitek
vtefin na absolutni uklidnéni procest. Nésledné probeéhne samotné spusténi a méteni
konkrétni aplikace. Pied dalSim méfenim je nutné opét restartovat pocitac.

e Rychlost opakovaného spustéeni — po restartu pocitace a uklidnéni jeho ¢innosti se
spusti sledovany graficky editor. Nasledné¢ dojde k jeho vypnuti. Poté prob&hne
opétovné spusténi aplikace spolu s méfenim ¢asu. Dal$i méfeny pokus je mozné
opakovat opé€t po vypnuti programu. Mezi vypnutim a zapnutim programu nesmi dojit
ke spusténi jiné aplikace.

Doba prvniho spusténi je nejvice ovlivnéna rychlosti pevného disku. Pfi opétovném

spusténi hraje hlavni roli pamétovy subsystém.

% Windows XP byl zvolen jakoZto nejéast&ji pouzivany operaéni systém na zakladnich skolach. Viz dotaznikové
Setieni (kapitola 3.4). Verze instalatoru: 5.1.2600.5512.

70 ysechna méfeni provadéla jedna stejné osoba. Jednou rukou byl spoustén graficky program, druhou stopky.
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3.1.2.2 Metodika méfeni pamét’'ové naroc¢nosti

Kazda spusténa aplikace si musi vyhradit pro svlij béh urcité mnozstvi operacni paméti.
Jeji mnozstvi 1ze jednoduse zjistit naptiklad ve spravci tloh pod zalozkou procesy. Vyuziti
operaéni paméti se v prubéhu pouzivani programu méni, proto je v tabulkach hardwarové
naroc¢nosti programii uvedeno mnozstvi zabrané paméti Cerstvé po zapnuti programu a také
kapacita zabrané paméti po urcité ¢innosti (napf. pti oteviené fotografii, po provedeni prav
atd.). Kazda aplikace by méla i na riznych sestavach zabirat vzdy piiblizné stejné mnozstvi
operaéni paméti. Proto nejsou hodnoty vyuziti paméti uvadény ve vice sloupcich, tak jak je

tomu naptiklad u rychlosti spousténi atd.

Dopliujici  informace k specializovanym  testim jsou uvedeny vV nasledujicich

podkapitolach.

3.1.3 Rastrové editory — upiesnéni

V testech hardwarové naroc¢nosti (v kapitole 2.5.3.4) byly testovany nasledujici verze
programu: GIMP 2.6.4, PhotoFiltre Free 6.3.2, PhotoFiltre Studio X (10.0.0), Paint.NET 3.36,
Artweaver 0.57.

Kromé standardniho méfeni Casu potiebného ke spusténi aplikace, byla snaha porovnat
editory i hlediska rychlosti nékterych béznych grafickych tkond. Podminkou byla pfitomnost
funkce se stejnym ucinkem ve vSech testovanych editorech. Déle byla dulezita vyssi ¢asova
naro¢nost, aby rozdily byly jednozna¢n¢ métitelné. Po delsim testovani nakonec padla volba
na transformaci v podobé¢ libovolného otoceni o 10° a efekt rozmazani ,,Gaussian blur® o
hodnoté 10. Upravovana byla vzdy 10 Mpix fotografie. Krom¢ délky ukonu bylo sledovano i
vyuziti paméti. Vysledky zobrazuje Tabulka 5. Hodnoty u oto¢eni mohou mnohé napovédét o
rychlosti transformaci daného editoru. Naopak u efektti nelze brat vysledky za stézejni, nebot’
ostatni filtry mohou byt v editorech optimalizovany s rtiznou efektivitou. Test rychlosti
otoCeni byl diky své univerzalnosti proveden také u komplexnich spravcu fotografii (Tabulka

1), komer¢nich rastrovych editorti (Tabulka 2) a prohlize¢t (Tabulka 9).

3.14 Prohlizece (spravci fotografii) — upiesnéni

Pii testech v kapitole 2.6.4 byly pouzity tyto verze programi: IrfanView 4.25, XnView
1.96.1, MS Office Picture Manager z MS Office 2007 (build 12.0.4518.1014), Picasa
3.0.57.44, FastStone 3.9 a Vv nekterych testech pro porovnani také integrovany prohlize¢
z Windows XP SP3.

Jelikoz prohlizee byvaji pouzivany jako vychozi programy k otevirani obrazku, byla

k rychlosti spusténi samotného prohlizeCe metena i doba, za kterou prohlize¢ z vypnutého

~103 ~



stavu otevie 10 Mpix fotografii (po restartu — Test D i opakované — Test E). Méteni probihalo
podle stejného postupu (viz metodika v kapitole 3.1.2), pouze nebyl oteviran samotny
prohlizec, ale fotografie ptes pravé tlacitko mysi a otevrit v programu. Pii pfimém otevieni
obrazku se spoustél pouze prohlizeci moéd prohlize¢li, proto mohlo byt otevieni velké
fotografie paradoxné rychlejsi, neZ otevieni samotného priizkumnika’. Vychozi prohlize¢
obrazku a faxi z Windows XP je integrovan do systému takovym zptisobem, Ze neni mozné
presné urCit jeho pamétové zatizeni. Vysledky byly spocteny jako rozdil hodnot vyuziti
paméti procesu explorer.exe pred a po vykonani sledovaného ukonu.

U testu zatizeni pri prohlizeni (strana 79) bylo kromé vyuziti operaéni paméti sledovano i
vytizeni procesoru (CPU). To bylo sledovano také ve spravci tloh. Hodnoty zatizeni CPU
v grafech (Obrazek 29) je nutné brat jako orientacni (na zakladé minutového sledovani).

Nebyly zadnou metodou piesné periodicky zaznamenavany a pocitany.

3.15 Vektorové editory — upiesnéni

V kapitole 2.7.2.4 byly testovany tyto verze aplikaci: OpenOffice.org 3.1.0 DRAW (build:
9399), Inkscape 0.46 (build: april 1 2008), Zoner Callisto 5 (sestaveni 15). VétSina dilezitych

informaci k metodikdm méteni a dalSim podrobnostem uz byla zminéna dfive.

™ Napiiklad Picasa pro jednoduché prohlizeni vyuziva oddéleného méné naroéného procesu

PicasaPhotoViewer.exe. Pro Upravy zapina plnohodnotny picasa3.exe. V testu H (Tabulka 9) byla hodnota

vyuziti paméti souctem obou procesi.
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3.2 Dotaznikové Setfeni — kreativni editory

Tato Cast prace obsahuje rozsiteni kapitoly 2.5.4.2. U kreativnich editort by bylo obtiznéjsi
z diivodu odlisnosti konceptii vytvorit metodiku pro objektivni hodnoceni jednotlivych
parametri. Proto se jako lep$i varianta jevilo spiSe subjektivni hodnoceni z pohledu vétsi
skupiny uzivatelt, kteti méli moznost v§echny programy dostatecné vyzkouset. U kreativnich
editord to bylo, na rozdil od ostatnich kategorii programt, uskute¢nitelné. VSechny
porovnavané programy jsou pomérné jednoduché a jejich predstaveni a zvladnuti nezabralo

vice jak patnact minut.

3.2.1 Vzorek respondenti

Do diikladného otestovani vSech zminénych kreativnich editori byly zapojeny tii tfidy
(7. -9.) zakladni skoly TGM Ruzyné na Praze 6. Samotny dotaznik pak vyplnilo celkem 48
zakl, ktefi méli moznost vyzkouSet vSechny ctyii kreativni editory. Pocet ucastnikil
dotaznikového Setfeni je pfiliS nizky na relevantnéj$i zavéry a ve vysledcich je nutné

pfihlédnout k specifikam vzorku respondentd.

25

20

15

m divky

10

pocet za

M chlapci

7. tfida 8.tfida 9. tfida

Obrazek 34: Respondeni dotaznikového Setfeni — kreativni editory

3.2.2 Priibéh testovani aplikaci

Na vyzkouSeni vSech ¢ty kreativnich bitmapovych editort byly vyhrazeny 4 vyucovaci
hodiny informatiky. Kazda z hodin méla dotaci 45 minut a byla vénovana jednomu z editoru.
Na tivod vyucovaci hodiny byl vzdy editor pfedstaven a postupné na projektoru predvedeny
vSechny jeho funkce. Nasledné¢ zaci dostali nékolik ukold, které jim pomohly naplno
vyzkouset moznosti editoru. Zbytek hodiny se snaZili v editoru tvofit podle vlastni fantazie.
V aplikaci Artweaver byl kladen diiraz pouze na vyuziti kreslicich nastrojii. Ostatni moZnosti
editoru nemély byt pii hodnoceni brany v potaz. V Revelation Natural Art Zaci neméli

pracovat s animacemi ani dalSimi néstroji, které¢ jsou pouze soucésti pokrocilého nastaveni
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uzivatelského rozhrani. V paté hodin¢ byly vSechny editory shrnuty v kratké prezentaci a
nasledné zaci dostali prostor si znovu vSechny kreativni editory pfipomenout. Ke konci

hodiny vyplnili kratky dotaznik.

3.2.3 Navrh a struktura dotazniku

Dotaznik obsahoval celkem Sest otazek. V péti otazkach svou odpoveédi respondenti
hodnotili konkrétni parametry testovanych programt: ptehlednost, intuitivnost, funkcéni
moznosti, vzhled, celkové hodnoceni programu. Kazdé z vlastnosti pfidelili znamku podle
standardniho Skolniho znamkovani (1 — nejlepsi, 5 — nejhorsi). Posledni otazka zjistovala, zda
by si zaci dokazali predstavit vyuziti kreativnich grafickych editori v hodinach vytvarné
vychovy.

Dotaznik byl vytvoien v elektronické podobé na webové strance www.vyplinto.cz. Zpétné

nelze bez uzivatelského hesla k dotazniku ptistupovat, proto je ukazka formulatre k dispozici
v ptiloze (Pfiloha 11). K dotazniku pfistupovali zaci ve webovém prohlize¢i zadanim
konkrétniho odkazu a praimérna délka vypliovani ¢inila 3 minuty a 10 sekund. V kazdé ttidé
bylo zapottebi blizeji vysvétlit vyznam slova intuitivnost, jiné komplikace se nevyskytly. Po
vyplnéni vSemi tfidami byla data vygenerovdna jako CSV soubor a nésledné zpracovana

pomoci aplikace Microsoft Office Excel 2007.

3.24 Vysledky

Tabulka s vysledky (str. 66, Tabulka 7) v¢etné komentafe je jiz uvedena v Kapitole
hodnotici programy pro kreativni kresleni (2.5.4.2). Odpovédi na Sestou otazku dotazniku,
zdali by si zaci dokazali predstavit vyuziti nékterého z testovanych editorit ve vyuce vytvarné

vychovy, ukazuje graf (Obrazek 35).

M ano
M ne

nevim

Obrazek 35: Graf — odpovédi na 6. otazku dotazniku
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3.3 Test pocitaCovych sestav

Testy hardwarové naroCnosti programi, které byly soucasti podrobnych analyz,
napoveédely, jak si programy vykonové staly na konkrétni testovaci sestaveé. Néktera z méteni
byla provedena na dvou riznych pocitacich, coz mimo jiné umoznilo porovnat, jaky rozdil
Vv rychlosti je mezi primérnym Skolnim pocitacem a béznym kancelaiskym dvoujadrovym
strojem. Test pocitacovych sestav (dale HW2010) jde jesté dal a umozni porovnat celkem Sest
vykonové velice odlisSnych Skolnich pocitaci posledni dekady. Smyslem testu je zjistit
vykonnostni rozdily sestav a na jejich zakladé doporudit optimalni (S ohledem na jejich
naroCnost) grafické editory. Vysledky 1épe umozni zhodnotit, které sestavy jsou pro béh
nékterych grafickych aplikaci dostatecné, a jaky by byl piinos upgradu (rozsifeni) nebo

ptipadného ndkupu nového pocitace

3.31 Cile testovani

Cilem testovani je zméftit a zhodnotit vykonové rozdily mezi pocitaci, které se nachazi
nebo mohou nachazet ve $kolach po celé Ceské republice. Vzhledem k orientaci diplomové
prace by méla byt vykonnost testovana hlavné v prostfedi grafickych editorti. Ke zméteni
pomuize specialné navrzend baterie testl, kterd mimo jiné vyuziva celkem Ctyf rtznych
grafickych editori. U dvou sestav budou provedeny testy s rozdilnym mnozstvim operacni
paméti. Rozdily mezi 256 MB a 512 MB paméti budou blize okomentovany, nebot’ podle
dotaznikového Setieni (3.4) jde o nejCastéjsi kapacity opera¢ni paméti pocita¢t v u¢ebnach.
Na zaklad¢ vykonu sestav a s pfihlédnutim k hardwarovym narokim aplikaci budou

doporuceny ty ,,spravné* grafické editory.

3.3.2 Testované sestavy

V seridznich profesionalnich testech je kladen diraz na co nejvice vyrovnané podminky
srovnavanych poéitaci. Testovany jsou proto se stejnym, Cerstvé nainstalovanym opera¢nim
systémem, totoZnym programovym vybavenim a aktudlnimi ovladaci komponent. To vSe
zaru¢i objektivnéji pométitelné vysledky. Nejen téchto podminek se bude drzet i HW2010.

Celkem bylo otestovano Sest riznych poéitaovych sestav. Slo o poéitade, které jsou nebo
v nedavné dob¢ byly aktivné vyuzivany piimo ve $kolnim prostiedi. Vybrany byly s ohledem
na riznorody vykon a stafi. Dvé z nich byly navic osazeny riznymi kapacitami operacni
paméti, diky ¢emuz vzniklo celkem osm testovanych konfiguraci. V tabulce (Tabulka 16) jsou
zobrazeny zakladni parametry vSech testovanych pocitaci. Aby byla usnadnéna orientace pii

prohlizeni vysledki, ndzev pocitaclh vychazi z oznaceni procesoru a kapacity operacni paméti.
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Pesné udaje o procesoru byly diagnostikovany pies CPU-Z"%. Rok vyroby byl uréen podle
informaci z BIOSu. Vysledné body z aplikace CrystalMark slouzi k rychlému a pfesnému
identifikovani vykonu sestav. Bliz$i informace o CrystalMarku jsou uvedeny v metodice (viz
3.3.3). Kapacita pevného disku nema na vykon pocitacti zadny vliv, a proto byl uveden
parametr rychlosti disku udavany v MB/s. Jde o hodnoty sekvencniho ¢teni a zapisu zméiené
v programu CrystalMark. Pocet bézicich procest byl kontrolovan ve spravci tloh. Ackoliv §lo
u vSech stanic o totozné instalace operac¢niho systému i programového vybaveni, rozdilny
pocet procesi byl zptisoben odlisnymi ovladaci. Pro zjisténi tidaje o volné fyzické paméti byl
pouzit ptikaz ,,systeminfo* v prikazovém tadku (po restartu a uklidnéni vSech procesti). Dalsi

hardwarové detaily je mozné vy&ist z uloZenych logi z programu CrystalMark.”

Nazev PC v testu Rok CrystalMark Rychlost HDD Bézici Volna fyz.
vyroby | (body bez GK) | éteni/zapis (MB/s) | procesy | pamét (MB)

1) Celeron 1,1 GHz, 128 MB 2001 14080 33,7/33,8 19 19

2) Celeron 1,4 GHz, 128 MB 2002 16794 33/32,6 18-20 23

3) Celeron 1,4 GHz, 256 MB 2002 16779 33/32,4 18-20 143
4) Celeron D 2,8 GHz, 256 MB 2005 23694 44,4/47,8 22 81

5) Celeron D 2,8 GHz, 512 MB 2005 24039 47,4/50,8 22 283
6) P4 HT 630 3 GHz, 512 MB 2005 35634 57,6/56,6 22-23 347
7) Pentium Dual Core 5300, 1 GB| 2009 78243 113,5/112,1 22-23 777
8) Intel Core i5 750, 2 GB 2009 155162 119,8/110,3 21 1760

Tabulka 16: Parametry testovanych PC sestav

Po zformatovani pevného disku byl na kazdy pocita¢ nainstalovan operacni systém
Windows XP SP3."* Nikdy v prab&hu celého testovani nebyla Zadna sestava pripojena
K internetu nebo do skolni sité a neprob¢hly zadné aktualizace. VSechen potiebny software
byl vZdy nahran pfes flash disk. Nainstalovdny byly pouze pifedem stazené nejaktudInéjsi

ovladace hardwaru a aplikace ur¢ené k testovani (viz 3.3).

"2 Program zjistujici podrobné informace o procesoru (CPU), opera¢ni paméti a zikladni desce.

http://www.cpuid.com/

"8 Jsou k dispozici ke stazeni spolu s vysledky z http:/graficke-editory.webpark.cz/hwtest/vysledky testu.zip

™ Verze instalace 5.1.2600.5512. Windows XP je na $kolach nejpouzivangjsim operaénim systémem. (viz 3.4)
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3.3.3 Metodika testovani

Uskute¢nit komplexni testovani, které by piesné odrazelo realné pouzivani pocitace
Vv oblasti grafickych editori, a dovedlo pievést vysledky do porovnatelnych hodnot, neni
prakticky mozné. Byla ale snaha o vybrani takové baterie testi, v niz jsou nastrojem pro
testovani z velké ¢asti pravé grafické editory. Kromé freewarovych grafickych editort
Inkscape (0.46), GIMP (2.6.4), Paint.NET (3.36) a komeréniho Zoner Photo Studio 10
Professional, byl navic pouzit program pro archivaci soubortt WinRAR 3.80b3 a komplexni
synteticky benchmark CrystalMark 2004R3 (0.9.126.451). Posledni dvé zminované aplikace

byly zatfazeny hlavné kviili lepsi porovnatelnosti vysledki i se sestavami mimo test.

Kazdy test prob&hl nejméne¢ ve dvou méefenych pokusech. Pi1 vyraznéjSich rozdilech se
pokust zmétilo vice. Pokud bylo, kviili povaze testu, potieba restartovat pocitac, vzdy se
pockalo az na uplné uklidnéni aktivity procesoru. Pied opakovanou instalaci programti doslo

k odinstalovani a vy&i§téni registrt aplikaci Revo Uninstaller’® a poéitag byl restartovan.

Baterie testu:

PdnBench — Jde o testovaci zasuvny modul do grafického editoru Paint.NET. PdnBench
zméti v milisekundach cas, ktery je potfeba k provedeni sady grafickych filtri v editoru

Paint.NET. Dokaze vyuzit vice jader procesori. Cim mensi &islo, tim lepsi vysledek.

ZPS hrom. Konverze (sec.) — Na sad¢ 105 testovacich fotografii (200 MB) byla provedena
hromadna konverze programem Zoner Photo Studio 10 Professional’®. Pouzity byly filtry
automatické vylepSeni expozice a zména velikosti obrazku na 60 %. Cas byl méfen ruénimi

stopkami (v sekundach). Méné = Iépe.

CrystalMark — CrystalMark 2004R3 je jedinym zastoupenym syntetickym testem.”” Program
byl vybran hlavné z divodu komplexnosti a spolehlivosti. Je zdarma, zabira malo mista na
disku a neni tieba ho instalovat. Disponuje podporou vicejadrovych procesort a méfi vykon
vSech komponent (procesor, opera¢ni pamét, pevny disk, grafickd karta). Vysledky jsou
pfevadény na CrystalMark body. Celkovy vykon pocitace je definovan jednim ¢islem. To ma

vypovidajici hodnotu az p¥i srovnani vysledki s jinymi poéita&i’®. Vysledky testu grafické

S http://www.revouninstaller.com/

"®7kugebni verze ZPS 10 Professional je ke stazeni na http://www.zoner.cz/podpora/ke-stazeni-starsi-verze.asp

""Syntetické testy jsou programy vytvorené pouze za udelem testovani vykonu poitatt a diagnostiky komponent.

"®Celosvétova databaze s vysledky: http://crystalrank.info/CrystalMark/09en/ranking.php.
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karty nebyly v tomto vyzkumu zapocitavany do celkového vykonu. CrystalMark byl pouzit i

jako testovaci aplikace v dotaznikovém Setieni. (viz kapitola 3.4.4.2)

WInRAR (multicore/singlecore) — Program pro archivaci soubori (verze 3.80b3)
S integrovanym testem vykonu pocitate. Pifepinat se da mezi jednovlaknovym a

vicevlaknovym testem (zapocitavany byly oba). Vysledky jsou méfeny v KB/s. Vice = Iépe.

Délka instalace (GIMP/Inkscape) — Stopkami méfena doba (v sekundach), za kterou se
nainstaloval program GIMP/Inkscape. Stopovano od kliknuti na tlacitko ,,instalovat® po
hlasku o uspésném dokonceni instalace. U tohoto, i u vSech nasledujicich testl plati, Zze ¢im

nizsi je zméteny Cas, tim lepsi vysledek to znamena. Vsechny nasledujici hodnoty byly také

zaznamenany externi casomirou.

1. spusténi po restartu (GIMP/Inkscape) — Cas potfebny k prvnimu spusténi programu po

restartu pocitace. Stopky se vypinaly vzdy az po kompletnim zobrazeni prostiedi programu.

Opétovné spusténi (GIMP/Inkscape) — Méfena doba opakovaného spusténi programu. Mezi

zavienim a opétovnym otevienim programu nebyla spousténa jina aplikace.

HiRes Foto — doba otevieni (GIMP) — Cas potfebny k otevieni fotografie ve vysokém
rozliSeni (28 Mpix) v GIMPu. Stopky byly zastaveny az ve chvili plného vykresleni obrazku.

Pted otevienim samotného obrazku byl GIMP nejprve ,,naprazdno* spustén a zavien.

Otoceni HiRes Fota (GIMP) — Cas potiebny k otogeni, z pfedchoziho testu jiz oteviend,
fotografie o 10° (v GIMPu). Pfi otevieném obrazku byl spustén nastroj Rotovat (SHIFT+R).
Klavesami nastavena hodnota 10 a od stisku tla¢itka ,Rotovat®, po tplné vykresleni, byl

stopovan ¢as.

Otevieni (slozity SVG, Inkscape) — Cas potiebny k otevieni slozitého (57 600 uzlt) SVG
souboru v programu Inkscape. Stopky byly zastaveny az ve chvili plného vykresleni obrazku.

Pted otevienim samotného SVG souboru byl Inkscape nejprve ,,naprazdno® spustén a zavien.

Zrcadleni (sloZity SVG, Inkscape) — Cas potiebny k zrcadlovému pievraceni (podle svislé
osy), jiz oteviené, slozit¢é SVG kresby. Po otevieni souboru se ozna¢i vSechny objekty
(CTRL+A) a stiskem klavesy ,H* pievrati. Cas se stopuje od stisku klavesy ,,H“ po

vykresleni ¢ervenych objektl na pravé strang.

Posledni ¢tyfi testy byly navic provedeny v méné naro¢né varianté. 28 Mpix fotografie
byla nahrazena deseti magapixelovou a zjednodusena vektorova kresba obsahovala Ctyfikrat

méné uzla.
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Vysledky testt byly nejvice zavislé na vykonu procesoru, rychlosti pamétového
subsystému (rychlost komunikace opera¢ni paméti s ostatnimi komponentami) a rychlosti
pevného disku (u kazdého z testl je vliv rizny). Tti z devatenacti testlh dokdzaly pIn€ vyuzit
potencialu vicejadrovych procesort. To odrazi vétSinové zastoupeni jednovlaknovych aplikaci
v bézném provozu pocitace. Vzhledem K zastoupeni vykonnostné Sirokého spektra
pocitacovych sestav, byla narocnost testll volena tak, aby stopované ¢asy nebyly prili§ kratké,
a na druhou stranu netrvaly mnoho minut. Testovaci fotky a aplikace potiebné k provedeni
celé baterie testt, jsou pfilozeny k diplomové praci na CD. Zaroven jsou ke staZeni na

www. graficke-editory.webpark.cz/hwtest.

3.34 Vysledky

Vsechny zmétené hodnoty a dosazené vysledky ztestii byly ptfepocitany na procenta.
Nejvykonnéjsi pocita¢ Intel Core i5 byl oznacen za referenéni sestavu, vicéi které se ostatni
pocitace poméiuji. Vysledky referencni sestavy maji vzdy hodnotu 100 %. Kompletni
vykonové srovnani (Obrazek 36) je tvofeno primérem a medianem z vysledkt vSech testu.
Kazdé z devatenacti méfeni ma stejnou vahu dilezitosti. Podrobné vysledky s hodnotami

vSech méfeni se nachazi v pfiloze (Ptiloha 12).

100% - . \,/Vkorl PC ]
B medisn (méreni ze vSech testi)
80% - e
B prumeér
60% -
40% -
v [BIE [E1E | |
q/‘b\“% ffb@%
‘<\""\/ ‘<\1"’\/
(C) 0‘6
o > o‘\’\" o
(/e\e‘ (,e\e( (p\e(

Obrazek 36: Vykonové srovnani sestav (zahrnuta méfeni ze vSech testl)

Pocitace se star$imi procesory Intel Celeron (pfipadné ekvivalent Sempron od AMD), které
se b&zn¢ nachazi na Skolach, dosahuji jen zhruba tfetiny az pétiny vykonu referencni sestavy.
Takovy rozdil se uz vyrazné projevi na rychlosti prace a jejim komfortu. Jak vypada progres
pocitact Vv rychlosti spousténi grafickych aplikaci za poslednich 8 let, ukazuje tabulka
(Tabulka 17).
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Tabulka 17: Cas potiebny ke spusténi aplikaci

Celeron 1,1 GHz, | Celeron 2,8 GHz, | P4 3GHz, | Core i5 750,
128 MB 256 MB 512 MB 2GB
1. spusténi po restartu - GIMP 27,6 s. 16,1 s. 11,6 s. 8,8s.
1. spusténi po restartu - Inkscape 20,9 s. 11,9 s. 8,6s. 4,2s.
Opétovné spusténi - GIMP 13,9 s. 8,9 s. 59s. 2,9s.
Opétovné spusténi - Inkscape 7,7 s. 4,8s. 3,2s. 1,6s.

Prvni spusténi GIMPu na Core i5 sestavé bylo 3,1 krat rychlejsi nez u starého 1,1 GHz
Celeronu. V ostatnich méfenich bylo zrychleni pfiblizn¢ pétinasobné. Na prvni pohled si
nelze nev§imnout vyrazné vétSiho mnozstvi operacni paméti u pocitace s Core 15. To vSak na
vysledky prakticky nemélo vliv. I s 512 MB modulem by vysledky dopadly viceméné stejné.

Obrovskym pokrokem za osm let prosly vSechny komponenty po¢itaci, ale nejvétsi vliv na
prvni start aplikace ma pevny disk. Z néj se musi vSechna data nejprve nacist. Pfistupova doba
disku a rychlost ¢teni vétsiho mnozstvi malych souborti jsou obvykle rozhodujici. (24) Jen za
posledni tti az Ctyfi roky se pfenosové rychlosti harddiskl zvySily na dvojnasobek a to se pti
spousténi nejen grafickych aplikaci pozitivné projevi. Velkym pfislibem do budoucna jsou
SSD disky, které ale prozatim nejsou pro prostfedi Skoly cenové piijatelné. Doba spousténi
aplikaci je samoziejmé také dilem ovlivnéna vykonem procesoru a propustnosti pamétového
subsystému. Vétsina ukont pii samotné praci s editorem je pak téméf vyhradné zavisla na
vykonu procesoru (pii dostatku operacéni paméti). Naopak grafické karty nemaji na vykon
grafickych editort prakticky viibec zadny vliv. VSechny testované sestavy disponovaly pouze
integrovanou grafikou. Vysledky jediného testu, ktery méfil vykon grafické Kkarty
(CrystalMark), byly vzhledem Kk nizké vypovidajici hodnoté eliminovany. Investovat u
kancelarskych sestav do vykonnéjSich diskrétnich grafickych karet je zbytecné. Ze vSech
zminénych editorti pouze profesiondlni Adobe Photoshop a Illustrator vyuzivaji pii urcitych
operacich vypocetni schopnosti ¢ipu grafické karty (GPU). (25)
sestava s Core

Referenéni i5 procesorem je opravdu vykonny stroj nejen z

pohledu kancelaiského vyuziti. Nelze o¢ekavat, Zze by byly ve Skolach bézné nasazovany
Prvnim je zéstupce starych pocitaci (Celeron 1,4 GHz, 256 MB), jimiz byly vybavovany
Skoly v dobé projektu Internet do $kol (INDOS). Primérnd $kolni sestava (Celeron D
2,8 GHz, 512 MB) byla zvolena na zakladé odpovédi respondentit z dotaznikového Setieni
(viz 3.4.6.3). Vykonny skolni pocita¢ (E5300, 1 GB) muze reprezentovat nové pofizované
stroje s optimalnim pomérem cena/vykon. Jde prakticky o nejlevnéjsi kancelaiské pocitace
s dvoujadrovym procesorem, které i S monitorem nepiekroci cenu 10 000 K¢ (bez opera¢niho

systému). Rozdily ve vykonu téchto typickych skolnich sestav ukazuji mozné zvysSeni vykonu

~112 ~



Vv ptipadé¢ vymény pocitaci starSich za nové. Pro nasledujici vykonova porovnani budou

sestavy oznaceny jako PC-A (stara), PC-B (primérna) a PC-C (nova).

100% - Vykon ze vSech testl 100% - Vykon v Paint.NETu
80% - SO 80% - 100%
0, _ 0, -
60% 41% 60%
40% - 28% 40% 24%
20% j 20% | 14% -
0% - T T w 0% - T ]
Celeron 1,4 GHz Celeron D 2,8 GHz E5300,1GB Celeron 1,4 GHz CeleronD 2,8 GHz E5300,1GB
256 MB 512 MB 256 MB 512 MB

Obrazek 37: Porovnani vykonu tii typickych Skolnich sestav

Pti porovnani medianu ze vSech méteni vyjde vykon nového pocitace priblizné 2,4 krat
vys$$i nez u PC-B a 3,6 krat vyssi nez u PC-A (Obrazek 37, vlevo). Prvni spusténi aplikace je
v priméru 1,9 krat rychlejsi oproti PC-B a 2,4 krat rychlejsi oproti PC-A, opakované spusténi
pak 2,6 a 3,4 krat rychlejsi. Stejné tak i vysledky dalSich méteni v GIMPu a Inkscapu se
nesou ve stejném duchu. Jesté vyraznéjsi vykonovy posun ve prospéch nové sestavy piinesl
graficky editor Paint.NET. Rychlost spusSténi aplikace nebyla soucasti baterie testl, ale
zasuvny modul PDN Bench zaznamenaval rychlost pribéhu transformaci, efektti a dalSich
ukont, které se v grafickém editoru vyskytuji. Vykon v Paint.NETu je na nové sestavé 4,3
krat vy$si nez u PC-B a 7 krat vyssi nez u PC-A (Obrazek 37, vpravo). Kompletni vysledky
vSech testl jsou v piiloze (Ptiloha 12).

Paint.NET jako jediny ze vSech editort, které byly v diplomové praci zminény, dokaze
vyuzit vice jader procesoru a vykonovy nartist U PC-C se nalezité projevil. Vicevlaknovych
aplikaci pfibyva a procesory s vice jadry diky tomu mohou ziskat az nasobné vétsi vykon (s
ohledem na pocet jader a optimalizaci aplikace). V oblastech grafického a kancelaiského
softwaru, které se ve Skolach nejvice vyuzivaji, je programi schopnych vyuzit vice jader
procesoru minimum. Hlavni ptinos dvou— a vicejadrovych procesort ale neni pouze v narastu
vykonu v jedné aplikaci. Vicejadrové procesory vyniknou zejména Vv multitaskingovém
prostiedi, kde bézi vice aplikaci najednou. Napiiklad ve chvili, kdy pfti pfipravé na vyuku
muze mit ucitel najednou spustén webovy prohlize¢, textovy a graficky editor, ktomu
ptipadné internetové radio, sestava s jednojadrovym procesorem nebude schopna okamzité a
plynule reagovat. U vicejadrového procesoru bude odezva systému Stale svizna. (26)

Je nutné pfipomenout, Ze testované sestavy byly ze softwarového hlediska v idedlnim
stavu. Vykon pocitacli Vv redlnych podminkach v provozu skoly by byl ovlivnén stafim a

,»zanesenim“operacniho systému, mnozstvim nainstalovanych aplikaci a procesti béZicich na
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pozadi, pfipojenim do Skolni sité, aktivitou antivirového (antispyware ) systému apod.
Ackoliv byl naptiklad PC-B v testech relativn¢ svizny, v bézném pracovnim nasazeni muiize

byt totozna konfigurace na pokraji pouzitelnosti.

Pro testovani vlivu kapacity operacni paméti 256 MB a 512 MB byla vyuzita ,,primérna
Skolni sestava“ s Celeronem na 2,8 GHz. Pii métenich s 512 MB opera¢ni paméti byly
vyuzity dva 256 MB moduly s totoZznymi parametry. Jak je vidét v tabulce (Tabulka 18),
Vv prvnich ¢tyfech testech jsou vysledky velice podobné. Vyhoda 512 MB modulu se zacne
projevovat az v pripadé, ze 256 MB nestaéi pro nahrani celé aplikace do opera¢ni paméti a
pocitac je nucen vyuzit strankovaci soubor na pevném disku. Podobna situace nemusi byt
zpusobena jen jednou naro¢nou aplikaci, ale tteba vice programy, které ma uzivatel zaroven
spusténé. Testovaci sestava obsahovala Cerstvou instalaci opera¢niho systému a jen nezbytné
aplikace pro testovani, 256 MB paméti tak pii jednoduchych testech bez problému
dostacovalo. V realném provozu ale muze byt uz jen po nacéteni systému pies 300 MB
vyuzito. Takovy pocitac je pak neustale brzdén pevnym diskem (v ptipadé¢ 256 MB modulu) a
1 512 MB casto nemusi byt dostaCujici. Zalezi vzdy na konkrétnim vyuziti pocitace.

(27 strénky 112 -115)

Tabulka 18: Porovnani sestav s 256 MB RAM a 512 MB RAM

Celeron D 2,8 GHz, 256 MIB Celeron D 2,8 GHz, 512 MIB
1. spusténi po restartu - GIMP 16,1s. 16,9 s.
1. spusténi po restartu - Inkscape 11,9s. 12,5s.
Opétovné spusténi - GIMP 8,9s. 8,6s.
Opétovné spusténi - Inkscape 4,8s. 49s.
10 Mpix Foto — otevieni (GIMP) 17,9s. 12,2 s.
28 Mpix Foto — otevieni (GIMP) 96 s. 20,2 s.
sloZity SVG — otevreni (Inkscape) 31,2s. 21,6s.

Zvyseni kapacity paméti byva u starSich pocitaci jediny smysluplny upgrade v ptijatelné
cenové relaci. V ptipadé nejlevnéjSich 512 MB DDR paméti se cena pohybuje okolo 350 K¢.
U novéjsich DDR 2 Ize sehnat stejnou kapacitu i o sto korun levnéji. Ceny starych SDRAM
paméti uz jsou neimérné vysoke.

Kromé& hardwarového upgradu miZze vykon pocitace zvysit defragmentace pevného disku,
optimalizace systému a vy&i§téni registrii pomoci specializovanych aplikaci’®, omezeni poétu
aplikaci, které se nacitaji ihned pfi startu atd. Nejjistcjsi, ale zdroven nejvice Casové narocné

je zformétovani pevného disku a nové instalace opera¢niho systému.

" CCleaner — www.ccleaner.com, Revo Uninstaller — www.revouninstaller.com a jiné
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U doporuceni konkrétnich grafickych editort s ohledem na vykon pocitace nelze
objektivné urcit pevnou hranici. Teoreticky lze pouzivat jakykoliv graficky editor na téméf
kterémkoliv PC. Vyraznéj$im meznikem jsou jen minimalni systémové naroky, které obvykle
byvaji uvefejnény na oficidlnich strankach programii.®® Velmi zaleZi na zvyku a trp&livosti
uzivatele. Zatimco jednomu nemusi vadit pockat na nabéh aplikace i par desitek sekund, jiny
miiZze byt nervozni po péti vtefinach cekani. Jde o subjektivni zalezitost.

Editory, které byly v podrobnych analyzach oznaceny za malo narocné, budou
V pracovnim nasazeni na slabSim pocitaci rozhodné lepSi volbou nez robustni a pomalé
aplikace. Napiiklad pokud skola disponuje starSimi pocitaci, na kterych GIMP startuje delsi
Cas, a celkove je prace s nim pomald, neni divod ho nevyménit za jin€, méné narocné grafické
programy. Dulezité je nalézt optimalni kompromis, kdy je pouzivany program na dostate¢né
funk¢ni Grovni a zaroven je prace s nim rychlé a efektivni.

Jako orientacni méfitko optimalniho vybéru grafického softwaru mohou poslouzit
zaveéreéné hodnotici tabulky (Tabulka 6, Tabulka 11, a Tabulka 14) a jejich posledni sloupec
,,HW naroc¢nost“. Napiiklad pro typickou starou Skolni poé¢itatovou sestavu a jeji ekvivalenty
bude z hlediska rychlosti nejvyhodnéj$i vyuzivat nejméné naro¢né programy, které byly
ohodnocené jedni¢kou — PhotoFiltre 6, IrfanView, Zoner Callisto. I vSeobecné doporucovany
Paint.NET je pouii‘[elny.81 Urcitym feSenim také miize byt vyuziti o nékolik let starsi verze
programu. Obvykle totiz plati, Ze byvaji méné narocné.

Nejvyssimi hardwarovymi naroky maji hlavné robustni komer¢ni aplikace od Adobe a

Corelu. U téch je obvykle zapotiebi nejméné 512 MB operacni paméti.

80 Systémové naroky vétiiny v této praci zminénych grafickych editort jsou také uvedeny v tabulkach informaci
v piilohach 4-10 (str. 141- 150).
81 \/ praxi mivaji star§i sestavy nainstalovany &ast&ji operaéni systém Windows 2000. Paint.NET jej podporuje

pouze do verze 2.72.
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3.4 Dotaznikova Setireni

Dotaznikova $etfeni byla zaméfena na tii rizné skupiny pracovnikt zakladnich $kol Ceské
republiky a tykala se pfevazné oblasti, o kterych pojednava tato diplomova prace. I kdyz
samotnd diplomova prace neni urCena pouze pracovnikim zéakladnich Skol, z divodu
ruznorodé specializace a z toho vyplyvajici komplikovanéjsi pfipravé vyzkumu nebyly do
Setfeni zapojeny stfedni Skoly.

Prvni dotaznik byl uréen vSem uciteliim prvniho a druhého stupné zakladnich kol a otazky
byly smétovany hlavné na vyuziti pocitacl pro pfipravu materialti pro vyuku. Druhy dotaznik
byl uren osobam, které jsou odpovédné za grafickou prezentaci Skoly a tvorbu materialt
uréenych k organizaci $kolni ¢innosti, a zjistuje hardwarové a softwarové (v oblasti grafiky)
vybaveni, které ma pracovnik k dispozici. Jde o pracovniky Skoly, kteti se podileji na tvorbé
nastének, informacnich letakl, vytvareji ndpisy, cedulky, schémata, diplomy, foti ¢i tisknou
fotografie, tvofi grafiku pro webové stranky, loga apod. Tieti dotaznik vyplnovali ucitelé
informatiky se zakladnim piehledem o hardwarové a softwarové vybavenosti pocitacové
ucebny Skoly a otdzky mifily vyhradné na vybaveni ucebny, kde probihd vyuka informatiky.

Dotaznikova Setfeni jsou velice diilezitou soucasti prace, nebot’ jejich vysledky umoznuji

konfrontovat skuteény stav §kol s poznatky, které pfinesly analyzy druhé kapitoly.
34.1 Predmét a cile Setieni

3.4.1.1 Deotaznik pro vSechny ucitele

Cilem dotazniku, ktery vypliovali vSichni uéitelé, byla zjisténi, zda a kde maji k dispozici
pocitac a jak Casto ho vyuzivaji k ptipravé vyucovani. Dale jak Casto a jaké kancelarské a

zejména grafické aplikace pti piipraveé na vyuku ucitelé pouzivaji.

3.4.1.2 Dotaznik pro ,,grafiky* Skoly

Dotaznik, na jehoZ otazky odpovidali pracovnici §koly zodpovédni za grafickou prezentaci,
si kladl za cil zjistit, jak casto tvofi materidly, jaké parametry odpovidaji jejich pocitaci a jak
ho hodnoti z hlediska vykonu. Dalsi otdzky se tykaly tiskarny, skeneru, fotoaparatu, posléze

pouzivani kancelafskych aplikaci, rastrovych a vektorovych editorti a spravct fotografii.

3.4.1.3 Dotaznik pro ucitele informatiky

Posledni dotaznik byl zacilen na stav pocitacovych uceben. V predmétu zdjmu bylo
predev§im vybaveni hardwarové (podrobné komponenty pocitacovych sestav, vybaveni

uceben) i softwarové (kancelaisky software; rastrové a vektorové editory, prohlizece — spravci
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fotografii). Odpovidali pouze ucitelé informatiky, ¢i jiné kompetentni osoby, jejichz Skola

disponuje alespoil jednou pocitacovou ucebnou.

3.4.2 Hypotéza

Cely vyzkum byl tvoren s cilem ziskat komplexnéjsi obraz oblasti grafickych editort a
hardwaru na zékladnich skolach a jednotlivé hypotézy by byly vzdy jen malym zlomkem
toho, co bylo v planu zjistit. Ptesto zde jedna zazni. Jedna se o zajimavy ptedpoklad, ktery je

pomérné paradoxni.

e Ve skolach se vyuziva bezplatny graficky software vV men$i mife, nez komer¢ni

programy.

Zcela pochopitelné¢ mize zaznit otazka, pro¢ hypotéza nezni opacéné€? Zvlast poté, co
analyzované freewarové programy byly hodnoceny jako velmi povedené a
konkurenceschopné. VSeobecné se ma za to, Ze je ve Skolstvi nedostatek financi, proto by se
dala spiSe ocekavat hypotéza opacna: ,,Ve Skolach se vyuziva bezplatny software ve vérsi
mife, nez komeréni programy“. Znélo by to naprosto logicky a nikdo by se nad tim
nepozastavil. Pravda je takova, Ze zkuSenosti z n¢kolika $kol ukazovaly pravé na skute¢nost
pouzivani komercniho software ve vétsi mife nez programl bezplatnych. Jednim z hlavnich
cil vyzkumt bylo tento predpoklad ovéfit.

Kromé¢ samotné hypotézy je predné dulezité zjistit piesnéjSi zastoupeni jednotlivych
grafickych programu na $kolach a porovnat ho s vysledky a doporu¢enimi podrobnych analyz

druhé¢ kapitoly prace.

3.4.3 Metoda pouzita k ziskani dat

Aby mohly byt kontaktovany Skoly napii¢ celou republikou, od zacatku neptipadala
V ivahu jinad varianta, nez osloveni elektronicky pomoci emailu. K vyhleddni emailovych

adres slouzily vefejné pristupné servery http://www.firmy.cz a http://www.seznamskol.eu/.

Z mnoha divodu se predem pocitalo s velice malou navratnosti:

e Adresa Skoly nemusela byt aktudlni.

e Na skoly chodi denné¢ desitky mailt a viibec nemusi dojit k ptecteni.

e Jednalo se o hromadnou zpravu, takze mohla skoncit ve spamovém kosi.

e Dotazniky a Zadosti o vyplnéni riiznych vyzkumu se v emailech $kol objevuji Casto a

proto na n€é odpovidaji ve stale mensi mife.
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e Emaily byly rozeslany cca mésic pfed koncem Skolniho roku a Skoly jsou v tomto
obdobi dost zatizené svymi starostmi.

o Setieni bylo pomérné rozsahlé a naroéndjsi na &as.

e Odesilatel emailu byla soukroma osoba.

e Vyplnéni bylo plné dobrovolné a nebylo zastiténo zadnou vétsi pedagogickou
instituci.

e Dotazniky nebyly urCeny jen piijemciim elektronické posty, ale bylo nutné ptedat

odkaz na dotazniky dal§im zaméstnanciim $koly.

Nekterym z bodu se dalo teoreticky vyhnout, ale kvili riznym okolnostem se tak nestalo.
Hlavni daraz byl kladen na znéni tvodniho dopisu, ktery byl formulovan dostate¢né
diplomaticky, byla vysvétlena dulezitost tématu a pfinos, ktery bude mit vypInéni i pro
samotného respondenta. Uvedena byla snaha o co nejvétsi jednoduchost vyplnéni dotaznikii.
Nebylo ptimo zminéno, Ze vysledky dotaznikl jsou uréeny pro diplomovou praci, ale Ze se
jedna o vyzkum k védecké praci vznikajici pod katedrou informacnich technologii a technické
vychovy Univerzity Karlovi v Praze.®

S Zadosti o spolupraci bylo nejdiive obeslano 1357 emailovych adres $kol s ptiblizné
stejnym zastoupenim ve vSech krajich. Cca 170 emaill se postupné vratilo jako nedorucené,
nebot” adresat uz neexistoval. Pfedpokladana navratnost u dotaznikd pro ,.grafiky” a ucitele
informatiky byla 10%. Po n¢€kolika dnech se ale navratnost pohybovala pod o¢ekavanim, a
proto byly zafazeny k obeslani dalsi adresy. Nakonec byl email dorué¢en celkem na 2076 Skol.
Kontaktovana tak byla vétSina skol s vice jak 120 zéky a ¢ast Skol s mén¢ nez 120 zaky (zde
byl mensi predpoklad, ze disponuji pocitacovou ucebnou). Dotaznikova Setfeni mohla byt

vypliovana od 28. kvétna 2009 po dobu 14 dnd.

3.4.4 Vyzkumny nastroj

Piivodné planovanym néstrojem pro shromazdéni dat, ktery umozni zjisténi vytycenych
cili, mél byt emailem rozeslany dotaznik Vv textovém souborovém formatu. VypInéni tohoto
formulafe bylo koncipovdno pouze pro jednoho zaméstnance Skoly (typicky ucitele
informatiky). Formulat by se vyplhoval bud’ piimo v pocitaci, nebo vytiskl, ruéné vyplnil a
nasledné oskenovany zaslat zpét. Tento systém ziskani dat byl nakonec zavrhnut, nebot’ kladl
veliké Casové naroky na respondenta a navratnost dotazniku by byla pravdépodobné

minimalni.

8 Neuvadét, Ze jde o diplomovou praci, doporucuje Peter Gavora ve své publikaci Uvod do pedagogického

vyzkumu. (28)
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Aby mohl byt vyzkum alesponi trochu uspésny s navratnosti, bylo zapotiebi zjednodusit
nékteré otazky a rozdélit je do samostatnych dotaznikl podle typu respondenta, kterému jsou
uréeny. Jako optimalni se jevilo vytvofeni webového dotazniku s ukladanim dat do databéze,
ve kterém jsou zastoupeny hlavné uzaviené otazky, které maximalné zjednodusi a urychli
vyplnéni odpovédi dotazovanému, ale také vyznamné zjednodusi zpracovani dotaznikovych
dat autorovi vyzkumu.

Tvoftit dotaznikovy systém od zakladu se jevilo jako neefektivni a pracné a proto byly pro
sbér dat vyuzity jiz provéfené systémy pro tvorbu dotazniki Vyplflto.cz83 a formulafe ze
znamého kancelaiského baliku Google Docs®. Diky vyuziti jednodussiho sbéru dat byl

zatazen 1 Dotaznik pro vsechny ucitele, ktery ptivodné nebyl planovan.

3.4.41 Dotaznik pro vSechny ucitele

Pro tvorbu dotazniku, na ktery mohli odpovidat ucitelé vSech predméti, byl pouZit systém
Vypli.to. Hlavnim davodem pro pouziti Vypli.to byla funkce vétveni dotazniku, kterd
umoznuje zobrazeni otazek Vv zavislosti na odpovédich. Pokud respondent napiiklad
odpoveédél, ze nepouziva grafické editory, uz dale nebyl obtéZovan otazkami na toto téma.
Neékterym ucastnikiim ankety to vyrazné urychlilo vyplinovani. Takovy dotaznik byl na
objevovaly s malym zpozdénim. Dalsi drobnosti je trochu nepichledna tvodni obrazovka.
Data z Setieni byla samoziejmé nastavena jako nevefejna, takze mohly byt polozeny i osobni
otazky. Cas potiebny pro zodpovézeni viech otazek byl odhadovan na pét minut.

Polozené otazky odpovidaly pozadovanym cilim Setfeni. Prvni Sestice otazek se
dotazovala na piistup k PC a jeho vyuziti pro piipravu $kolnich materialt. Hlavnim tkolem,
vzhledem k zaméfeni prace, bylo zjistit vyuzivani grafickych aplikaci. Je$té piedtim ale
dotazy mifily na kancelafské baliky a software pro interaktivni tabule, které mohou byt pro
tvorbu grafickych materiali taktéz pouzivany. V zavéru dotazniku byly zatazeny identifikacni
otazky zjiStujici pohlavi, aprobaci a délku praxe respondenta, dale kraj a mésto, ve kterém se
nachazi skola, a pocCet zakl na Skole.

Po ukonceni vyzkumu uz neni mozné puvodni interaktivni dotaznik prohlizet (vlastnost
syst¢tmu Vypli.to). Pro pfedstavu pfesné struktury a jednotlivych otdzek, je dotaznik
piistupny v textovém dokumentu na webu s dotazniky®*. Data z Setieni byla vyexportovana ve

formatu CSV do pocitace a nasledné zpracovavana v tabulkovém procesoru.

8 http://www.vyplnto.cz

8 http://docs.google.com

8 http://dotazniky.webpark.cz/vyuzitiPC-dotaznik-zadani.doc
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3.4.4.2 Dotazniky pro ,,grafiky* skoly a ucitele informatiky

vvvvvv

nedostatky byly:

e Chybé¢jici moznost doplinkového vysvétleni nebo poznamek k otazce.

e Chybéjici caste¢né oteviend odpoveéd pii otdzkdch umoziujicich zaskrtnout vice
odpovedi.

e Nesly vlozit mezi otdzky odkazy.

e Nemoznost kontroly dat v pribéhu vyzkumu.

e Nemoznost duplikovat vyzkum (v bezplatné verzi).

Proto se hledal jiny zpusob, jak pozadované dotazniky vytvofit. Po delSim testovani padla
volba na formulafe z Google Docs. Nebylo to z divodu, ze by spliovaly vSechny z kritérii
(napt. odkazy, ani obrazky do formulafe standardné vlozit nejdou), ale diky moznosti ulozeni
do HTML souboru a nasledné editaci se daji formulafe jakkoliv vizualn¢ dodate¢né upravit.
Vyuzita byla kostra formulditt z Google Docs se vSemi formulafovymi prvky a odesilanim
odpovédi do Google Docs Spreadsheet. V HTML koédu a CSS stylech se ,,ru¢né* doladily
detaily tykajici se obsahu a vzhledu.

Pro vybér odpovédi bylo z diivodu usetfeni mista nejcastéji voleno roletové menu (tam kde
to umozinoval typ otazky). S ohledem na jednoduchost zpracovani dat byl kladen dlraz na
pievedeni vétSiny otazek do uzaviené podoby. Nékteré odpovédi pak obsahovaly textové pole
pro upfesnéni moznosti, ktera nebyla ve vybéru. Pro otdzky hodnoticiho charakteru byly
pouzity Skaly. Odpoveédi na nékteré oteviené otazky zjistujici Ciselné hodnoty, nazory a
piipominky tcastnikii vyzkumu, se vepisovaly do textového pole.

Otazky téchto dvou dotaznikli byly oproti prvnimu Setfeni rozSiteny. Dotazy tykajici se
grafického softwaru byly rozdéleny zvlast na rastrové a vektorové editory a prohliZece.
Zaroven ptibyly otazky zjistujici dva nejpouzivanéjsi programy v kazdé z kategorii. Takto
ziskana data jsou vice relevantni.

Zajimavou sou¢asti obou dotaznikil byl nepovinny hardwarovy test po¢itaée®®, jehoz cilem
bylo ziskat pfesné informace o vykonu pocitacl z realného skolniho prostiedi. Respondent si
podle pokynii mohl stahnout, pro tento vyzkum specialné upraveny®’, program CrystalMark
2004R3. Vysledky znéj pak mohl uvést do dotazniku. Diky takovému testu hardware by

8 Otazka 10 v dotazniku pro ,.grafiky* nebo otazka 17 v dotazniku pro informatiky.
87 Jde o standardni verzi, ze které byly odstranény testy grafické karty. Ty protahovaly testovani o vice jak

dvojnasobek casu a pritom nebyly jejich vysledky z pohledu tohoto vyzkumu dilezité.
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nebylo nutné dotazovat se na detaily ohledné¢ komponent pocitace a porovnani vykonnosti
pocitaci respondenttt by bylo velice presné. Jelikoz se od zacatku piedpokladalo, Ze test
provede jen mal4 &ast dotazovanych®, byly zafazeny i standardni otazky zjist'ujici po¢itatovy
hardware a vykonnost PC. V dotazniku pro ucitele informatiky byly dotazy ohledné vybaveni
pocitacovych uceben podrobnéjsi nez u grafiki. U nich nebylo mozné predpokladat
podrobnou znalost hardwaru. Optimalnim fesenim by byl jednoduchy a rychly diagnosticky
nastroj spustitelny piimo ve webovém prohlize¢i. Zadny takovy ale pravdépodobné
neexistuje. Méfeni z CrystalMarku bylo také soucasti Testu pocitacovych sestav v Kapitole
3.3. Kazdy ctenar tak ma prilezitost porovnat vykon svého pocitace se sestavami podrobné
testovanymi v tomto vyzkumu. Na zdklad¢ zaslanych vysledkt z CrystalMarku a odpovédi na
hardwarové otazky bylo také mozné Iépe vybrat typické testovaci sestavy v hardwaroveé
zamétenych testech této prace.

ZavéreCné identifikacni otazky byly u grafikii totozné s prvnim Setfenim. Navic byli
dotazani na funkci ve Skole. Zda jde o fadového ucitele, feditele, zastupce apod. Ucitelé
informatiky neuvadéli osobni informace, pouze data o ucebné a Skole. Ve vSech dotaznicich
méli respondenti prostor pro nazory a pifipominky a zdjemci mohli poskytnout emailovou
adresu, kam jim budou zaslany vysledky Setteni.

Po ukonceni Setfeni byla data z Google Docs Spreadsheets exportovana do XLS a dale

upravovana v aplikaci Microsoft Office Excel 2007.

Nékteré otazky dotazniku uréeného ucitelim informatiky se shodovaly, nebo byly hodné
podobné otazkam z vyzkumu informacni vychovy na zakladnich skolach (pracovni nazev
VIV06). (29) Jde napiiklad o otazky tykajici se poétu uceben, poctu PC v ucebné, typu
opera¢niho systému, vyuzivaného Kancelaiského software, apod. VIVO06 se dotazoval pouze
uditelit informatiky a otazky byly zaméfeny mnohem vieobecnéji. Setfeni této diplomové
prace, na které také odpovidali hlavné ucitelé informatiky, mélo vyrazné jiné zaméfeni.
Informace o samotné osobé ucitele nebyly vibec smérodatné. Dilezité byly poznatky o
vybaveni uc¢eben Vv oblasti grafického software a hardware. PIno pozadovanych informaci by
teoreticky bylo mozné zjistit z ICT plant $kol. Forma otazek dotaznikovych Setfeni ale
zajistila aktualnéjsi a presnéjsi udaje.

Pro zajisténi co nejpfesnéjSich vysledkii mélo byt dotazovano i na verze grafickych

aplikaci. V pouzitych dotaznikovych systémech to ale byl z technického hlediska nefesitelny

pozadavek. Zarovenl by vyplnéni této informace zabralo respondentiim dal$i ¢as a navic ne

8 Stazeni testu, jeho spusténi a vypisovani vysledki byly slozitéjsi tikony nad ramec b&zného vyplitovani

dotaznikt. Délka trvani testu je cca tfi minuty. Spusténi testu bylo nepovinné.
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kazdy ma predstavu, jakou verzi programu pouziva. Z téchto diivodd muselo byt od planu
upusténo.

Nékteré otdzky se mohou zdat z pohledu tohoto vyzkumu nadbyteéné. Od tématu vsak
vyrazn€¢ neodbihaly, jejich vyplnéni nezabralo vice nez nekolik desitek sekund navic a

v budoucnu mohou odpovédi nalézt vyuziti napiiklad v jiném vyzkumu.

Vzhled formulait a jejich celou strukturu je mozné si prohlédnout na webové adrese

http://dotazniky.webpark.cz, ktera fungovala jako rozcestnik pro vSechny dotazniky a kam

byli respondenti v pribéhu Setfeni smérovani. Adresa pro dotazniky byla volena s ohledem na
lehkou zapamatovatelnost. Pfedani informaci o probihajicim vyzkumu na $kolach tak mohlo
byt ucinéno elektronicky pteposlanim pivodniho emailu nebo napi. vyvéskou Vv papirové
podobé ve sborovné. Je potieba podotknout, ze vzhledem k elektronické formé& dotazniku a
dobrovolnosti vyzkumu se s velkou pravdépodobnosti neucastnila velka skupina uciteld, kteti

nemaji k pocitacoveé technice kladny vztah.

345 Provedeni a zhodnoceni postupu

Procentudlni navratnost je té¢zké zhodnotit, protoze piijemci emailu vzdy nebyli jedinymi
ucastniky vyzkumu. Proto budou ¢iselné vyjadieny jen pocty osob ucastnicich se jednotlivych
Setteni. Do prvniho Setfeni se zapojilo 484 ucitelt vSech aprobaci. Druhy dotaznik vyplnilo 83
pracovnikii Skoly, ktefi jsou odpovédni za grafickou prezentaci a tvorbu organizacnich
materiald. Posledniho Setieni se ucastnilo 109 wuciteld informatiky. Vzhledem
k ptedpokladanym hodnotam okolo 500 u prvniho dotazniku a cca 100 u zbylych dvou, se
dosazené vysledky navratnosti jevi jako uspé$né. Pokud by bylo zadouci dosahnout v takto
komplexnim vyzkumu nékolikanadsobn¢ vétSiho vzorku respondentli, bylo by zapotiebi
spolupracovat s vétsimi institucemi a distribuovat ho oficialngjsi cestou.

I ptes testovani dotaznikl na nékolika kolezich, kdy se odladily nékteré hrubsi nedostatky,
se i do ostrého provozu dotaznikl dostaly nékteré drobné chyby. U dvou otazek se pozdé&ji
ukazala chybéjici moznost pro urcitou odpoveéd. Nastésti je jednalo o velmi malo
frekventované odpovédi a existovala hodné podobna alternativa. Dale bylo pozdéji odhaleno
nékolik malych chyb v textech prizkumu (chybéjici ¢arka apod.).

V oblasti nadvrhu otdzek doSlo k jedné vyrazngjsi chybé, kdyz se zapomnélo na otazku
zjiStujici pocet obyvatel obce (mésta), ve které se Skola nachazi. Po respondentech vSak bylo
vyZadovano vyplnéni ndzvu obce a pocet obyvatel tak mohl byt pozdéji dodatecné dohledan a
zahrnut do vysledkd. Neékteré ciselné hodnoty, napiiklad pocet zaki Skol nebo pocitact
V uc¢ebnach, byly koncipovany jako oteviené otazky, aby mohl byt pfesnéji spocitan primeér

nebo median poctu zakt na Skolach. To se pii zpracovani ukazalo jako pracnéj$i varianta pro
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vyzkumnika, nebot’ nakonec hodnoty musely byt rozttidény do skupin. Nékteré podezielé
odpovédi (napt. Skola s 2000 zaky) byly porovnany s informacemi na webovych strankach
Skoly a opraveny. Linuxovy operacni systém byl také bran za omyl a vymazan z vzorku poté,
co ostatni odpovédi jasné naznaCily, Ze se na pocitaci pouzivad software vyhradné pro
Windows.

Celkove lze provedeny postup ziskani vyzkumnych dat oznacit z pohledu diplomové prace

jako uspésny a nebyly shledany vyraznéjsi problémy s realizaci.

3.4.6 Interpretace vysledki

Jelikoz kazdy z dotaznikti vypliovaly riizné osoby, nachazi se ve vysledcich jednotlivych
Setfeni jiné procentualni zastoupeni kraji, poctu zakt Skol apod. V interpretacich vysledkt
kazdého z vyzkumi jsou hned na tvod uvedeny tabulky a grafy se zéakladnimi
charakteristikami respondentd. Z téch si muze kazdy ¢tenat udélat piedstavu o vyzkumném
vzorku. Data o respondentech nejsou podrobné komentovana.
cila. | kdyZ by to rozsahla data z prizkumi umozinovala, na podrobnéjsi analyzu vSech
odpovédi a vztahli mezi nimi neni v této praci prostor. Kompletni vysledky ze vSech Setieni

jsou ke stazeni v elektronické podobé na webové strance www.graficke-editory.webpark.cz.

Na stejném webu jsou také nabidnuta kompletni hrubd data z dotaznikii v XLS formatu.
Odstranény jsou samoziejmeé osobni informace o respondentech a jejich poznamky.
Procentudlni rozlozeni vzorku respondenti ve vétSiné piipadd dostate¢né rovnomérné
(s ohledem na republikové zvlastnosti) pokryvalo sledované oblasti. V mnoha piipadech se
jen drobn¢ 1i§i od mnohem rozsahlej$iho vyzkumu VIVO06. Piesto nelze brat vysledky jako
spolehlivy celorepublikovy obraz. Umyslng nebyla kontaktovana &ast mensich $kol a ve

vysledcich je tento fakt jednoznaéné vidét na niz§im zastoupeni mensich skol, nez je tomu u

.....
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3.4.6.1 Dotaznik pro vSechny ucitele

Dotaznik vyplnilo 484 respondentt.

Zastoupené pohlavi Vyucéované predméty Zastoupeni podle krajt
muz 26,0% Cesky jazyk 18,2% Jihogesky kraj 7,2%
Zena 74,0% Cizi jazyk 17,8% Jihomoravsky kraj 4,6%
celkem 100% Matematika 27,5% Karlovarsky kraj 5,0%
Fyzika 13,0% Kralovehradecky kraj 7,0%
Délka praxe Chemie 6,0% Liberecky kraj 6,8%
méné nezZ 5 let 7,9% Déjepis 10,5% Moravskoslezsky kraj 6,0%
5-9let 15,1% Biologie 8,1% Olomoucky kraj 7,6%
10 - 20 let 30,0% Zemépis 11,0% Pardubicky kraj 8,1%
vice nez 20 let 47,1% Obcanska vychova 13,6% Plzerisky kraj 7,9%
celkem 100% Technicka vychova 23,4% Praha 11,8%
Télesna vychova 13,8% StfedoCesky kraj 6,0%
Hudebni vychova 7,4% Ustecky kraj 11,0%
Vytvarna vychova 6,8% Vysocina 6,0%
@ 1, stupefl ZS 32,6% Zlinsky kraj 5,2%
Jiné,,, 10,3% celkem 100%

Pocet obyvatel obce

do 2 tisic 27,9%
Pocet zaka na Skole 3 - 5 tis, 16,3%
M vice neZ 20 let do 70 10,7% 6 - 10 tis, 9,7%
m10-20 et 71 - 200 27,3% 11 - 20 tis, 13,4%
B@5-9let 201 - 400 38,7% 21 - 50 tis, 13,8%
Bmenénez S let 401 - 600 18,6% 50 - 100 tis, 5,2%
vice nez 600 4,7% nad 100 000 13,6%
celkem 100% celkem 100%

Tabulka 19: Charakteristika respondentt prvniho Setieni

Vzhledem kuz zminéné dobrovolnosti vyzkumu a pocitaové formé dotazniku lze
predpokladat, Ze se Setfeni Ucastnili spiSe ucitelé, ktefi nemaji problém pocita¢ pouzivat.
Vysledky proto mohou vychdzet pro vyuziti pocitace pozitivnéji, nez je tomu ve skutecnosti.

Ze 484 respondentt uvedlo 98,4 %, ze ma doma pocita¢ a 93,9 % z nich ho vyuziva pro
tvorbu materialit do Skoly. Dale se ukazalo se, Ze pro vétSinu uciteld (71,5 %) je pocita¢ ve
Skole ptistupny kdykoliv potiebuji a 25,4 % odpovédélo ,Nékdy musim pockat®. Z téchto
odpovédi vyplyva, Ze prakticky vétSina respondentti ma pfistup k pocitac¢i a mize ho vyuzit
v ptipravé pro vyuku. To se také potvrdilo v nasledujici otazce (Tabulka 20), kde témet 95 %

dotazovanych uvedlo, ze nejméné nékolikrat do mésice pocita€ pro piipravu vyuziva.

Nékolikrat do tydne 228 47,1%
Kazdy den 152 31,4%
Nékolikrat do mésice 79 16,3%
Vyjimecné 22 4,6%
Vibec 2 0,4%
Nedokazu posoudit 1 0,2%
celkem 484 100%

Tabulka 20: Jak ¢asto pouzivate PC k ptipravé vyucovani?
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Porovnani s predem jasnym zavérem naznacuje dalsi tabulka, kde byli respondenti tazani
na Cetnost pouzivani kancelatskych aplikaci a grafickych editort pfi ptipravé materidlli pro
vyucovani. Zatimco kancelaiské aplikace jsou podle vysledki pouzivany v 73 % nékolikrat
do tydne (je zapocitana i volba ,Kazdy den®), grafické editory naopak z 54 % nejsou
vyuzivany vibec nebo jen vyjimecné. To potvrzuje predpoklad, ze velka ¢ast materialli pro

vyuku je vytvarena pouze v aplikacich kancelafskych balikl bez vyuziti grafickych editorg.

Cetnost pouziti kancelarskych aplikaci. Cetnost pouziti grafickych editorti.
Neékolikrat do tydne 214 44,4% Vyjimecné 149 30,9%
Kazdy den 138 28,6% Nékolikrat do mésice 114 23,7%
Nékolikrat do mésice 97 20,1% Vibec 111 23,0%
Vyjimecné 22 4,6% Nékolikrat do tydne 86 17,8%
Nedokazu posoudit 7 1,5% Kazdy den 11 2,3%
Viibec 4 0,8% Nedokazu posoudit 11 2,3%

celkem 482 100% celkem 482 100%

Tabulka 21: Cetnosti pouzivani kancelaiskych aplikaci a grafickych editorti

Procentualni zastoupeni programi, které ucitelé pouzili pii ptipravé vyucovani, je
sestaveno jen z odpovédi respondentti, ktefi predtim zvolili, Ze grafické editory pouzivaji
(celkem 348 odpovédi). Ve volbach byly zahrnuty rastrové a vektorové editory i prohlizece. U
otazky neni specifikovano, zda se ma jednat o software pouzivany doma nebo $kole. Nelze
tedy vyvodit zavéry, zda jsou zminéné nejpouzivanéjsi programy k dispozici uciteli ve $kole
nebo doma.

Ve vysledcich (Obrazek 20) jsou zobrazeny pouze programy, které zvolilo vice jak 5 %
dotazovanych. Pozice Malovani se dala relativné o¢ekavat a potvrzuje se, ze jde o Casto
vyuzivany dopliikkovy nastroj. Jako opravdu pouzitelny rastrovy editor vSak nemize
konkurovat. Velice ¢asto byly voleny produkty ¢eské spole¢nosti Zoner, at’ uz $lo Zoner
Photo Studio (38,2 %) nebo Zoner Callisto (25,9 %). Diky jednoduchému ovladani, sviznosti
a prijatelné cené tak oc¢ividné predstavuji oblibeny nastroj pro ucitele.

Ikona mezi rastrovymi grafickymi editory Adobe Photoshop se objevila ptekvapivé
vysoko. Pfi¢in takto vysokého zastoupeni mize byt vice. Nasledujici zdivodnéni jsou hlavné
spekulace autora. Neni v amyslu jakkoliv se dotknout legalnich uzivateli programu.

Pojem ,,Adobe Photoshop* je v grafice velice zndmy a mohl nékterym respondentim
prosté jen piipadat povédomy. Proto ho zaskrtli. Dalsi moZnosti je, Ze z velké €asti se jednd o
letité verze, které¢ mohly byt pofizeny v nékterych vyhodnych akcich. Na zéklad€ potvrzeni o
studiu bylo napiiklad v roce 2007 mozné zakoupit studentskou verzi Photoshopu CS3 pod

1500 K&¥. Respondenti tohoto Setfeni mohou byt z nezanedbatelné &asti zkugenymi uzivateli,

8 http://www.adobeprostudenty.cz/
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ktefi opravdu vlastni (nebo jejich Skoly) legélni Adobe Photoshop. Nepopiratelnd je také
vysoka mira nelegalnich kopii v doméacich podminkach v CR.

Vzhledem k obvykle nepfili§ ndroénym upravam, které je potieba pfi pfipravé materiall
provést, se jevi vyuziti Photoshopu jako piislove¢né pouziti kanénu na komara. Naproti tomu
aplikace Adobe Photoshop Elements, ktera je cilend hlavné na béznéjsi uzivatele, a i cenou se

ptiblizuje oblibenému Zoner Photo Studiu, dosédhla jen 2% podilu.
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Obrazek 38: Jaké vyuzivaji ucitelé grafické programy pro piipravu vyucovani?

AZ na paté pozici se umistil s 15,8 % prvni freewarovy produkt (pokud nevezmeme v potaz
Windows Malovani). IrfanView je ale hlavné zastupce prohlize¢u, které jsou viceméné
vSechny zdarma. To kazdopadn¢ neméni nic na tom, ze IrfanView byl v tomto Setieni
oznacen Zz freewaru nejcastéji. DalSimi bezplatnymi produkty, které se vesly nad 5% hranici,
jsou GIMP (11,5 %) a Picasa (8,6 %). PhotoFiltre je dostupny v placené i bezplatné verzi, ta
bezplatna bude pravdépodobné pouzivané;si.

Bezplatné programy se v tomto Setfeni umistily daleko za komerénimi aplikacemi. KdyZz se
se¢tou hodnoty vSech 11 bezplatnych programi (véetné Malovani, PhotoFiltre a ArtRage),
vyjde zastoupeni 43 %. Na komer¢ni aplikace, kterych bylo taktéz 11, zbylo 57 %. Jelikoz
nelze s jistotou tvrdit, ze programy pouzivané uciteli pfi pfipravé materialti na vyucovani jsou
pivodem ze $koly, nebudou z tohoto Setfeni vyvozovany vysledky s ohledem na zadanou

hypotézu.

~126 ~



3.4.6.2 Dotaznik pro ,,grafiky“ skoly

Dotaznik vyplnilo 83 respondenti.

Zastoupené pohlavi Vyucované predméty Zastoupeni podle krajui
muZz 49,4% Cesky jazyk 11,7% JihoCesky kraj 4,8%
Zena 50,6% Cizi jazyk 13,0% Jihomoravsky kraj 4,8%
celkem 100% Matematika 39,0% Karlovarsky kraj 3,6%
Délka praxe Fyzika 18,2% Kralovehradecky kraj 6,0%
méneé nez 5 let 4,8% Chemie 10,4% Liberecky kraj 4,8%
5-9let 20,5% Déjepis 7,8% Moravskoslezsky kraj 4,8%
10 - 20 let 36,1% Biologie 15,6% Olomoucky kraj 9,6%
vice nez 20 let 38,6% Zemeépis 18,2% Pardubicky kraj 7,2%
celkem 100% Obcanska vychova 7,8% Plzensky kraj 4,8%
Technicka vychova 54,5% Praha 9,6%
;“:insé Télesna vychova 18,2% Stfedocesky kraj 8,4%
let Hudebni vychova 3,9% Ustecky kraj 19,3%
Vytvarna vychova 3,9% Vysocina 6,0%
1, stupert ZS 19,5% Zlinsky kraj 6,0%
Jing,,, 2,6% celkem 100%

Pocet obyvatel obce

Funkce na Skole Pocet zaka na Skole do 2 tisic 30,1%
ucitel/ka 39,8% do 70 14,5% 3 -5tis. 14,5%
feditel/ka 24,1% 71 - 200 31,3% 6 - 10 tis. 8,4%
zastupce feditele 26,5% 201 - 400 36,1% 11 - 20 tis. 18,1%
ucetni / hospodarka 3,6% 401 - 600 15,7% 21 - 50 tis. 13,3%
Jen ,grafik” Skoly 2,4% vice nez 600 2,4% 50 - 100 tis. 4,8%
Jind 3,6% celkem 100,0% nad 100 000 10,8%
celkem 100% celkem 100%

Tabulka 22: Charakteristika respondenttt druhého Setieni

Na otézky druhého Setieni odpovédélo relativné malé mnoZzstvi osob. Tato skutecnost pak
zajisté¢ hrala roli v mensi rovnomérnosti rozloZzeni nékterych charakteristik. Hlavné vysoky
podil respondentti z Usteckého kraje neodpovida skuteénému rozloZeni $kolskych subjektt
v Ceské republice. K vysledkiim je tedy nutné piistupovat opatrnéji a neni mozné z nich
vyvozovat jednoznacné celorepublikové zaveéry. Ty se budou vzdy jednoznacné tykat vzorku
ucastnikl Setfeni.

Osoby odpovédné za tvorbu materialli pro organizacni ¢innost Skoly uvadéli v 90,4 %, ze
pocita¢ maji ve Skole ptistupny vzdy. To je o témét 19 % vice neZ fadovi ucitelé. Parametry
typického pocitace, které odrazeji nejéetnéjSi odpovédi z Setfeni, byly: staii 3—4 roky,
operacni systém Windows XP, 19" LCD monitor. Respondenti také subjektivné hodnotili (na
Skéle od 1 — slaby po 7 — vykonny) vykon pocitace pfi béZzném , kancelarském® zatizeni a pfi
naro¢néjSich operacich (Tabulka 23). 22 dotazovanych také spustilo hardwarovy test
CrystalMark a vyplnili vysledky. I kdyZz je tento pocet velice maly, alesponi pro zajimavost
jsou porovnany piesn¢ zmétené hodnoty testu se subjektivnim hodnocenim (Tabulka 23 —
vpravo). Z vlastni zkusSenosti lze ohodnotit pocitace do 25 000 Crystalmark bodti jako slabsi.

Pfesto nelze moc srovndvat redlné chovani pocitate se syntetickym testem. Test je
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naprogramovan s ohledem na co nejmensi zavislost na softwarovych vlivech a pomérné
ptesné hodnoti vykon komponent. Bézna prace uzivatele mize byt naproti tomu ovlivnéna
nepfili§ optimalizovanym operacnim systémem (pfip. typem OS), praci antivirovych a
antispywarovych aplikaci béZicich na pozadi apod. N¢ktery pocita¢ s 25 000 body tak muize

byt velice dobie pouzitelny a svizny, jiny naopak nedostatecny.

Hvovdnloce,n i . H?d?.ofeni, vysledek CrystalMark AT sy bj:ektivni
(bézna prace) (narocnéjsi prace) hodnoceni vykonu
1 (slaby) 2,4% 1 (slaby) 4,8% méné nez 15000 | 9,1% 3,8
2 4,8% 2 15,7% 15000 - 25000 18,2% 3,4
3 10,8% 3 19,3% 25001 - 35000 22, 7% 5,0
4 15,7% 4 20,5% 35001 - 50000 22, 7% 5,0
5 24,1% 5 10,8% 50001 - 70000 18,2% 5,3
6 16,9% 6 12,0% vice nez 70000 9,1% 5,3
7 (vykonny) | 25,3% 7 (vykonny) 16,9%
pramér 51 prumér 4,2
medidn 5,0 median 4,0

Tabulka 23: Hodnoceni vykonu poéitacd ,.grafickych pracovniki skoly

Vysledky hodnoceni vykonu pocitace pifi bézné zatézi byly z 66, 3% nadprimérné, u
naro¢néjsi prace uz respondenti hodnotili sva PC jako nadprimérna jen z 39,7 %. Tyto
vysledky vSak nelze brat jako absolutné presné, hlavné z ditvodu subjektivnosti hodnoceni.
Kazdy uzivatel miize mit jiné naroky na Skolni pocita¢ a jinou ptedstavu o jeho vyuziti pii
naro¢né praci a podle toho zvolil své hodnoceni. Zavislost vysledku z CrystalMark testu na
subjektivnim hodnoceni znazoriuje tabulka (Tabulka 23 — vpravo). Subjektivni hodnoceni
zde bylo shrnuto jednou hodnotou — praimérem obou hodnoceni. Pokud uvazujeme hodnotu 4
jako pramér, pocitace s vysledkem CrystalMarku do 25000 boda byly v celkovém priméru
hodnoceny jako lehce podprimérné. Pocitace nad 25 000 bodit mély primérnou hodnotou 5 a
5,3. Sloupec s procenty ukazuje procentualni zastoupeni bodovych kategorii.

Pro osoby odpovédné za tvorbu organizanich materidlii je tiskdrna dileZzitd, proto neni
s podivem, ze 100 % z dotazovanych uvedlo, Ze maji k dispozici tiskdrnu, 90,4 % muze
tisknout barevné. 92,8 % muze pouzivat skener a stejné procento i $kolni fotoaparat. Pokud
méli uvést ditvod tvorby materidlli mimo Skolu, nejcastéj$i bylo zminéno ,,vice €asu pro
tvorbu® — 82,7 % (z 52).

vvvvvv

zvlast polozeny pro rastrové a vektorové editory i1 pro prohlizece (spravce fotografii).
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Procentualni zastoupeni pouzivanych grafickych rastrovych editori u ,grafiki* Skoly

znazornuje nasledujici sloupcovy graf (viz Obrazek 39).
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PhotofFiltre Studio
2,10%

Paint.NET 2,70%

Artweaver 1,10%

Jiné 22,50%

€ Photoshop
ements 1,10%
Corel Photo-Paint

2,10%

Obrazek 39: Zastoupeni rastrovych editorti mezi ,,grafiky* skol

Respondenti dale odpovidali na otazky: , Ktery z rastrovych editori pouzivate nejcasteji?*
a ,,Ktery z rastrovych editorti je V4§ 2. nejpouzivangj$i? Takova formulace si kladla za cil
vyfiltrovat opravdu jen ty realné a nejéastéji pouzivané editory. Aby mohly byt vysledky
prezentovany Vv jednom vyseCovém grafu, kazdy editor zvoleny respondentem jako
nejpouzivanéjsi ziskal 2 body a druhy nejpouzivanéjsi jeden bod. Body se nepiipocitdvaly
volbam ,,7z4dny* nebo ,nevim®. V téchto otdzkidch zvolilo konkrétni rastrovy editor 72,
respektive 44 dotazovanych. Vysledky dopadly velice podobné jako u prvniho Setieni, kde
odpovidali v§ichni ucitelé. S pomérné velkym naskokem se drzelo trio programit Zoner Photo
Studio, Malovani z Windows a Adobe Photoshop. Pokud by Malovani z Windows nebylo
povazovano za Cistokrevny freeware, nejcastéji pouzivanym bezplatnym programem by byl

GIMP s podilem 7,5 %. Ostatni programy jsou jen na okraji zdjmu a nejsou vyuzivany casto.
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Obrazek 40: Zastoupeni prohlize¢d mezi ,,grafiky* skol

Z vysledku tykajicich se prohlizeci a spravcu fotografii (Obrazek 40) je patrna dominance
Zoner Photo Studia (mezi programy, které je nutné instalovat). Velké zastoupeni Windows
Prohlizece neni ptiliSnym piekvapenim.

Z dalSich otazek také mimo jiné vyplynulo, Ze pro jednoduché prohlizeni je nejCastéji
vyuzivan Windows Prohlize¢ (43,4 %), Zoner PhotoStudio (18,1 %) a IrfanView (15,7 %).
K pokrocilejsim tpravam (ofez fotek, hromadnd zména rozméri, apod.) ,.grafici* nejcastéji
voli Zoner Photo Studio (44,7 %), Windows Prohlize¢ (18,4 %) a Picture Manager (10,5 %).

I pies velkou nabidku kvalitnich freewarovych prohlizect a spravct fotografii neni jejich

zastoupeni prilis veliké.

U sloupcového grafu (Obrazek 41 — vlevo) je znazornéno zastoupeni vektorovych editorti
pouzivanych pro tvorbu materidlli ve Skole. Vyznamné velké je skupina respondentt, kteti
vubec nevyuzivali (34,9 %) vektorovy editor pii tvorbé materiali, nebo nevédéli (13,3 %),
zda nebo jaky editor pouzivali. To mize byt dano pomérné snadnou nahradou nékterych
funkci vektorovych editorit kancelaiskymi baliky. Kancelaiské aplikace (textovy a tabulkovy
procesor, prezentacni nastroj) byly vSechny voleny jako pouZivané v rozmezi 70 — 90 %.
Freewarové editory OpenOffice.org DRAW nebo Inkscape dohromady vyuziva pouze 12 %

dotazovanych. NejpouzivanéjSim vektorovym editorem bylo zvoleno Zoner Callisto s 33,7 %.
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Obrazek 41: Zastoupeni vektorovych editorti mezi ,,grafiky* skol

Pokud se zhodnoti zastoupeni nej¢astéji pouzivanych editort podle stejné metodiky, jako

tomu bylo u rastrovych editorti, Zoner Calisto zistava prvni a Adobe Illustrator trochu zvysil

podil oproti CoreluDRAW (Obrazek 41 — vpravo). I pifes mensi celkové zastoupeni se

Inkscape jevi jako castéji pouzivany oproti OO.org DRAW. Na otazku zjistujici

nejpouzivanéjsi a druhy nejpouzivanéjsi vektorovy editor odpovédélo pouze 44, respektive 16

dotazovanych.

U vysledki tohoto Setfeni opét plati, ze je nelze vyhradné spojovat se softwarem

pouzivanym ve Skole. Napiiklad 30,8 % dotazovanych napiiklad uvedlo, ze duvodem, pro¢

nékteré materialy vypracovavaji mimo Skolu je lep$i softwarové vybaveni. Piesto je pomér

mezi komer¢nimi a freeware programy tak velky, Ze lze komer¢ni grafické editory v prostiedi

Skoly oznacit za ptevazujici.
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3.4.6.3 Dotaznik pro ucitele informatiky

Dotaznik vyplnilo 109 respondentt.

Poéet zaku na Skole 4,6% Zastoupeni podle krajti
do 70 9,2% Edo70 JihocGesky kraj 6,4%
71 -200 32,1% @ 71-200 Jihomoravsky kraj 2,8%
201 - 400 38,5% B 201 - 400 Karlovarsky kraj . 2,8%
401 - 600 15,6% Kralovehradecky kraj 6,4%
vice nez 600 4,6% @401 - 600 Liberecky kraj 4,6%
celkem 100,0% Ovicenez 600  [Moravskoslezsky kraj 3,7%
Pocet obyvatel obce Olomoucky kraj 8,3%
do 2 tisic 31,2% 310% Pardubicky kraj 10,1%
3-5tis. 15,6% Plzensky kraj 10,1%
6 - 10 tis. 8,3% Praha 8,3%
11 - 20 tis. 21,1% StfedoCesky kraj 8,3%
21 - 50 tis. 8,3% Ustecky kraj 13,8%
50 - 100 tis. 4,6% Vysocdina 8,3%
nad 100 tis. 11,0% do2tisic 3-5tis. 6-10tis. 11-20 21-50 50-100 nad100 | Zlinsky kraj 6,4%
celkem 100% e et celkem 100%

Tabulka 24: Charakteristika respondenti téetiho Setfeni

Tteti Setfeni vyplinovali nejcastéji ucitelé informatiky, jejich osob se vSak otdzky netykaly.
Veskeré dotazy sméfovaly na parametry pocitatovych ucéeben. Struktura vzorku neni
Vv porovnani s celorepublikovymi tdaji pfili§ presnd. Jelikoz vzorek obsahuje 109
respondentll, nelze ze zaveért vyzkumu vyvozovat vseobecné zaveéry. Vysledky se budou vzdy
vztahovat pouze na dotazovany vzorek.

95,4 % dat pochazi z hlavnich pocitacovych u€eben skol, zbyla procenta z uc¢eben druhych.
Median poctu pocitacii v jedné pocitatové tiidé dosahoval Cisla 16. Z této hodnoty dale
vychazely kalkulace cen softwarového i hardwarového vybaveni pro celé téidy v kapitole dva.
Typicky po&itag ucebny dotazovaného vzorku by mél nasledujici parametry®: staii 5 — 7 let,
operaéni systém Windows XP, Stari low-end nebo mainstreamovy procesor’”, 512 MB
operacni paméti, 60 — 80 GB pevny disk, 17" CRT monitor. Respondenti hodnotili vykon
pocitacii v u¢ebnach celkové o jeden bod nize, nez jak posuzovali své pocitace ,.grafici.
Jelikoz jde o subjektivni posouzeni riznymi osobami, vysledky mohou pouze odrazet vétsi
naroky ze strany ucitelll informatiky. 23 zaznamenanych CrystalMark méfeni neni dostatecné
vypovidajici mnoZstvi, ale provedené testy ukazuji jednozna¢né niz§i vykon pocitact

V porovnani s testovanymi sestavami z druhého Setieni.

% Jde o nejvice zastoupené kategorie odpovédi.

°! Celeron a P4 do 2,6Ghz, Athlon XP do 2800+ nebo Sempron.
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Hodnoceni - béZna prace Hodnoceni - narocnéjsi prace vysledek CrystalMark

1 (slaby) 3,7% 1 (slaby) 20,4% méné nez 15000 4,3%
2 5,6% 2 24,1% 15000 - 25000 56,5%
3 23,1% 3 17,6% 25001 - 35000 13,0%
4 22,2% 4 14,8% 35001 - 50000 13,0%
5 16,7% 5 14,8% 50001 - 70000 8,7%
6 17,6% 6 4,6% vice nez 70000 4,3%

7 (vykonny) 11,1% 7 (vykonny) 3,7%
pramér 4,4 prumér 3,1
median 4,0 median 3,0

Tabulka 25: Hodnoceni vykonu poéitaca v poéitacové uc¢ebné

Zastoupeni rastrovych editort pouzivanych ve vyuce (Obrazek 42 — sloupcovy graf) je
jednozna¢né. Windows malovani bylo zvoleno u 75,2 % respondentd. 29,3 % dotazovanych
ho zaskrtlo jako jediny pouzivany rastrovy editor. Nejvétsi pokles oproti predchozimu Setieni
zaznamenal Adobe Photoshop. VyseCovy graf (Obrazek 42) zobrazuje procentudlni podil
nejéastéji pouzivanych rastrovych editorti ve vyuce. Pouzit byl stejny systém uréeni vysledku,

jako u téhoz grafu v predchozim Setteni.

80% - 75,2%
70% -
60% -
50% -
40% -
30% - 19,3%
20% -10,1%
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Corel Paint Shop Pro
0,8%

GIMP (¢i GIMPshop) Paint.NET 2,0%
PhotoFiltre Studio

2,8%

Corel Photo-Paint Artweaver
0.8% 0,8%
Jiné 15,9% Photoshop Elements
0,8% atni 1,6%

Obrazek 42: Rastrové editory pouzivané pii vyu¢ovani
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Velké procentudlni zastoupeni Malovani ztizilo urceni poméru freewarovych a komerénich
programu. Volba, zda jej povazovat za freeware nebo ne, rozhodovala vysledek. Nakonec, na
rozdil od prvniho Setfeni, nebude Malovani pocitin0 mezi freeware, ani mezi komer¢ni
aplikace. Nejedna se o klasicky frewarovy program, nebot je zakladni a neoddélitelnou
soucasti komeréniho operacniho systému. Tim je oproti ostatnim aplikacim, které je potieba
instalovat zna¢né¢ zvyhodnén a hlavné neni zdarma dostupny. Bez zapocitaného Malovani je
ptitomen stejny pocet komercnich a freeware programi. Z 38 % je zastoupen freeware, z
62 % komer¢ni aplikace.

70% - 661%

60% -
50% - 42,2%
40% - 31,2%

30% - 21,1%

20%

10%
0%

Jiny 0,7%
ACDSee 0,7%

FastStone Image
Viewer 2,2%

Obrazek 43: Prohlizece a spravci fotografii pouzivané pti vyucovani

Sloupcovy graf pouzivanych prohlizeci a spravcl fotografii v pocitacovych ucebnach
(Obrazek 43) je velice podobny druhému Setfeni. Nejpouzivanéjsi jsou Prohlize¢ Obrazki a
Faxd z Windows, Zoner PhotoStudio a IrfanView. Komeréni spravei fotografii byli voleni
v 55 % a freeware v 45 %. Prohlize¢ Obrazkt a Fax( nebyl do této kalkulace zapocitavan ze

stejného ditvodu, jako Malovani v predeslém odstavci.
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Adobe
Illustrator

3,0%

2% 41,3% 38,5%
40% ,270 00 Draw
15,2%

30%

20% Inkscape
. . 8,3%

10% 2,8%

0% - - - Jiny 6,1%
3 ‘1?’&\ s

N CorelDRAW

60@ 5,3%

?‘b

Obrazek 44: Vektorové editory pouzivané pfi vyuéovani

Vysledky zastoupeni vektorovych editord (Obrazek 44 — sloupcovy graf) jsou taktéz
jednoznacné. 38,5 % respondentli ve vyuce vektorové editory vilbec nepouziva. Absolutné
nejcastéji volenym programem byl Zoner Callisto. Freewarové OpenOffice.org DRAW a
Inkscape uvedlo dohromady pouze 17,4 % dotazovanych. Na vyseCovém grafu (Obrazek 44)

je uveden procentudlni podil nejcastéji pouzivanych vektorovych editora.

3.4.6.4 Shrnuti vysledki

UzZ jen na zéklad¢ letmého pohledu na grafy vSech tii dotaznikovych Setfeni je mozné
polozenou hypotézu — Ve Skolach se vyuziva bezplatny graficky software v mensi mife nez
komeréni programy. — oznaéit za potvrzenou. Vzhledem Kk nepopiratelnym vyhodam
bezplatného softwaru vSak vyvstane otazka, pro¢ tomu tak je.

V optimalnim piipadé mély dotazniky obsahovat otazku: ,,Z jakého divodu program
pouzivate?“. S ohledem na komfort vypliovani a technické komplikace vSak byla takova
moznost nemyslitelnd. Akorat by se prodlouzila doba vypliovani a divod, pro¢ neni
pouzivana néktera freewarova alternativa, by znam ptesto nebyl.

Na zakladé tvah autora prace, rozhovoru s nekolika uciteli informatiky a osobami
zodpoveédnymi za vybér software pro skoly jsou uvedeny nasledujici body osvétlujici mozné

ptiCiny nizkého vyuZivani bezplatného softwaru:

e Vyhovujici stavajici komer¢ni program — neni divod hledat jiny

e Neznalost bezplatnych alternativ

e Vyzkousené freewarové programy nevyhovovaly

e Neduvéra ve schopnosti freewarového softwaru v pracovnim nasazeni
e Chybéjici oficidlni technicka podpora

e V nékterych pfipadech chybé&jici cestina v zakladni instalaci bezplatnych aplikaci
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e Vliv reklamy komerénich produktt

o Tlak* okolniho prostiedi — ostatni Skoly vyuzivaji n¢jaky konkrétni komeréni program

At uz jsou ve skuteCnosti priciny potvrzeni hypotézy jakékoliv, 1ze je jen t€Zko zobecnit.

Kazdému mize vyhovovat jiny software a vedou ho Kk jeho pouzivani riizné divody.

V analyze bezplatnych rastrovych editori byly velice dobfe hodnoceny a doporucovany
hlavné programy Paint.NET a Artweaver, piipadn¢ naro¢néjSim uzivatelim GIMP. Jak vsak
ukézaly vysledky vSech Setfeni, jediny GIMP je relativné bézné znam a pouzivan. V pruméru
ho jako pouzivany zvolilo 17,5 % respondentti, ve statistice nejpouzivané¢jSich editort si drzel
primémé 9,1% podil. Paint.NET zaskrtlo primérné 3,6 % dotazovanych a podil mezi
nejpouzivanéj$imi rastrovymi editory ¢inil 2,4 %. Artweaver oznacil pouze jediny dotazany
ze vSech respondenti.

Vybér prohlizeCe zéalezi hlavné na preferencich uzivatele. Kazdopadné podle zaverecné
tabulky analyzy byly hodnoceny jako nejlepsi aplikace XnView a FastStone. Mezi
respondenty dotaznikovych Setfeni vSak pftili§ pouzivané nejsou. XnView mél v priiméru tii
dotazniki zastoupeni 9,7 %, FastStone pouze 2 %. Jediny opravdu dobie pouzitelny
freewarovy vektorovy editor Inkscape je vyuzivan v priméru u 4,3 % dotazovanych.

To vSechno jsou velice nizké hodnoty a rozhodné¢ neodpovidaji kvalitdm téchto programd.
Na druhou stranu ne kazdy ucitel potiebuje pokrocilejsi grafické programy a vystaci si se
zékladnimi aplikacemi obsazenymi v operacnim systému. To dokazuji Windows Malovani 1
Prohlize¢ obrazkd a faxd, které byly v dotaznicich voleny nejéast&ji. Casto také fadovy uéitel
nema moznost ovlivnit softwarovy obsah Skolniho pocitace a pouziva aplikace, které jsou
standardn¢ Kk dispozici. Snaze se pak dostane naptiklad k Picture Manageru, ktery je soucasti
velice rozsitenych MS Office, piipadné k programiim od firmy Zoner, které maji v ¢eském
prostiedi dlouhodobou tradici a dobré jméno.

Pro svou potiebu at’ si samotni ucitelé zajisti aplikace, které jim vyhovuji. Kde by vSak mél
byt bezplatny software prioritou, jsou pocitacové ucebny. Windows Malovani a Prohlize¢
mohou poslouzit na uvod. Pro dalsi vyuku grafiky se uz lze bez pokrocilejSich programi
obejit jen tézko. Komeréni aplikace, a& jsou sebelepsi, maji zdsadni nevyhodu. Zaci se nau¢i
pracovat s programem, ktery doma zprovozni pouze vV omezené podob& (Demo, Trial verze)

nebo ho musi zakoupit. U freewarovych produktti tato starost odpada.

~136 ~



40 Zavér

Celkoveé v diplomové praci proslo podrobnou analyzou 16 riznych grafickych programd.
Stru¢néji bylo popsano 11 aplikaci a nejméné dalsich deset jich bylo zminéno. V pribéhu
prace bylo ukazano, Ze fada freewarovych programii je na velice dobré funkéni i dalSich
urovnich a rozhodné nic nebrani jejich pouzivani v prostiedi skol i mimo né¢;j.

Na druhou stranu vysledky dotaznikovych Setfeni jednoznac¢né ukazaly, ze tada velice
kvalitnich freewarovych grafickych editora je v prostfedi zakladni Skoly opomijena. Doufam,
ze tato diplomova prace alespon CasteCné prispéje k osveté ucitelti 1 dalSich pracovnikl skol
a ze budou mit vili grafické editory jako Paint. NET, Artweaver, Inkscape apod. pfinejmenSim
vyzkouset. Jakozto freewarové aplikace maji nepopiratelné vyhody a i jejich nékteré
schopnosti mohou dobie doplnit jiz ptipadné vlastnéné komer¢ni programy.

Do budoucna by bylo zajisté piinosné, aby vznikaly komplexnéj$i metodické materialy
zaméfené na praci s bezplatnymi grafickymi aplikacemi, at’ uz uréené pro vyuku nebo jako
ukazky a postupy vyuzitelné uciteli v piipravé Skolnich materialti. Také na pedagogickych
fakultach by se méli budouci ucitelé setkavat s freewarovymi alternativami Castéji a ziskat
k nim kladny postoj. To se tyka nejen grafického softwaru, ale i prakticky kterékoliv oblasti
programového vybaveni pocitact.

Zvetejnény hardwarovy test pocitaCovych sestav se mize zdat na prvni pohled Vv praci
nadbytecny, piesto ma svij vyznam a vzeSly z néj i hodnotné vysledky. Ukazalo se, ze
pocita¢ s aktualni cenou komponent pod 10 000 K¢ mize i trojnasobné zrychlit nékteré
¢innosti V realném pracovnim zatizeni oproti pocitaciim, které jsou na Skolach vice jak Ctyti
roky. Svizny pocita€ pak vyrazné zvysSuje komfort a efektivitu prace zaki i ucitell.

Nekteré oblasti diplomové prace byly rozepsany mozna az piili§ podrobné a jiné by si
naopak zaslouzily vice pozornosti. Nelze se zavdéc€it vSem Ctendiim, piesto si myslim, Ze je
obsah v mnoha ohledech vyjime¢ny a pro mnoho ucitelil vice ¢i méné piinosny. Cile vytycené

v uvodni ¢asti diplomové prace lze oznacit za uspésné splnéné.

Na CD je ptilozena celad prace v PDF formatu se zalozkami a odkazy, které usnadiuji
pohyb mezi ¢astmi prace. Pfiddano je kompletni softwarové vybaveni umoZznujici provést
hardwarové testy kdykoliv v budoucnu. Dale jsou piipojeny kompletni vysledky (grafy a
tabulky) z dotaznikovych Setfeni i nezpracovana data v XLS formatu. Stejny material je

dostupny i na webové strance www.graficke-editory.webpark.cz.
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Priloha 2 — Nastroje a funkce rastrovych editoru z ué¢ebnic
50 prikladi v pocitacové grafice

VSechny nastroje pouZité k tvoreni ukoli:

4. Kresba od ruky - domec¢ek: Kresleni tvarti — obdélnik, kruh, ¢ary; vypln (plechovka), vlozit text, vybér barvy

5. Omalovanky obrazku: Jemny $tétec, lupa, vrstvy, vybér (kouzelna hiilka, mnohothelnikovy vybér), barevny

prechod (piip. barevny piechod ve vyplni)

6. Uprava orientace fotografii: Otoceni (90°, libovolné/srovnani horizontu), pievracent, ofiznuti

7. Uprava hran v obrazku kostela: Deformace vrstvy / perspektiva/ kolinearita

8. Retus starodavného kamene: Klonovaci razitko

9. Retus obrazku sochy: Ofiznuti, klonovaci razitko

10. Barevné ténovani: Presunuti vybéru, transformace (protdhnuti vybéru), vrstvy, vyvazeni barev

11. Retus ¢ervenych oci: Vybér (mnohouhelnikovy/kruhovy), odstin a sytost, redukce ¢ervenych oéi

12. Barevné kolorovani: (v PS volba pii odstin a sytost)/barevné tonovani, nebo sépie + sytost, jas a kontrast,

pridat text

13. Barevné tonovani krajiny: Vyvazeni barev — volba tond (stiny, stiedni, svétla), odstin a sytost

14. Zlaty ¥ez: Ofiznuti, zména velikosti

15. Pozadi pracovni plochy monitoru: Klonovaci razitko, zména velikosti (pfevzorkovani), umisténi obrazku

na pozadi plochy

16. Uprava fotografie hradu: Vybér (magicka hilka), odstranéni vybéru, prace s vrstvami, odstin a sytost,

kopirovani vybéru, klonovaci razitko

17. Piiprava monitoru do katalogu: Vrstvy (pfekopirovani jednoho obrazku do druhého — do samostatné

vrstvy), deformace, vlozeni textu, styl vrstvy (vnéjsi zare)

18. Obecni pohlednice: Klonovaci razitko, Vyvazeni barev — volba tonQ (stiny, stfedni, svétla), vodici linky,

obdélnikovy vybér, vytahnuti vybéru, vlozit text

19. Pseudoumélecké dilo: vodici linky, obdélnikovy vybér, vyvazeni barev, odstin a sytost, vloZzit text

20. Vzornik barev: vodici linky, obdélnikovy vybér, plechovka, kapatko, prechodova vypli, vicebarevny

prechod

21. Popisky fotoaparatu: novy soubor (800*800), kopirovani vice obrazkii do jednoho souboru, vrstvy,
kouzelna hilka, barevny piechod, ¢ary, text, ohranic¢eni (pomoci vytahnuti pravidelného vybéru)

22. Vyznamné obecni objekty: pfenos mapy do editoru, ofiznuti mapy, zména velikosti obrazu, kopirovani
obrazkt vyznamnych objekti do mapy, ohraniceni obrazku, Sipky, vlozeni textu

23. FotomontaZ Cesko: nalezeni obrazki a nakopirovani do editoru, vytvofeni nového souboru (2500*500),
nakopirovani obrazkt do jednoho obrazku (rtizné vrstvy), transformace vrstev obrazku, vybér laso, plynula
guma

24. Barevna paleta: mnohothelnikové laso, piesun vybért obrazkt do hlavniho obrazku, guma, kopie vrstev,
kolorace, deformace objektt, barevny piechod

25. Vystava: mnohouhelnikové laso, odmazani vybéry okoli hlavniho objektu, vlozeni objektu na podkladovy
obrazek (vrstvy), transformace vrstvy, nova vrstva, jemny $tétec, vlozeni textu (psaci font), Stétec

Pocitacova grafika a multimédia *  Tuzka—kresleni od ruky

e  Stétec

Prevod z jednoho formatu do druhého e Guma

Zména rozliSeni (velikosti) obrazku e  Cara, obdélnik, elipsa

Zoom — lupa V GIMPu: vykresleni vybéru

Ofiznuti Plechovka barvy (kyblik)

Otoceni Nastroj Text

Preklopeni (pievraceni) Vybér

Jas a kontrast e  Obdélnikovy

Histogram e Elipsovy

Vyvazeni barev e  Ruéni

Zména sytosti (odstin a sytost)

Prevod barevné palety (obrazek -> rezim)
Vybér barvy (poptedi a pozadi)

Kresleni

e  Mnohothelnikovy
e  Magneticky (laso)
e  Automaticky - kouzelnd htilka

~142 ~



Mazani vybéru
Pfesouvani obsahu vybéru
Kopirovani obsahu vybéru

Kapatko

Retus Cervenych oci

Klonovaci razitko

Doostieni

Perspetkiva, deformace, kolinearita

Barevny prechod

Rozmaznuti

Filtry

Vrstvy

Informatika a vypocetni technika pro
stfedni Skoly — prakticka uc¢ebnice 2

Lupa

Posun obrazku v okné (nastroj ruka)
Otaceni

Zrcadleni

Ofiznuti

Jas a kontrast

Gamma korekce

Urovné (histogram)

Automatické Girovné

Automaticky kontrast

Doostieni

Zaostteni

Gaussovské rozostreni

Zména poctu obrazki (pievzorkovani)
Zména poctu barev — stupné Sedi, 256 barev
Filtry a deformace

Odstranéni ¢ervenych oci

Srovnani ,,padajicich svislic
Klonovaci razitko

Lokalni ostfeni a rozmazani, ztmaveni a zesvétleni,
barevna sytost (houba)

Vybér barvy poptedi a pozadi

Kapatko
Nastroje malovani
e Tuzka
e Stdtec
e Spray
e Plechovka s barvou
e Guma

e Barevny ptfechod
Text v obrazku
Rémecek okolo obrazku — zména velikosti platna,
pridéani okrajii, vnéjsi ramecek
Tvorba HTML galerii
Vyvaieni kolazi
e  Vybéry
o  Obdélnikovy
o Elipsovity

o Proporcionalni vybér (Ctverec,
kruh), presun vybéru
Nepravidelny vybér (laso)

o Kouzelna htilka
Pridavani a odebirani k vybéru,
inverze

o Rozsifeni a z(izeni vybéru

o Prolnuti (zaobleni) vybéru

o  Kryti (prihlednost)

o Interakce (rezim)

o Nova vrstva, duplikace vrstvy,
pfejmenovani, odstranéni
Slouceni

Vlozeni do nové vrstvy

Aktivni vrstva

Viditelnost/neviditelnost

Zména poradi

o O O O O

S pocita¢em nejen k maturité 2. Dil (6.
Vydani)

Jas a kontrast + automatické vylepSeni
Uprava ervenych oéi

Doostteni fotografie

Rozmazani

Informatika pro zakladni Skoly a
viceleta gymnazia 3

Ofiznuti

Zména velikosti fotografie
Uprava jasu a kontrastu
Otoceni

Odstranéni ¢ervenych o¢i
Efekty

Negativ

Upravit barvy

Konvertovat do odstini Sedi
Zaostteni
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Priloha 3 — Nastroje a funkce vektorovych editori z u¢ebnic
50 priklada v pocitacové grafice

Ve vétsing ukoll byly pouzity tyto zdkladni nastroje a funkce:
e Vyuziti lupy
Tvorba objektii (obdélnik, kruh, apod.) a jejich piesun
Transformace objektii (zména velikosti, otoCeni)
Barva vyplné a ¢ary
Tloustka cary
Vlozeni textu, nastaveni barvy, fontu, velikosti, zarovnani, ptip. transformace

Funkce a nastroje nasledné zminéné v ukolech jsou nad ramec téch zakladnich.

26. Vizitka: zobrazeni a nastaveni sité¢ (mtizky), vybér vice objektii, kopirovani objektt, vicenasobné kopirovani

27. Diplom: orientace stranky, srazeni rohti obdélniku (specifické nastaveni objekt(), zména stylu ¢ary (pferusovana)

28. Navrh loga firmy: tvorba trojuhelniku, pteklopeni objektu, export do PDF (+ text pfevést na kiivky)

29. Planek pokoje: sit’ — nastaveni sit¢ na 1cm, logické operace s objekty (spojeni, ofiznuti)

30. Potisk automobilu: vlozeni bitmapy, poradi objekti, galerie symboll — tecka

31. Letak k mobilnimu telefonu: nastaveni formatu na A5, nastaveni fadkovani textu, n-cipa hvézda, zarovnani objektu,
vloZeni bitmapy (vkladani obrazki)), prithlednost barvy v bitmapé

32. Pozvanka na seminaf: vlozeni bitmapy, ofiznuti bitmapy

33. Mapa sidla klubu GEMIUS: vlozeni bitmapy, ramecek bitmapy, ofiznuti bitmapy, stin, tvorba Sipky na ¢afe, poradi
objektil

34. Hlavic¢kovy papir: vodici linky

35. Skolni &asopis: vodici linky, pofadi objekti (pienést uplng dolii), vloZeni bitmapy, ofiznuti bitmapy

36. Obélka knihy: vlozeni bitmapy, vodici linky

37. Letak ke kuchyiiskému robotu: vlozeni bitmapy, poradi objektd,

38. Potisk datového CD: kruhova vypln, text na kiivce, vycentrovani kruht, vlozeni bitmapy, prihledné pozadi bitmapy

39. Booklet hudebniho CD: vloZeni bitmapy, pruhlednost objektu

40. Navod k Windows Media Playeru: sejmuti obrazovky programu WMP (Alt + PrintScreen), vloZeni screenu, zarovnani
objektil, zaobleni hran obdélniku, pfesunuti objektu do pozadi

41. Velikono¢ni pohlednice: vloZeni bitmapy, Ciselné nastaveni velikosti objektt, tloustka obrysové ¢ary

42. PEXESO: vlozeni tabulky, vlozeni kliparti, rychlé kopirovani (ptes klavesu CTRL)

43. K¥izovka: vlozeni tabulky, vlozeni kliparti

44. Vzornik pisem a barev: vodici linky, vicenasobné kopirovani, prihlednost, barevny piechod

45. Vstupenka: vodici linky, vloZeni bitmapy, pferuSovana ¢ara

46. Svatebni oznameni: srazeni rohti obdélniku (specifické nastaveni objektit), vlozeni klipartu, seskupeni objektti (vytvotit
skupinu), vicenasobné kopirovani

47. Vyvojovy diagram: sit, zaobleni hran obdélniku, vytvoieni kosodélniku, tvorba Sipek

48. Nabidka CK Markus: vodici linky, okraje stranky, vlozeni bitmapy, rychlé kopirovani objektu(ptes klavesu CTRL),
vloZeni tabulky, bitmapova vypli

49. Zlom knihy: nastaveni formatu na A5, ptechodova (linearni) vypli, stin, vlozeni bitmapy, ofiznuti obrazku,

50. Billboard: odstranéni pozadi bitmapy v rastrovém editoru (pomoci smazani vybéru), ulozeni ve formatu podporujici
prihlednou barvu (alfa kanal), import bitmapy do vektorového editoru, export do PDF

e Nejzakladnéjsi vlozeni textu do dokumentu
e Préce s textovym rdmem a Uprava textu
L]

Kresleni zékladnich objektii — tvary Text na kfivce
o Caryakiivky e Barvytextu
e  Klasicka cara Ptfevod textu a objekti na kiivky
e Kiivka,od ruky* Vkladani externich zdroju (obrazky, schémata, tabulky
o ; apod.)
e  Kiivka s nastavenim vektoru L, , , o
Obecné operace s objekty e  Vlozeni externiho obrazku (rastrového i
vektorového)

Pocditacova grafika a multimédia

e  Pfemisténi objektd

Smazani objektu

Zkopirovani objektu

Prace s vice objekty najednou — oznaceni vice
objekti

Zména velikosti

Zarovnani objektt

Vodici linky a sit’

Nataveni barev objektu
Specificka nastaveni nékterych objektt

Nataveni hran obdélniku a ¢tverce
Nastaveni poétu cipti u n-tuhelnika
Tvarovani objektt

Text a prace s textem

e Vlozeni tabulky
Hladiny a prace s nimi
Efekty vektorové grafiky
e  Vytvoieni stinu
e Prihlednost
Dalsi prace s objekty
e  Zména polohy objektil (nad a pod ostatnimi
objekty)
Zrcadleni objekti
e  Seskupeni objektl
Prinik a spojeni objekti
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Informatika a vypocetni technika pro stfedni
Skoly — prakticka ucebnice 2

Zakladni popis okna vektorového editoru
Lupa (pfiblizeni, oddaleni), zobrazeni
zobrazeni vSech objektil
Nataveni kvality kresby (dratény model, vyhlazovani, apod.)
Vybér, vybér vice objektl
e Zmeéna polohy, velikosti, deformace (zuZeni,
rozsitent)
e  Rotace a zkoseni
e  Duplikace, mazani
Tvorba objektli, moznost pravidelnych tvard
Tvarovani objektt, pfevod na kiivky
e  Tvarovaci nastroj
Obrys objektu — barva §itka, druh ¢ary, piip. Sipky
Vyplih — barva, ptechody, vzorky, Srafovani, textury,
bitmapova
Razeni objektd — dopredu, dozadu
Zarovnani objektti vici sobé
Vodici linky
Seskupeni a odd¢leni objektl
Logické operace s objekty (ofiznuti, slouceni, priinik)
Efekty — stin, prithlednost
Importovani bitmapy
Kliparty, jejich pouZiti a upravy
Retézcovy a odstaveovy text
e  Stejné jako u jinych objektt (barva, vypln, styl @
cary, transformace, atd.)
e  Umisténi textu na kiivku
Export vektorové grafiky
e Do rastrového formatu
e Do formatu PDF

celé stranky,

S pocitacem nejen k maturité 2. Dil (6.
Vydani)

Pohled na dokument

e Lupa(+-)

e  Pohled na cely papir

e  Zobrazeni celé pracovni plochy
Kresleni zakladnich objektd — tvary
Zpusoby kresleni (pfepnuti modt)

e  Zrohudo rohu

e Ze sttedu

e  Ze stfedu s moznosti rotace
Cary a kiivky

e  Klasicka cara

e  Kiivka,,od ruky*“

e Kiivka s nastavenim vektoru
Obecné operace s objekty

e  Premisténi objektu

e  Zmeéna velikosti

e  Zména velikosti jedné strany — deformace

e  Otoceni

e  Zkoseni
Nataveni barev objektu

e  Barva cary

e  Barva vyplné
Specificka nastaveni nékterych objektt

e  Nastaveni hran obdélniku a ¢tverce

e  Nastaveni cipti (ostrost) u n-uhelnika
Tvarovani objektt
Prace s textem

e  Vlozeni textu do dokumentu

e Dalsi operace podobné jako u standardnich
objektl (otoceni, zména velikosti text. Pole, barva,
atd.)

e  Textna kiivce

Vlozeni externiho obrazku
Vlozeni tabulky + prace s tabulkou (text, barvy, apod.)
Hladiny (vrstvy) a prace s nimi

e  Pridani/odebrani

e Viditelnost

e Zamknuti

Vodici linky
Sit’ (mftizka)
Zobrazeni tiskovych znacek, okraji stranky
Efekty
e Vytvoreni stinu
e Prihlednost
Dalsi prace s objekty

e  Zmeéna polohy (potadi) objektt

e  Zrcadleni objektt

e  Seskupeni objektt

Nastaveni parametril stranky

e  Format

e  Orientace

e  Barva papiru

Tisk
Billboardovy tisk

Informatika pro zakladni Skoly a viceleta
gymnazia 3

Zména potadi
Seskupovani objektti
Preklapéni objektt
Kresleni kfivek
Uprava kiivek
Vypln - Barevny prechod
Zarovnani objekttl
Rozmisténi objekti
Zména velikosti
Vyplia
Tvorba stinu
Kopirovani objektt
Vodici linky
Logické operace
e Spojeni
e  Prinik
e Ofjznuti
Tvorba zakladnich objektt
Zakladni operace s objekty (otoceni, zména §itky, apod.)
Vlozeni textu
Vicenasobné kopirovani objektli po kiivce
Kénicka vypli
Nastroj prevést na kiivky
Tvorba objektu podle pfesnych rozméra
Tvarovani objektt (Uprava kiivek)
Vlozeni symbolil
Vypli z obrazku
Kruhova vypli
Upraveni (ohnuti) zakladny textu
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Priloha 4 — Tabulka informaci — Komer¢ni spravci fotografii

Nazev Programu:

Adobe Photoshop Elements 7 (8)

Oficialni webova stranka:

http://www.adobe.com/cz/products/photoshopelwin/?promoid=BPAZF

Systémové naroky:

0S: Windows XP SP2, SP3/Vista; DirectX 9 HW: 2 GHz, 1 GB RAM, 1,5 GB

Vlastni typ soubort (pFipony): | *.psd, *.pdd
Cestina: ano
Standardni cena: 2 365 K¢

1: 2273 K¢

Skolni licence:

16: 24 657 K¢

Publikace zabyvaijici se praci
s programem:

http://obchod.digitalmedia.cz/eshop/produkt.aspx?id=ADPEW070C70

http://www.fotografovani.cz/art/forec soft/photoshopelements7.html
http://pcworld.cz/software/recenze-adobe-photoshop-elements-7-3542

Recenze: http://www.zive.cz/clanky/photoshop-elements-8-zna-vasi-tvar/sc-3-a-
149214/default.aspx
http://pcworld.cz/software/recenze-adobe-photoshop-elements-8-8187
http://www.photoshoproadmap.com/Photoshop-tutorials/Photoshop-

. El - ials/ (E

Navody: ements-tutorials/ (EN)

http://www.photoshopelementsuser.com/learningcenter/ (Video, EN)

Diskusni fora:

http://forums.adobe.com/community/photoshop elements (EN)

Nazev Programu:

Zoner Photo Studio 11 (12)

Oficidlni webova stranka:

http://www.zoner.cz/photo-studio-professional/

Systémové naroky:

0S: MS Windows 2000/XP/Vista HW: 300 MHz, 256 MB RAM, 120 MB

Vlastni typ soubori (pFipony):

Cestina:

ano
Standardni cena: 1999 K¢

< 1 1: 1990 K¢
Skolni licence: 16: 11 990 K&

Publikace zabyvaijici se praci
s programem:

http://www.zonerpress.cz/kniha/pro-grafiky-a-fotografy/zoner-photo-
studio-11

http://www.paladix.cz/clanky/zoner-photo-studio-11-evoluce-v-praxi.html

Recenze: http://www.fotografovani.cz/art/forec soft/zpsll.html
http://www.fotografovani.cz/art/nov_soft/Zoner-Photo-Studio-12.html
Navody: http://www.zoner.cz/podpora/tutorialy-seznam.asp (video)

Diskusni fora:

http://forum.fotografovani.cz/list.php?137

Nazev Programu:

ACDSee Photo Manager 2009

Oficialni webova stranka:

http://www.acdsystems.com

Systémové naroky:

0S: Windows XP SP2/Vista; HW: PIll, 512 MB RAM, 100 MB

Cestina: Neoficidlni: http://www.volny.cz/galaxys/cestiny.htm 100K¢
Standardni cena: 1123 K¢ (www.sw.cz)

+ . 1: 860 K¢

Skolni licence: 16: 13 274 K&

Recenze:

http://www.fotografovani.cz/art/nov soft/acdseephotoman2009.html
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http://www.adobe.com/cz/products/photoshopelwin/?promoid=BPAZF
http://obchod.digitalmedia.cz/eshop/produkt.aspx?id=ADPEW070C70
http://www.fotografovani.cz/art/forec_soft/photoshopelements7.html
http://pcworld.cz/software/recenze-adobe-photoshop-elements-7-3542
http://www.zive.cz/clanky/photoshop-elements-8-zna-vasi-tvar/sc-3-a-149214/default.aspx
http://www.zive.cz/clanky/photoshop-elements-8-zna-vasi-tvar/sc-3-a-149214/default.aspx
http://pcworld.cz/software/recenze-adobe-photoshop-elements-8-8187
http://www.photoshoproadmap.com/Photoshop-tutorials/Photoshop-Elements-tutorials/
http://www.photoshoproadmap.com/Photoshop-tutorials/Photoshop-Elements-tutorials/
http://www.photoshopelementsuser.com/learningcenter/
http://forums.adobe.com/community/photoshop_elements
http://www.zoner.cz/photo-studio-professional/
http://www.zonerpress.cz/kniha/pro-grafiky-a-fotografy/zoner-photo-studio-11
http://www.zonerpress.cz/kniha/pro-grafiky-a-fotografy/zoner-photo-studio-11
http://www.paladix.cz/clanky/zoner-photo-studio-11-evoluce-v-praxi.html
http://www.fotografovani.cz/art/forec_soft/zps11.html
http://www.fotografovani.cz/art/nov_soft/Zoner-Photo-Studio-12.html
http://www.zoner.cz/podpora/tutorialy-seznam.asp
http://forum.fotografovani.cz/list.php?137
http://www.acdsystems.com/
http://www.volny.cz/galaxys/cestiny.htm
http://www.sw.cz/grafika-a-design/sprava-fotografii/acdsee-photo-manager-2009/
http://www.fotografovani.cz/art/nov_soft/acdseephotoman2009.html

Priloha 5 — Tabulka informaci — Komer¢ni rastrové editory

Nazev Programu:

Adobe Photoshop CS4

Oficialni webova stranka:

http://www.adobe.com/cz/products/photoshop/photoshop/

Systémové naroky:

0S: MS Windows 2000/XP/2003/Vista, Mac OS; HW: 1,8 GHz, 512
MB RAM, 1 GB

Vlastni typ soubori

* psd, *.pdd, *.psb

(pfipony):
Cestina: ano

, Adobe Photoshop CS4 WIN CZ — 23 000 K¢
Standardni cena:

Adobe Photoshop Extended CS4 WIN CZ — 36 000 K¢

Skolni licence:

1: Adobe Photoshop Extended CS4 WIN CZ - 8 509 K¢
16: Adobe Photoshop Extended CS4 WIN CZ - 97 104 K¢

Publikace zabyvajici se praci
s programem:

http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/adobe-
photoshop-cs4-oficialni-vyukovy-kurz/
https://knihy.cpress.cz/knihy/digitalni-fotografie/vsechny-
knihy/digitalni-fotografie-ve-photoshopu-cs4/

Recenze: Verze CS1:
’ http://www.grafika.cz/art/photoshop/photoshop csl.html
http://www.grafika.cz/photoshop/
Navody: http://www.adobephotoshoptutorials.com/ (EN)

http://library.creativecow.net/video-tutorials/adobephotoshop
(EN-video)

Diskusni féra:

http://forum.grafika.cz/list.php?87

Nazev Programu:

CorelDraw Graphics Suite X4 = CorelDraw + Photo-Paint + dalsi

Oficialni webova stranka:

http://apps.corel.com/int/cz/cgsx4/index.html

Systémové naroky:

0S: Windows XP (SP2)/Vista; HW: 800 MHz, 512 MB RAM, 430 MB

Vlastni typ soubori

T *.cdr, *.cpt

Cestina: Ano

Standardni cena: 14 200 K¢
1: 2379 K¢

Skolni licence:

16: 11 031 K¢

Publikace zabyvajici se praci
S programem:

http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-
literatura/grafika/coreldraw-x4-podrobna-uzivatelska-prirucka/

Recenze:

http://www.emag.cz/nova-sada-grafickych-nastroju-od-corelu/
http://www.svettisku.cz/buxus/generate page.php?page id=3977...

Galerie:

http://coreldraw.com/media/g/design/default.aspx

Diskusni fora:

http://forum.grafika.cz/list.php?f=85
http://coreldraw.com/forums/245.aspx (EN)
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http://www.adobe.com/cz/products/photoshop/photoshop/
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/adobe-photoshop-cs4-oficialni-vyukovy-kurz/
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/adobe-photoshop-cs4-oficialni-vyukovy-kurz/
https://knihy.cpress.cz/knihy/digitalni-fotografie/vsechny-knihy/digitalni-fotografie-ve-photoshopu-cs4/
https://knihy.cpress.cz/knihy/digitalni-fotografie/vsechny-knihy/digitalni-fotografie-ve-photoshopu-cs4/
http://www.grafika.cz/art/photoshop/photoshop_cs1.html
http://www.grafika.cz/photoshop/
http://www.adobephotoshoptutorials.com/
http://library.creativecow.net/video-tutorials/adobephotoshop
http://forum.grafika.cz/list.php?87
http://apps.corel.com/int/cz/cgsx4/index.html
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/coreldraw-x4-podrobna-uzivatelska-prirucka/
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/coreldraw-x4-podrobna-uzivatelska-prirucka/
http://www.emag.cz/nova-sada-grafickych-nastroju-od-corelu/
http://www.svettisku.cz/buxus/generate_page.php?page_id=3977...
http://coreldraw.com/media/g/design/default.aspx
http://forum.grafika.cz/list.php?f=85
http://coreldraw.com/forums/245.aspx

Nazev Programu:

Corel Paint shop Pro X2

Oficialni webova stranka:

http://apps.corel.com/int/cz/psppx2/

Systémové naroky:

0S: Windows XP/Vista , DirectX 9.0c (a vy3$si) HW: 1 GHz, 512 MB RAM, 500 MB

Vlastni typ soubori

(pfipony): PSP
Cestina: ano
Standardni cena: 1150 K¢

1: 1684 K¢

Skolni licence:

16: 15 460 K¢

Publikace zabyvajici se
praci s programem:

http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/pocitacova-ostatni/corel-
paint-shop-pro-polopate/

http://www.zive.cz/clanky/paint-shop-pro-photo-x2-photoshop-za-dva-
tisice/sc-3-a-142664/default.aspx

Recenze: http://www.fotografovani.cz/art/forec_soft/corel-paint-shop-pro-photo-x2-
r.html
http://www.emag.cz/corel-paint-shop-pro-photo-x2-cesky/

Navody: http://apps.corel.com/int/cz/psppx2/tutorials.html (video)

Diskusni féra:

http://www.talkgraphics.com/forumdisplay.php?f=29 )(EN)

Dalsi:

Stétce ke stazeni:
http://www.deviantart.com/#catpath=resources/applications/pspbrushes&ord
er=9
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http://apps.corel.com/int/cz/psppx2/
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/pocitacova-ostatni/corel-paint-shop-pro-polopate/
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/pocitacova-ostatni/corel-paint-shop-pro-polopate/
http://www.zive.cz/clanky/paint-shop-pro-photo-x2-photoshop-za-dva-tisice/sc-3-a-142664/default.aspx
http://www.zive.cz/clanky/paint-shop-pro-photo-x2-photoshop-za-dva-tisice/sc-3-a-142664/default.aspx
http://www.fotografovani.cz/art/forec_soft/corel-paint-shop-pro-photo-x2-r.html
http://www.fotografovani.cz/art/forec_soft/corel-paint-shop-pro-photo-x2-r.html
http://www.emag.cz/corel-paint-shop-pro-photo-x2-cesky/
http://apps.corel.com/int/cz/psppx2/tutorials.html
http://www.talkgraphics.com/forumdisplay.php?f=29
http://www.deviantart.com/#catpath=resources/applications/pspbrushes&order=9
http://www.deviantart.com/#catpath=resources/applications/pspbrushes&order=9

Priloha 6 — Tabulka informaci — Analyzované rastrové editory

Nazev Programu:

GIMP

Oficialni webova stranka:

http://www.gimp.org/, http://www.gimp.cz/

Systémové naroky:

0S: Win (Xp, Vista), GNU/Linux, Mac OS X, Sun OpenSolaris, FreeBSD HW: - |
instalator: 15,1MB, po instalaci: 79,5 MB

Vlastni typ soubori

v * xcf
(pFipony):
Cestina: ano
Standardni cena: zdarma

Publikace zabyvajici se praci

s programem:

http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/gimp-prakticka-
uzivatelska-prirucka-2-aktualizovane-vydani/

http://www.emag.cz/gimp-grafikem-zdarma/
http://www.abclinuxu.cz/clanky/recenze/gimp-graficky-editor-pro-linux-a-

Recenze: -
windows
http://www.dsl.cz/clanky-dsl/clanek-1179/gimp-kvalitni-foto-editor-zdarma
http://jaroslavuher.cz/gimp/index.htm Interaktivni privodce programem
http://docs.gimp.org/2.2/cs/ kompletni manual pro verzi 2.2
3 http://www.linuxsoft.cz/article list.php?offset=0&id kategory=169
Navody:

http://www.abclinuxu.cz/serialy/gimp-v-prikladech
http://www.gimp.org/tutorials/ (EN)
http://www.gimptalk.com/forum/gimp-tutorials-and-tips-f8.html| (EN)

Diskusni fora:

http://www.gimp.cz/forum/
http://www.gimptalk.com/forum/ (EN)

Dalsi:

Stopy pro Stétec (Gimp Brushes):
http://browse.deviantart.com/resources/applications/gimpbrushes/#order=9
(EN)

Ndazev Programu:

PhotofFiltre

Oficialni webova stranka:

http://www.photofiltre.com/ , http://photofiltre.free.fr/frames en.htm

Systémové naroky:

0S: Windows 2000/XP/Vista
PhotoFiltre Studio X: instaldtor - 1,6MB, po instalaci: 3,6 MB
PhotoFiltre Studio X: instalator - 10,4MB, po instalaci: 13,6 MB

Vlastni typ soubori

N
(pFipony): of
Ke stazeni z oficialnich stranek:
Cestina: PhotoFiltre Studio X: http://www.photofiltre-studio.com/utils/StudioCZ.zip
PhotoFiltre Free: http://photofiltre.free.fr/utils/TranslationCZ.zip
Standardni cena: PhotoFiItre Studio X: 29 € + Taxy (34,5 €)
PhotoFiltre Free: zdarma
Recenze: http://www.swmag.cz/216/photofiltre-studio/
X http://photofiltre.suewebik.net/
Navody:

http://www.cdmvt.zcu.cz/storage/navody/Photofiltre/uvod.html

Diskusni fora:

http://photofiltre.suewebik.net/forum/
http://forum.photofiltre.com/ (FR, EN)
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http://www.gimp.org/
http://www.gimp.cz/
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/gimp-prakticka-uzivatelska-prirucka-2-aktualizovane-vydani/
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/gimp-prakticka-uzivatelska-prirucka-2-aktualizovane-vydani/
http://www.emag.cz/gimp-grafikem-zdarma/
http://www.abclinuxu.cz/clanky/recenze/gimp-graficky-editor-pro-linux-a-windows
http://www.abclinuxu.cz/clanky/recenze/gimp-graficky-editor-pro-linux-a-windows
http://www.dsl.cz/clanky-dsl/clanek-1179/gimp-kvalitni-foto-editor-zdarma
http://jaroslavuher.cz/gimp/index.htm
http://docs.gimp.org/2.2/cs/
http://www.linuxsoft.cz/article_list.php?offset=0&id_kategory=169
http://www.abclinuxu.cz/serialy/gimp-v-prikladech
http://www.gimp.org/tutorials/
http://www.gimptalk.com/forum/gimp-tutorials-and-tips-f8.html
http://www.gimp.cz/forum/
http://www.gimptalk.com/forum/
http://browse.deviantart.com/resources/applications/gimpbrushes/#order=9
http://www.photofiltre.com/
http://photofiltre.free.fr/frames_en.htm
http://www.photofiltre-studio.com/utils/StudioCZ.zip
http://photofiltre.free.fr/utils/TranslationCZ.zip
http://www.swmag.cz/216/photofiltre-studio/
http://photofiltre.suewebik.net/
http://www.cdmvt.zcu.cz/storage/navody/Photofiltre/uvod.html
http://photofiltre.suewebik.net/forum/
http://forum.photofiltre.com/

Nazev Programu:

Paint.NET

Oficialni webova
stranka:

http://www.getpaint.net

Systémové naroky:

0S: MS Windows 2000/XP/Vista HW: 600MHz, 128 MB RAM
Instalator: 1,6MB, po instalaci: 9,3 MB

Vlastni typ soubori
(pfipony):

* pdn

Cestina:

neoficiadlni: http://vlamoxyz.cestiny.cz/pnet335cz.zip

Standardni cena: zdarma
http://www.emag.cz/paintnet/

Recenze: . .
http://www.grafika.cz/art/sw/paintnet.html
http://paintnet.suewebik.net/

Navody: http://blog.lunarpages.com/2008/12/12/20-awesome-paintnet-tutorials/ (EN)

http://paintdotnet.forumer.com/viewforum.php?f=29 (EN)

Diskusni fora:

http://paintdotnet.forumer.com/index.php (EN)

Dalsi:

Stétce:
http://browse.deviantart.com/?gh=&section=&qg=Artweaver#order=9&q=Artwea
ver+brush

Pluginy: http://forums.getpaint.net/index.php?/forum/7-plugins-publishing-
only/?s=394c9d74555aef49c72c177dad19ab76

Nazev Programu:

Artweaver

Oficialni webova stranka:

http://www.artweaver.de

Systémové naroky:

0S: Windows 2000/XP/Vista HW: 600 MHz, 128 MB RAM
Instalator: 11,5MB, po instalaci: 26,2 MB

Vlastni typ soubori
(pfipony):

*.awd

Cestina:

Neoficidlni: http://download.chip.eu/cz/Artweaver-cestina 3037102.html

Standardni cena:

zdarma

Recenze:

http://www.grafika.cz/art/sw/artweaver.html

Diskusni fora:

http://www.artweaver.de/forum/ (DE, EN)

Ke stazeni:

CZ Portable verze 0.57:
http://graficke-editory.webpark.cz/stazeni/Artweaver057CZ.zip

Nazev Programu:

Malovani (MS Paint)

Systémové naroky: 0S: Windows

Cestina: ano

Standardni cena: Soucasti Microsoft Windows
http://windowshelp.microsoft.com/Windows/cs-CZ/Help/f5feb1df-8dd7-
4ab0-9f65-3¢1c89a329ab1029.mspx

Navody: http://windowshelp.microsoft.com/Windows/cs-CZ/help/379810ee-75d9-

4d02-a3b9-68cad94146aa1029.mspx
http://www.youtube.com/watch?v=Qst7pzHHB2k (video) - tipy
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http://www.getpaint.net/
http://vlamoxyz.cestiny.cz/pnet335cz.zip
http://www.emag.cz/paintnet/
http://www.grafika.cz/art/sw/paintnet.html
http://paintnet.suewebik.net/
http://blog.lunarpages.com/2008/12/12/20-awesome-paintnet-tutorials/
http://paintdotnet.forumer.com/viewforum.php?f=29
http://paintdotnet.forumer.com/index.php
http://browse.deviantart.com/?qh=&section=&q=Artweaver#order=9&q=Artweaver+brush
http://browse.deviantart.com/?qh=&section=&q=Artweaver#order=9&q=Artweaver+brush
http://forums.getpaint.net/index.php?/forum/7-plugins-publishing-only/?s=394c9d74555aef49c72c177dad19ab76
http://forums.getpaint.net/index.php?/forum/7-plugins-publishing-only/?s=394c9d74555aef49c72c177dad19ab76
http://www.artweaver.de/
http://download.chip.eu/cz/Artweaver-cestina_3037102.html
http://www.grafika.cz/art/sw/artweaver.html
http://www.artweaver.de/forum/
http://graficke-editory.webpark.cz/stazeni/Artweaver057CZ.zip
http://windowshelp.microsoft.com/Windows/cs-CZ/Help/f5feb1df-8dd7-4ab0-9f65-3c1c89a329ab1029.mspx
http://windowshelp.microsoft.com/Windows/cs-CZ/Help/f5feb1df-8dd7-4ab0-9f65-3c1c89a329ab1029.mspx
http://windowshelp.microsoft.com/Windows/cs-CZ/help/379810ee-75d9-4d02-a3b9-68cad94146aa1029.mspx
http://windowshelp.microsoft.com/Windows/cs-CZ/help/379810ee-75d9-4d02-a3b9-68cad94146aa1029.mspx
http://www.youtube.com/watch?v=Qst7pzHHB2k

Priloha 7 — Tabulka informaci — Rastrové editory pro kreativni kresleni

Nazev Programu:

Revelation Natural Art

Oficialni webova stranka:

http://www.r-e-m.co.uk/logo/?comp=rna

Systémové naroky:

0S: Windows 2000 a vyssi HW: 128 MB RAM, 150 MB

Vlastni typ soubort (pFipony):

*.rna

Cestina:

Ne (Anglictina, slovenstina)

Standardni i Skolni cena:

1: 67,85 liber = cca 2 140 K¢
16: 213,9 liber = cca 6 740 K¢

Navody:

http://www.logo.com/rna/steps.html
http://www.logo.com/rna/how_to.html (video, EN)
http://www.r-e-m.co.uk/logo/?comp=rna&html=qgca_docs.html (EN)
Kompletni manual v PDF (EN):
http://www.edu.dudley.gov.uk/ict/software/logotron/revelation _manual.pdf

Nazev Programu:

ArtRage 1.1 (2.5)

Oficidlni webova stranka:

http://www.ambientdesign.com/

Systémové naroky:

ArtRage 1.1 - 0OS: Windows 98/ME/2000/XP
ArtRage 2.5 - 0S: Windows 98/ME/2000/XP/Vista, Mac OSX
HW: 800 MHz, 256 MB RAM

Vlastni typ soubort (pfipony):

*.ptg

Cestina:

ne

Standardni cena:

ArtRage 1.1 - zdarma
ArtRage 2.5 — 25 $ (cca 490 K¢)

Skolni licence (ArtRage 2.5):

1: 30 S (cca 585 K¢)
16: 264 S (cca 5 150 K¢)

Recenze:

http://www.grafika.cz/art/sw/ArtRage-2-0-everyone-draws.html

Navody:

http://www.ambientdesign.com/artragetutorials.html (EN)
http://www2.ambientdesign.com/forums/forumdisplay.php?f=11 (EN)

Diskusni fora:

http://www2.ambientdesign.com/forums/ (EN)

Nazev Programu:

Rendera

Oficidlni webova stranka:

http://www.rendera.net/

Systémové naroky:

OS: Windows 98/ME/2000/XP/Vista HW: -

Vlastni typ soubori (pFipony):

Cestina: Ne
Standardni cena: freeware
http: i ice.cz/ti -a-si - -pro- -
Recenze: p //vyww slunecnice.cz/tipy/mala-a-sikovna-rendera-pro-vsechny
vytvarniky/
Navody: http://www.rendera.net/manual.html

~151~



http://www.r-e-m.co.uk/logo/?comp=rna
http://www.logo.com/rna/steps.html
http://www.logo.com/rna/how_to.html
http://www.r-e-m.co.uk/logo/?comp=rna&html=qca_docs.html
http://www.edu.dudley.gov.uk/ict/software/logotron/revelation_manual.pdf
http://www.ambientdesign.com/
http://www.grafika.cz/art/sw/ArtRage-2-0-everyone-draws.html
http://www.ambientdesign.com/artragetutorials.html
http://www2.ambientdesign.com/forums/forumdisplay.php?f=11
http://www2.ambientdesign.com/forums/
http://www.rendera.net/
http://www.rendera.net/
http://www.slunecnice.cz/tipy/mala-a-sikovna-rendera-pro-vsechny-vytvarniky/
http://www.slunecnice.cz/tipy/mala-a-sikovna-rendera-pro-vsechny-vytvarniky/
http://www.rendera.net/manual.html

Priloha 8 — Tabulka informaci — ProhliZece (spravci fotografii)

Nazev Programu:

Microsoft Office Picture Manager

Oficialni webova stranka:

http://office.microsoft.com/cs-cz/help/HP010017211029.aspx

Cestina:

ano

Recenze:

Nazev Programu:

IrfanView

Oficialni webova stranka:

http://www.irfanview.com/, http://www.irfanview.cz/

Cestina:

StaZitelna: http://www.irfanview.cz/download.php

Recenze:

http://www.fotografovani.cz/art/forec soft/irfanview420.html

Nazev Programu:

XnView

Oficialni webova stranka:

http://www.xnview.com/

Cestina:

ano

Recenze:

http://www.slunecnice.cz/tipy/xnview-prohlizec-a-konvertor/
http://www.emag.cz/xnview-194/

Nazev Programu:

FastStone Image Viewer

Oficidlni webova stranka:

http://www.faststone.org/

Cestina:

ano

Recenze:

http://digiarena.zive.cz/Autori/FastStone-Image-Viewer-netradicni-

editor/sc-31-sr-1-a-5223/default.aspx

Ndazev Programu:

Picasa

Oficiadlni webova stranka:

http://picasa.google.com/

Cestina:

ano

Recenze:

http://www.emag.cz/dokonaly-spravce-fotografii/
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http://office.microsoft.com/cs-cz/help/HP010017211029.aspx
http://www.irfanview.com/
http://www.irfanview.cz/
http://www.irfanview.cz/download.php
http://www.fotografovani.cz/art/forec_soft/irfanview420.html
http://www.xnview.com/
http://www.slunecnice.cz/tipy/xnview-prohlizec-a-konvertor/
http://www.emag.cz/xnview-194/
http://www.faststone.org/
http://digiarena.zive.cz/Autori/FastStone-Image-Viewer-netradicni-editor/sc-31-sr-1-a-5223/default.aspx
http://digiarena.zive.cz/Autori/FastStone-Image-Viewer-netradicni-editor/sc-31-sr-1-a-5223/default.aspx
http://picasa.google.com/
http://www.emag.cz/dokonaly-spravce-fotografii/

Priloha 9 — Tabulka informaci — ,,Velké*“ komer¢ni vektorové editory

Nazev Programu:

Adobe lllustrator CS4

Oficialni webova stranka:

http://www.adobe.com/cz/products/illustrator/

Systémové naroky:

0S: MS Windows XP/Vista, MacOS HW: 2 GHz, 512 MB RAM, 2 GB

Vlastni typ soubori

(pfipony): ~a

Cestina: ano

Standardni cena: 21710 K¢
Adobe illustrator CS4 WIN CZ EDU
1: 7021 K¢

Skolni licence:

16: 78 064 K¢

Creative Suite CS4 Design Standard Win EDU:
1: 14 340 K¢

16: 165 362 K¢

Publikace zabyvajici se praci
s programem:

http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/adobe-
illustrator-cs4-oficialni-vyukovy-kurz/

Recenze:

http://pcworld.cz/software/adobe-illustrator-cs3-lepsi-a-prijemnejsi-5305

Navody:

Serial: http://www.grafika.cz/art/vektory/illustrator-tahystopyl.html
http://vectips.com/tag/tutorials/ (EN)

Diskusni féra:

http://forums.adobe.com/community/illustrator/illustrator general (EN)

Nazev Programu:

CorelDraw Graphics Suite X4

Oficialni webova stranka:

http://apps.corel.com/int/cz/cgsx4

Systémové naroky:

0S: MS Windows XP/Vista HW: 800 MHz, 512 MB RAM, 430 MB

Vlastni typ soubori

v *.cdr
(pfipony):
Cestina: ano
, 14 192 K¢ (CorelDRAW Graphics Suite X4 Box CZE)
Standardni cena:

1 585 K¢ (CorelDRAW Graphics Suite X4 Home & Student box)

Skolni licence:

CorelDRAW Graphics Suite X4 Classroom Licence
1:2379 K¢
16: 11 031 K¢

Publikace zabyvajici se praci
s programem:

http://knihy.cpress.cz/Search.asp?SearchType=10&SearchText=CorelDRAW

http://pcworld.cz/software/coreldraw-graphics-suite-x4-moderni-veteran-

Recenze: e
http://www.grafika.cz/art/vektory/coreldraw-presnost.html (pod ¢lankem
Navody: jsou dalsi odkazy na ndvody v CorelDRAW na webu grafika.cz)

- nékolik ukazkovych postupl je soucasti programu nebo na webu
http://apps.corel.com/int/cz/cgsx4/tutorials.html

Diskusni fora:

http://www.talkgraphics.com/forumdisplay.php?f=25 (EN)
http://coreldraw.com/forums/ (EN)

Galerie

http://coreldraw.com/media/
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http://www.adobe.com/cz/products/illustrator/
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/adobe-illustrator-cs4-oficialni-vyukovy-kurz/
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/adobe-illustrator-cs4-oficialni-vyukovy-kurz/
http://pcworld.cz/software/adobe-illustrator-cs3-lepsi-a-prijemnejsi-5305
http://www.grafika.cz/art/vektory/illustrator-tahystopy1.html
http://vectips.com/tag/tutorials/
http://forums.adobe.com/community/illustrator/illustrator_general
http://apps.corel.com/int/cz/cgsx4
http://knihy.cpress.cz/Search.asp?SearchType=10&SearchText=CorelDRAW
http://pcworld.cz/software/coreldraw-graphics-suite-x4-moderni-veteran-5576
http://pcworld.cz/software/coreldraw-graphics-suite-x4-moderni-veteran-5576
http://www.grafika.cz/art/vektory/coreldraw-presnost.html
http://apps.corel.com/int/cz/cgsx4/tutorials.html
http://www.talkgraphics.com/forumdisplay.php?f=25
http://coreldraw.com/forums/
http://coreldraw.com/media/

Nazev Programu:

Xara Xtreme 5

Oficialni webova stranka:

http://www.xara.com/eu/products/xtreme/
http://www.xaraxtreme.org/ Linuxova verze

Systémové naroky:

0S: MS Windows XP/Vista/7, Linux HW: 500 MHz, 256 MB RAM, 150 MB

Vlastni typ soubori

v * xar
(pfipony):
Cestina: ne
Standardni cena: Zakladni verze: 2 225 K¢, verze PRO: 6 347 K¢

Skolni licence:

Cesky distributor:
1: 1785 K¢

PFepocet z oficidlni stranky:
1: £ 33,6 = cca 1 060 K¢
16: £ 300,4 = cca 9 500 K¢ 16: 14 221 K¢

Xara Xtreme 4: http://pcworld.cz/software/recenze-xara-xtreme-4-
extremne-rychle-obrazky-3842

Recenze:
z http://www.fotografovani.cz/art/forec soft/xara4.html
Xara Xtreme 5: http://www.grafika.cz/art/vektory/xara-xtreme-5.html
Navody: http://www.xara.com/eu/products/xtreme/tutorials-demos/ (video, EN)

http://site.xara.com/support/xtreme/hints/ (EN)

Diskusni féra:

http://www.talkgraphics.com/forumdisplay.php?f=16 (EN)

Galerie:

http://site.xara.com/gallery/
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http://www.xara.com/eu/products/xtreme/
http://www.xaraxtreme.org/
http://pcworld.cz/software/recenze-xara-xtreme-4-extremne-rychle-obrazky-3842
http://pcworld.cz/software/recenze-xara-xtreme-4-extremne-rychle-obrazky-3842
http://www.fotografovani.cz/art/forec_soft/xara4.html
http://www.grafika.cz/art/vektory/xara-xtreme-5.html
http://www.xara.com/eu/products/xtreme/tutorials-demos/
http://site.xara.com/support/xtreme/hints/
http://www.talkgraphics.com/forumdisplay.php?f=16
http://site.xara.com/gallery/

Priloha 10 — Tabulka informaci — Analyzované vektorové editory

Nazev Programu:

Zoner Callisto 5

Oficialni webova stranka:

http://www.zoner.cz/callisto/

Systémové naroky:

0S: MS Windows 98/ME/2000/XP/Vista HW: 300 MHz, 64 MB RAM, 70 MB

Vlastni typ soubori (pFipony):

*.zmf

Cestina: Ano
Standardni cena: 999 K¢

< 1 1: 999 K¢
Skolni licence: 16: 8990 K&

Publikace zabyvaijici se praci
s programem:

TiSténa uzivatelska prirucka je soucasti baleni.
Elektr. verze 4: http://www.skolabolzano.cz/skoleni/pdf/prir-ca4-cz.pdf.pdf

Recenze:

http://context.sk/software/napsali-o-nas/default.asp?pr=8&t=2

Navody:

http://studium.vos-sps-jicin.cz/zoner/pdf/zoner callisto.pdf

Dalsi obsah:

Slepé mapy (placené): http://www.zoner.cz/callisto/slepe-mapy.asp
Kliparty (placené): http://www.zoner.cz/callisto/kliparty-default.asp

Nazev Programu:

Inkscape 0.47

Oficidlni webova stranka:

http://www.inkscape.org/

Systémové naroky:

0S: MS Windows 2000/2003/XP/Vista, GNU/Linux, MacOS X
HW: neudavaji se; instalace zabird na disku 203 MB

Vlastni typ soubort (pfipony):

* svg

Cestina:

Ano (neuplna)

Standardni cena:

zdarma

Publikace zabyvaijici se praci
s programem:

Manual: http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html (EN)

Recenze: http://www.root.cz/clanky/krotitel-vektoru-inkscape/
Zakladni navody jsou v Cestiné ptfimo soucasti aplikace (v ndpovédé).
, http://www.zamilec.webpark.cz/tutorials-inkscape.p13.html
Navody:

http://screencasters.heathenx.org/ (video, EN)
http://www.inkscapeforum.com/viewforum.php (EN)

Diskusni fora:

http://www.inkscapeforum.com/ (en)

Ke stazeni:

SVG Kliparty: http://openclipart.org/media/viewfile/downloads.xml

Nazev Programu:

OpenOffice Draw 3

Oficialni webova stranka:

http://www.openoffice.cz/draw

Systémové naroky:

0S: MS Windows 2000/2003/XP/Vista, GNU/Linux, MacOS
HW: 256 MB RAM, 650 MB (pro instalaci kompletniho baliku)

Vlastni typ soubori (pFipony):

*.odg

Cestina:

ano

Standardni cena:

Zdarma soucasti kancelarského baliku OpenOffice

Publikace zabyvajici se praci
s programem:

00.0rg 2.0: http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/kancelarske-
programy/openoffice-org-2-0-uzivatelska-prirucka-2-aktualizovane-vydani/

http://www.scinet.cz/openoffice-3-0-kdyz-chcete-office-zdarma.html (pro
Recenze: , -

celé OpenOffice 3.0)
Navody: http://www.openoffice.cz/navody (pro viechny aplikace O0)

Diskusni fora:

http://forum.openoffice.cz/viewforum.php?id=7

Ke stazeni.

Sablony: http://www.worldlabel.com/Pages/openoffice-templates.htm (EN)
Dalsi tvary: http://www.lautman.net/mark/coo/index.html (EN)
Kliparty: http://www.clker.com/ (EN)
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http://www.zoner.cz/callisto/
http://www.skolabolzano.cz/skoleni/pdf/prir-ca4-cz.pdf.pdf
http://context.sk/software/napsali-o-nas/default.asp?pr=8&t=2
http://studium.vos-sps-jicin.cz/zoner/pdf/zoner_callisto.pdf
http://www.zoner.cz/callisto/slepe-mapy.asp
http://www.zoner.cz/callisto/kliparty-default.asp
http://www.inkscape.org/
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html
http://www.root.cz/clanky/krotitel-vektoru-inkscape/
http://www.zamilec.webpark.cz/tutorials-inkscape.p13.html
http://screencasters.heathenx.org/
http://www.inkscapeforum.com/viewforum.php?f=6&sid=ae4a3ecd75e398777e3f473b570b0ed7
http://www.inkscapeforum.com/
http://openclipart.org/media/viewfile/downloads.xml
http://www.openoffice.cz/draw
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/kancelarske-programy/openoffice-org-2-0-uzivatelska-prirucka-2-aktualizovane-vydani/
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/kancelarske-programy/openoffice-org-2-0-uzivatelska-prirucka-2-aktualizovane-vydani/
http://www.scinet.cz/openoffice-3-0-kdyz-chcete-office-zdarma.html
http://www.openoffice.cz/navody
http://forum.openoffice.cz/viewforum.php?id=7
http://www.worldlabel.com/Pages/openoffice-templates.htm
http://www.lautman.net/mark/coo/index.html
http://www.clker.com/

Piiloha 11 — Ukazka dotazniku pro Ziky ZS (GE pro kreativni kresleni)

1. Jak hodnotis prehlednost
programa? (1 - velice pfehledny,
5 - nepfehledny)

1 2 3 4 5
ArtRage 1.1: e o o o
_ 1 2 3 4 5
Artweaver: - I - - -
_ 1 2 3 4 5
Rendera: R o s ol &
_ 1 2 3 4 5

2. Jak hodnotis intuitivnost
programt (jednoduchost
ovladani)? (1 - velice intuitivni, 5
- tézko ovladatelny)

1 2 3 4 5
ArtRage 1.1: e e o o e
_ 1 2 3 4 5
Artweaver: R o s sl &
_ 1 2 3 4 5
Rendera: c o~
_ 1 2 3 4 5

3. Jak hodnotis funkéni moznosti
programt z hlediska kreativni
tvorby (hlavné mnozstvi nastroju
pro kresleni). (1 - mnoho §tétcu a
funkci, 5 - malé moznosti)

1 2 3 4 5
ArtRage 1.1: c o c o
_ 1 2 3 4 5
Artweaver: - I - - -
_ 1 2 3 4 5
Rendera: cCc oo
_ 1 2 3 4 5
RNA: o o ol ol &

4. Jak hodnotis vzhled
programa? (1 - libi se mi, 5 -
hnusny vzhled)

1 2 3 4 5
ArtRage 1.1: e o o e
_ 1 2 3 4 5
Artweaver: I - - I -
_ 1 2 3 4 5
Rendera: coC o
_ 1 2 3 4 5

5. Jakou znamkou bys celkové
ohodnotil programy (jak té
programy zaujaly)? (znamkovani
jako ve Skole: 1 - vyborny, 5 -
nedostatecény)

1 2 3 4 5
ArtRage: e e o e
. 1 2 3 4 5
Artweaver: c o c o
_ 1 2 3 4 5
Rendera: el s o ol &
_ 1 2 3 4 5
RNA: e o o o e

6. Dokazes si predstavit pouziti
nékterého z programui ve vyuce
Vytvarné Vychovy?

ANO NEVIM NE

7. Zde napisS své jméno
(pfipadné prezdivku) - slouzi k
identifikaci odpovédi

I (text)

Odeslat dotaznik
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Priloha 12 — Vysledky hardwarového testu

m
O
o | o || 2| 2]2]8
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N N re) i\ o o I53)
— — N - - = L0 S
= = = N N N | Q
. N N N T T I 1
Hardwarovy test I I g o o o o 5=
o o o s s P s 0
Nazev testu \ Nazev PC 5 :- :. N N o % ¢
[a) fa) < E o
c c c O
o o o s € g al =
@ @ @ P = 2 £ Z
3 3 3 3 3 2 E E
O (@] O 3 3 & %
[
PDN Bench (ms) 581485 | 471324 | 467615 | 286289 | 283291 | 173019 | 66612 | 28493
ZPS hrom. Konverze (sec.) 222 222 224 97 95 97 61 35,8
CrystalMark (celkové body) 15858 | 19033 | 19012 | 33527 | 33819 | 45469 | 92609 | 200701
CrystalMark (body bez GK) 14080 | 16794 | 16779 | 23694 | 24039 | 35634 | 78243 | 155162
WInRAR - multicore (KB/s) 205 229 227 221 225 556 944 2594
WInRAR - singlecore (KB/s) 203 229 225 221 228 408 567 1007
Délka instalace - Gimp (sec.) 42,9 41,8 32,1 22,1 18,7 15,2 12,3 9,9
Délka instalace - Inkscape (sec.) 302,5 280,5 | 268,5 | 230,5 191,5 188,0 84,5 70,5
1. spust. po restartu - Gimp (sec) 27,6 23,5 21,5 16,1 16,9 11,6 9,8 8,8
1. spust. po restartu - Inkscape (sec) 20,9 18,3 16,2 11,9 12,5 8,6 57 4,2
Opétovné spusténi - Gimp (sec.) 13,9 13,3 10,9 8,9 8,6 5,9 3,3 29
Opétovné spusténi - Inkscape (sec.) 7,7 6,6 6,5 4,8 4,9 3,2 19 1,6
HiRes Foto - doba otevieni - Gimp (sec.) 165,5 | 187,0 74,5 96,0 20,2 10,8 6,2 5,6
Otoceni HiRes Fota - Gimp (sec.) 0,0 0,0 0,0 0,0 131,0 | 109,6 42,6 32,7
Otevieni (sloz. SVG) - Inkscape (sec.) 62,1 60,3 35,9 31,2 21,6 13,8 6,8 51
Zrcadleni (sloz. SVG) - Inkscape (sec) 94,5 106,0 47,4 41,8 23,1 17,2 8,0 5,9
10Mpix Foto - doba otevieni - Gimp (sec.) 53,3 46,1 17,2 17,9 12,2 8,4 4,7 3,9
Otoéeni 10Mpix Fota - Gimp (sec.) 134,0 118,0 65,1 45,2 32,4 29,7 15,9 12,2
Otevieni (jedn. SVG) - Inkscape (sec.) 23,0 22,1 13,0 11,6 8,6 6,2 3,2 2,6
Zrcadleni (jedn. SVG) - Inkscape (sec) 13,0 12,2 7,6 6,1 5,4 4,5 2,3 1,7
Crystal mark - Podrobné
ALU| 3827 4814 4804 6350 6349 9869 | 25725 | 51079
FPU| 4463 5675 5682 6698 6691 | 11117 | 27604 | 60749
MEM | 1246 1478 1470 3288 3289 6615 | 10741 | 29033
HDD | 4544 4827 4823 7358 7710 8033 | 14173 | 14301
celkem (bez GK) | 14080 | 16794 | 16779 | 23694 | 24039 | 35634 | 78243 | 155162
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Vykonové porovnani (%)

PDN Bench (ms) 4,90% | 6,05% | 6,09% | 9,95% |10,06% | 16,47% | 42,77% | 100,00%
ZPS hrom. Konverze (sec.) 16,13% | 16,13% | 15,98% | 36,81% | 37,53% | 36,77% | 58,64% | 100,00%
CrystalMark (body bez GK) 9,07% |10,82% | 10,81% | 15,27% | 15,49% | 22,97% | 50,43% | 100,00%
WIinRAR - multicore (KB/s) 7,88% | 8,83% | 8,75% | 8,52% | 8,65% |21,43% | 36,39% | 100,00%
WInRAR - singlecore (KB/s) 20,12% | 22,70% | 22,35% | 21,91% | 22,65% | 40,54% | 56,28% | 100,00%
Délka instalace - Gimp (sec.) 23,08% | 23,68% | 30,84% | 44,80% | 52,94% | 65,13% | 80,49% | 100,00%
Délka instalace - Inkscape (sec.) 23,31% | 25,13% | 26,26% | 30,59% | 36,81% | 37,50% | 83,43% | 100,00%
1. spust. po restartu - Gimp (sec) 31,97% | 37,64% | 41,15% | 54,75% | 52,17% | 76,15% | 90,14% | 100,00%
1. spust. po restartu - Inkscape (sec) 19,90% | 22,73% | 25,72% | 34,92% | 33,42% | 48,73% | 73,53% | 100,00%
Opétovné spusténi - Gimp (sec.) 20,62% | 21,61% | 26,30% | 32,33% | 33,33% | 48,59% | 87,76% | 100,00%
Opétovné spusténi - Inkscape (sec.) 20,78% | 24,24% | 24,49% | 33,33% | 32,99% | 50,53% | 84,21% | 100,00%
HiRes Foto - doba otevieni - Gimp (sec.) 3,38% | 2,99% | 7,52% | 5,83% |27,72% | 51,69% | 90,32% | 100,00%
10Mpix Foto - doba otevieni - Gimp (sec.) 7,25% | 8,38% |22,48% | 21,66% | 31,69% | 46,03% | 82,27% | 100,00%
Otoéeni HiRes Fota - Gimp (sec.) 24,99% | 29,87% | 76,90% | 100,00%
Otoéeni 10Mpix Fota - Gimp (sec.) 9,10% |10,34% | 18,74% | 27,02% | 37,65% | 41,15% | 76,73% | 100,00%
Otevieni (sloz. SVG) - Inkscape (sec.) 8,21% | 8,46% | 14,22% | 16,37% | 23,61% | 36,96% | 75,37% | 100,00%
Otevieni (jedn. SVG) - Inkscape (sec.) 11,45% | 11,92% | 20,20% | 22,70% | 30,80% | 42,82% | 82,29% | 100,00%
Zrcadleni (sloz. SVG) - Inkscape (sec) 6,28% | 5,60% |12,52% | 14,21% | 25,69% | 34,50% | 74,17% | 100,00%
Zrcadleni (jedn. SVG) - Inkscape (sec) 13,33% | 14,17% | 22,81% | 28,26% | 32,40% | 38,52% | 75,36% | 100,00%

Celkové porovnani (arit. pramér) | 14,3% | 15,6% | 19,8% | 25,5% | 30,0% | 41,4% | 72,5% | 100,0%

Celkové porovnani (median) | 12,4% | 13,0% | 21,3% | 24,9% | 31,7% | 40,5% | 76,7% | 100,0%

Celkové porovnani / Smér. odchylka | 0,08 0,09 0,09 0,13 0,11 0,14 0,15 0,00

Pouze jednojadrové testy (arit. prameér) | 15,7% | 17,0% | 22,1% | 28,4% | 33,5% | 45,3% | 78,0% | 100,0%

Pouze jednojadrové testy (median) | 16,1% | 16,1% | 22,5% | 28,3% | 32,7% | 42,0% 100,0%
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Priloha 13 — Testovaci sestavy, hardwarové detaily

Informace byly ziskany pomoci aplikace HWiINFO32 http://www.hwinfo.com/

Intel Celeron D 336 2,8 GHz

, 512 MB RAM

X

HWINFO32 @ FUIITSU SIEMENS SCENIC EDITION - System Summary
sPU
| Intel Celeran D 336 [cPuso v |SiS 330 Inteqrated Mirage Graphics U\deo&‘
Steppi ED I
R ores | 55330 Integrated Mirage Graphics \
Codensme Prescottv Logical | 1| [eueo @ | or o ‘
a
Cache (KB 12+ 16 + 256 pcu
| Prod. unic | mlatform | LGATTS (FC-LGA4) SPUMemory [ 32me | | || |
ToP | saw | sseec | SLTTW | [ - ] | . |
Current Clocks (MHzZ)
Features
WM SSE SSE-2  S3E-3 = | [ -] L= ]
DER EMGaT
e Mz Motherboard | FLJITSU SIEMENE 2140 |
Chipset \ SIS 66 LMK/FR/GH + 964 |
Sperating Foint Clack | Ratio Fsb WID
P LFM (Min) 18667 MHe  14.00% 1353 MHs o BIOS Dare BIOS Wersion |5.00R1.11.2140
CPU HFM (Mar]) 2200.0 MHz 21008 L3EEMHz - | b memory
CPU Ststus - - 1333 MH: -
Size | 512 MB | Type | DDR-SDRAM \
Current Timing
clock [zooomke | = [ 150 | W [ 1z3amee |
Mode | |
Clack  Ratio ThermMon E— _ El _ El El
Cored 2800 MH: 21.00x O
Madules
|[#4] Manya Technology NT256064588C0G-5T
size | 256Me | Clock [ 200MHz | Ece
Type | PC2200 DDR-SDRAM
Freq | ol tRCD | tRP | tRAS | Ewr | W
o000 E0 3 E [ - 2s0
1667 25 2 3 7 - 250
Drives
Tnterface Madal
ATA-100 WD W04 00BEB-SSIKCD [40 GE, 2ME]
ATAPI PIONEER DWD-RW DWR-110 [DVD+R DL
55 | Microsoft Windows %P Professional Build 2600

Intel Pentium Dual Core E5300, 1 GB RAM

HWiINFD32 @ Hewlett-Packard HP Compaq dx2420 Microtower - System Summary
cpU GPU
2 | Intel Pentium Dusl Core E300 [cruso v |Inta| @33 Chipset - Integrated @raphics 0 [+|
[ el Stepping RO Cores nte | o] G FOan |
] Codename Walfdale-2mM Logical
Pentium GRAEHIOS [apuwo v]| Pl |
Rl Cache (kB) 32+ 32+ 2048 pcu
| Prod. Unit | Platfarm ‘ LaA7TS (FC-LAAS) | SR Mamary | 128 M8 | | || |
ToP 65w | sseec | SLGTL | L- 1 | . |
Current Clocks [MHz)
Features
MM $SE  SSE-2 SSE-3 SSSE-3 = | =] =1
DEP EMEAT WM
1T ErsT ML Mz Motherboard | M3 26 75h |
Chipset | Intel G31 (Bearlake) + [CHT ‘
Operating Point Clack | Ratio Fse vID
CPU LFM (Min) 1200,0 MHz 6,004  200,0 MHz 1,1000 % BIOS Date BIOS Yersion 518
CPL HFM (Mas) 2600.0 MHz  13.00x  200.0MHz  1.2875% | Memory
CPU Status - - 193.5MHz L1000
Size | 1024 ME | Type ‘ DDRZ-SDRAM |
Current Timing
Clack | | = | |
Mode | |
Clock Ratio ThermMon Timing l:l - l:l - l:l_ l:l
cored 9T sook ok
corst HSTMH: 600k oK prddes
[ 1=0] Micron Tach. gHTF128 64 -8001
size | 1o24me | cClock | 400mMHz | Ecc
Tepe | PC2-6400 DDR2-5DRAM UDIMM
Freq | tCL RGD tRP | tRAS Est W
4000 &0 & & 18 - 180
3333 S50 5 5 15 - 10
2667 40 4 4 1z - 180
Drives
Intarface Madal
SATAZ Gbfs  SAMSUNG HD161GJ [L60 GB, SMB]
ATAPI hp CODWDW T5-HESER [DVD+R DL]
5g | Microsoft Windows XP Professional Build 2600
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