Posudek oponenta na diplomovou praci Dominika Malého
Resend problémit pomoci MCTS®

Diplomant s¢ ve své praci snazi inodifikovat metodn MCTS prohledavani minimaxového stromu na
prohledaviani existencnich stromn.

P’o kriatkém tvodu nas diplomant ve druhé kapitole seznamuje se zaklady MCTS, UCT, UCR-Tuned
a ANMAF.

Ve tieti kapitole se diplomant venje aplikaci MCTS na solitérni hru SameGame (obéas znamon
pod jménem Boubles). Problém. 7¢ se nejedna o hru dvou hrach s vysledkem 0/1 ale o hru jednoho
hrace se skore v rozsahu nckolika tisic, UCB navigace zalozend na rozsahu hodnot od ¢ do 1 by pak
nedivala spravué visledky. Diplomant proto skore do intervalu pitblizné od 0 do 1 transformuje po-
moci linearni transformace zalozené na odhadu maximalniho dosazitelného skdre. Vypodcty jsou navic
provadény s riiznou volbou parametru UCTK ovliviujiciho vliv tohoto skére. Je téméd nemozné powzit
optimalizacni techniky z go. protoze v této hie zahrany tah velice vyrazné méni mnozinu mmoznyceh na-
sledujicich tahi. Diplomant popisnje 5 heuristik nahodného vybéru tali v sehrdvee, pro tii z nich pak
informuje o v¥sledeich experiment. Myslim sic Ze by si pozornost zaslouzily i smiSené heuristiky, kde s
urciton pravdeépodobnosti je volen tah zeela ndhodné, se zbyvajici pravdépodobnosti je hrano niahodne
dle omezeni dandho heuristikon,

Diplomant se optimalizaci ¢asové slozitosti sehravky vénuje velice okrajove. PFi expanzi vrcholu za-
branuje vinecdsobné detekel komponenty pouzitim neutralni barvy (coz ale vyzaduje zalohu plivodniho
obsahu desky). Zeela mi ale chybi vyuziti vlastnosti, 7ze odebrani skupiny zasahujicl do sloupcit 7 az j
ovliviinje pouze komponenty zasahujici do néktercho ze sloupett ¢ - 1 az j = 1. Prohledavani vady celé
desky vede k mnohem vétsi casove slozitosti sehravky, nez je potieba. Udrzovani seznamnu komponent
organizované po sloupcich, véetne jejich velikosti a barev by se mohlo ukizat jako pouzitelné i pii volbe
heuristik pro seliravku. Diplomant ale informace o jednotlivyelh komponentach pii schravee nepotrebuje.
protoze pri nahodnéin tabu nejsou skupiny vybiriny se stejnou pravdepodobnosti, ale s pravdepodob-
nostini fizenvii pomérem jejich velikosti. Nejsem si jist, jak moe to ovlivitgje kvalitu prohleddvani.

Ve ctyvrté kapitole se diplomant venuje pouziti MCTS na fesent Sudokit Zede je vytvoreni kriteridlni
funkee jesté komplikovanéjsi. Neni prilis prekvapive, ze se NMOCTS neukazalo byti vhodngm nastrojen: k
Fedeni této hiicky., Vzhledem k tommn, ze zavislosti v Sudoku pomerné snadno vynucuji vyplnéni tabulky
na zaklade malého uvodniho podtu vyplunénych polii ma ndhodné vypliiovani malou Sanci na spech.

Prace je psiana, ¢esky na 44 strandch véetné obsahu a priloh. MCTS implementovany dle popisu
v praci by expandoval vrcholy prave kdyz je MCTS expandovat nema. Jak vzoree seznamujicl s meto-
dou UCT. tak vzoree seznamujici s UCB-Tuned, obsahuje chybu. Cislovini obrazkit ve ¢tvrté kapitole
neodpovida popisu pod obrizky.

Podet experimenti zdokumentovanyeh v praci neni prilis veliky. Chybi mi srovnani s jingimi techni-
kami prohlediavani. Aplikace na sudoku by byla molla hyt zajimava pro slozitd sudoku jakozto rozsiteni
technik zalozenveh na omezujicich podminkach. I v takovém piipadé man ale pocit. ze by mirne prizpii-
sobené prohledavdani do hilonbky jakozto nadstavba diavalo prinejmensim srovnatelné vysledky.
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