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Abstrakt: MCTS (Monte Carlo Tree Search) techniky jsou v soucasné dobé nejlepSimi
znamymi algoritmy pro pocitacové feSeni strategické deskové hry Go. Vzhledem
k univerzalnosti a Gspésnosti téchto technik se vSak nabizi moZznost uziti 1 v jinych ulohéch.
Ukolem této prace je prozkoumat vhodnost MCTS pro feseni jinych problémii, konkrétng her
jednoho hrace, jakymi jsou naptiklad Sudoku nebo SameGame. Naprogramoval jsem
pocitacového hrace zalozeného na MCTS, ktery dokdze fesit ulohy tohoto typu a aplikoval ho
na Sudoku a SameGame. Experimentalné jsem ovéfil vhodnost riznych rozSiteni MCTS
algoritmu na feSeni téchto her a pomoci rozsahlého testovani porovnal také uspéSnost
konkrétnich nastaveni vybérovych UCT funkci a uzitych heuristik. V ptipadé hry SameGame
jsem navic svlij algoritmus porovnal sjinymi publikovanymi vysledky zabyvajicimi se
stejnou problematikou. Popsal jsem, jaké problémy musi programy feSici hry jednoho hrace
pomoci MCTS piekonavat, ajakymi vlastnostmi by takovéto problémy obecné mély
disponovat, aby na n€ byly Monte Carlo techniky s uspéchem pouzitelné.
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