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Abstrakt: MCTS (Monte Carlo Tree Search) techniky jsou v současné době nejlepšími 
známými algoritmy pro počítačové řešení strategické deskové hry Go. Vzhledem 
k univerzálnosti a úspěšnosti těchto technik se však nabízí možnost užití i v jiných úlohách. 
Úkolem této práce je prozkoumat vhodnost MCTS pro řešení jiných problémů, konkrétně her 
jednoho hráče, jakými jsou například Sudoku nebo SameGame. Naprogramoval jsem 
počítačového hráče založeného na MCTS, který dokáže řešit úlohy tohoto typu a aplikoval ho 
na Sudoku a SameGame. Experimentálně jsem ověřil vhodnost různých rozšíření MCTS 
algoritmu na řešení těchto her a pomocí rozsáhlého testování porovnal také úspěšnost 
konkrétních nastavení výběrových UCT funkcí a užitých heuristik. V případě hry SameGame 
jsem navíc svůj algoritmus porovnal s jinými publikovanými výsledky zabývajícími se 
stejnou problematikou. Popsal jsem, jaké problémy musí programy řešící hry jednoho hráče 
pomocí MCTS překonávat, a jakými vlastnostmi by takovéto problémy obecně měly 
disponovat, aby na ně byly Monte Carlo techniky s úspěchem použitelné.
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