V tejto praci je navrhnuty a implementovany model vychadzajici z teérie Markovovho procesu so
spojitym ¢asom na jednu vybranud kolektivnu hru. Na vstupnych datach je prevedena rozsiahla analyza,
na zaklade ktorej s odvodené regresné modely pre odhady parametrov. Spustenou simuléciou je
preukazana pouZzitel'nost’ modelu a v porovnavacej analyze st zhodnotené vyhody nasho modelu oproti
pouZzitiu Markovovho retazca s diskrétnym ¢asom navrhnutom a implementovanom v mojej bakalarskej
praci. Na zaver je prevedena diskusia mozného rozSirenia na ostatné hry.



